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du service-lecteurs (page 69) 


référence 101 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : 


Avec moi, en effet, on ne s'amuse 
pas, je suis un ordinateur sérieux. 

Une seule chose m'intéresse, votre 
activité professionnelle. Que vous soyez 
artisan, commerçant où de profession 
libérale, je suis spécialement conçu pour 
optimiser votre affaire. 

L'Ordinateur Professionnel RAIR est 
un ordinateur capable de traiter tous les 
programmes disponibles sur le marché. 
ll est équipé de deux microprocesseurs 
permettant aux utilisateurs de faire 
fonctionner simultanément les 
programmes existants en 8 bits et les 
nouveaux programmes en 16 bits. 

Son modèle de base (256 ko de 
mémoire) gère deux postes de travail 
indépendants, chacun équipé d'un 
clavier séparé, conçu ergonomiquement, 
et d'un écran en couleur haute définition. 
Avec une simple extension de mémoire 
il peut servir jusqu'à quatre utilisateurs. 

L'OP RAIR est vraiment un 
ordinateur évolutif. En plus de son disque 
Winchester intégré à grande capacité, il 
possède un branchement pour disques 
supplémentaires. Toutes ces 
caractéristiques, plus sa capacité de 
branchement sur les réseaux des 
grands constructeurs, en font un 
ordinateur d'une exceptionnelle 
flexibilité. 

Avec lui, on-peut faire des projets, 
s'agrandir progressivement sans 
craindre de s'enfermer avec un 
ordinateur qui ne voit pas plus loin que 
le bout de son nez. 

Si vous désirez en savoir plus sur 
notre ordinateur professionnel, prenez 
contact avec nous. 


“ll 


Désolé, on ne joue pas avec moi ! 


SPÉCIFICATIONS DU SYSTÈME 

Microprocesseur : 16-bit 8088 et 8-bit 8085. 

Mémoire RAM : 256 ko extensible à 1024 ko. 

Stockage sur disque intégré : disque Winchester de 

19 Mo plus 1 Mo de disque souple. 

Mémoire de masse supplémentaire : jusqu'à 4 disques 
+ Winchester supplémentaires plus une unité de 

sauvegarde sur bande magnétique. 

Communications : 4 ports pour terminaux (compatibles 

RS 422) plus 2 ports programmables synchrones/ 

asynchrones RS 232. 


POSTES DE TRAVAIL (jusqu'à 4) 

Clavier : Azerty, ergonomique, ligne basse, 83 touches, 
10 touches fonctions programmables, bloc numérique 
de 10 touches (avec fonctions curseurs/édition). 
Affichage couleur : haute résolution, 25 lignes de 

80 caractères, majuscules et minuscules, 8 couleurs 
programmables affichage/fond. 

Imprimante : bidirectionnelle, 160 caractères par 
seconde, à friction et à tracteur picots, connectée sur 
le poste de travail. 


LOGICIELS 

Système d'exploitation : multitâches CP/M et MP/M et 
PC-DOS compatible, géré par menus en français. 
Langages : Basic, Cobol, Pascal... 

Applications : toutes applications développées sous 
CP/M, MP/M telles que bases de données, traitement 
de texte, communications, transfert, etc. 





CP/M et MP/M sont des marques déposées par Digital 
Research. 
PC-DOS est une marque déposée par IBM. 


RAIR 
L'Ordinateur 
Professionnel 





Société RAIR FRANCE 
90, av des Champs-Elysées - 75008 Paris 
Tél. : (1) 225.44.01 Télex 290177 RAIR S.A. 
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FE ié E R 


À SUIVRE 


Dans toutes les écoles du Royaume, les élèves disposent 
de plusieurs ordinateurs qui, dans chaque classe, servent 
à la fois à l'initiation ou au perfectionnement en informati- 
que et aident les professeurs à personnaliser leurs cours. 
Comme les prix des ordinateurs individuels ont atteint une 
modestie de violette, chaque élève en possède un à domi- 
cile et il n'est pas rare qu'un même toit abrite plusieurs 
modèles, chacun des membres de la famille ayant des 
besoins et des goûts différents. Les logiciels abondent et 
sont extrêmement bon marché; c'est logique, les sources 
sont quasi infinies et leur location permet à la fois de 
rémunérer leurs pères (ou mères) et d'amortir sur un très 
vaste marché l'ensemble des coûts de production, et de 
diffusion. L'Ordinateur Individuel est devenu quotidien, le 
nombre de ses lecteurs s'est multiplié par cent, la rédac- 
tion a été décuplée, un service s'occupe de sa banque de 
programmes. On annonce trois nouveaux ordinateurs 
dotés d'écrans plats, avec image en relief, reconnaissance 
vocale et imprimante laser. La capacité des mémoires est 
depuis longtemps un problème antique: les premières 
unités à capacité infinie commencent à se trouver d'occa- 
sion. Les Etats-Unis viennent de battre la Chine au jeu des 
envahisseurs et la paix a été signée aussitôt. Comme vous 
êtes ou serez bientôt en vacances, rien ne nous interdit de 
poursuivre le rêve... 

Mais n'oubliez pas de continuer à nous envoyer vos réali- 
sations, vos avis, vos critiques. En prenant soin de nous 
adresser des documents utilisables. 





L'Ordinateur Individuel 


SOMMAIRE 


B 






L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


EDITION INTERNATIONALE: Sommaire page 4 


E L G E 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
EN BELGIQUE 


Editeur responsable 
















Robert Collet 


Rédaction 


Jacques Bourguet 
Philippe Dardenne 
Alain de Fooz 
Claude Morier 

Pol Mouzon 

Bob Ward 


Secrétariat 
Pauline Gaeremynck 
Publicité 
Marie-Rose Brevers 
Photocomposition 


Comedi 





L'Ordinateur Individuel 
est une publication du 


groupe ESS 


Directeur délégué 
Jean-Luc Verhoye 


Rédaction - administration - 
publicité - vente - 
abonnements 
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
BELGIQUE 
3 avenue de la Ferme Rose 
1180 Bruxelles 
















MAANOTOS nn eohanmedetce mens nee ee CC eut IV Tél.: 02-345 99 10 
Mo Cons de chibs recemment — A en VII CCB 068-0932720-92 
Pour ceux qui ne savent pas (encore) tout: ThéRèSe a bon DOS …. IX Diffusion librairies: 
SEE ARE EE RE RES XV Sanition » 
DOUTE DR S BOT den ee name ee eee dencre tue eco ereptenes XVIII 20 avoñde/Niassant 





Petites annonces gratuites 1190 Bruxelles 


Tél.: 02-354 91 92 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL - CAHIER BELGE - N° 50 - JUILLET/AOUT 1983 I 





MICRO 2000" 









Avenue de Tervuren 44 Tervurenlaan 
BRUXELLES 1040 BRUSSEL TEL. 02/733.65.40 : 


LE PLUS PRESTIGIEUX 
DES MICRO- ORDINATEURS 


Nombreuses applications pour P.M.E., professions 
libérales, commerçants, étudiants ou particuliers. 
L'APPLE dispose d'une vaste gamme 
de périphériques, de cartes et de logiciels qui 
permettent de bâtir des ensembles performants 
adaptés à vos applications et à votre budget. 
Découvrez-le chez MICRO 2000 
















est encore temps! Utilisez vos canons à 
laser sans répit. 4 niveaux de difficul- 
tés. Joystick + 16 K RAM + cassette 
ou disquette. 








Mad Mines 

C’est un jour noir pour votre planète. 
4 vagues ennemies s'apprêtent à vous 
anéantir. Essayez de les détruire avant 















(e10]\| 1010101; 12771 


* Programmer’s reference guide 












Explications des graphiques, scrolling, que leur champ magnétique vous | * Zaxxon 

sprites sn enenennenennene ee : (483 pages) détruise. « Mad Mines » est considéré Combat aérien, en 3-D. Survolez 
Indispensable à tout utilisateur du | bar la revue américaine « Creative Com- | l'espace aérien annemi en détruisant le P 
Commodore 64... 1.650 FB | puting» comme un des six meilleurs [maximum de leur réserve Détroliére, | 
* Frogger actuels pour le TRS-80 car il combine à |leurs avions ennemis graphiques > 





la fois le réflexe et la tactique. Vraiment 
conseillé. 


ATARI 


Time Runner 

Belle adaptation du jeu « Amidar ». 
Tachez dans un temps imparti de rem- 
plir le plus grand nombre de case avant 
de vous faire rattraper par vos ennemis. 
20 niveaux de jeux. 2 niveaux de diffi- 
cultés (expert ou débutant). Beau gra- 
phisme et musique. 


Cavern of Mars 


Jeux en haute résolution graphique. exceptionnels. 
Une petite grenouille doit traverser une 
autoroute à un lac. Un best-seller aux 


USA... PRE ONE, Tr 2.450 FB 



















Apple Panic 

Un classique dans la gamme Apple 
enfin disponible pour le TRS80. Un best- 
seller sur le marché américain. Pour 
plus de détail voir programme Apple. 
Flight simulator 

Simulation de vol en temps réel. Sur 











l'écran: tous les cadrans du tableau de 
bord et une vue en 3 dimensions du pay- 
sage. Apprenez à piloter votre avion, 
puis partez attaquer les bases enne- 
mies. 








Manœuvrez votre engin spatial dans les 
profondeurs des ,plus dangereuses 
cavernes de la planète Mars, repaires 
d'ennemis meurtriers. Arrivez au fond, 
armez la bombe et sauvez-vous s'il en 
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QUELQUES LOGICIELS 


VISICALC 

(VISICORP) 

Calculateur visuel permettant une infinité d'applications. 

Dans l'entreprise: aide à la décision, budget, calcul financier, 
etc. 

A la maison: comptabilité familiale, calcul de tableau, prévisions 
budgétaires, etc. 


MULTIPLAN 
(MICROSOFT) 


Calculateur visuel très puissant: possibilité de tri, largeur de 
colonnes variables, etc. 





PFS: FILE 

(POUR IBM) PROGRAMMES DE GESTION 
PFS: REPORT DE DONNEES 

(POUR IBM) 

IBM FLIGHT SIMULATOR 

(MICROSOFT) 


Extraordinaire simulateur de pilotage d'avion. Graphisme éton- 
nant. Véritable cours de pilotage et de navigation. 


LITTERATURE 


+ PRATIQUE DE L'ORDINATEUR PERSONNEL 
D'IBM 

Ouvrage en français décrivant de manière claire et détaillée les 
caractéristiques, les fonctions, le basic et le système d’exploita- 
tion de disquettes, etc. de l'IBM PC 690 FB 
+ Power of Multiplan à 

* Power of 1-2-3 …… 
MAT ER OTIVIBICAIC mn nain neteriaoesteseeainnt 850 FB 


AAUUSS 
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L'ordinateur personnel IBM utilisé avec le 
logiciel 1-2-3 transformera votre ordina- 
teur en un outil d'informations puissant, 
efficace et facile à utiliser. 

1-2-3, un best-seller aux USA, combine 
sous le même titre un calculateur visuel 
électronique (cfr. VISICALC), un décision- 
nel graphique et un programme de ges- 
tion de données. 


QUAND LA GENERALE 
S'Y MET... 


L'enseignement de l'informa- 
tique étant plus un problème 
matériel qu'une question po- 
litique, la Société Générale 
de Banque a décidé d'aider 
les écoles. De diverses fa- 
çons. En les équipant ou en 
leur proposant des formules 
de crédit. Mais également en 
prenant part au débat; 
l'ASBL «Micro-informatique 
et enseignement», récem- 
ment créée, se veut — aussi 
— forum d'opinions... 

Problème d'argent, avant 
tout. «Selon certaines estima- 
tions, faites notamment à l'é- 
tranger, on peut évaluer l'im- 
portance financière du pro- 
blème informatique dans sa 
globalité à 1% seulement du 
budget de l'Education natio- 
nale. D'une façon plus pré- 
cise, note Gilbert De Land- 
sheere, président de l'ASBL, 
pour la seule formation du 
COrps enseignant, des 
moyens propres devront être 









2X 81 3.990 
Spectrum 11.990 
ORIC 48K 14.290 
T1 99/4A 14.990 
Dragon 32 16.990 
Commodore 64 24.900 


Expédition possible 
a partir de 10.000Frs 





Offre exceptionnelle 
mitée au stock 


Rue du Marteau 39 
œuentrée 


IV 


COMPUTER 


CASH and CARRY 
O87-31.32.10 


mis en place. On atteindra ce 
but notamment par l'organi- 
sation de séminaires. Pour 
être efficaces, ils devraient 
réunir une vingtaine de pro- 
fesseurs et deux animateurs 
spécialisés du niveau d'assis- 
tants universitaires. Sans 
compter un matériel d'auto- 
formation. Soit, pour dix mille 
enseignants par un, une dé- 
pense de l'ordre de 250 à 300 
millions. Cette première 
étape serait suivie d'ateliers 
où se développeraient les 
séquences d'EAO, et cette 
fois avec des équipes spé- 
cialisées à même d'assurer le 
suivi. Il s'agirait alors d'une 
formation en profondeur. 
Pour ces ateliers, la dépense 
serait du même ordre, pour 
autant, encore une fois, qu'on 
se décide rapidement. Soit 
une dépense annuelle totale 
d'environ un demi-milliard 
de francs. C'est le budget an- 
nuel consenti par le 
Royaume-Uni pour la pé- 
riode 1980-1986, pour le pri- 
maire et le secondaire. » 


1e) 11113 





SHARP MZ 80A 39.900 





SHARP MZ 80B49.900 
CBM 4016 59.900 
(+ printer) 

Apple Il 69.900 
(+ disk) 

Osborne 64K 79.900 






+ 19 % T.V.A 









R En. S 
APPLE S'INSTALLE 
A BRUXELLES 


Après la Grande-Bretagne, 
la France, l'Allemagne et les 
Pays-Bas, c'est en Belgique 
et en taie que Apple 
Computer a décidé d'instal- 
ler une antenne. On le sait, 
c'est la division «micro- 
computer» de la Bell Tele- 
phone Mfg.Cy qui représen- 
tait seule le constructeur cali- 
fornien en Belgique. Bernard 
Collin, qui dirigea Apple 


Computer Belgium, précise 
d'emblée que la Bell conser- 


300 WANG PC D'ICI 


A LA FIN DE L’'ANNEE 


Premiers résultats de vente 
du PC Wang: 130 unités à fin 
avril. Présenté officiellement 
direction 
commerciale de Wang a 
alors émis l'espoir de livrer 
300 systèmes la première an- 
née. Objectif financier relatif 
à ce produit pour le prochain 
exercice fiscal (à partir de 


en Mars, la 


juillet): 50 millions de francs. 


«Mais tout ceci n'est qu'un 
constate Dirk Am- 
poorter, marketing commu- 
Notre 


début, 


nication manager. 


) 






AA el F £ AA CRAN CR VOX 


JE ANR 


vera la distribution d'Apple. 
L'installation de la filiale 
belge ne constitue en aucune 
manière une sanction des ac- 
tivités de la Bell: au 
contraire, la Belgique est de- 
venue par son activité un des 
marchés européens les plus 
importants pour Apple. 
«L'antenne belge n'est pas 
là, dit-il, pour recueillir les 
doléances éventuelles, mais 
bien pour recevoir toute sug- 
gestion d'intérêt public 
(écoles, etc...), développer la 
promotion et offrir un support 
direct aux distributeurs. » 





force de vente se met seule- 
ment en place. La structure 
de notre réseau de distribu- 
teurs n'est toujours pas 
complète. Ceuxi-ci seront 
probablement une vingtaine, 
pas plus. Nous misons davan- 
tage sur le sérieux, la 
compétence; qualités . qui, 
jusqu'ici, ont relativement fait 
défaut...» Autre commentaire 
concernant ce «démar- 
rage »: «Contrairement à Ap- 
ple, nous prospectons le 
marché de façon verticale. 
sectorielle donc — ce qui 
sous-entend un léger retard 
dans les résultats. » 
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A LIEGE, LA MICRO- 
INFORMATIQUE 
PRATIQUEE 

PAR LE CITOYEN... 





Communauté française 
soutient l'initiative conjointe 
er Culturel du Sart Til- 
man, de la Médiathèque de 
l2 Communauté française de 
Belgique (Liège), de l'Uni- 
versité de Liège et de Perce- 
val (RTB.F. luège) pour un 
«Projet de développement 
de la micro-informatique 
pratiquée par le citoyen». 

Le premier axe d'action choi- 
si est la création, à la Mé- 
diathèque, d'une program- 
mathèque où l'on prêterait 
des programmes comme on 
prête des disques et qui se- 
rait alimentée par les créa- 
tions personnelles des fanas 
de la micro-informatique. 
Cette programmathèque de- 
viendrait ainsi un lieu de cir- 
culation de l'information mais 
aussi un lieu de confrontation 
entre programmes. 

Une équipe de spécialistes, 
appuyée par les professeurs 
et les chercheurs de l'Uni- 
versité de liège fournirait 
une aide ponctuelle à l'amé- 
lioration des programmes et 
pourrait orienter vers des 



















tion 2. 


a) générale par: 











(a 
O la construction de matériel 
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b) spécifique par: 








jeu 

utilitaires 

D enseignement 
traitement de texte 

O applications de gestion 
1 autre domaine... 























Vous utilisez un micro-ordinateur: marque 
1. Vous en connaissez toutes les ficelles: passez à la ques- 


Vous souhaitez parfaire votre formation 

0 une initiation à la manipulation des logiciels courants 
une initiation à la programmation 

1 une initiation à la programmation avancée 


cochez la case qui vous intéresse) 


une aide ponctuelle à la programmation 


2. Vous écrivez des programmes 
0 





formations plus spécialisées. 
Parallèlement, grâce au ma- 
tériel disponible à la pro- 
grammathèque et avec l'ap- 
pui de la RT.B.F. il est possi- 
ble d'expliquer clairement 
au public le plus large, les 
potentialités et les limites de 
l'informatique en incitant à 
venir «toucher» les micros et 
en facilitant les premiers 
contacts avec l'ordinateur in- 
dividuel. 

La programmathèque se 
tiendra  expérimentalement 
en octobre et novembre 
dans les locaux de la Mé- 
diathèque, place du 20 Août, 
à Liège. Il reste à cerner les 
besoins des utilisateurs et les 
potentialités des créateurs. 
C'est dans cette optique que 
vous est proposé le question- 
naire suivant. 

Les réponses doivent être 
adressées avec la mention 
«micro-informatique » au 
Foyer Culturel du Sart Til- 
man, Domaine Universitaire, 
B8 4000 Sart Tilman/ 
LIEGE 1. 


3. Vous êtes disposé à mettre vos productions (en tout ou 
en partie) à la disposition de tous dans la programmathè- 
que qui fonctionnera à Liège à partir du mois d'octobre 
1983. 

oui 
| non 
| dans l'affirmative, laissez-nous vos coordonnées: 
Nom 


Adresse 
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«THE CONCEPT » À NEW 
CORVUS SYSTEMS : 


: Microprocessor 
Motorola 68000 
_- 256 K expandable - 
t0512K 

- Display horizontal 
or vertical in full page 
- Network and 
software “available 


—— Es 
Launching price 
275.000 BF + VAT 
















WINCHESTER HARD DISKS « CORVUS » 
EXPAND your computer with 5, 10 or 20 Mgb. 
Local NETWORKS possibilities: Apple Ile or I, 
NEC, Osborne, Sirius, TRS-80, IBM, Commodore, 
Atari, Zenith, Ranx Xerox, DEC and others, planned 
for summer ’83. 
Dealers wanted. 












NEW «NEC » PERSONAL COMPUTER: 
PC-8800 64 K RAM + display + 2 floppy = 
(2 Mgb): 199.900 BF + VAT 
All other nec product available 

NEC PC 8000, printers, Dealers wanted 





- APPLE Il Europlus 48 K + display + drive + 
controller (limited quantity) : 80.000 BF + VAT 


- APPLE Ile 64 K — azerty keyboard + display 
+ drive + controller: 100.000 BF + VAT 


- Available APPLE Ill and all Apple products 


! 

| DITEX: COMPUTHEQUE 

| rue Grisar, 46 - 1070 Bruxelles : Tel. 02/524.01.53 
É Rue Solvay, 29/31 - 1050 Bruxelles - Tel. 021512. 25.05 


Please, send documentation to: : 
NAS AN MEME ne eco nteceeseses 
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Lisez cette pub |: 


Vous: «Chérie, j'ai décidé d'acheter un 
ordinateur.» 

PIRE EXP 70 7710 
pas question l» 

Vous: «Oui, Je sais que nous avons besoin d’une 
nouvelle machine à laver. Mais le nouvel 
ordinateur Dragon 32 est beaucoup plus 
important. C’est le premier ordinateur 
conçu spécialement pour toute la famille, 
et il coûte moins de 20.000 FB.» 

Elle: .«“**++7211%%?7! fortune !» 

Vous: «Non, je ne suis pas égoïste. Les 
ordinateurs sont pour toute la famille, et 
ils vont jouer un rôle important dans 
l’avenir des enfants.» 

Elle: «Ah bon ?» 

r ml. 
A partir de ce 
moment, le dialogue 
devrait s'ouvrir davantage 
et vous devriez pouvoir 
expliquer entièrement les 
nombreux avantages du 
nouvel ordinateur familial: 
le Dragon 32. 







32K RAM POUR MOINS DE 
20.000* FB. 


Pour commencer, le Dragon 
offre 32K RAM. Votre femme ne 
comprendra peut-être pas cela, alors 
dites-lui simplement que les capacités 
du Dragon sont vraiment énormes, au 
moins deux fois plus grandes que celles de 
ses concurrents, avec quelques 
caractéristiques que vous ne trouverez 
même pas sur des appareils plus chers. Le 
Dragon vous donnera toute la force dont vous 
pourriez avoir besoin et vous donnera même la 
faculté de créer vos propres programmes: son 


logiciel de base offre un éventail de possibilités E 


tant pour aider les enfants en orthographe et en 
calcul que pour vous permettre de créer vos 
propres dessins animés. 


[ - 
| 


L 
P 


— 


LE PREMIER ORDINATEUR FAMILIAL à 
De fil en aiguille vous arrivez au moment précis 


où vous expliquez à votre femme à quel point les 
enfants s’amuseront avec le Dragon et combien 
d'argent elle pourra économiser en n’achetant 


pas (ous Ces autres 
jeux électroniques. Vous lui 
dites aussi que le Dragon transformera magique- 
ment de simples instructions dactylographiées en 
dessins et croquis splendides au moyen des ordres 
suivants: set, line, circle. draw, scale, rotate et 
paint en neuf couleurs possibles Dites-lui encore 


| 
| 


- 





a votre femme. 


SPECIFICATIONS DU MATERIEL 





* Microprocesseur 6809E, très en avance sur le 6502 qui égripe encore 
PET®, APPLE®, ATOM®, ATARI 400%, BBC MICRO®, VIC 208. 


* 32 K RAM en version standard - au moins deux fois aussi performant 
ue d'autres ordinateurs de même prix. Extensible à 64 K. 
q P 


* MICROSOFT COULEUR BASIC ETENDU en version standard. 


CECI COMPORTE: 

- des avantages élaborés, pour les graphiques - set, line, draw, circle, 
paint, print at, print using. 

- des avantages élaborés pour le son. 

- un contrôle automatique de magnétophone à cassettes. 

- 9 couleurs. 

- 5 définitions différentes. 

- téléviseur familial UHF et/ou moniteur couleur + interface Péritel. 

- clavier professionnel de qualité. 

- s'emploie comme une machine à écrire. 

- garanti pour 20 millions d’usages. 

- manettes de jeu. 

- imprimante type Centronic (parallèle). 





que le Dragon peut également jouer et composer 
de la musique en 5 octaves et qu’il va captiver vos 
enfants par des aventures renversantes dans des 
cachots et des grottes, sans même qu'ils ne se 
salissent les genoux. De plus, le Dragon 
fonctionne avec n'importe quelle TV UHF. 





ILS APPRENDRONT EN JOUANT. 


Ensuite, vous pouvez lui faire remarquer au 
passage que tout en s'amusant les enfants 
\ apprennent aussi. Et en très peu de 
| temps, toute la famille sera complè- 
tement à l’aise en matière de program- 
mation et de langage machine ainsi qu'avec 
chaque aspect de fonctionnement des 
ordinateurs. Cela ne peut certainement pas nuire 
aux perspectives d’avenir des enfants. 


D MODE D'EMPLOI 
EXTREMEMENT SIMPLE. 


Le Dragon est fabriqué en Grande- 


n 

est Bretagne, conçu en collaboration avec des 

t universités britanniques. Et il est utile de savoir 
re 


que le mode d’emploi du Dragon est plus clair et 
plus facile à comprendre que 
celui de n'importe quel 
autre ordinateur familial. 

En plus, son clavier 
d’une haute qualité est aussi 
simple à employer que celui 
d’une machine à écrire, et tellement 
solide qu’il est garanti pour 
20 millions de frappes. 







Si votre femme veut en savoir 
davantage, emmenez-la voir le 
DRAGON 32, il sera disponible dans nos 
magasins. 

Si vous êtes une de nos nombreuses 
lectrices, peut-être voudriez-vous lire 
cette pub à votre mari. 


Cours d'initiation à l'informatique 

Chaque élève a un système complet à sa disposition 
pendant les cours, cours du jour, du soir, de vacances et 
informez-vous en écrivant à: Ecole d'informatique 

96 Avenue Albert Giraud -1030 Bruxelles. 


DRAGON 32 


Le premier ordinateur familial. 


* La TV nest pas comprise dans le prix. 
Cours Français en supplément. 


@Photo-hall 


BRUXELLES 
1180 Ch. De Waterloo, 715 (Bascule) 
1020 rue Marie Christine 
1000 rue Neuve (City II) 
1000 bd. Anspach (Centre Monnaie) 
1000 Passage St-Honoré 
1000 rue Neuve, 40 

. 1000 rue Royale, 7-11 
1070 Westland Shopping Center 
1200 Woluwe Shopping Center 
1060 Ch. De Waterloo, 155 
1060 Ch. De Charleroi, 69 
CHATELINEAU 
6070 Shopping Center Cora 
LA LOUVIERE 
7100 Shopping Center Cora 


COTE LIVRES 


Dans la collection «Maté- 
riels»y chez PSI Benelux 
(SAPECA) 

«La découverte du PB-100», 
par Pierrick Moigneau — 
(168 pages). 

Une approche progressive et 
de nombreux exemples 
d'application permettent de 
découvrir «en douceur» cet 
ordinateur de poche Casio et 
ses caractéristiques. 
«Exercices pour TI 99/42 », 
par Frédéric Lévy — (144 
pages). 

Faisant suite à «La décou- 
verte du TI-99/4A», ce re- 
cueil d'exercices est une in- 
vitation à l'analyse et à la pro- 
grammation de problèmes 
simples et fréquemment ren- 
contrés (calculs, tris, traite- 
ment de texte...) sur le micro- 
ordinateur TI-99/4A. 

«La découverte de l'ATARI», 
modèles 400 et 800, par Da- 
niel-Jean David — (176 
pages). 

Une présentation progres- 
sive du langage Basic et l'éla- 
boration de programmes par 
améliorations successives 
permettent de découvrir l'A- 
tari 400 et 800, ordinateur in- 


dividuel à vocation familiale. 
«La pratique du ZX-SPEC- 
TRUM» Tome 1], par Xavier 
Linant de Bellefonds — (176 
pages). 

Destiné à compléter la docu- 
mentation de base du ZX- 
Spectrum, cet ouvrage ex- 


ploite les possibilités du Sin-' 


clair dans le domaine de la 
programmation avancée, 

«La pratique du ZX-Spec- 
trum» Tome 2, par Marcel 
Henrot — (176 pages). 
Abordant la programmation 
en langage machine, cet ou- 
vrage est consacré au micro- 
ordinateur voué à connaître 
le même succès que le ZX- 
81. 

Dans. la collection «Pro- 
grammes», chez le même 
éditeur 

«Le TI 99/4A à l'affiche», par 
Jean-François Sehan — (144 
pages). 

Voici 20 programmes à ca- 
ractère utile, familial ou ludi- 
que, destinés aux utilisateurs 
du TI 99/4A. 


COTE DISQUETTES 


— 3 disquettes d'accompa- 
gnement pour Apple IL II 
plus et Ile (DOS 3,3 version 
48 K ou plus) en conditionne- 





IMMO-ELEC 


SPA. 


OPEN: 


maandag-zaterdag 09,00 18.00 


P.V.B.A, 


MAGAZINES 
- 80 US — Micro 


- Byte 
- Creative 
computing 


- Personal computer 


- Pom's 
- Trace 


- Computing today 


- Interface Age 
- Personal 
computing 
- Sinclair user 


- Sinclair programs 


- Sinclair projects 
- Nibble - Incider 
- Call Apple 
- Compute -Windfall 
- Kilobaud : Chip 
- Microsystems 
- Ordinateur 
Individuel 
- Ordinateur de 
poche, etc. 


X Tous les prix s'entendent TVA 


non comprise. 


Ordinateurs 
Microcomputers - 


VIII 


Extentions 
Uitbreidingen - 


Software 
ET HUE TEE 


ment livre: 17 x 25 cm, 
épaisseur 1,2 cm. 
Présentées exactement 


comme un livre, les trois dis- 
quettes décrites ci-dessous 
sont diffusées par P.S.I Be- 
nelux. Garantie d'un an. 

— Disquette d'accompagne- 
ment du livre «La comptabi- 
lité sur Apple Il», par Serge 
et Gérard Llilio — Format li- 
vre 17 x 25 cm. 

Destinée aux possesseurs du 
hvre, cette disquette évite au 
lecteur de taper lui-même 
les programmes sur son Ap- 
ple, travail fastidieux et sou- 
vent source d'erreurs. Elle 
doit être considérée comme 
une aide au lecteur, et non 
comme un progiciel de 
comptabilité. 

— Disquette d'accompagne- 
ment du livre «Visicalc sur 
Apple», par Hervé Thiriez — 
Format livre 17 x 25 cm. 
Voici une disquette qui per- 
met aux lecteurs de «Visi- 
calc sur Apple» d'accéder à 
tous les tableaux Visicalc 
présentés dans le livre, pour- 
vu bien entendu qu'ils pos- 
sède le logiciel «Visicalc». 
L'achat du livre est absolu- 
ment indispensable. 

— Disquette d'accompagne- 


ment du livre «Mathémati- 
ques et statistiques», par 
Hervé Haut — Format livre 
17 x 25 cm. 

Cette disquette s'adresse aux 
possesseurs du livre « Mathé- 
matiques et statistiques» qui 
n'ont pas le temps nécessaire 
pour taper les programmes 
sur leur Apple. Réplique 
exacte des listings proposés 
dans l'ouvrage, cette dis- 
quette doit être considérée 
comme un aide au lecteur et 
non comme un progiciel de 
mathématiques. 


CLUBS 
BELORIC 


Un nouveau club, encore très 
modeste aux dires de son 
animateur, le pilote d'hél- 
coptère Pierre Kaisin. L'ob- 
jet? Créer et distribuer par- 
mi les membres des pro- 
grammes propres à l'Oric I, 
aussi bien en anglais qu'en 
français ou néerlandais. D'où, 
pour commencer, un appel 
aux autres organisations, aux 
autres clubs, qu'ils soient 
belges ou étrangers... 
Contact: Pierre Kaisin, 19 rue 
de l'Idylle, à 1080 Bruxelles. 





Rue du Trône 222-224 Troonstraat 


Bruxelles 1050 Brussel 


LIVRES : 
- 50 programmes 
TI99/4A 646 
- Pratique 
du HP 75 760 
- All about 
Applesoft nr 11007 
- AII about 
Pascal 1.272 
- Grafics Cookbook 
forthe Apple 814 
- TRS Color compu- 
tergrafics 1.210 
- Starting 
forth … 1402 


Apple Il 1.056. 

- Picture This Too 
Apple super -Di 
pilot) 1.210 Int 


Tél. 02/640.73.01 


-: EDI-LOGO en = 
français 10.430 
- Carte porte parole 
pour Edi 
Logo 9765 
- List Handlier — 
- The ACCELERA- 
TORII — 
(3.6 fois plus vite 
VISICALC - 
DB MASTER 
PASCAL etc) 


. - BBC Modè- 
- Interface projects leB 


33.575 


- Disk Drive 100K 
acorn 


22.516 
5.945 


sk 
erface 


- Interface super 


graph 


Onderdelen - 


7.200 


Composants Electroniques 
Tech. Bibliotheek 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL - CAHIER BELGE - N° 50 - JUILLET/AOUT 1983 





ON 0 OO PAM 








mm QUE CEUX QUI NE SAVENT PAS (ENCORE) TOUT | 
ThéRèSe a bon DOS 





Chaque mois, nous penserons à ceux qui 
débutent en présentant dans cette rubri- 
que quelques précisions historico-tech- 
niques qui forment la culture (mais sil) 
des micro-informaticiens. 


Tout le monde a assisté au moins une fois 
dans sa vie à la représentation d'un pres- 
tidigitateur, fût-ce à la télévision. L'art de 
la magie a toujours fasciné et déjà chez 
les Pharaons et les Empereurs chinois, 
des courtisans plus subtils que d'autres 
parvenaient à abuser leur public. 

Les manipulations des magiciens sont 
toujours camouflées par trois artifices: 
l'accoutrement, la parole et le geste os- 
tentatoire. 

L'usage de la baguette magique, existe 
depuis toujours et le geste rituel aboutis- 
sant à la transformation miraculeuse est 
toujours accompagné d'un flot de pa- 
roles incompréhensibles au commun 
des mortels. 

Dans ce vocabulaire une syllabe revient 
souvent. C'est l'interjection «zap» desti- 
née à détourner l'attention du véritable 
geste accompagnant la métamorphose 
qui n'est en fait qu'une habile «substitu- 
tion». 

C'est cette exclamation de magicien 
oriental que les informaticiens habiles 
ont décidé d'adopter pour substituer les 
bytes d'un programme et en modifier les 
caractéristiques parfois essentielles. 


Superzap et Diskzap 

Il existe actuellement sur le marché, ou- 
tre le TRSDOS, plusieurs autres SED 
beaucoup plus performants. Deux de 
ceux-ci ont ma préférence: il s'agit du 
NEWDOS et du DOSPLUS. Tous deux 
possèdent un programme permettant 
d'analyser byte par byte n'importe quel- 
le disquette tournant sur TRS-80 modèle 
I ou III. Celui de NEWDOS s'appelle 
«superzap» et celui de DOSPLUS se 
prénomme «diskzap». 

Bien qu'ils soient tous deux de valeur 
égale et très semblables, la plupart des 
explications qui suivront dans cet article 
et les suivants seront basées sur l'emploi 
de «diskzap”» que je connais mieux, mais 
x tiens à préciser que «superzap» est 
un magicien tout aussi compétent! Il im- 
porte donc d'en connaître les possibi- 
ktés élémentaires: ce que je vais m'ef- 
&rcer de faire aujourd'hui pour tenir ma 


(suite) 


Le Magicien 





promesse du mois passé: «Enlever le 
mot de passe de n'importe quelle dis- 
quette »! 

Le programme «diskzap» est écrit en 
langage machine, et au Directory du 
DOSPLUS il apparaît donc avec la réfé- 
rence DISKZAP/CMD. Il se charge di- 
rectement en MEV dès que vous invo- 
quez son nom et vous pouvez dès lors 
enlever la disquette DOSPLUS de votre 
lecteur, et y placer n'importe quelle au- 
tre disquette que vous désirez analyser 
ou modifier. 

Il faut cependant définir exactement ce 
que vous désirez examiner et surtout 
connaître le format de la disquette que 
vous soumettez à l'analyse de «diskzap». 
Pour peu que vous sachiez répondre aux 
questions suivantes, vous deviendrez un 
véritable magicien! 

1. S'agit-il d'une disquette en simple ou 
double intensité ? 

2. Est-elle formatée en 35, 40 ou 80 
pistes ? 

3. Est-elle à simple ou double face”? 

4. Ses lecteurs sont-ils numérotés de 0 à 
288 ou de 1 à 256? 


La substitution 

La plus prestigieuse fonction de 
«diskzap» est de pouvoir, dans un sec- 
teur précis d'une disquette, substituer un 
byte à un autre. Lorsque le programme 
est en mémoire, vous accédez au menu 
principal. En choisissant «visu» vous 
avez le loisir d'examiner secteur par 
secteur la disquette que vous soumettez 
à son diagnostic. 

Revenons donc à l'article précédent et 
examinons plus attentivement le secteur 
GAT du Directory du TRSDOS 2.3. Cha- 
que byte de ce secteur peut être modi- 
fié à votre convenance. Il suffit pour cela 
d'appuyer sur la touche M pour Modifi- 
cation. Dès cet instant, un petit pavé 
blanc occupant la place d'un byte se 
superpose sur les deux premiers carac- 
tères en haut et à gauche du secteur que 
vous examine. 

A l'aide des flèches —> + 7 | vous 
pouvez déplacer ce pavé sur les 256 
bytes de ce secteur. Lorsque vous dési- 
rez modifier un byte, il suffit de taper sur 
le clavier les deux caractères que vous 
souhaitez substituer à ceux qui se trou- 
vent recouverts par le pavé. Automati- 
quement les deux nouveaux caractères 
apparaissent à l'endroit désiré et le car- 
ré blanc de modification se déplace sur 
le byte suivant. 
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Pour enregistrer définitivement la modi- 
fication, tapez sur la touche «enter» et la 
valeur que vous venez d'écrire sera en- 
registrée sur la disquette. On peut donc 
ainsi, à volonté modifier n'importe quel 
byte d'un secteur. Pour passer au sec- 
teur suivant ou précédent, vous tapez sur 
la touche + ou —. 


Le mot de passe et autres ennuis 
Au secteur GAT du Directory — c'est le 
premier de la piste 1 en décimal — nous 
trouvons à la fin de la 13e rangée les 
cinq bytes suivants; 21 00 00 Eo0 42. 
Amenez le carré blanc sur E0 et tapez 96. 
puis «enter» et «zap», le tour est joué: le 
mot de passe de votre TRSDOS a dispa- 
ru et vous ne devez plus jamais l'invo- 
quer! 

S'il s'agit d'une autre disquette qu'un 
TRSDOS, vous devrez remplacer les 
deux derniers bytes par 96 et 42 et vous 
obtenez de même une disquette sans 
«mot de passe». À la 14ème rangée du 
GAT, vous trouvez le nom de la dis- 
quette et sa date de création. En vous 
servant du tableau 1 (valeurs des codes 
ASCII) de l'article précédent (O.I. 49) et 
de la fonction «M» de diskzap, vous pou- 
vez également remplacer le nom d'une 
disquette par un autre et même en chan- 
ger la date de création. Pas mal, ne trou- 
vez-vous pas ? 

Dans le même secteur GAT il est égale- 
ment loisible de verrouiller ou déver- 
rouiller (lock ou unlock) certaines pistes 
en remplaçant FE, FD ou FC par FF ou 
inversément dans les 35 bytes numé- 
rotés de 60 à 83 (hexa) situés sur les 
7ème, 8ème et 9ème rangée. 


[ [ [C| computer universel 





en Belgique et au Luxembourg 





IMPORTATEUR 
SOCIETE LUXEMBOURGEOISE D'INFORMATIQUE 
15, avenue de la Faïencerie - Luxembourg - B.P. 777 
Tél. (352) 207.62 - 63 


- ‘Tableau 1 — Secteur HIT du Directory 


114140: 
119119: 
119120: 2800 0000 0000 0000 0000 
119139: 0000 0000 0000 0000 0900 
119149: F2C5 0900 006 0000 ADP 
119150: 0000 0000 V000 0000 099 
119164: d000 0000 F000 0000 0000 
119170: 0000 d000 000 d000 OP 
119180: 0000 0000 0000 0000 ang 
119104: 0000 040 AAA AAA AAA 
119140: 0000 0000 G000 AD 000 
1191Bÿ: 0000 0000 0000 G000 POP 
119100: 9000 0000 0000 0000 0000 
11#1D0: 0000 0000 0000 0000 0000 
1191Eÿ: 0900 9000 000 000 009 
1191F0: 0000 0000 0004 0000 000 


A22C 2E2F 2C2D 2A2B ÿ90@ 


Tableau 2 — Secteur 3 du Directory 


111204: 
111214: 
111229: 
111230: 
11124ÿ: 
11125: 
11126: 
111270: 
11128ÿ: 
111299: 
1112Aÿ: 
1112Bÿ: 
1112Cÿ: 
1112Dÿ: 
1112E0: 
1112Fÿ: 


SEYY 0000 Of42 &4F4P 5424 
697F 1FB2 9540 4009 FFFF 
5F00 0000 9053 5393 362% 
EB29 214E GFY9 1322 FFFF 
1E90 0909 OY46 4F52 4DAI 
982F 9642 GFO4 @202 FFFF 
0000 0909 0000 000 000 
0000 0000 4000 0000 4000 
0000 0000 000 0000 A0 
2009 0000 04000 0000 400 
0009 0000 0000 0000 00 
2000 0000 000 1000 AGE 
0000 0000 000 0000 AG 
1009 0000 0000 0000 nd 
000 0000 d000 A0 p040 
0009 0000 000 1000 00 


Voyons finalement ce que représentent 
les deux dernières rangées du GAT: la 
15ème et la 16ème (EO, FI en hexa). 
C'est ici que se trouve une de ces nui- 
sances qui vous ont peut-être déjà im- 
portuné: il s'agit de l'autofonction. Si les 
deux premiers bytes de la rangée sont 
OD et OD, cette fonction sera supprimée 
même si le nom du programme invoqué 
et qui figure sur ces deux rangées sub- 
siste. 


Le secteur HIT 

Il s'agit du second secteur du directory. 
Si vous êtes toujours en diskzap avec la 
visualisation du secteur GAT, vous pous- 
sez simplement sur la touche + et le 
secteur 1 du Directory (c'est-à-dire, le 
second puisque le premier est le GAT, 
dont le numéro est zéro) apparaît sur le 
vidéo: c'est le HIT. Cet acronyme signi- 
fie Hash Index Table (Table des Index 
Hash). Nous voilà bien avancés direz- 
vous et que signifie Hash? Ne vous 
avais-je pas déjà dit précédemment que 
nous nagions en plein service secret? 
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6000 V0 JG DO DOG PAG JD AAAY 


0000 VU00 AUD .... 





sion doit probablement être l'acronyme 
de «Hexadecimal Algorith System for 
Homonym» soit en français: «Système 
Algorithmique d'Homonymie Hexadéci- 
male», Brrrr!l! 

Je pourrais bien sûr à partir de ceci vous 
renvoyer au Petit Larousse illustré, mais 
ce ne serait pas très gentil car l'algo- 
rithme y est trop sommairement défini. 
Supposons par exemple que votre pré- 
nom soit Jean. Si l'on attribue aux 26 let- 
tres de alphabet la numérotation 01, 02, 
… 09, 10, … 25, 26, vous pourrez par 
convention dire que le code chiffré de 
votre prénom est 10 05 O1 14, par contre 
si l'on se réfère au code ASCII en hexa il 
sera 4A45414F. À partir de ce code chif- 
fré, vous pouvez maintenant construire 
un algorithme. Ce sera toute opération 
algébrique compliquée capable, par 
une suite d'additions, de soustractions, 
de multiplications, de divisions, de 
complémentarité, d'extraction de racine, 
etc., de transformer le code obtenu en 
un nombre plus petit, se ramenant à qua- 
tre chiffres par exemple, de façon telle 
qu'en opérant le calcul inverse l'on 
puisse au départ du nombre à quatre 
chiffres retrouver sans erreur votre 
prénom. 

C'est ce qui s'opère avec le Code Hash 
pour le mot de passe. En informatique, il 
comporte toujours 8 caractères (lettres 


0000 0400 d46 .,./,-.+........ 


0009 9000 ppp C. 

0000 0000 009 

9000 0000 ppp ..... 0e ae 
2000 0000 V0 

D009 VOD J000 

9409 0000 6406 

2000 0400 da00 

n0nn 0090 DAAn ............. ee 
pa09 0000 A90 


0000 000 ppp ........ 
0000 9900 6000 

0009 0900 pag .......... 
2000 9090 Ga 


2926 
5409 
2924 
FFFF 
542$ 
FFFE 


2953 5953 

900 0000 

2DaS SES Serre 
FFFF FFFF, 
2043 4D44 

FFFF FFFE ./. 


0000 000 App .... ou chiffres). S'il y en a moins, le complé- 
0000 0000 0000 ment jusqu'à 8 est considéré comme nul 
VO00 VON DD ............... * ou transparent mais il existe en réalité et 


intervient dans l'algorithme Hash qui le 
transforme en 2 bytes du code ASCII En 
finale, sachez que le Code Hash de 
«password» est E042 et celui de huit 
blancs (c'est-à-dire un mot de passe 
transparent) est 9642. 

De tous les secteurs d'une disquette, 
c'est certainement le plus compliqué et 
pourtant on n'en utilise que le quart, 
c'est-à-dire les emplacements pairs des 


(ArIof) 
9809 
AY) 
6096 
AuIOf) 
9000 
9009 


n90p ppp .......... user 
p09p ppap 
0000 po 
0000 6409 
0060 090 
ppan np 
ppan app 


Voici l'explication, je n'en garantis pas 
l'authenticité, car je n'ai fait que la devi- 
ner, sachant à quoi l'on devait aboutir. Je 
n'ai en effet trouvé dans aucun lexique la 


8 premières colonnes. Chacune de ces 8 
colonnes représente les 8 secteurs en- 
core disponibles sur la piste 17 (11 en 
hexa) du Directory (secteurs 2, 8, 4, 5, 6, 





définition exacte de Hash. Cette expres- 7, 8, 9) et chacun de ces secteurs pourra = 


DITEX-COMPUTHEQUE 


Do not miss our bargains this month 


PRINTERS  - O/ympia ES 100 Daisy wheel with Keyboard. 54960 44.900 
- Centronics 730 - Matrix 25.900 
- Centronics 737 - Matrix 

HARD DISKS Ampex 5 Mgb + 5 Mgb + Cameo Controller 
Compatible Apple, TRS 80 


MICRO: T.C.S. Monoblock CPU 64 K + Display 
COMPUTERS 2 floppy 600 K + CP/M 


DITEX-COMPUTHEQUE 


Rue Solvay, 29-31 
1050 Bruxelles 

Tel.: 02/512.25.35 
(near Porte de Namur) 


199% 119.900 


Brabandtdam, 77 
9000 Gent 
Tel.: 091/25.88.22 


Rue Grisar, 46 
1070 Bruxelles 
Tel.: 02/524.01.53 
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recevoir 8 noms de programmes avec 
leurs références. La synthèse de tous les 
noms figurant au Directory se retrouve 
dans le secteur HIT. Vous trouverez au 
Tableau À la visualisation de ce secteur. 
De même que nous venons de voir qu'il 
y a moyen de transformer de façon ré- 
versible en un code Hash de deux bytes 
un mot de passe de 8 caractères, il est 


également possible de transformer de i av. À. Einstein 11 
façon non réversible en un code Hash Importateur GI Belg nue B-1348 LOUVAIN-LA-NEUVE 


de un byte un nom de programme de 8 E 010/41.15.63 
caractères avec une extension de 3 ca- C 
Ë L NV/SA 


le géant portable 


Bureau: 
Parc Scientifique 








ractères. L'algorithme qui effectue cette 1 45 a 6 
transformation est bien sûr différent et B-2500 LIER 2500 LIER 
plusieurs noms peuvent éventuellement 03/480.60.92 

aboutir au même code hash de un byte, 
c'est d'ailleurs pourquoi il n'y a pas de 
réversibilité possible comme avec le 
mot de passe. 





Che English Computer Shop 


- Sinclair ZX-81, Spectrum, Newbrain, Oric-l, Lynx, BBC Micro, 
Jupiter Ace, Dragon 32. 

- FORTH (ZX-81, Oric-l, Jupiter Ace). 

- Imprimantes Seikosha. 

- LGB moniteurs Microvitec (aussi pour Apple Il). 

- Livres, journaux. 

- Un choix très complet d'accessoires ZX-81 (catalogue sur de- 
mande). 

- Tulip (compatible avec IBM PC). 

















C'est la place de ce code Hash dans la 
colonne et la rangée du secteur HIT qui 
détermine la référence du programme 
demandé dans les 8 secteurs suivant du 
Directory. 

Les codes Hash monobyte sont toujours 
placés dans une colonne en position 
paire (0, 2, 4, … À, C, E). le code hash de 
BOOT/SYS est A2; c'est le byte n° 00 
dans la lère colonne du secteur HIT. 
Cela veut dire que l'on retrouvera les 
références du programme BOOT/SYS 
dans le ler secteur suivant le HIT (en fait 
le troisième de la piste 17) à la rangée 
zéro dans ce secteur. 


Ouvert tous les jours (sauf le lundi): 9 h 30-12 h 30 - 13 h 30-17 h 30. 
Zilversmidstraat 2 - 2000 Antwerpen. Tél.: 03/233.59.06. 


Dans la même lère colonne en position 
20, nous trouvons le byte «28», c'est le 
code hash pour SYS6/SYS que nous re- 


trouverons donc dans le même secteur MICRO DATA 


‘que le BOOT/SYS mais à la 3ème à ; 
es vous invite dans ses nouveaux locaux. 
ne méme oomne en | Outre le système CORVUS multipostes pour TRS-80, 


position 40, nous trouvons le byte «F2» É 4 
qui est le code hash pour FOR- | | nous y présentons une gamme de nouveaux produits. 
MAT.CMD et que nous retrouvons éga- tie 

TTRSŸ e MATERIEL 


lement dans ce secteur à la 5ème 

rangée. <\ | 80 jme TRS-80 Modèle Ill jusqu'à 2880 K 
{ TRS- ) \ 8 DA TRS: \ - Mini-disques slim line jusque 720 K. 

sera ce troisième secteur du Directory, NC 80 ve \ 80 7 - Spooler 64 K pour imprimantes. 

le mieux est de consulter le tableau 2 en = « VE - Machines à écrire connectables. 

relisant attentivement ce qui vient d'être (parallèle Centronics ou RS-232-C),. 

dit en en se référant alternativement aux 

deux tableaux. 

Il est ainsi possible de visualiser, avec | 

diskzap, tout le Directory. La fois pro- A e LOGICIEL 

chaine j'expliquerai ce que représentent pa - Gestion de fichiers personnalisés. 

les bytes que vous trouvez aux rangées 

impaires du tableau 2. 


Pour vous donner une idée de ce que 





- Mobilier ergonomique. 
- Système “Barcode” 


- Compta, facturation, stocks. 
L - Traitement de textes. 

Pour vous mettre l'eau à la bouche, di- - ainsi que toute programmation sur mesure 
— 3 sons déjà brièvement qu'on y trouve le 


mot de passe de chaque programme. Et DA 
c'est l'enfance de l'art, quand on sait \ 
comment faire, que de l'enlever, de le N 


2 0 
remplacer par un mot de passe transpa- \ ] sx MICRO DATA... 


rent et d'obtenir ainsi le listing de n'im- 
porte quel programme protégé. 


PLACE E. VERBOECKHOVEN, 13 
1030 BRUXELLES 
Documentation sur demande TEL. (02)242.14.29 


(à suivre) Consultez-nous sans engagement. 


Pol MOUZON 
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1. 

Dre apr 

Macy, Toy RO) 

AC At La r 
AC 






grammation de problèmes simples et 
fréquemment rencontrés (calculs, tris, 
traitement de texte...). l'énoncé de cha- 





La pratique du ZX Spectrum Pratique du ZX Spectrum La découverte de l'Atari z L que exercice est suivi de son analyse, 
P s Linant de Bellefonds Par Marcel Henrot modèle 400 et 800 4 cl solutions commentées sont 
k approfondi. Initiation au Tome 2. Programmation en langage Par Daniel-Jean David : Ë 

ne machine. L'Atari (400 ou 800) est un ordinateur La découverte du PB-100 82,00 FF/635,00 FB 











xploite toutes les possibi- 
ctrum dans le domaine de 
a pro n avancée. L'auteur y 
ère soigneusement 








82.00F/635,00F8 






Cet ouvrage, consacré au langage ma- 
chine, est accessible à tous ceux qui ont 
assimilé la programmation Basic appro- 
fondie. La corrélation entre les comman- 
des Basic et les codes machine a été la 
préoccupation principale de l'auteur, qui 
amène progressivement le lecteur à la 


quand il aura refermé ce livre. 


82,00FF/635,00FB 


T: 
able de Conversion enFB 
50,00 FF = 


individuel qui permet à la fois des appli- 
cations sérieuses et les jeux. Ce livre 
d'initiation couvre les deux aspects. Il ne 
nécessite pas de connaissances préa- 
lables. Après une introduction formée de 
rappels généraux sur l'informatique, il 
comprend essentiellement une présen- 


couleurs. 


82,00 FF/635,00FB 


Par Pierrick Moigneau 

Ce livre dévoile progressivement toutes 
les facettes de l'ordinateur de poche 
Casio PB-100 et du Basic à l'aide de nom- 
breux exemples d'application, permet- 
tant ainsi aux novices d'entrer en dou- 
ceur dans le monde de l'informatique. 


82,00 FF/635,00FB 


la programmation. Ce recueil d'exercices 
est une invitation à l'analyse et à la pro- 


Le TI-99 4/A à l'affiche 

Par Jean-François Sehan 

C'est aux possesseurs de TI-99 4/A que 
ce livre s'adresse. Du papier peint à la 
cuisine en passant par le Baccara et la 
fête foraine, il regroupe vingt program- 


teurs. 


82,00 FF/635,00FB 


Demandez notre catalogue gratuit 





Envoyer ce bon 
accompagné 


DESIGNATION 





de votre reglement a 














ensions.….), la compréhension de routines de plus en tation progressive du langage Basic. La mes à caractère familial, utiles ou ludi- 

ques d'accès plus complexes. Les trois aspects prin- découverte du langage est conduite en ques. 

utilisation du cipaux du Spectrum: le son, la couleuret  bâtissant des programmes par améliora- Exercices pour T1-99/4 À Dans un but pédagogique, chaque pro- 
la haute résolution font l'objet de nom- tions successives au cours desquelles Par Frédéric Levy gramme est accompagné d'un organi- = rue 
breuses routines dans tousles chapitres. les notions nouvelles s'introduisent natu- Ce livre est destiné à tous ceux qui gramme, d'une liste de variables et d'une __— 
Le lecteur attentif élaborera des pro- rellement, on aborde spécialement les connaissent les instructions Basic du explication de chaque ligne Basic, pour ne - 
grammes personnels en code machine points forts de l'Atari: graphiques, sons, TI-99/4 À et qui ne maîtrisent pas encore l'adaptation éventuelle à d'autres ordina- -— 





ER 


| 


F 














PS1 BENELUX 
(par avion : ajouter 75 FB par livre) 
PS1 BENELUX =— 
5. avenue de la Ferme Rose NOM PRENOM ES 
1180 Bruxelles 
BELGIQUE rue 2 ES ES N° j 
Tetéphone (2) 345.08.50 - x 
Code post. L_1 1 1 1 Ville SÉETS : _ 





les et 
ls, tris, 
je cha- 
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es sont 


/A que 
int à la 
ra et la 
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ju ludi- 


ue pro- 
organi- 
t d'une 
ic, pour 
ordina- 


atuit 

















Imaginez un pays entier saisi de la fièvre 


micro-informatique. Imaginez des 
écoles qui, toutes, possèdent un ou plu- 
sieurs micros. Imaginez des émissions 
de télévision régulières qui expliquent 
comment programmer, diffusent des 
programmes informatiques sur le canal 
audio, des pages spéciales de télétexte 
destinées au micro-ordinateurs, un ré- 
seau téléphonique qui vous donne accès 
à une banque de données aux possibi- 
lités illimitées... 

Vous rêvez? Réveillez-vous et continuez 
k lecture de cet article: il ne s'agit pas 
d'un exercice supplémentaire dans l'art 
de décrire le futur «Village Global», la 
société de demain, les lendemains qui 
chantent en binaire. Il s'agit tout simple- 
ment de la situation actuelle de la 
Grande-Bretagne. Outre-Manche, on 
vient de fêter avec une satisfaction non 
déguisée la vente du millionième micro- 
ordinateur. Cela fait deux fois plus de 
micros par habitant qu'aux Etats-Unis et 
k n'ose compter la proportion française 
ou belge... 

Tout a commencé lorsque Madame 
Thatcher décida de promouvoir la 
connaissance de l'informatique dans son 
pays. Elle voyait là un moyen plus sûr de 
litter contre le chômage et de préparer 
lavenir que de subventionner sans 
cesse le gouffre béant des entreprises 
en difficultés... Le succès de son initia- 
üve a dépasse les pronostics les plus 
enthousiastes et a laissé pantois les 
sceptiques et les grincheux. Différents 
ministères britanniques se sont lancés 
dans l'aventure et la BBC, cette vieille 
dame respectable aux «POM-POM- 
POM» célèbres a décidé de s'associer 
au projet sans restrictions. Alors que 
Clive Sinclair étonnait le monde en la- 
çant le ZX-81 avec le succès que l'on 
sait, la BBC décida de commissionner 
létude et la fabrication d'un tout nouvel 
ordinateur qui accompagnerait la série 
télévisée qu'elle préparait. 


LES FRUSTRATIONS 

D'UN COMITE 

La future machine fut étudiée par un 
comité dans lequel dominaient les Pro- 
fsseurs de la célèbre Université de 


ue SH: 
Cambridge. Et, comme il fallait s'y atten- 
dre, chacun a mis sur la table les frustra- 
tions qu'il éprouvait à l'utilisation de son 
Apple, de son Pet, de son Nascom ou 
même de son ZX-81. Ces chercheurs 
conçurent donc ce qu'aucune société 
commerciale raisonnable ne pourrait 
envisager: ils décidèrent que la future 
machine serait capable de tout faire, 
d'accepter tous les périphériques possi- 
bles, qu'elle devrait parler, posséder la 
haute résolution graphique, fonctionner 
sans faillir avec les cassettes, accepter 
des entrées analogues et, last but not 
least, être capable de grandir dans l'a- 
venir et d'accepter des processeurs de 
16 et même de 32 bits. 

Quand tous ces éléments furent dûment 
couchés sur le papier du cahier des 
charges, il y eut un moment de flotte- 
ment: qui donc allait être capable de 
fabriquer une telle merveille à un prix 
«populaire » ? 

On décida que le prix devrait se situer 
idéalement aux environs de 260 Livres 
Sterling (22.000 FB) et, tout de suite, les 
offres affluèrent de tous les construc- 
teurs anglais d'électronique. Certains 
dessinaient leurs plans les samedis et 
dimanches dans un coin de leur garage, 
d'autres supervisaient le travail de di- 
zaines d'ingénieurs. Le premier à ren- 
trer un projet cohérent fut évidemment 
Clive Sinclair. Ce qu'il avait sous le bras, 
à l'époque, c'était l'ébauche du Spec- 
trum. Sa proposition fut rejetée parce 
qu'elle sacrifiait trop de performances 
sur l'autel du prix. La colère de Sinclair 
ne s'est toujours pas apaisée aujourd'hui. 
Plusieurs autres machines furent envisa- 
gées et rejetées et, finalement, c'est 
Acorn, constructeur du Atom, qui l'em- 
porta avec un projet hâtivement dérivé 
du Proton que cette société étudiait de- 
puis plusieurs mois. 

Le BBC Microcomputér était né. Oh, la 
mise au point et la réalisation ne furent 
pas simples. Désormais, Acorn travaillait 
sous l'œil avide de toute la presse bri- 
tannique, spécialisée ou non. La batail- 
le des langages fut rude: Pascal et Basic 
subirent à ce moment les attaques les 
plus vicieuses, les critiques les plus ou- 
trageantes de leur courte vie. C'est le 
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Basic qui remporta la victoire mais ses 
partisans durent faire des concessions et 
se mettre au travail pour créer une ver- 
sion de Basic la plus structurée possible. 
Gageure s'il en est puisque tout partisan 
du Pascal vous dira que structure et Ba- 
sic sont justement deux mots antinomi- 
ques. Et pourtant, grâce à l'introduction 
dans le moule Microsoft de Procédures, 
de boucles REPEAT-UNTIL, de 
commandes IF — THEN — ELSE, etc... 
le BBC Basic allait se révéler l'une des 
versions les plus performantes jamais 
écrites. La programmation de l'interpré- 
teur fut réalisée de manière magistrale, 
dans la foulée, et les informaticiens an- 
glais regardèrent avec un respect nou- 
veau cette machine au dessin classique, 
ce 6502 que l'on disait dépassé, battre à 
la course la majorité des autres micros 
offerts sur le marché, y compris (tenez- 
vous bien!) l'illustre PC d'IBM. 

Toutes ces qualités allaient évidemment 
faire apparaître très vite le revers de la 
médaille: le prix «populaire » fixé au dé- 
part se révélait tout-à-fait irréaliste. Il fal- 
lait vendre le nouvel ordinateur pour 450 
Livres Sterling au moins si son construc- 
teur voulait éviter la faillite au bout d'un 
mois. Un compromis fut atteint: il y aurait 
deux BBC Micros: le modèle À, simpli- 
fié, réduit à 16 K de RAM serait bien 
offert à 299 Livres mais la version 
«complète», le modèle B (32K), serait 
vendu 399 Livres. 


UNE PUCE QUI FAIT «FLOP » 

Dès l'annonce de tous ces éléments, les 
commandes affluèrent. En quelques se- 
maines, plus de 40.000 sujets britanni- 
ques se départirent de leur flegme et de 
quelques centaines de Livres. La fabri- 
cation fut confiée à trois usines diffé- 
rentes en même temps, le service de 
vente fut totalement dépassé par les 
événements et les problèmes techni- 
ques s'accumulèrent. L'une des puces, 
conçue spécialement pour le BBC refu- 
sait obstinément de fonctionner dès 
qu'elle était fabriquée en série. Les dé- 
lais de livraisons atteignirent 6 mois, la 
presse de déchaîna contre Acorn, la 
BBC, le Gouvernement... 

Clive Sinclair ricanait dans son coin et 


lançait, superbe, son Spectrum... Hélas, 


sa machine souffrit tout de suite des ca- 
prices du même «chip» et les rieurs re- 
vinrent se placer aux côtés de la BBC. 
Après moins de deux ans, il y a déjà plus 
de 100.000 BBC vendus en Grande-Bre- 
tagne... 

Nous étions quelques-uns, sur le Conti- 
nent, à observer les événements avec 
envie. Les plaidoyers adressés à la BBC 
ou à Acorn pour qu'ils acceptent de li- 
vrer quelques micros (ou, un seul, à la 
rigueur...) en France, en Belgique ou en 
Hollande essuyèrent les refus les plus 
secs. Pas question d'exporter tant que la 
demande intérieure ne serait pas satis- 
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salon belge de la micro-informatique 
et de la bureautique 
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demandez immédiatement notre documentation à 


comdata chaussée de Bruxelles 368A (Bte 9) 
1190 Bruxelles — Tél.: 02/345.99.19 


CP/M SOFTWARE 


Pour MTC, Apple, Osborne, Xerox, Kaypro, North Star, Super Brain, Heath/Zenith, etc. 


SEULEMENT 3.500 FB PIECE ** 


NEVADA COBOL * NEVADA PILOT * 
@ Compilation et exécution de 2.500 instructions dans 32 K RAM. © Adapté à l'enseignement, training industriel, drill, tests. 
© Distribution de vos programmes objets sans licence ou droits. © Correspond à la norme PILOT-73. 




























NEVADA FORTRAN * fe ri AN DES ce 
@ Basé sur la norme ANSI-66 avec possibilités du ni Te iteur de textes de haute qualité. 
@ Possibilité de IF … THEN … ELSE. En do @ Facilite la création des programmes COBOL, BASIC, FORTRAN, … 


© Debugging facilité grâce à TRACE. @ Adaptation facile à votre micro. 











* Ceci comprend disquette et manuel avec exemples. 
** Prix hors TVA + frais de port 90 FB par package. 


Coupon-réponse à renvoyer à: The CP/M-80 Operating Systems and 32 K RAM are required. 
Format de la disquette: 


8" © SSSD (Standard IBM 3740 format) 





















5 1/4'© Apple CP/M © Osborne 

© North Star DD © North Star SD 

© TRS-80 Modi(4200hex) © TRS-80 Mod |/Mapper 

© Heath, Hard Sector © Heath, Soft Sector 

© Micropolis Mod Il © Superbrain DD DOS 3.X 
Memory Technology Corp CRU Rob EE 
Rue du Midi/Zuidstraat, 147 - 1000 BRUSSELS Lola Le Se rs 
Tel. 02/511.79.34 - Telex 65564 indicate software packages: OCOBOL OPILOT 






OFORTRAN  OEDIT 


Ouvert le samedi. 








Exclusive dealer for Benelux and France 
of ELLIS COMPUTING - CALIFORNIA. Send my order for packages Total … 


() 
Distributor inquiries welcome for 20 pieces and more. a % 







Trademarks: CP/M, Digital Research; TRS-80, Tandy Corp.; TeleVideo, Tele- TOTAL 
Video Systems Inc.; Apple Il, Apple Computer Inc.; Osborne 1, Osborne Com- 

puter Corp.; Xerox 820, Xerox Corp.; Kaypro, Non-Linear Sys.; Heath/Zenith, | @ Check enclosed 

Heath Co.; IBM, International Business Machine Corp. C 1983 Ellis Computing. 





Prix extraordinaires sur disquettes et accessoires. 





faite et cela risquait fort de prendre un 
an encore. Mais les mailles du filet 
étaient lâches et quelques esprits aven- 
tureux ramenèrent précieusement quel- 
ques BBC achetés quasi-secrètement 
dans leur pays d'origine. L'O.I. fut le pre- 
mier magazine non-anglais à publier un 
petit test du BBC assorti d'un commen- 
taire élogieux. Et puis l'intérêt s'estom- 
pa: pourquoi donc se passionner pour 
un ordinateur mythique, impossible à 
trouver... 

La situation a changé aujourd'hui Le 
marché britannique est maintenant servi 
avec des délais variant de une à deux 
semaines et l'exportation a commencé. 
Les Australiens furent les premiers à 
concevoir leurs BBC, Commonwealth 
oblige. Leur avidité fut telle qu'une usine 
de Hong-Kong (toujours territoire britan- 
nique) fabrique maintenant les 2000 or- 
dinateurs mensuels destinés à ce mar- 
ché lointain. Les pays scandinaves et la 
Hollande suivirent et nos voisins du Nord 
achètent actuellement plus de 500 BBC 
par mois... Les Etats-Unis seront l'objectif 
suivant et un contrat pour la fabrication 
de 50.000 BBC destinés au marché amé- 
ricain vient d'être signé. La PBS (Télévi- 
sion Publique) va diffuser là-bas les 
émissions de la télévision britannique 
tandis que plusieurs revues américaines 
spécialisées publient des articles flat- 
teurs. En Belgique et en France, l'impor- 


tation commence à s'organiser après des 
balbutiements et des errements multi- 
ples. Les prix, en Belgique, après avoir 
été de près du double du prix anglais, 
sont maintenant fixés à des niveaux rai- 
sonnables (39.000 F pour un Modèle B) 
et plusieurs magasins spécialisés ont le 
BBC en vitrine, sinon en stock... 

UN CLUB BELGE 

Un Club d'utilisateurs existe déjà pour la 
Belgique et se réunit tous les quinze 
jours. Il pourra aider les propriétaires et 
futurs propriétaires d'un BBC à s'orienter 
dans la jungle des programmes et des 
accessoires (Contact: Jacques Steen- 
haut, Bd Prince de Liège, 222 — 1070 
Bruxelles ou Peter Finch, Av. de la Char- 
mille, 14 Bte 12 — 1200 Bruxelles). Le 
Club publie également une Newsletter 
mensuelle bourrée de trucs pratiques et 
de programmes pour le BBC. 

Oui, me direz-vous, tout cela est bien 
beau, mais quid des programmes? La 
situation du logiciel pour le BBC a évolué 
d'une manière remarquablement ra- 
pide: plus de 400 programmes diffé- 
rents, spécifiques à la machine, sont déjà 
recencés. Les programmes éducatifs 
sont innombrables et les jeux (souvent 
d'une très grande qualité graphique, ra- 
rement originaux) se comptent par cen- 
taines. On peut installer, à l'intérieur du 
BEC, jusqu'à quinze ROM de langages 
différents à la fois! Ces ROM se sélec- 





tionnent tout simplement en tapant leur 
nom et peuvent même être appelées de 
l'intérieur d'un programme. Pour l'ins- 
tant, le BASIC et le FORTH sont les seuls 
vraiment disponibles mais un Pascal, un 
Basic compilé et d'autres seront mis sur 
le marché dans un futur proche. Des 
programmes d'application peuvent éga- 
lement résider dans ces ROM. Deux 
traitements de texte résidants sont déjà 
offerts sur le marché (Wordwise et 
View) et leurs performances sont 
comparables aux meilleurs programmes 
similaires disponibles sur Apple ou TRS- 
80. On annonce pour bientôt un pro- 
gramme cousin du Visicalc qui n'utilise- 
ra donc aucune place en RAM et laisse- 
ra celle-ci entièrement libre pour les fi- 
chiers de l'utilisateur. 
Enfin, le mois prochain doit voir arriver 
deux extensions importantes sur le mar- 
ché: un second processeur 6502 avec 64 
K de RAM supplémentaire et tournant à 
3 MHZ et un second processeur Z80 
avec également 64 K de mémoire sup- 
plémentaire et qui permettra d'utiliser le 
BBC avec toute une gamme de pro- 
grammes commerciaux en CP/M. 
En fait, nous n'avons pour l'instant, fait 
qu'effleurer la surface des possibilités 
du BBC et je compte bien vous parler de 
caractéristiques plus détaillées dans un 
prochain article. 

Jean-Louis MEERTS 


COLOR-GENIE + THE HARDWARE SENSATION! 
MORE COMPUTER FOR LESS MONEY! 


° 16 K programmable memory expandable. 


e 16 K ROM Colour Basic. 





— 
e 64 key typewriter keyboard. 


e RF and monitor output. 


e 24 x 40 character format. 


° 160 x 96 graphic resolution. 


e Centronics and serial 
e:Z80 CPV -- 2.2 MHZ 


ort. 


GTR LT 


TRICOM COMPUTER SYSTEMS 


P.V.B.A. 


Mechelsesteenweg 638, 3020 Herent - Tel. 016/23.90.40 
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CIRCUIT 


Alerte à tous les passionnés de sport automobile. On signale une course des plus spectacu- 
laires. Rendez-vous devant votre TRS-80 (Modèle 1, Niveau 2, 16K). Suivez les règles de 
sécurité, l'auteur ne garantit pas l’arrivée indemne à tous les pilotes. Vous avez entré le 
programme ? OK. Il vous reste à apprendre à conduire (ben, tiens!). 


COLE COCOON OO COCO OC LS CEA OO CIC ROC A EXC FRERE N LEE CREER ELCEREEX 
CERCLE CONS EEOOONONNOONCNE OCDE CE OO OO OO CC OO CCE COCO DOUTER ECO CEE OX EX OL CEEE EX EX 
LEPEPECEPEEE EEE ER EEE LES 


CNE 
RODONIOOCI ON ICONE OOOUIEE 
OOOOONEONEE LIL LINE EX ELX IIS EEE CU KXLAX AK CN LEKCEX 
ERREEXAXXLELEEEE 


AXEL IONNONEREEX Comment diriger votre bolide d 
A RRREOURE LEE MOOCELES LOC JOUE CE EE KEONEIOOOUE EC HUCKXEXKOOOEOEE 
RROOOEE EF DORE COOL FES OOCEE KICK KO EX DOC EEEX DOCEEKIE 
AXDOOCOONEX 
ROLLER TÉL CELL EEE CRE OO 
A RHEKICNE XXI KXIOOS KKEIOOC EX XODOENX 
ROLE CE IEEE EE NEO AXXHRIE 
COOL ELLE POUND CCC KERFE 
ARE LEONE LENEELEXELENES RE RONOEEENDOCEX 
ARREROOOEEENE | OCR EXEKE NON DOEXEKE KE ODOCK LRRRCOEEDUELETENEELEXENELEEE 
CRROEREONNE | ONOOOE A CFO OO OI D RO OO D EX COCO EE KE XOCOOCU CEUX 
ROLE | MODO EODOOOUEX OOPOOOCEKE ONE DOC LEO CE ICE EC EXEX OPEL IOCUEENOUEX ENT KEX 
EEE OPEN EE LEEDS OO EI OR EN CIO LEE EXENE EX 


Pilote de gauche 

e tourner à droite: «W» 
tourner à gauche: «Q» 

e accélérer: « T » 
décélérer: « | » 


RERO EL CODEC EUDELE OO TOOOO REXEL KO EE LE EEE EX LEE EXC O9 3 RC LOEES DOUTE ENX 
OO OO AE OO OO COUR EEE REX EDEN E KEXKAEEELEEE FOOETENET ER ENNEEX 
AOC TA EEK TE ONE NTEL CODEX EREEN ERELEEEEEE ODA LEONE ER HOLD LEE EEX 
OO OO OPEL EEE NOEL ENEEEELTE Son KXEKENEEXEXELENENEXEXEE EX ECEERXEX 
OO X SO ROULETTE COUT EXELEERELETX RÉOODHOOO LEDRNELX EOOERIOEENIENX 
DONNER RIDE ONCE TOOL IEEE ELA KEXXKCEOEREEEEX CEXEX EEE ENEE EXO COOL X CE EEEX 
OO OO RCE SCA AE COR EIRE EL OOOE ER IOOOE EEE KECFE REXEL EEE EEE 


Pilote de droite 

e tourner à droite: «3» 
tourner à gauche «2» 

e accélérer: «7» 








DONNE OONOONNNNNNENTINNN TION ROCCO LOUE LOEX 
AOOOOEN LL ROULE LL ENER EEE RRONENDONONENONNNE 
OCDE ELLE EEK KER IN ENNEN EX RAD OOANETE 
ECO ERCE CET ENST TET ENT ETS 


décélérer: «4» 


ROLE ELEXE KEXXAKEXEAXEXX 
ox Dior 


Règles de la course: le premier pilote ayant 
accompli 5 tours de piste gagne. Evitez les acci- 
dents et arrêtez-vous impérativement à votre 
stand une fois par course. 


DOC DOCNONNEX 
ECO OOONCNDOOONONNEE IE OOEZ EX OP OCDE ENONCE DO D CN AOC OO OC EXO ER XR RM OOLAXENE EEE EEE EEE 
OO EL EOONOE OK CEE RO NO OC REX OC CE EE OCE EX X ET EXC EX EE EE LE EXKEOOECIONE CRIE ROUE ELEC AL CEXEXE LEE 








VOMDEST" CE TAREES (ER re 


FAR GTLLARDIN V, 


SA FOUR TKS-@0 MOI 





L NTVEAUZ LéK 








90 FORX=1S36G0TOLS4ZSSFOKEX 4 2SSINEXTX 

100 FORN&1S424T016219 SREADLSFOKENL3INEXTNIFORFEL6320T0168834:FOKEF, L9LSNEXTEF 

110 SleltS2eliXle7 tYle 228 X2m101V2%22 8 X4e0 8 YA LEXUS YU LISETCX1L, YLDISETCX2, Y2) 
FORMESTOOSTEF- LS FOKELS680 4 484MSFOKELS672 , 484+M3 QUT255 , 0 SOUT255, LIFORL&0TOS00NEX 
TLNEXTM 

a z Î À enes nvue eme come msn ane neo août ones vone note ae son nee sue 
130 ÂA=FE 14400) SE 
299 + LiGOTOI80 

140 RESETCXL,YLDIRESETCXZ, Y2) IXLeXL+XCSYlLEY LYC I X2mX2+XNI V2 Y2+YWeTEFOLNTCXL , Y1) 
ORFOINTCX2: Y2) THEN4ODELSESET (XI, YL) SSETCXZ, Y2) 

150 TFXI=X2THENLÉOELSEIS0 

160 TFYI=Y2THE 
175 GOTO130 
180 TIFC=128THENXV& XV +, 55 XWe XUXXU 5 YWEYUXKXU 

185 IFC=16THENXVEXV—, 52 LEXVELOTHENXVE= (Lt GOTOLPOELSEXH=XUXXW? YW=YUXXU 

190 IFA=LETHENXESXE , STE XESOTHENXE: 0 $GOTOZOQELSEXCE=XAXXE SE YC=YAMXE 

195 LFASSTHENXEE=XEE , 3 XCRXAKXES YCEYAXXE 

200 TIFH£FIZBSANDEEFSTHENS 0 0 

205 LIFC=8THENXQ=XUS YGE YU GOSUEZ1 0 8 XUSXQSYUSYASXWE=XUXXU SE YWeYUXXU GOT 40 
207 IFE=L28THENXQ=XA ES Y QE YA GOSURZT 0 XA=XQi YAEYAIXCEXAXXES YCEYAXXE SE GOTOI40 
210 IFXG=OANDYQ=-ILTHENXGEL ÉYQze 1 COTOZ90 

















KC14340)$CxF 


{C14352) $8TFA<S 









+ OTHENQUT 255 + 0 OUT 


















© Vincent GILLARDIN et L'O.. 


220 IFXQ=1LANDYQ=-1THENXQ= LÉ YQ=0GOTOZ90 


XVIII 
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S'il y a quelqu'un pour connaître le Perso- 
nal Computer IBM, c'est bien Computerland. 
Parce que les petits ordinateurs, c'est notre spé- 
cialité et que nous vendons le Personal 
Computer IBM depuis plus d'un an aux Etats- 
Unis. 

Fort de son expérience américaine, 


Computerland est idéalement placé pour vous 


faire profiter de tout le soft- 
ware existant et de tous les 
périphériques compatibles 








Anvers 





Frankrijklei 68 
Tél. (03) 2343870 





Chez Computerland, 
nous connaissons 


le Personal Computer IBM. 


ou en n gestion comptable et de fichier. Sa mani- 






Computerland 


Bruxelles Liège 
Avenue Marnix l6A 
Tél. (02) 511.34.45 





avec le Personal Computer IBM. 

La marque IBM n'a plus besoin de réfé- 
rences. Et la technologie d'avant-garde du 
Personal Computer n'est pas pour décevoir 
ceux qui connaissent IBM. 

Ses capacités: une petite merveille tant 
en gestion financière, qu'en traitement de texte 


pulation: des plus simples, 
des instructions guident 
opérateur pas à pas. 










Venez aujourd'hui même faire un essai au 
clavier. Après tout, pour être séduit, il faut 
d'abord faire connaissance. 


rue des Carmes 4 
Tél. (041 ) 28.50.35 


CIRCUIT (suite) 





230 TFXAQ=LANDYGEOTHENXQ=1LSYQ=LICOTOZ90, 
240 TFXQ=LANDYQ=ITHENXQ=0 $YQ=12COTO29 0 
230 LFXGSO0OANDYQæ1THENXQ=- 1 YQE LS COTO290 
260 IFXGQ=-1ANDYQæITHENXQz- 1 $YQ= 02 GOTO29 0 
270 IFXAQ=-TLANDY l se | GOTO29 0 









280 TFXQæ-TLANDY QT THENX QE 0 SVG 
290 RETURN 







2ANDC- ES 4 THEN 40 

RTHENXQEXA ES Y QE YA SE GOSURSA GS XAEX Qi YAEYAIYCEYAXXES XCEXAXXE 

Ge THENX QE XL Y QE YU GOSUEST 0 ES XUEXAS YUEYQ EYE YUXXU  XWz XLIKXU 

308 GC0OTO140 

310 TFXOQESGANDY QG: THENX QE Y Que LE GOTOS90 

320 LFXQ=1ANDYG=-LTHENXG: 0 5 YQz- 1 à GOTOUS9 0 

330 LIFXGæ-LANDY QE 0THENXQz- LE YGe LÉ GOTOR9 0 

340 LTFXQz- 1 ANDY QE LTHENX QG: 02 Y GE 1 4 GO0T0390 

380 LFXQe CANDY QE LTHENX GEL Y Gel SGOTOS390 

360 LFXG:LANDYQæLTHENXQz LS Y QE 0 ÉGOTOS90 

370 LFXQELANDYSQ:zO0THENX GLS YQz- LÉ GOTOS9 0 

380 TFXQx-TLANDY Ge LTHENX QG: 1 8 Y QG 0 

GO KE AU 

4 (fl ft! Los a asus vue sans ses set ave e604 un a me uvé ooue anne moe nee noue done ae eee vuen anne none ane anee prnt aune ane oo0e ave auee ooee one neue none mue uen none ous seen sous out nas ous ous vous mue ete dune voue ane ee sens une von 

41.0 TFPOINT CX1 y 1) THEN420 ELSES00 

480 LFXILEL4ANDX ES SANDYLEZ7 ANDY LEZ STHENJ Le JL + LÉ FOKELS 872 , 489+J1$Y1e22ELSEGOTO430 

LES THEN9OOELSEGOTOS 00 

L7 DANDX 167 ANDY LES ANDY LES A4THENS Le 0 8 Xe 0 XCe 0 YCæ0iX1#66 4 G0TOS00 

440 OÙUT255 + 0 OUTRE LEXLEXL-2KXCIYIEYL-2KXYCIXC= 0 YCS0 I XEE0IClæCI4+I 

300 IF FOINTCX2Z, Y2) THENS1DELSE130 

Shi LAANDX ES ANDY 2227 ANDY 228 THENJ2s 241$ FOKELS680 , 48+,/J24Y2=22ELSEGOTOSZ0 

THENSOGELSEGOTOIS0 

Ie. FÜANDX 567 ANDY ANDY 4 THENS 2: 0 $XV& 08 XWx 0 I YWE US XZ2#66 5 GOT0130 

530 OUT255 ; 0 SOUTES , L'IXEm XXE YO YN EX We D Ye QE XVe 0 C2E0241 48 GOTO0130 

600 DATA 191,191,1935,191,92,92,92:92992492: 929290921189, 191,191,191,1935,32,32,932 
PE PANNES VAPEC PAPE PAP D ANEC AP PAAPEC PAP PAPE PAPA Pare PAP ÿ 

610 DATA 32 ,32,82,02,92,92,92,82 325005025005 002502502021 932r1819 141»: 1931,:1931,1 

Re LL, LL 

620 DATA 191,191,92492:932,932:92; 176% 176,92: 9329259292: 190,181,131,92:92,92,432,93 
PAPE ARR AN A "AD a a ee ee 2,22 

630 DATA 32s838s5 009532930032 176: 176:176,176,176:1808,180,160,188,188,108,198,176,1 

VAN NC YA EC PAPE Y'APEC PAP NC PAP AS 32,143,191, T1 

640 DATA 191,191,92,9292,92,92,191,191,188,176,176,92,32,932, 9324029 329592903295 176;s 
1984191,191,191, 19110453, 149; 143, 19315151,1831,131,131 

650 DATA 131,1931,191,191,191,1817291,131,1931,1931,149,143,143,191,191,191,143,143 
LS TS Ts LV EE LI Des der deal DELTA 

660 DATA 191,191,191 32,92,92,92,92 DA PACS SE LE PSE 12 I 2 D 25 1 RE PP RE 
LOLSLPTS EPL, LASER 32,92,02, 020202020207 

670 DATA 32,932,932: 92,92: 0090285 02020025 005 82950309 029 025 30385089 35925023 32592 
1321765180, 191, 191,191 

GO CADATALA LENS DA PIS SR NORGE RAA LE LULU API, TORTUE TAT LP 1191, 191% 
191,191,191,191,92,92,92:9299292,932,188,188,188,191 

690 DATA 191,191,191,191,191,191,191,191,1868,1688,1686,188,166,1688,188,1686,188,188 
.188,186,168,168,108,188,191,191,191,191,191,191 

L'OOMDATAL L'PLÉLPISNOT SR OR AR AT AIS LOL TO LL PAS NL LT; 
A 

ZTUNDATR 42:22» r 00060 MORE ORAN PORN RAR OLIS OR SSL NÉP DE HE SOL 
Ps Re PR Rs 2 Pa 

720 DATA 191,191,:191,932:92%r 92: 98r92191,:191,191,191,191,191,191,191,191,:191,191;s 
191,191,191,191,180,144,92,92,92992, 32:92: 9325 092yde 
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2iciels à utilisation professionnelle inclus 


WPERCALC' feuille de travail électronique pour tableaux de 
chiffres, budgets, simulations financières. 

MRDSTAR'!" et MAILMERGE® pour traitement de texte 
et mailing. 

BM® système d'exploitation donnant accès à la plus large 
bibliothèque de programmes d’application. 

BASIC® langage de programmation très simple pour dévelop- 
pement d'applications personnalisées. 

BASIC® langage de programmation puissant destiné aux ap- 
plications professionnelles. 


Double densité 


Manuel d’utilisation 
en français 


Se 2e 


Mallette portable 12 kg. 


Re Se ou 


Ecran intégré - possibilité de connexion grand écran externe 
Deux unités de disquettes double densité 2 x 200 K - 

possibilité de connexion disque dur. 
Clavier professionnel complet détachable français 

(AZERTY accentué) ou américain (QWERTY) à la demande. 


64 K de mémoire centrale 


Interfaces comprises : écran externe grande dimension, 
imprimante, appareils scientifiques, transmissions 
téléphoniques, connexion autres ordinateurs, batterie 


pout utilisation autonome. 


Option carte 52. 80. 100. colonnes. Livrable immédiatement. 


Pour de plus amples informations, retournez ce coupon à 


Mon problème se situe dans le domaine de: 


©] planning financier [1 calcul des prix 
gestion de l’entreprise [] statistiques et prévisions 




















Nom: 





[1 planification du travail 
traitement de textes (lettres, 
offres, contrats) 











DRION SA, av. A. Giraud 96 - 1030 Bruxelles 





fichiers 
[] enseignements 

















Profession/Fonction: 








Adresse: 











Code postal/Localité: 








COMPU-TECH 


Rue de Charleroi 3 Tel.:064/36.62.40 


panel], (el 


CE 
MESURE Pour l’enseignement |Pour représentant | Pour étudiant 


APPLE Ile 


MICRO-PROFESSOR | EPSON HX20 
64 K. RAM + AZERTY + Vidéo 
Drive + Vidéo LCD + Cassette |Joystick + Vidéo 
104.000 F 


45.970 F 32.800 F 27.850 F 
Prix hors T.V.A. 


Come À 1HG DES TV A een me — en CU MI =. 2) 4. de | 
SPECTRUM OKI - STAR - EPSON | PHILIPS - CIAEGI |Pour SINCLAIR 

16 K. RAM 11.250 F BROTHER KAGA couleur |ZX 80 et ZX 81 
48 K RAM 16.590 F 


DRAGON 32 
64 K. RAM + 32 K. RAM + 


Drive + Vidéo 



















EACA GENIE Ill microcomputer system. 4 MHz Z80A. 64 k RAM (extensible à 
256 k), 2 drives (1,5 Mbyte), écran: 16x64 ou 24x80, G-DOS (NEWDOS80) avec 
Level Il Basic, CPM 2.2 (en option). Prix: 159.900 FB. TVA 19% non incluse. 


Catalogue MOLIMERX (Anglais) contient 170 pages. Programmes pour TRS-80 I, Il & 
Ill, Colour Genie et Colour Computer. 
Disk-drives et extensions de RAM pour TRS-80 Mod | & Ill. 


Je désire: 

Spécifications du GENIE III 

Information et liste du prix de disk-drives et RAM 

CO Catalogue Molimerx: 300 FB. Paiement par giro postal 000-0006101-87 


Nom: 
Adresse : 


Code postal: ……… Lieu: 


CACTUS COMPUTING 
Oudenaardsesteenweg 87, 9000 Gent 


























Faites connaître votre boutique 


SOYEZ PRESENTS ICI 
TOUTE L'ANNEE 
POUR 
5.250 F par numéro 


Téléphonez à Marie-Rose Brevers 
au (02) 345 99 10 - extension 16 








Laat uw computershop kennen 


WEES HIER HET HELE JAAR 
DOOR AANWEZIG 
VOOR SLECHTS 
5.250 BF per nummer 


Bel Marie-Rose Brevers 
op (02) 345 99 10 - binnenpost 16 





4 MHz speed-up kit. vitesse double du modèle 3 


TRS-80 


MODÈLE 3 
toujours 
meilleur 


Notre gamme TRS-80 Modele Ill, tous en 48K RAM 
Maintenant en promotion : TRS-80 Modèle 3 avec clavier 
AZERTY. 48K RAM et avec 2 drives de 175k par drive 
88.950 FB 
Modèle 3-140 avec 2 drives A0tr. 2x175k sur floppy 
109.200 FB 
Modèle 3-240 avec 2 drives double face 2x350k 
134.400 FB 
Modèle 3-280 avec 2 drives double face 2x700k 
151.200 FB 
Modèle -5Mb avec disque dur de 5 Mb et drive à flopny de 
700k pour les backups. cap. tot. de 5,7 Mb 
277.300 FB 
Capacités jusque 20Mb sur demande 
Nouveau ! 
Modèle 3-140B idéal pour les affaires ! Même que Modèle 
3-140 mais avec 4MHz speed-up. ventilation et DOS-PLUS 
gratuit 
117.640 FB 
Modèle 3-140CX. Le Rolls Royce des modèes 3! Mème 
que modèle 3-140B mais avec option CP/M-64. La possibi- 
lité existe de lire tous les formats CP/M sur 5 1/4 pouces 
Et ceci avec 64K RAM. Ecran 80x25 sous CP/M. L'ordina 
teur reste compatible 100% TRS-DOS 
157.940 FB 
Tous ces ordinateurs sont livrables en capacités plus 
grandes. Tous nos ordinateurs sont équipés avec alimen 
tation digitale et 220 volt (pas de chaleur) et avec lecteurs 
TANDOM originaux. (3 à 5msec.) 
Drive kits pour expander votre TRS-80 modèle 3 
drive 140.1 (premier drive. 40tr sf/dd.175k) livré avec ali- 
mentation digitale, cables et cadres en méta 
33.600 FB 
— drive 140-2 (seconde drive. 40tr sfldd.175k) 
16.790 FB 
DOS-PLUS 3.4 en 40 où 80 tracks 
6714FB 
CP/M-64 kit avec 64K RAM en 80x25 format d'écran 
36.500 FB 
CPIM 22 de digital research 
7.240 FB 


7140 FB 
Disques durs pour modèles |Il et 5Mb formatés 

129.400 FB 
7.5 Mb lormatés 

161.760 FB 
11 Mb formatés 

203.350 FB 


Tous les prix sont hors TVA 19%. Possibilité de 
leasing. 

TRS-DOS et TRS-80 sont des marques déposée 
de Tandy-Radio Shack. 


cherchons distributeurs 
pour Benelux ! 


gellenberg 102 
3212 lubbeek:belgié 
tél. 32-16-632452 
télex 24511 verblu b 


TRS-80 est une marque déposée de 
Tandy Corp. CP/M de digital research 











| 91 FAXNT! mem means eme en mens ne ne € PRCU NT  FRINT 


| 960 IFSLÆILTHENFRINT'UOUS AVEZ 


| 2000 FORI=0TOSSFORJe0T090SOUT255, 0 OUTE55, LINEXT JS FORK&0TOSOSNEXTKENEXTI$ GOTOI GG 











CIRCUIT (suite) 








730 DATA 2L,22,82,02, 02820820 820 25 320 Br 176»176:176,176,176,176,176, 17617617 
6176, 32532532 02r32e1709 1915191 


| 740 DATA 191,92,191,191,191,191,191,191,191,92/191,191,191,191,191,191,191,191,1 


DL, LVL, 191, 191191 191191191,191,188,166,186,188,188,1868,168,168 

750 DAT 188,1868,188,186,199,188,188,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191 
:191:191,149,191:92:92:92:92r932r170191,191 

760 DATA 191,191,92,27,97,92,92,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191; 
191,:191:191:191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191 

770 DATA 191,191,191:191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191 
191,191: 92:92: 821925925825 92r190,191,191 

780 DATA 191,191,37,:92,92,92,92,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,19l; 
1915191:19lLs191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,853,84 

790 DATA 65,78,:68191,191,191191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,19 
lr191s5144, 32:32:92 929929 982951799191 191 

800 DATA 191,191,32,:37,92,92,92,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191; 
191,191,:191,191,191,143,143,143,1493,143,143,148,143,143,143 

810 DATA 191,143,143,143,149,149,143,143,149,149,191,191,191,191,191,191,191,191 
191,191,189,92,92,92:92: 92902170, 191,191 

320 DATA 191,191,:32,92:82,92,92191:191,191,191,191,191,191,191,191,191,191,191; 
191, 143,149, 181: 3282392: 020% des 176:176,176,176;,176 

830 DATA 191,176,176,176,176:176, 176: 32:92 329299219819 148,191,191,191,191,191; 
191,191,:32:92:92: 929592598295 929 191191 

840 DATA 191,191, 320020000200 00 000 DL DL DR 0 D 0 DL DB BL DR BL 9 Der Br Dr BL DB 
22,325 02502325 181r1981191:1981,32, 32 

850 DATA 32,92,32, 820072820820 020 82 0202020 020 000 80 902118151819 1815329 329929 32 
5323295009 029 186951919191 

860 DATA L91,191,180, 32,824 0200008 00400008 000 Da BC DR DR Dr Dr BR Bo V9 D2 
PIC PAP PAPIS PARC PAPIC PATES PAPE PAPAS PAP C PAPE PAPE PA 

870 DATA 32,92, 820000000000 000 00 DC DL Ds Ds Ds Ds DR Dr Br BR 82 32176176: 
176,176,188,190,191,191,191 

900 FORLE0TOLOO0GSNEXTISCLS2FRTNT" CAM EMUETSETU 









920 
930 
940 
950 





FJLESTHENGELELSEGEE 

IFG&A1THENS 6 0 

L LT FRINT'UOUS AVEZ OUBLIE DE VOUS ARRETER AU STAND !,,4"3G0OTOZ000 
VO: FILOTE DE DROITE"3GOTOS80 

2 QUELIE DE VOUS ARRETER AU STAND !l,4,"#GOTOZ000 
970 ILOTE DE GAUCHE" 

960 9 SH PILOTE DE GAUCHES MSC 

990 FRINT" DROITE FEZ 

1000 FRINT'UOULEZ VOUS KEJOURER 7" 

LOTO ABEINKEYS ETF ASE" UTHENT OC 

1020 TIFASE"OUTHENKUN 

1030 TFAYEUNUTHENCLS $ END 

1040 GQTOIGIO 






FRINT" 








l 

2200 FOR LxO0OTOSESETCXLs YL) tFORJe0T0P 0 SOUTÉ255 , 0 SQOUT26$ 9 LINEXTJSRESET CX1 4 YL 3 FOKJE 
OTOSOINEXTJÉNEXTT 

ALU AELS SRR TENTE CAM MENT 

2220 FRINT" mm = = US PRINTÉFRINTIFEINT 

2230 PRINT" VOUS ETES TROF DANGEREUX QUE FOUR CONDUIKRE À NOUVEAU SPRINT S FRINTS FR 
INT $END 
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A" NEN"O.NeC ES 








CONTACTS 


e DAl-iste cherche correspon- 
dants tous pays en vue d'é- 
changes trucs et idées (Basic/ 
8080). Ecrire à M VANDER- 
MEERSCH, av. du Vert Bocage, 
17 — 1410 Waterloo. Rép. ass. 


e Recherche possesseurs du 
HX-20 de chez Epson pour 
échanger prgms et pour éven- 
tuellement former un club. Mon 
adresse; F. GEURTS, av. Max 
Buset, 3 — 7161 Haine-St-Paul. 


e Poss. Commodore 64 et cher- 
che corresp. pour échanger 
prgms, jeux, anim. mus, etc. 
Ecrire B. DESPRINGER, Ensei- 
gnant, Lumsonry 2° Avenue, 231 
— 6284 Tarcienne. 


RECHERCHE 
DE MATERIEL 


e Etudiant passionné d'infor. 
cherche Apple II 48 K avec unité 
de disquette et moniteur. Prix 
maxi: 10.000 FB. L. DUCHESNE, 
rue du Port, 13 — 6560 Erque- 
linnes. 


e Etudiant en math recherche 
généreux donateur HP-41C en 
très bon état ou l'achète pour 
5.000 FB maximum. F. GEURTS, 
av. Max Buset, 3 — 7161 Haine- 
St-Paul. 


e Etudiant sans ressources 
cherche donateur TV noir/blanc 
831 cm pour raccord de Jupiter 
Ace. Merci. M. RENARD, rue du 
Stordoir, 12 — 5800 Gembloux. 


e Cherche console Apple I]/16 
ou 48 K pour étudiant avec mini- 
budget entre 15 et 30.000 FB. 
Ecrire E. LAPRAILLE, Fbd de 
Charleroi, 15 — 6200 Gosselies. 


A VENDRE 


e Nov 82: VIC20 + C2N + sup. 
exp. + 8 cart. jeux + 100 prgms 
+ motherb + livres. Etat impec. 
Sous garantie. Val: 30.000 FB, 
vendu 20.000 FB. MATHIEU, av. 
des Mésanges, 12 — 1428 Lillois. 


e À vendre Sharp MZ-80B (02/ 
82). Configuration 64K + manuel 
ad hoc. Prix de vente 45.000 FB. 
DUGARDIN Y. Chée de Boon- 
dael, 389 — 1050 Bruxelles 
Après 18h 


e Vds cause double employ/ 


PET-2001 16 K + toolkit + grand 
clavier + divers prgms: 18.000 


XXIV 


Envoyez vos annonces à 


L'Ordinateur Individuel + 
; 3 avenue de la Ferme Rose - 1180 Bruxelles 





En aucun cas le message ne doit dépasser 5 Mnec. de % carac- 
 tères, adresse comprise. Attention, seule l'adresse Connie est 

admise: ni boîte postale, ni téléphone. : 

Pour les ventes de matériels, ioiques le mois et l'année de 1, achat 


au fournisseur. 


* Ces petites annonces gratuites sont exclusivement réservées à 
des propositions entre particuliers sans objectif commercial et 
relatives à l'informatique individuelle: recherche de matériel 
d'occasion, création de clubs, échanges d'expériences, recher- 
ches de programme et de documentation... 

Les annonces de ventes ou échanges de programmes sont refu- 


sées systéma tiquement. 


Le journal ne garantit pas de délai de parution et se. aie le 
droit de refuser une annonce sans avoir à fournir de justification. 


FB (6/79). A VAN DEN BROECK, 
Nieuwstraat, 25 — 1830 Ma- 
chelen. 


e Vds ATOM, 2/82, 12 K RAM, 
12 K ROM + flotting point + sof- 
tware: 20.000 FB, à disc. PIGA- 
RELLA, Sneppenlaan, 12 — 1980 
Tervuren. 


e Vds CBM 4008 16 K + lecteur 
cass. + haut-parleur (4/81) + 
prgms (Cursors, Poker Party, 
Startreck, etc). Prix: 25.000 FB + 
doc. Sadresser à J.L. HEUS- 
DAIN, 5° Avenue, 529 — 6384 
Tarcienne. 


e Unique: je vous revends ma 
HP-41CV (8/82) pour seulement 
11.000 FB (livrée avec housse, 
manuels, etc). Ecrivez vite à D. 
PIRE, Chée St-Pierre, 383 — 
1040 Bruxelles. A propos, un 
conseil: dépêchez-vous! 


e Vends floppy DAI 2 x 90 K (5/ 
82, 53.000 FB). T.BE. + nbreux 
prams (ass. jeux): 45.000 FB. À 
ROGISTER, route de Battice, 17 
— 4580 Aubel. 


e À vendre ZX 81 + 16 K + 
clavier mécan. + livres + cass. 
Geux). Achat 1/82. Etat neuf. Peu- 





À Sn, 





être vendus ensemble 
(13.000 FB) ou séparément. X. 
BEAUVOIS, rue du Chemin de 
Fer, 8 — 7210 Cuesmes. 


vent 


e Vds TRS-80 de poche (9/81) + 
imprimante (11/81), le tout en 
bon état: 6.500 FB. Vds pour HP- 
41C 2 modules MEV (10/82 et 2/ 
83): les deux 2.390 FB. Y. BER- 
GANS, rue des Bruyères, 1 — 
4940 Trooz. 


e À vendre ZX81 + 16 K RAM + 
clavier fuller 42 touches + cass. 
(Chess, Space Intruders, Calc) + 
hvres (2, dont un langage ma- 
chine). Le tout 10.000 FB. Ecrire 
à R. CARTON, rue de Warqui- 
gnies, 172 — 7320 Hornu. 


e Vds Apple II 48 K 1 drive + 
controller (6/81) + cartes 16 K, 
80 colonnes + soft Pascal, etc.: 
le tout pour 90.000 FB. Ecrire à 
G. RIBESSE, av. J.F. Leermans, 70 
— 1160 Bruxelles. 


e À vendre Spectrum 48 K avec 
imprimante et synthétiseur de 
voix + prgms sur cass. 16.000 
FB + accessoires, matériel neuf, 
n'ayant pas servi F. MARX, av. 
P. Deschanel, 1/8 — 1030 
Bruxelles. 


Che AnT (Er FT ES 





e Vds «Pilotez votre ZX-81» + 


cassette 1 «Le Petit Livre du ZX- 
81», 30 « Programs for the ZX-81 » 
(1 K RAM), 20 «Electronic for the 
ZX-81». Chacun vendu 250 FB. 
Ecrire à J. DE JONGHE, rue Or- 
ban, 56 —— 439] Berloz. 


e Vds TI-59 peu servi (12/81) 
avec cartes magnétiques, mo- 
dule, chargeur laissé pour 
7.000 FB. Ecrire: T. LEGRAND, 
rue de l'Eglise, 75 — 7260 Col- 
fontaine. 


e Vds ZX-81, achat déc. 82 + 
ext. 16 K, achat fév. 83 cause 
double emploi. Le tout 6.000 FB. 
Sadresser à J.C FONTAINE, bd 
de la Sennette, 14 — 7190 Ecaus- 
sines. 


e Vds VIC20 + datasette + ext. 
16 K + cassette de poker + 4 
livres (unité centrale: 8/82): 
25.000 FB. Ecrire à P. PICHOT, 
rue Saint-Gilles, 259 — 4000 
Liège. 


e À vdre CBM 3032 + lecteur 
cassettes + livres divers CBM 
6502. Année 80. Très bon prix. A 
vdre SYM 1 + alim 5 À, 12 V,2,5 
A + documentation année 82. 
Contactez E. CEULEMANS, av. 
de Longueville, 8 — 1150 
Bruxelles. 


e À vdre VIC 20 (12/82): 11.000 
FB. À vdre VCS Atari + 3 cass. 
gratuites: 9.500 FB. Cass. pour 
VCS (2). Prix de 1.100 à 2.200 FB. 
Sadresser ou écrire chez Ph. 
Barvaux, rue Terminus, 32 — 
4391 Berloz. 


e Vds TRS-80 Niv. II 16 K (3/82). 
HP 41C (2/82), TI58, HP32E (82). 
Prix intéressant. Ecr. B. DEL- 
COURT, cité universitaire, rue 
Grande Triperie, 30-34 —— 7000 
Mons. 


RECHERCHE 
DE PROGRAMMES 


e Possède nombreux prgms 
pour Apple IL Désire faire 
échanges. Ecrire à JM VAN 
LIPPEVELDE, av. de l'Opale, 81 
— 1040 Bruxelles. Réponse 
assurée. 


ATTENTION 
Pour les ventes de matériel d' 
casion, indiquez le mois et |’ 
née d'achat au fournisseur. 
Compte tenu de l'évolution de la 
technique, ce renseignement est 
nécessaire pour apprécier l'op- 
portunité d'achat d'un 
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# Graphisme très haute définition de 2 à 
fécouleurs, 640 x 256 points en 
2 couleurs parmi 16. 

* Affichage 80, 40 ou 20 caractères par 
ligne. 

# Graphique et texte simultanés. Carac- 
tères entièrement redéfinissables. 

« Sorties Péritel, UHF et moniteur N/B. 

# Clavier 64 touches + 10 touches de fonc- 
ions programmables. 

# Générateur musical 4 canaux. Contrôle 
d'enveloppe à 14paramètres, jusqu'à 
16 enveloppes en mémoire. 





4, boulevard Voltaire, 


75011 PARIS 355.96.22 
25, rue des Mathurins, 
75008 PARIS 265.42.62 
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Synchronisation programmable des gé- 
nérateurs de son. 

e 32K RAM, 32K ROM, Assembleur incor- 
poré en ROM. 

e Interface série RS 232 bi-directionnelle 
75 à 1900 Baud. 

e Interface parallèle type Centronics pour 
imprimante. 

e Port parallèle avec timer disponible. 

e Quatre entrées analogiques multi- 
plexées pour paddle ou instrumentation, 
Résolution 8 ou 12 Bit. 


importateur officiel 


e Accès au bus du 6502. 

e Bus de connexion pour extension mémoi- 
re. 

e Interface magnéto-cassette program- 
mable 300-1200 Baudl. 

e Emplacement pour synthétiseur de paro- 
le. 

e Emplacements pour 3 ROM utilisateur de 
4,8 ou 16K (Dos, Pascal..). 

e Emplacement pour contrôleur de dis- 
quette. 

e 6502 À avec horloge à 2 MHZ. 


Mass déoune PRE UE ENS 


Bon à découper 


Veuillez m'envoyer la documentation sur BBC System (ivindre 2 timbres à 2,00 F) 


AGATESRE ss cenienimiiens rames RE tt on cu à 


Vill 
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Coupon à retourner à JCS - 4, boulevard Voltaire - 75011 PARIS 
HMBES] MEAT] CSN MR RTS) DSNE CRD CERN RASE D Es 


Nous recherchons des distributeurs pour la France. 
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Notre couverture : en cette 

période estivale, quoi de 
plus agréable que de s'étendre 
dans l'herbe et de laisser couler 
calmement les heures. Comme 
le suggère l'illustration de Luis 
Pereira Nogueira, passez donc 


vos loisirs à jouer avec votre 


ordinateur. Pour cela, suivez- 
nous le long du dossier que 
nous vous présentons des 
pages 122 à 153 et qui vous 
propose des logiciels de jeux et 
vous aide à réaliser vous-même 
des programmes. 


22 Le jeu sur ordina- 
1 teur,qu'est-ce ? Ce 
peut être le plaisir du jeu pour 
lui-même, mais ce peut être 
aussi apprendre ou s'instruire 
en s'amusant. 


L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


124 PS neEen logi- 
ciels de jeux vous sont 
présentés, soit neuf program- 
mes — choisis arbitrairement — 
pour chacun des neuf ordina- 
teurs actuellement les plus ré- 
pandus. Huit programmes sur 
chaque matériel nous ont beau- 
coup plu, un nettement 
moins... Vous retrouverez donc 
en pages : 


124 : l'Apple 2, 

127 : l'Atari 400, 

130 : l'Atom, 

133 : le Sharp MZ 80, 
136 : le TI99/4A, 

139 : le TRS 80, 

142 : le Vic 20, 

145 : le Victor Lambda, 
148 : le ZX 81. 


15 Programmer vous- 
même votre jeu, y 
avez-vous déjà pensé ? Cela 
peut être passionnant. Au fait 
nous rejoindrez-vous au tournoi 
d'Othello en septembre pro- 
chain ? 
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17 Le Sanco 8001 coûte 
26 000 FF ttc. Cet ordi- 
nateur, fonctionnant sous CP/M 
et Basic Microsoft, comporte une 
double unité de minidisquettes. 
17 Régence et Philidor vont 
vous permettre de jouer 
aux échecs. Régence est un échi- 
quier auto-répondeur, qui vaut 
3 900 FF ttc, tandis que Philidor 
s'intègre à un Super System V. Ce 


dernier modèle coûte environ 
1 000 FF ttc. 





154 Le Commodore 64 au 
banc d'essai.Grand frère 
du Vic 20, cet ordinateur manie 
sons, couleurs et « lutins » pour 
un prix, en version de base, de 
6 260 FFttc. 


REDACTION-VENTE 
PUBLICITE 


France et Etranger : 
39 rue de la Grange-aux-Belles 
75484 Paris Cedex 10 
Tél: (01) 238 66 10 
Télex : LORDI 215105F 
Belgique : 
3 avenue de la Ferme Rose 
B-1180 Bruxelles 
Tél : (2) 345 99 10 
Suisse : 
27 route du Grand-Mont 
CH-1052 Le Mont-sur-Lausanne 
Tél: (21) 32 61 77 
Abonnements : page 68 


Ont collaboré à ce numéro : Olivier Arbey, Jean-Claude Attal, Rémy Bailly, Bahdja Barrère, Jean-Pierre 
Blanger, Serge Boisse, Nicole Bréaud-Pouliquen, Jean-François Challeton, Daniel Collart, Maurice 
Choucroun, Nicole Clorennec, Eric Declerck, Jacques Deconchat, Vincent Devos, Annie Didion, Thierry 
Dorlhine, Lucien Dorfman, Philippe François, Marc Galligani, Didier Hème, Daniel Jacob, Gabriel Keller, 
Yves Leclerq, Pierre Lejarre, Philippe Malinge, Etienne Manzoni, Frédéric Marie, Yves Meslans, Michel 
Muscionico, Pierre Nolot, Claude Nowakowski, Etienne Pesnelle, Christian Roche, Raymond Roumeas, 
Gregory Ruck, Aimé St-Vryn, Dominique Tissier, André Warusfel, Jean-Pierre Weber. 

Illustrations : René Cannella, Laurence Herman, Alain Mangin, Alain Mirial, Jacques Partouche, Luis 
Pereira Nogueira, Alain Prigent, Joan Schatzberg, Nicolas Spinga, Chimulus. 





L'Ordinateur Individuel 4 n° 50 Juillet-Août 83 









n° 50 juillet-août 1983 


sommaire 


JE MENSE QUE MON 

SYSTÈME P'EXPLOÏTATION DE 

CASSETTES COAMENCE À 
ÊTRE AU POinT ! 








REPORTAGES 


7 La NCC est la principale ex- 

position américaine. Un pre- 
mier compte-rendu nous permet 
de vous présenter les nouveautés 
qui intéressent surtout les ordina- 
teurs portables. 


162 Le jeu du pendu retrouve 
une seconde jeunesse à 


l'aide de ce programme Basic sur 
TI99/4A. 


164 Les jeux de L'OI. Des 
idées plus ou moins sau- 
grenues. À vous de leur redonner 
forme. 


179 L'esquive est une prati- 
que courante que ce soit 
dans une arène ou en escrime. Un 
programme pour HP 41C. 


181 Le trésor des templiers 
a déjà fait couler beau- 
coup d'encre. Voici notre (mo- 
deste) contribution, assortie d'un 
programme Basic pour CBM. 


18 La gestion de vos cas- 

settes peut être grande- 
ment facilitée par ces deux pro- 
grammes pour TRS. 


c'ÉTAÏT POURTANT 
AFSH POUR ARRÊTER] 


es Ff) 


À Los Angeles, Californie, le Convention 
Center, qui a abrité les expositions NCC et 


Apple Fest 


7 Les jeux vidéo sont-ils du 

domaine de l'enfance ? Pour 
ce qui est de leur maîtrise, il est 
sûr que mieux vaut ne pas affron- 
ter vos enfants. 


71 L'’Apple Fest, ou la décou- 
verte de nombreux logiciels 
fonctionnant sur... Apple. 
























Ce numéro contient en encart un bulletin 
d'abonnement et de cartes-réponses pa- 
giné 67 et 68. Entre les pages 2 et 3 un 
cahier spécial de douze pages (de | à XII) 
est encarté, destiné aux lecteurs de Suisse, 
et de vingt-quatre pages (| à XXIV) pour 
ceux de Belgique. 





La loi du 11 mars 1957 n'autorisant, aux termes des alinéas 2 et 3 de l'article 41, d'une part, que « les 
copies où reproductions strictement réservées à l'usage privé du copiste et non destinées à une 
utilisation collective », et d'autre part, que les analyses et les courtes citations dans un but d'exemples 
et d'illustrations, « toute représentation ou reproduction intégrale, ou partielle, faite sans le consente- 
ment de l'auteur ou de ses ayants-droit ou ayants-cause est illicite » (alinéa 1° de l'Art. 40}. Cette 
représentation ou reproduction, par quelque procédé que ce soit, constituerait donc une contre-façon 
sanctionnée par les Art. 425 et suivants du Code Pénal. 
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éditorial 


les français 
à la pointe de l'innovation £ 


Sujet galvaudé s’il en fut, et qui procure à bon nombre l’occasion de faire des 
gorges chaudes. Mais j'ai le sentiment qu'il convient peut-être de supprimer 
l'interrogation qui ponctue ce titre. 


Le premier ordinateur individuel jamais construit a été le fait d'une société 
française, R2E pour ne pas la nommer. Cela remonte à plus de dix ans et cette 
idée initiale a depuis été reprise, développée, perfectionnée et vous permet, 
aujourd'hui, de choisir parmi plus de deux cents ordinateurs d’un prix inférieur 
à 60 000 FF. 


Autre idée chère aux informaticiens de métier : connaissant la somme de 
travail nécessaire à l'élaboration de programmes ou de fichiers, ces profession 
nels sont, par définition, extrêmement précautionneux ; quelle angoisse, en 
effet, de s’apercevoir qu'il n'existe pas de copie après une banale fausse 
manœuvre ! 


Pour réaliser des sauvegardes, il faut des outils adéquats et si l’on pratique 
l'informatique individuelle, il faut pouvoir disposer d'un disque dur amovible : 
dur, pour que sa capacité permette de traiter des applications de gestion, 
amovible, car si vous êtes un peu Saint-Thomas, avouez qu'il est agréable de 
savoir que vous disposez d’une copie confortablement rangée dans un coffre à 
l'épreuve du feu, par exemple. 


Cette idée a été mise en pratique et présentée lors du dernier Sicob sur le 
Micral 90/50, réalisé par la société française R2E (encore elle). 


De retour de la NCC, mon impression dominante est qu'aucune idée nouvelle 
n'était présentée, seuls quelques raffinements intéressants, tels un portable à 
écran plat équipé de microdisquettes ou un lecteur-enregistreur de disques 
vidéo. Mais ce sont là simplement des perfectionnements d'idées anciennes. 

Il est trop tôt, me direz-vous, et les constructeurs souhaitent sans doute 
amortir les chaînes de production existantes avant de se lancer dans de 
nouveaux développements. 

Peut-être est-ce là la chance de notre pays,qui ne possède que peu de chaînes 
de ce type. N'étant pas gêné par des appareils de production dépassés, les 
Français peuvent et doivent continuer d'innover. Ainsi, le premier ordinateur 
16 bits d'un prix inférieur à 20 000 FF s'appelle Axel, il est français. 

On peut recenser quelque trente constructeurs français aujourd'hui. J'attends 
le prochain Sicob avec impatience. 


jean-pierre brunerie 


1 L'Ordinateur Indiduel 


Des périphériques pour 
tous les micro-ordinateurs 


. Imprimante graphique à marteau 
unique. 


° 50 caractères par seconde. 


+ Impression double largeur. 
+ Entraînement à picots. 


° Matrice 5 x 8. 

+ Entrée Parallèle Centronics et 
série RS232C. 

e Double largeur et/ou double 
hauteur. 

e 64 caractères programmables. 


e Spéciale VIC 20, VIC 64. 
+ 30 caractères par seconde. 


Demandez nos périphériques 
dans votre boutique de micro- 
informatique (liste sur demande). 
Nous proposons des câbles et 
interfaces adaptables à la majorité 
des micro-ordinateurs. 


Pour toutes informations 
complémentaires, contacter : 
Tekelec, division Micro- 
informatique, BP N° 2, 

92310 Sèvres, tél. : (13534-75-35, 
télex : 204552 F. 


TEKELEC| [A AIRTRONIC 


L'Ordinateur individuel 





e 4 couleurs. 

+ ROM graphique incorporée. 

e Format papier B5, A4, B4, A3. 

+ Interface Centronics ou RS 232 C. 





mélange des couleurs en 1 seul 
passage. 

e Têtes d'impression à 4 marteaux. 
° 50 caractères par seconde. 

e Traction et Friction. 

e Très faible bruit. 

e Excellent rapport qualité/prix. 


e Imprimante graphique 7 couleurs, 





+ Lecteur de disquette compact | 
et sobre. 
e Compatible APPLE® II, 





e Écran 12 pouces vert ou ambre. 
+ Affichage 24 lignes, 80 colonnes. 


Permet d'orienter le moniteur à votre 
convenance. 


Pueu 12 964 
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Géfgrence 106 du service-lecteurs (page 69). 
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PROBLÈMES ET SOLUTIONS 
EN BASIC. 


ue du ZX Spectrum 
un Lnant de Bellefonds 

æx approfondi. Initiation au 
hine. 

2 exploite toutes les possibi- 
Spectrum dans le domaine de 
mation avancée. L'auteur y 
— me manière soigneusement 
æÆ- éfinition de caractères et 
ms de chaîne, la haute défini- 
mme et la puissance de calcul 
= en trois dimensions..), la 
"son. les techniques d'accès 
= mémoire et l'utilisation du 
em machine 

“us de ZX 81 trouveront 
mage plusieurs programmes 
—s pouvant être réintroduits 
nn sx leur appareil. 


635,00 FB 











en Espa 
PS. IBERICA 
Ferraz 11 Madrid 8 
Tél. : 247.30.00 


Pratique du ZX Spectrum 

Par Marcel Henrot 

Tome 2. Programmation en langage 
machine. 

Cet ouvrage, consacré au langage ma- 
chine, est accessible à tous ceux qui ont 
assimilé la programmation Basic appro- 
fondie. La corrélation entre les comman- 
des Basic et les codes machine a été la 
préoccupation principale de l'auteur, qui 
amène progressivement le lecteur à la 
compréhension de routines de plus en 
plus complexes. Les trois aspects prin- 
cipaux du Spectrum : le son, la couleur et 
la haute résolution font l'objet de nom- 
breuses routines dans tous les chapitres. 
Le lecteur attentif élaborera des pro- 
grammes personnels en code machine 
quand il aura refermé ce livre. 


82,00FF/635,00FB 
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FRANCE 

Téléphone (6) 006.44.35 

P.S.I. BENELUX 
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en Suisse 
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16, avenue de Beaumont 
1700 Fribourg 
Tél. : (037) 24.43.76 
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La découverte de l'Atari 

modèle 400 et 800 

Par Daniel-Jean David 

L'Atari (400 ou 800) est un ordinateur 
individuel qui permet à la fois des appli- 
cations sérieuses et les jeux. Ce livre 
d'initiation couvre les deux aspects. line 
nécessite pas de connaissances préa- 
lables. Après une introduction formée de 
rappels généraux sur l'informatique, il 
comprend essentiellement une présen- 
tation progressive du langage Basic. La 
découverte du langage est conduite en 
bâtissant des programmes par améliora- 
tions successives au cours desquelles 
les notions nouvelles s'introduisent natu- 
rellement, on aborde spécialement les 
points forts de l'Atari: graphiques, sons, 
couleurs. 

82,00FF/635,00FB 


Envoyer ce bon 
accompagné 

de votre règlement à 
P.S.I. DIFFUSION 

ou, pour la Belgique et 
le Luxembourg, à 
P.S.I. BENELUX 








La découverte du PB-100 

Par Pierrick Moigneau 

Ce livre dévoile progressivement toutes 
les facettes de l'ordinateur de poche 
Casio PB-100 et du Basic l'aide de nom- 
breux exemples d'application, permet- 
tant ainsi aux novices d'entrer en dou- 
ceur dans le monde de l'informatique. 
82,00FF/635,00FB 


Exercices pour TI-99/4 À 

Par Frédéric Levy 

Ce livre est destiné à tous ceux qui 
connaissent les instructions Basic du 
TI-99/4 À et qui ne maîtrisent pas encore 
la programmation. Ce recueil d'exercices 
est une invitation à l'analyse et à la pro- 


grammation de problèmes simples et 
fréquemment rencontrés (calculs, tris, 
traitement de texte...). L'énoncé de cha- 
que exercice est suivi de son analyse; 
une ou deux solutions commentées sont 
proposées. 


82,00 FF/635,00FB 


Le TI-99 4/A à l'affiche 

Par Jean-François Sehan 

C'est aux possesseurs de TI-99 4/A que 
ce livre s'adresse. Du papier peint à la 
cuisine en passant par le Baccara et la 
fête foraine, il regroupe vingt program- 
mes à caractère familial, utiles ou ludi- 
ques. 

Dans un but pédagogique, chaque pro- 
gramme est accompagné d'un organi- 
gramme, d'une liste de variables et d'une 
explication de chaque ligne Basic, pour 
l'adaptation éventuelle à d'autres ordina- 


teurs. 
82,00 FF/635,00FB 


Demandez notre catalogue gratuit 


DESIGNATION 
Bee 2 Au Le. she AU 
HT. RO MEET 
LP ot oh es, LU URI A1 EE 


par avion ajouter 8 FF (75 FB) par livre. 





[NOMBRE] _PRIX_| 
D Ps er 
DRAC Le soi) 
ER] DRE) 
[TOTAL 1 | 


| LNIO H#tov 





NOM PRENOM 
rue N° 
Code post. L 1 1 1 1) Ville 











Référence 107 du service-lecteurs (page 69) 


© Paiement en FF par carte bleue VISA ce Signature (obligatoire pour paiement par carte de crédit) 
(à PS.I. DIFFUSION uniquement) 


pe uv ln ils nl 10/) pate d'expiration Li | 1 | 





SE FLAT ES 
 INONATEUR 
L 


Nom se 


rt ' 
IT, Ps 





& 





Adresse 





Pays 





Veuillez me faire parvenir les 4 numéros suivants (cochez les numéros choisis) : 





ORERNOMORE RER EIRE ANR NII 


Code postal 


38 e Des programmes : pentominos, pyramide des 
nombres, casse-briques e Essais: MZ-80 À de 
Sharp, Macro 80, Sirius 1, Mephisto X et 2, AIM 65- 
50; Visitrend/Visiplot, ZX-AS et ZX-DB, Applesoft 
Toolkit e Sharp et ses périphériques e Division sur 
11-57 e Une aventure astrologique sur Apple e Le 
train électrique e Jeux: le tir sur cibles mobiles, le 
calcul matriciel, le fou et la tronçonneuse, com- 
ment résoudre les équations e L'informatique in- 
dividuelle dans le Tiers-Monde e Les réseaux en 
Amérique du Nord e Micro-Expo, le Cebit de Hano- 
vre, la Computer Fair de Londres. 


39e Détente et loisirs : des chiffres et des lettres, 
lès envahisseurs, jouez au poker, un charter pour 
la lune, faire des ronds sur votre Apple e Essais : 
le ZX Spectrum de Sinclair, le Sil’Z un ordinateur 
français, l'imprimante Casio FP-10; D.B. Master, 
Scripsit, Vu-calc e Dans un institut médico-péda- 
gogique e L'heure solaire e Pour suivre vos comp- 
tes bancaires e Othello e Les périphériques des 
Op e L'informatique individuelle au Japon e 
Micro-Expo : le sondage de L'O.I. e La NCC (Natio- 
nal computer conference) e Le Consumer elec- 
tronic show de Chicago e La foire exposition de 
Tokyo e Compec 82. 


40 © Spécial CP/M e Essais : Atari 800, 
Tl-programmer; Comal 80, Apple World, 
T/Maker e Un logiciel de facturation e Jeux : 
Monopoly sur CBM, le trésor du minotaure, 
un cambriolage avec un PC-1500, un prêtre 
et ses brebis, le backgammon sur T1 58, 
Othello sur MZ-80, les pentominos, des jeux 
sur ordinateurs de poche e Tournoi d'échecs 
e Un programme pour développer des gra- 
phismes, la division euclidienne e SICOB 
Boutique, La Nippon Telephon and Telegraph 
au Japon, le Siel. 


41 e L'ordinateur à l’école : quels systèmes, 
pour quelles écoles ?, l'opération 10 000 mi- 
cros, les didacticiels, Logo, bibliographie e 
Essais : Olivetti M 20, Casio FX-9000 P, 
HP 16; TI Logo, Apple Logo, Wordstar, Data- 
star e Un entretien avec Seymour Papert @ 
Jeux : dames sur PC 1211, Puissance 4 sur 
ZX-81, Alice au pays des merveilles sur 
TRS-80 e Les réseaux e Les périphériques 
CBM € Le Sony SMC e Expo à Tokyo © 
CP/M-86, MS-DO0S. 


42 e L'ordinateur et ses applications pro- 
fessionnelles : pourquoi et comment s'infor- 
matiser? La facturation. Le traitement de 
textes. En archéologie. Dans une station- 
service. Dans un camping. La comptabilité 
et la trésorerie d'un chausseur e Essais : 
Toshiba T-200, New Brain, Canon CX1, l'im- 
primante GP 100; Visifile, le Basic français 
e Apprentissage de la lecture avec un MZ-80 
e Régler les files d'attente avec un ordi- 
nateur e Comment faire parler votre ordina- 
teur e Jeux : guerre de l'espace sur ZX-81, 
faire du dessin animé e Tournoi d'Othello e 
Le SICOB 82, l'expo PCW de Londres e Bien 
parler en Basic. 


43 e Jeux et cadeaux : une sélection de jeux 
électroniques e Un ordinateur dans un atelier 
de menuiserie e Un fichier de 1000 clients 
sur une disquette e Essais : TI-99/4 À, Casio 
801, Victor 2, Epson HC-20; ski sur Mattel, 
Kabul Spy, football sur TI-99/4 A, Wordindex, 
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Othello; Visicalcul e Enseignement et ordk 
nateur e Jeux : casse-briques, 421, traim 
électrique, Awalé, bridge challenger contre 
bridge duplicate e La reconnaissance des 
formes e A l'intérieur du FX-702 P, du PCs 
1500 e 


44 e Langages : lequel choisir ? ; l'évolution 
des langages ; le langage C; le langage Ada 
interpréteurs et compilateurs; un système 
d'EAO e Un Apple dans une pyramide e Un 
paroisse gérée par ordinateur e Essais : PHQ 
8000 de Sanyo, Bus-80; Calcstar, TO 2 
ZX-M e La gestion d'un portefeuille de titres 
sur un ZX-81 e Musique sur clavier Qwertk 
e Jeux : martingale, rubik's cube, billard @ 


45 e Création artistique et informatique : gré* 
phismes, musiques et animation visuelle 

interview d’une artiste; enseigner les arts 
plastiques ; tracer un arc-en-ciel; la bands 
dessinée ; graphismes sur TRS ; apprendre 
guitare ; logo sur ZX-81 e Les nouveautés ds 
janvier e Un ordinateur au Sahel e Essais 

Génie Couleur, Mattel Intellivision, Z-100 

Armor Battle, Time Zone, Apple Plot, D-base2 
e Jeux : les naufragés sur ZX-81, les météo 
rites sur Vic 20 e Tout savoir sur e e 


46 % Tout sur les ordinateurs portables et portatifs 
panorama des 11 portables parlant Basic, et di 
20 portables que l’on pourra bientôt trouver 
France ; lequel pour votre examen Essais : Cash 
PB-100, CC-40, HP-75C, Apple 2e; Hustle, Appl 
Writer 2, Silicon Office e 17 000 O.I. dans & 
quartier; quel est votre biorythme ?; gérer di 
fichiers Jeux : échecs, flipper, labyrinthe e L 
codes-barres au Japon e Un Basic en français 


47 e Intelligence artificielle, robotique, inserti 
des handicapés : une maison automatisée @ 
Paris; des O.I. pour handicapés moteurs 
sensoriels; la reconnaissance de la parole 
Essais : Dragon 32, Multisoft, Logabax LX-528 
Bonzo, Pictor, Multiplan e Dessiner e Horlo; 
sur TRS-80, nouveaux caractères sur Vic-20 
géographie dans l'espace, oracles chinois s 
ZX-81, lire la mémoire d'une HP-41 C e Jeux 
pétanque, Hector, Donjons et dragons - Enquête 
Lecteurs, qui êtes-vous ? 


48 e Les nouveaux outils du bureau : la bureal 
tique, les 5 ‘calques’ T/Maker, Supercale 
Calcstar, Multiplan, Visicalc; bien choisir un 
imprimante ; les systèmes de traitement de text 
et un programme sur CBM; modifier Wordstar @ 
Essais : extensions sur TI-99/4A, Oric 1, Alcyan 
A6, Rainbow 100, Professional 350; Quiz Mass 
ter, Homard infernal, Blasto, Visidex e La gestio® 
d'un conseil municipal ; apprendre la géographie 
e Jeux : 24 heures du Mans, alunissage, tor 
pille et bathyscaphe e 
















49 Les ordinateurs 16 bits : évolution technol 
gique ou nouvelle mode ?; panorama des OÆ 
16 bits; les processeurs 16/32 bits et leurs sys“ 
tèmes d'exploitation e Essais : PC 8201, Gouph 
3; Parsec, Catels and Cutthroats, Bascom e L'inm 
formatique en milieu carcéral; le dessin animés 
dessins en perspective ; programme de tri rapi 
e Jeux : envahisseurs e Infora à Lyon, Cebit & 
Hanovre, West Coast Computer Fair, Micro-Ex 
e Présentez correctement vos programmes 
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TI 994A. L'ORDINATEUR FAMILIAL. 
C’EST FACILE, BRANCHEZ-LE, BRANCHEZ-VOUS. 


Branchez l’Ordinateur Familial de ss 
Texas Instruments sur votre téléviseur* 
Enfichez le module du programme de 
votre choix, c’est tout. L'Ordinateur 
Familial est prêt à dialoguer avec 
vous.Education, gestion, loisirs.C’est 
dire à quel point les possibilités du x 
TI 99/4A sont étendues. Il aide 
enfant à apprendre, àse détendre. 

Il aide son papa ou sa maman 

à découvrir l'informatique, ou à 

gérer facilement la maison. Du . 

fichier d’adresses au foot, des envahisseurs de 
espace à l’anglais, des maths à la musique: une 


Ÿ 





très vaste bibliothèque de plusieurs 
centaines de programmes tout 
faits (en majorité sous forme de 
modules et en version française). 
Avec ses périphériques en option, 
POrdinateur Familial TI 99/4A est 
un véritable ordinateur. Evolutif, il se b o 
développe avec les besoins de chacun. 
D'autant plus facilement que le 
T199/4A a un atout majeur, son prix: 
2.300 Francs environ** 


*Prise péritélévision. **Prix couramment pratiqué. 


TExAS 
INSTRUMENTS 


Pour Apple Il, I! plus et /e DOS 3.3, version 48 K ou plus 


Vous avez acheté le livre “La comptabilité sur Apple 1!” de Serge et Gérard Lillio, et vous n'avez 
pas le temps nécessaire pour taper vous-même les programmes sur votre Apple. Dans ce cas, 
cette disquette vous est tout particulièrement destinée ! 

L'ensemble des programmes présentés ici constitue la réplique exacte des us proposés 
dans l'ouvrage, àl'exception des ordres pour imprimante. 

Cette disquette doit être considérée comme une aide au lecteur et non comme un progiciel de 
comptabilité. Ainsi, les trois exemples de libellés cités en annexe dans le livre et ci-inclus, 
doivent être envisagés en tant que points de départ pour une utilisation plus personnelle. 
La disquette seule : 185,00FF /1425,00FB 


Le livre décritun ensemble de programmes de comptabilité générale en Basic pour petites entreprises, professions libé- 
rales, artisans, commerçants. Avec édition des livres-journal, grands livres, balances, bilans. Avec calcul des ratios. Pro- 
gramme spécial intéressant l'adaptation etla personnalisation du plan comptable. Et... quelques “ficelles” pourApplell. 


Le livre seul: 102,00FF / 785,00FB 


Voici une disquette qui permet aux lecteurs de “Visicalc sur Apple” d'accéder directement à tous 

les tableaux Visicalc présentés dans le livre. Ils trouveront sur cette disquette la réplique exacte VISICALC 

des tableaux présentés dans l'ouvrage. S'y ajoute un programme en Basic permettant l'impres- SUR APPll A 
sion des formules d'un tableau, sur une ou deux colonnes, dans l'ordre de A vers le bas à droite on Fe 
du tableau. 

Attention: cette disquette ne peut être utilisée sans la disquette maîtresse Visicalc. HERVE 

La disquette seule : 185,00FF /1425,00FB THIRIEZ 


Après une présentation progressive du modèle Visicalc, l'ouvrage présente un ensemble d'exemples d' appliations, 
échéancier de remboursement, feuille d'impôt, gestion de copropriété, paye, facturation. permettant d'introduire les 
différentes instructions et astuces d'utilisation. 


Le livre seul: 82,00FF 1 635,00FB 


Vous avez acheté le livre “Mathématiques et statistiques”, et vous n'avez pas le temps de taper 
vous-même les programmes sur votre Apple ? Alors cette disquette vous est tout particulière- 
ment destinée ! 

L'ensemble des programmes présentés ici constitue la réplique exacte des listings proposés 
dans l'ouvrage. 

Cette disquette doit être considérée comme une aide au lecteur et non comme un progiciel de 
mathématiques. : 

La disquette seule : 185,00FF /1425,00FB 


Le livre décrit un ensemble de programmes en Basic de mathématiques etde statistiques, niveau supérieur. Chaque pro- 
bième traité comporte une introduction numérique, un exposé de la technique de programmation utilisée, un organi- 
gramme détaillé et un programme complet suivi d’un exemple d'utilisation. Les programmes sont structurés de manière 
à permettre une insertion dans des programmes plus importants. 


Le livre seul: 92,00FF / 710,00 FB 
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Vous pouvez les essayer l'un après l'autre, ass 
par un spécialiste NA@A, et choisir ainsi en réà = 
Seul NACA ose garantir ses prix par un chèque de connaissance de cause. 
caution qui vous est remis dès votre achat. Si vous 
trouvez moins cher, remplissez vous-même votre 
chèque du montant de l'écart de prix constaté et 
encaissez-le immédiatement 


Photo non-contractuelle 


NA@A propose un Contrat de Maintenance 
vous assure l'entretien à domicile et le dé 
Seul NACA présente 17 micros, leurs logiciels et nage par ses techniciens qualifiés, quel que 4 
leurs périphériques en démonstration permanente. le système. 


NA2A organise des cours d'initiation informatique 


L'Ordinateur Individuel 


Dans la limite des stocks disponibles 


n° 50 Juillet-Août 83 











28, AV. DE LA MOTTE-PICQUET - 75007 PARIS 
HEL. : 705.30.00 


46; AV. DE LA GRANDE-ARMÉE - 75017 PARIS 
DEL. : 574 59.74 


88, AV. DU MAINE - 75014 PARIS - TÉL. : 321.94.30 
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THOMSON T 07 (Crayon optique, Sons, Couleurs) 3450 F 
ORIC (48 K RAM, Sons, Couleurs) 2180F 
TEXAS TI 99/4A (Microprocesseur 16 Bits Texas) 2290 F 
COMMODORE VIC 20 2300 F 
COMMODORE 64 (64 K RAM, Sons, Couleurs) 5200 F 
ATARI 400 2980 F 
ATARI 4001 (400 + lecteur K7 QE basic +init. prog.) 4690 F 
VICTOR LAMBDA (coffret familial 16 K) _ 3450 F 





APPLE II E (64 K RAM + disk avec cont. + moniteur) - PROMOTION 











« NOUVEAU » APPLE Il E + DISQUE DUR _ PROMOTION 
APPLE Ill (256 K RAM, SOS, monit. II!, 2 x 143 K)____ 26.950FHT 
OSBORNE (CP/M, 64 K RAM, 2 x 200 K mem. masse, 

5 logiciels) 16.780F HT 
EPSON HX 20 + micro- imprimante +valise PROMOTION 
EPISODE (CP/M, 64 K RAM, 1 x 200 K mem. masse) _ 12.000 FHT 
EPIC 14 E (TERMINAL) 8.500 FHT 
GOUPIL 3 (64K RAM ext. A1 MG, 2x200K mem. masse) 25.000 F HT 
HP 86 (hte résol. graph.) À partir de 18.000 F HT 
ITT 3030 (CP/M, 64 K RAM, 2 x 280 K mém. masse) _ 24.400 FHT 
OLIVETTI M 20 (16 bits, graphique, noir et blanc) ____ 25.755 FHT 
OLIVETTI M 20 (16 bits, graphique, écran couleur) __ 38.507 FHT 


VICTOR S1 (16 bits, 128 K RAM, 2 x 600 K mém. masse) 29.900 F HT 
« NOUVEAU » VICTOR + TRAIT. TEXTE FRANCAIS __ PROMOTION 
49.900 F HT 


« PROMOTION » VICTOR + DISQUE DUR 10 MQ__ 
Grand choix d'imprimantes : 









































DAISYWRITER (qualité courrier 16 K Buffer) ________ 12.000F HT 
DAISYWRITER (qualité courrier 48 K Buffer) 13.000 F HT 
« NOUVEAU » EPSON RX 80 100 CPS _ PROMOTION 
« NOUVEAU » EPSON FX 80 160 CPS _ PROMOTION 
EPSON MX 100 6.913FHT 
OKI MICROLINE 80 _ : ns 2.500 FHT 
OKI MICROLINE 82 à : = °:4:200F HT 
OKI MICROLINE 83 ACTE 2 5.725 FHT 
OKI MICROLINE 84 : -2202 1.580 FIRE 
OKI MICROLINE 92 __ ; PE 5.600 F HT 
OKI MICROLINE 93 à LE 7.750 FHT 
SEIKOSHA GP 100 A 2.290 FHT 
SEIKOSHA GP 100 spéciale VIC 20 + câble liaison _ 2.529 FHT 
SEIKOSHA GP 250 ___ 2951 FHT 
MATRICIELLE APPLE (friction/traction) _ 4.726 FHT 
MATRICIELLE SIRIUS 8.750 FHT 
TEC 8510 (friction/traction, parallèle) _ ____ PROMOTION 
TEC 8510 (friction/traction, parallèle/série) PROMOTION 





« PROMOTION DU MOIS » 
matricielle + interface + câble = 


et un choix exceptionnel 
de a” nous consulter. 


: APPLE IIE COMPLET + imprimante 
nous consulter 
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Le petit livre du ZX-81 
Par Trevor Toms 

Conçu pour mettre en valeur les diverses 
possibilités d'utilisation du ZX-81, ce livre 
est aussi destiné à stimuler l'imagination 
des “apprentis programmeurs" qui dé- 
couvriront dans les nombreux program- 
mes proposés une quantité d'idées à 
exploiter. 

136 pages - 72,00FF/555,00FB 


La pratique du ZX-81 

e Tome 1. Basic approfondi. Initiation au 
langage machine. 

Par X. Linant de Bellefonds 

Un livre qui permettra aux possesseurs 
de ZX-81 d'exploiter les possibilités de 
leur système dans le domaine de la pro- 
grammation avancée, et de s'initier aux 





différents niveaux de langage inter- 
venant dans la gestion d'un système in- 
formatique de base (langage évolué, 
variables - systèmes, langage-machine). 


128 pages - 72,00FF/555,00FB 


e Tome 2. Programmation en langage 
machine 

Par M. Henrot 

Destiné aux possesseurs de ZX-81 ayant 
acquis une bonne expérience de la pro- 
grammation Basic approfondie et qui 
souhaite améliorer la rapidité de leurs 
programmes par des routines en langa- 
ges machines 


152 pages - 82,00 FF/635,00FB 
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L. BASIC APPRoro| 
INITIATION AU 
LANGAGE MACHINE 


Etudes pour ZX-81 

e Tome 1. Par J.F Sehan 
Programmes en Basic 
Un recueil de 20 programmes Basic des 
plus variés, utilisant au mieux les possibi- 
lits de graphisme et de création des fi- 
chiers sur cassettes du ZX-81 

160 pages - 82,00 FF/635,00FB 


e Tome 2. Par J.F Sehan 

Programmes en Basic et en assembleur. 

Plus particulièrement dédié au langage 

assembleur appliqué aux modules d'ex- 

tension comme l'imprimante ou la carte 

génératrice de caractères, ses 20 pro- 

grammes vous permettent de créer des 

mélodies, de dessiner des histogrammes 
ou tout simplement de jouer au Baccara, 

aux Piranhas et au Taquin 


» PROGRAMMATION 
Se ANGAGE MACHINE. 


La pratique du ZX Spectrum 
Par Xavier Linant de Bellefonds 
Tome 1. Basic approfondi. Initiation au 
langage machine 

Cet ouvrage exploite toutes les possibi- 
lités du ZX Spectrum dans le domaine de 
la programmation avancée. L'auteur y 
expose d'une manière soigneusement 
graduée : la définition de caractères et 
les fonctions de chaîne, la haute défini- 
tion graphique et la puissance de calcul 
(graphiques en trois dimensions...), la 
couleur et le son, les techniques d'accès 
direct à la mémoire et l'utilisation du 
langage machine. 

Les possesseurs de ZX 81 trouveront 
dans cet ouvrage plusieurs programmes 
transposables pouvant être réintroduits 
tels quels sur leur appareil 





La pratique du ZX Spectrum 
Par Marcel Henrot 
Tome 2. Programmation en langage 
machine 
Cet ouvrage, consacré au langage ma- 
chine, est accessible à tous ceux qui ont 
assimilé la programmation Basic appro- 
fondie. La corrélation entre les comman- 
des Basic et les codes machine a été la 
préoccupation principale de l'auteur, qui 
amène progressivement le lecteur à la 
compréhension de routines de plus en 
plus complexes. Les trois aspects prin- 
cipaux du Spectrum: le son, la couleur et 
la haute résolution font l'objet de nom- 
breuses routines dans tous les chapitres. 
Le lecteur attentif élaborera des pro- 
grammes personnels en code machine 
quand il aura refermé ce livre 
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l'informatique douce 


présente 


SOFTWARE /// 


Logiciels professionnels intéractifs 
pour APPLE /// _— 


APPLEWRITER /// 


Traitement de texte 
évolué. 
Peut recevoir des 
données d'OMNIS 
et de VISICALC 





























VISICALC /// 


Gestion de tableaux. 
Reçoit des données 
d'OMNIS et transfert 
des données vers 
APPLEWRITER /// 
OMNIS et BUSINESS 
GRAPHICS. 






T.C.P. 








OMNIS /// 


Gestion de fichiers 
remarquable. 
Reçoit des données 
de VISICALC ///. 
Transfert des données 
vers APPLEWRITER /// 
VISICALC /// et 
BUSINESS GRAPHICS. 














L'APPLE ///, comportant une mémoire centrale de 256 K octets, un disque dur profile de 5 M d’octets 
sauvegarde de BACKUP /// et un moniteur haute résolution, coûte 34 272 F HT.* 

Que pouvez-vous faire avec un APPLE ///? Cela dépend de votre imagination! Vous disposerez de merveilleux outils logiciels ainsi que 
de la rapidité et la puissance d’un ordinateur professionnel, pour concrètiser vos projets. 


avec le logiciel de 


LES LOGICIELS-SOFTWARE /// PRIX HIT. LE MATERIEL 


APPLEWRITER/// en Français 1419 APPLE ///256K 

VISICAL/// en Français 1795 Disque dur PROFILE 5 M octets 
OMNIS/// en Français 3500 MONITEUR /// haute résolution 
BUSINESS GRAPHICS///(US) 1500 DISK /// additionnel de 140 K octets 
COMPTA/// en Français 2950 Imprimante qualité courrier 

PAYE GIPSI/// en Français 4240 Moniteur couleur - excellente résolution 
T.C.P. transfert des données APPLE II vers APPLE//  - 





N'attendez pas! Venez voir dès maintenant l’APPLE /// et ses logiciels en nos locaux! 


ouvert du lundi au samedi 
9h-12h30/14h-19h 


l'informatique douce’ 


212, rue Lecourbe 75015 Paris 
Tél. : 533.13.50 - Télex KADOUCE 205573 F 


APPLE Il, APPLE ///, APPLEWRITER ///, BUSINESS GRAFICS ///, PROFILE, DISK /// 
sont des marques déposées de APPLE COMPUTER INC. 

VISICAL /// est une marque déposée de VISICORP 

OMNIS /// est une marque déposée de BLYTH COMPUTERS LTD 

L'INFORMATIQUE DOUCE est une marque déposée de KA 

“Ces prix peuvent être modifiés sans préavis 

















APPLE Il, APPLE //e, 
APPLE //7, IBM PC, 
OIRIUS 





un système 

de gestion de fichiers 
en français 

pour micro-ordinateurs 
Sur disquette 

ou disque dur 


OMNIS OFFRE UNE SOLUTION IDEALE 
POUR PRENDRE EN CHARGE LES 
APPLICATIONS SUIVANTES : fichier clients, 


fichier patients, gestion des commandes, fichier produits, gestion 
des projets, gestion de bibliothèque, tarifs, gestion d'agence 
immobilière, locations de véhicules, gestion de productions, etc. 


CARACTERISTIQUES TECHNIQUES : 
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CARACTERES PAR ENREGISTREMENT 1023 
CHAMPS PAR ENREGISTREMENT 120 
CHAMPS INDEXES PAR ENREGISTREMENT 10 
CARACTERES PAR CHAMP 79 
ENREGISTREMENTS PAR FICHIER 32767 
COLONNES PAR ETAT 240 
CHAMPS CALCULES PAR ETAT 120 
COMPARAISON PAR RECHERCHE 50 
RESTRUCTURATION DE FICHIER OUI 
FUSION ET EXTRACTION DE FICHIER 





TRANSFERT DANS VISICALC 
TRANSFERT DANS APPLEWRITER 
MULTIPOSTE (APPLE Il, Ile, ///) 


COURS DE FORMATION 

















“V4 l'informatique douce’ 
, ) 212, rue Lecourbe 75015 Paris 
ñ tél. : 533.13.50 19 
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l'informatique douce 


vous propose 









Découvrez l'APPLE //e, la toute nouvelle version de 
l'APPLE Il +. Le modèle //e possède tout - ou presque 
tout - ce que vous avez toujours souhaité sur le modèle 
+. 

La mémoire centrale est maintenant d’une capacité de 
64 K octets, avec une option de 128 K octets. Le clavier 
est QWERTY/AZERTY, par interrupteur. Le clavier 
AZERTY comporte les accents et quelques caractères 
supplémentaires. L'écran affiche majuscules et minus- 
cules sur 40 ou 80 colonnes (option). 

Le ‘‘best-seller’’ APPLE Il est devenu un ordinateur pro- 
fessionnel, de prix très raisonnable. 
















Pour le traitement de texte 
le nouveau clavier est idéal avec les logiciels KATEXTE 
et APPLEWRITER //e. 


Pour la simulation, 
la carte 80 colonnes et 128 K octets de mémoire centrale 
donnent 95 K utilisables sur le VISICALC //e ! 


Pour vos fichiers, 
OMNIS //e (déjà un ‘best-seller’ à l'étranger) prendra 
en charge les tâches les plus variées et ne cessera de 
vous étonner. 
















LE MATERIEL PRIX HT." LES LOGICIELS PRIX HT.” 








APPLE//e64K 9096 APPLEWRITER Ile (US) 1326 
DISK AVEC CONTROLEUR 3554 VISICALC Ile (Français) 1950 
DISK SANS CONTROLEUR 2575 OMNIS Ile (Français) 3500 
CARTE 80 COLONNES 815 MULTIPLAN (US) 2040 
CARTE 80 COLONNES + 64K 1923 BUSINESS GRAPHICS II (US) 1160 
CARTE 80 COLONNES + 64 K + RGB 2329 COMPTABILITE GENERALE (Français) 5600 
MONITEUR 12 POUCES JAUNE 1390 PAYE GIPSI (Français) 3240 






KATEXTE 1500 
92 % des logiciels APPLE Il + sont compatibles APPLE //e 










Dès le mois de juin, des stages de formation sont organisés sur l'utilisation de chacun de ces trois logiciels. C'est la garantie pour 
vous d’être immédiatement opérationnel. 

L'APPLE //e coûte 9096 F HT*, avec un an de garantie professionnelle. L'APPLE //e avec un écran 12 pouces et un lecteur de 
disquettes est en promotion. Demandez une documentation. 







1 , EN .] . « à 
4) l'informatique douce 

V7 212, rue Lecourbe 75015 Paris 
Tél. : 538.18.50 - Télex KADOUCE 205573 F 


APPLE Il +, APPLE //e, APPLEWRITER //e sont des marques déposées 
de APPLE COMPUTER INC. 

VISICALC //e est une marque déposée de VISICORP 

OMNIS //e est une marque déposée de BLYTH COMPUTERS LTD 
L'INFORMATIQUE DOUCE et KATEXTE sont des marques déposée de KA 
*ces prix peuvent être modifiés sans préavis 
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Formation continue à la micro-informatique 





= 


PHOTO GUNHILD BULL 


Tous nos informaticiens viennent de l'informatique traditionnelle, et en maîtrisent totalement les langages classiques : 
Assembleur, COBOL. FORTRAN.. Ils utilisent leur professionnalisme et les méthodes de l'informatique pour réaliser 
des applications professionnelles en micro-informatique. Nous vendons des micro-ordinateurs sans programme. 
Nous vendons aussi des micro-ordinateurs avec les programmes. Il s'agit de programmes réalisés par la société KA, 
dont nous garantissons la qualité et le bon fonctionnement. 
Nos formateurs enseignent l'informatique. L'enseignement de la micro-informatique nécessite des formateurs pro- 
fessionnels, suffisamment de matériel pour que chacun puisse pratiquer, un support de cours couvrant non 
seulement l'enseignement diffusé, mais permettant au participant de s’auto-former après le stage. Nous avons déjà 
accueilli de nombreux stagiaires, d'horizons et de centres d'intérêts divers : chefs d'entreprise, universitaires, profes- 
sions libérales, informaticiens, musiciens compositeurs, retraités, cadres de grandes entreprises, revendeurs de 


Nous proposons 5 possibilités : 


micro-ordinateurs.…. 


m Stage de 2 jours 

bases de données. 

Comment utiliser les progiciels : 
e bases de données 

e manipulateurs de nombres 

et générateurs de tableaux 

e générateurs d'états imprimés 
Application pratique 

{un 48 K + un lecteur de 


disquettes pour deux participants). 


Après ce stage, on peut générer, 
à partir de progiciels, un 
programme totalement adapté 

à son application en moins 
d'une journée de travail. 

Ce stage nécessite de connaître 
la manipulation de l’APPLE II, 
ou d'avoir suivi au minimum 

a journée d'initiation. 

Dates 29-30 août 


20-21 octobre 
Prix 2192 F ht. 


M Journée d'initiation - Dates 18 juillet, 22 août, 10 octobre - Prix 773 Fht. 


m Stage de 1 semaine 
de programmation BASIC. 
Il débute par la journée 
d'initiation. 

Le stage permet 
d'assimiler la logique 

de programmation 

et de l'appliquer 

(un micro-système 48 K 
pour 2 participants). 

En fin de stage, on sait 
établir un programme 

de gestion de fichier avec 


consultation en temps réel. 


Ce stage ne nécessite pas 
de connaissance de départ 
en Informatique 


Dates 

du 18 au 22 juillet 
du 22 au 26 août 
du 10 au 14 octobre 
Prix 4245 Fht. 


M Stage 3 jours disquettes. 
Consacré à l'organisation, 

à la programmaätion et à 
l'exploitation de fichiers 

sur disquettes magnétiques, 
à travers l'étude du Disk 
Operating System APPLE II. 
Travaux pratiques sur 
micro-systèmes (un 48 K + un 
lecteur de disquettes 

pour deux participants): 

Ce stage nécessite : 

e soit d'avoir suivi le stage 

de 1 semaine de programmation 
au préalable; 

e soit d'avoir une bonne 
connaissance théorique 

et une sérieuse pratique 

de BASIC de l'APPLE II. 

Dates du 25 au 27 juillet 


du 17 au 19 octobre 
Prix 3378F ht. 


M Journées de sensibilisation 
et stages de formation 

à Paris et en Province. 

Ils sont organisés 

à la demande 

e d'une instance régionale 
telle, par exemple, 

une Chambre de Commerce; 
e d'un organisme 

de formation 

dans le cadre d'un cycle 
plus vaste de formation; 

e d'une entreprise. 

La société KA 

installe le matériel 

pour la durée 

de la formation, 

assure la formation 

et fournit 

les supports de cours. 


Le nombre de places pour chaque stage est strictement limité, à la fois pour la qualité de l'enseignement et parles contraintes du matériel. 
Deux animateurs sont présents pour aider les participants à la réalisation de leurs programmes. 


Un support de cours très complet est remis à chaque participant. 


Pour la journée d'initiation et pour les stages, les déjeuners sont pris en commun et compris. 
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212 rue Lecourbe 75015 Paris - Tél. 533.13.50. 


Le calendrier 83 est disponible. 


“L'informatique douce" est une marque déposée de la société KA 
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à Renseignements et inscriptions à KA - Programme détaillé sur demande. 
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Distribué en 
. [1 de documentation gp Suisse par : 
Demande : [] la visite d’un responsable Nes Rue Centrale 1880 BEX - Tél. : 


Sen Télex : 456 168 GIRA 


DDR 0 D mures te ciTÉl: 


Doté à la fois des microprocesseurs 6502 
BOROMÉE MULTISYSTÈME INFORMATIQUE Z80, le BASIS 108 bénéficie d’un accès imi 
17 bis, rue Vauvenargues  diat aux deux plus importantes biblioth 
75018 Paris de logiciels. 
à Tél. : 229.19.74 + Très évolué et moins cher que la plupart de 
“CPM MARQUE DÉPOSÉE DICITAL RESEARCH INC: Télex : 280 150 F concurrents, à configuration égale, 
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SASIS 108 vous est proposé tout compris : 
=udo disque 64 K octets INCORPORE 
D C.P.U. (compatible CP/M*) INCORPORE 
= langage INCORPORE 
colonnes INCORPORE 
scules INCORPORE 
ches de fonction (15) INCORPORE 
mer numérique INCORPORE 
se parallèle INCORPORE 
m</sortie série INCORPORE 
1e Sport drive INCORPORE 
= vidéo composite couleur  INCORPORE 


n° 50 Juillet-Août 83 


Sortie couleur R.V.B. INCORPORE 
Bloc de mouvement curseur INCORPORE 
CARACTERISTIQUES PRINCIPALES : Micro- 
processeur 6502 + Z 80 + 3.0. PLUS e Mé- 
moire RAM 128 K e Moniteur ROM 2 K e 
Espace alloué ROM 8 K e Port parallèle e Port 
série (RS 232 ©) e Entrée/sortie magnétophone 
à cassette e Entrée/sortie manettes de jeux e 
Sortie vidéo monochrome e Sortie R.G.B. e Sor- 
tie PAL ou NTSC (SECAM sur commande) e 
4 polices de caractères sélectables e 98 touches 
clavier e Bloc curseur e Clavier comptable +. 
15 touches de fonction programmables e 
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5 interfaces et périphériques vous permettent 


Sile Sinclair a déjà fait un million d'adeptes, passion- 
nés et exigeants, c'est parce que ses performances 
“extensibles” leur permettent de progresser librement, 
sans buter contre l'obstacle de capacités limitées. 

e D'abord, la mémoire vive 1 K-octets peut être portée 
à 16 K, et même à 64 K, ce qui vous ouvre des horizons 
très prometteurs. 

e Mais ce n'est pas tout : une gamme de 5 périphéri- 
ques vous permet de multiplier à volonté les possibilités 
de votre ZX 81. Vous avez le choix : 


1. CARTE 8 ENTRÉES/SORTIES 


Cette carte vous permet de gérer quantitativement des 


L'Ordinateur Individuel 


UNE 
L'ORDINATEUR “5 VITESSES 


DONT LES PERFORMANCES PROGRESSENT 
AUSSI VITE QUE LES VOTRES. 


pour monter en régime. 


DEF 


—. 





de passer la vitesse supérieure. | 


informations extérieures et de réaiiser tous automatis- 


mes, du train électrique à la machine outil. 


2. CARTE 8 ENTRÉES ANALOGIQUES 


Cette carte vous permet de réaliser toutes sortes de 
systèmes de mesure, de signaux électriques et électro- 
niques domestiques et professionnels (manettes multi- 
dimensionnelles, mesures de température, etc.). 


3. CARTE SONORE* 


Elle vous permet de sonoriser vos programmes, faire 
exploser les fusées ou “ricaner” votre SINCLAIR. 


24 


4. CARTE GÉNÉRATRICE 

DE CARACTÈRE* 

Celle-ci permet de générer un nombre important d'a 
phabets et de caractères différents (minuscules/ma 
juscules géantes, lettres grecques ou romaines) ains 
que tous les caractères graphiques de votre choix. 


5. INTERFACE ‘CENTRONICS” — 
permettant la connection d'imprimantes 80 ou 13 
colonnes du type “Centronics” en vue d'application 
professionnelles (éditions d'étiquettes pour mailing, 
facturation, gestion, etc.). 
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390" 





Sinclair ZX 81 


complet, en kit. 


Ses capacités ‘‘extensibles”’ vous permettront de 
dépasser sans cesse vos propres limites. 


Auriez-vous imaginé pouvoir disposer à ce prix d'un 
véritable ordinateur performant et polyvalent? Le 
Sinclair répond exactement à l'attente de ceux qui veu- 
lent laisser libre cours à leur esprit inventif et mettre eux- 
mêmes au point des programmes spécifiques et per- 
sonnels. 

Il se prête à une grande variété d'utilisations (scienti- 
fique, gestion, jeux) et les interfaces et périphériques 
présentés ci-contre multiplient ses possibilités : ses 
performances étonnent les professionnels de l'informa- 
tique habitués à travailier sur des unités ent fois plus 
coûteuses. 


Parmi les avantages dont le ZX 81 vous fait bénéficier : 


e Branchement direct sur la prise antenne de votre télé- 
viseur, au standard français ; 


e possibilité d'enregistrer et de conserver sur cassette 
des programmes et des données... (tout simplement en 
branchant sur le ZX 81, avec le fil de connection livré 
gratuitement, le lecteur/enregistreur de cassettes que 
vous avez déjà); 

e gamme complète de fonctions mathématiques et 
scientifiques avec une précision de 9 positions déci- 
males. 

@e tableaux numériques et alphanumériques multi- 
dimensionnels... 

e 26 boucles FOR/NEXT imbriquées... 

e'mémoire vive 1 K-octets pouvant être portée à 16K 
octets grâce au module RAM Sinclair...Et même à64K! 
e le Sinclair ZX 81 est garanti un an avec échange 
standard. 


1.000.000 de Sinclair dans le monde 


Cen'estpaslamoindredesperformancesdu Sinclair: 
il a déjà fait plus d'un million d'adeptes et de clients satis- 
faits parmi les professionnels de l'informatique et les 
amateurs expérimentés (dont 100.000 en France!). 


Un million d'amateurs qui obtiennent de leur Sinclair 
des performances de plus en plus spectaculaires grâce 
aux “cartes” (ci-contre), grâce à l'extension de mémoire 
Sinclair, et à une gamme de logiciels très variée, de 50 à 
150 F. 

Vous pouvez commander votre Sinclair pour moins 
de 800 F (monté, prêt à êtreutilisé) ou en kit, pour moins 
de 600 F (quelques heures suffisent au montage). Les 
versions montées ou en kit contiennent l'adaptateur 








secteur ettous les conducteurs requis pour connecter le 
ZX 81 à votre téléviseur (couleur ou noir et blanc) et à 
votre enregistreur/lecteur de cassettes. 


Pour recevoir votre Sinclair, renvoyez le bon ci-des- 
sous sans tarder. Votre commande vous parviendra 
dans les délais indiqués ci-dessous qui vous sont toute- 
fois donnés à titre indicatif et peuvent varier en fonction 
de la demande. Vous serez libre, si vous n'êtes pas satis- 
fait, de renvoyer votre ZX 81 dans les 15 jours: nous vous 
rembourserons alors intégralement. Dans le cadre de 
cet envoi, nous vous joindrons un catalogue des logi- 
ciels et périphériques que vous pourrez Vous procurer 
ultérieurement. 
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Nous sommes à votre disposition pour toute information au 359.72.50 +. 
Magasin d’exposition-vente, 7 rue de Courcelles, 75008 Paris-Métro: St-Philippe-du-Roule. 
Points de vente pilotes : nous consulter. Ë 





00 0 mm RE 


Bon de commande 2 


A retourner à Direco International, 30, avenue de Messine, 75008 PARIS 
Oui, je désire recevoir, sous 4 semaines (délai indicatif), avec le manuel gratuit de programmation, par 
paquet poste recommandé : 
[lle Sinclair ZX 81 en kit pour 590 F TTC 


Ole Sinclair ZX 81 monté 
: pour le prix de 790 F TTC 


D l'extension mémoire 16K RAM, pour le prix de 380 F TTC 


[l'imprimante pour le prix de 690 F TTC 
(Prix en vigueur au 1°! janvier 1983) 





par CCP où chèque bancaire établi à l'ordre de Direco International, 
joint au présent bon de commande 
directement au facteur, moyennant une taxe de contre-remboursement de 14 F. 


Je choisis de payer: 














Enfin SINCLAIR vous propose toute une gam- 
me de logiciels entre 50 et150 francs : jeux d'arca- 

















ds (simulation de vol, patrouille de l'espace, inva- Nom - Prénom 
d'al: rs, scramble, stock car.) jeux de réflexion Rue : : Née re COMmMUME EE Le 
mas atnello, échecs, tric trac-backgammon , awari...), Code postall_! |_1 | Signature 
Insi militaires (assembleur, désassembleur, fast load (Pour les mains de 18 ans, signature de J'un des parents): 
. monitor, tool kit...) gestion (ZX multifichier, vu-file, 
w:calc...). Au cas où je ne serais pas entièrement satisfait, je suis libre de vous retourner mon ZX 81 dans les 15 jours 
Vous me rembourserez alors entièrement. 
132 
ons 2çartes génératrices de caractère et sonore 


À des jeux d'arcades sont déjà proposés aux 
“ilisateurs pour fonctionner avec ces cartes 
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Mlufriest bosch: Era L'taroet 


fe custom app 
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ISTERILS 


& OTHER MYSTERIES 


DISPONIBLES CHEZ PENTA 


Captain 80 

TRS 80 Disk 
Microsoft BASIC. 
Custom TRS 80 


BASIC Faster & Better 


230 F Custom Apple 
..296 F Cyberchess System. 
..296 F Professional #1. 
29% F Professional #2. 


Machine Language Disk 1/10296 F Professional #3 


FES LES esres 
Avec anneau de! renforcement .22,50 


, DFDD 96 TPI 
SF-DD 10 sect. 
-SF:SD 16 séct. 


ue interface Se branche directément/Sur:la 


ligne // ou série de votre imprima 


“met la buffarisation de vos! données, Cela 


ut dire que quelle que soit la vitesse du 


rinter (un nodem, plotter),après quelques 


P 
secondes! votre ordinateur redeviendra dis: 


£ ponible, les données à transmettre n'étant. 
plus dans votre RAM mais dans la RAM du 
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FA coM 8126. 11 


‘le CPU Z80 4 MHz. FETE HE 

-e-64k RAM (dont 16/k St pour 

Le 12:K Basic LNW 808. L Î 

Le-Intérface cassette standard TRS 808. | 
e interface parallèle type EPSON! 


Le Interface série type, RS232C et 20. mA: 


Le! Shuier AZERTY où QWERTY. 


Sortie. vidéo et: ÜUHF (modulateur en option). : 


Pentasonic QE Îles CL, 

ROM d'une çarte floppy. ste AIM. 65. 
Cette carte se branche sur la: Version dé 
base de: L'AIM 65; ainsi que dans ee FR 
d'éxpénsion: | Î 

CI + manuels: 











‘Capabie di brdétibes les 2108 716. 
2758, 2132, 2532, 2764: FA 


GENERAL INSTRUMENT: MC 13 00 pit 
| AY.3-1270 120,00 | HAT 
u AY 13-1360 || 114,00 


Favi51013..1117 69100 | 


LLLAYIS-2513 


“| DRIVERS LoPrey 


WD 1691... 


TWD 2143 2 


OF 1791 


HG: Peunirgten 
TRS-S0. DISK . 
4: OTHER MYSTÉBIES 









































t steel et frite Il stidis 
au prix de 647 F TTC 


dé programmes du TRS 809. Fl 

Tous les composants du: PROF: 80 

disponibles chez PENTA 8,13 ’ 
le RARE 2 K 


Le. Hoisen flop au 5? 140 ou 96 TPI, 1 à! 4 ec 


e SR DR S DOs®, 13) Bose 


Carte graphique 8: ee matrice ce 246. x 512 sortie 
Péritel 48 K RAM contrôleur 68 Efc 


seul). 
le Carte CP/M 229 F (CI jap 


.: Sortie UHEF 625 lignes - INTERFACE K7 

{= Alim. 220 V- “Visualisation sur l'écran de 
image mémoire de! PEPROM. 48 fon 

-|| tions diréctement commandées du clavier 

+= Grâce à'sa prise DIL 24 broches, SOFTY 

|| peut être considéré comme une EPROM 

: |: par votre ordinateur. Plus d'essais longs et 

-|' d'effacement encore plus longs. Faites 

:|- tourner Votre programme sur: SOFTY- 
|: RAM. Quand tout est correct : progra 














HapHaiante graphique Kobe - Inter 
ace parallèle en standard: 80 car. lignes 

50 car./sec, i 

double largeur - Papier normal - HREe 
ment par tracteurs ajustables - Inter 































































































Thai les! 








TRS 80. FER RS fe APREE: # dispo 
nibles . 























saualtés de la MX 82 FC. type ie PAR ed cps, 


:| AVERTISSEM : j 
lecteurs de sque HMS des tes d 
age très précis et, en Conséquence, ; Supportent 
{mal les transports. C'est pourquoi les lecteurs achetés 
{chez Pentasonic Seront testés devant: vous au momen Ë 
::! dé Votre achat et ce gratuitement. 
: De plus pendant | 45 jours ils Dourront être 
--réglés sur place (Penta 16) également gratuitement, 
Lecteurs simple face double densité 
-Hhauteur normale où demi-hauteur.-- 
: Double face double densité 
: Double face double densité 96 TPI Half Size…3795 P 
| Les nouveaux Half Size sont chez Péntasonic et vend 
Lau mêm x que les normaux. 
Prof 80; TRS 808, etc. 
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WELLS FARGO PENTA EXPRESS 4 
le service correspondance qui expédie plus vite que son ombre! 


LEE HN COMMANDEZ PAR TELEPHONE : Demandez CATHERINE au 336.26.05 avant 16 heures, votre 
mn |: : commande part le jour même en fonction des stocks disponibles. 


Prix au 1° juin 1983 révisalles en fonction des variations de pres entre les monnaies étrangères. = 






Entièrement autonome. Affichage LCD, 
4 lignes 20 car. Affichage HGR 120 x 32 | 
-: points, Imprimante ANISRESRres: Eee FE 
-sette 100 K octets î 
32 K ROM. + ft 
16 K RAM (extensible 32 K). : 
Clavier AZERTY: HT 





BASIC Microsoft. |: DR IN EEE pisk/Apple sans ‘Contrôleur 
+: Horloge temps réél. D | Cartelechat mauve (version 2 F 

: Générateur de son. | Î 117 Carte RAM 16 K |: | Apple Logo. 
OPTIONS : FE PT Carte RS 232 C'A ple . = Maultiplans 






Modem «  Floprs e. Lectau de Loëd bâtie: ti pI B 
h HR FH -Misitréend Visiplot. 
! ÿF Apple Writer IF (2E) 
Z80 avec CP/M (version 28)... LOGO 1490 F » TRHEU 395 
IClavier numérique!..1111 } k 
\ te | | | FU TARIFS SO FRERES RRRRREEEEEES ynthéHseur pour-LO 
EE : suneu: tt HARPIRSPELE Pilot . san | HN 2SQUEE ia 


.: 17700 F TTC. Visicalc 
1635 F TTC Apple Writ 
sue F ITC Carte HoHeue Péritélévision | 









SITE _LE DOUBLEUR SEUL a — Ru. 


M ee = … 














par! jte et permet se ti de. toits. vos. programmes le Res 


E— Sd FLOPPY POUR TRS 8 80° 
| | 735F 


Moniteur RARES pour. PA 2: 
:: Carte RGB pour Apple 
te. Le moniteuridéal pour toi États ou Her -ordina- 

‘teur avec entrée RGB. 

Le Totalement compatible at les bed 
{duels Apple Het 1m Sans aucune 
--plémentaire.— 

ss titi Hi Te Cartes interfages 1RGB il Res pour com- 

ANNÉE FT CHE patibilité Apple H:: 4 : 
ANNÉE EEE Ft 








Es anet er altdés de fr version Half Sue 
De plus le Track:to Track de3. millisecondes les classe 
HI (parmi: es ‘plus rapides st SPÉFÉPEPEROP EEE CERTES 
















. : 48 K RAM « le 6 K ROM e e Clavier 57! touches majuscu 
ah 


:|Gana 


ne 


















x Ca Interface K7! 0 ‘Interface 4 type Centronies. 






“pour! TRS ‘80. hodèlé Let Te 
Démonstration. chez: PENTA 16). 










HE FREE}  MICROPROCESSEUR Z 80 ne } 
HHUL 28 K ROM e 22 K RAM € Interface K7 
Raan: Interface PÉRITEL couleur matrice 256 x 192 

“avec résolution graphique e Sortie i imprimante 
clavier 36 Fenes 











‘Cordon PERITEL. 





+4 
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Nous sommes tentés 
par votre valeur et votre 
créativité. Vous êtes tentés 
d'imaginer des logiciels 
nouveaux. Des logiciels qui 
donneront la clé d'un mon- 
de ouvert où l'idée est maî- 





La tentation 


tresse et l'esprit roi. 


Î 
Jusqu'au 1°'novembre : 


1983 c'est l'occasion pour 
vous de révéler votre savoir 
et pour nous de le récom- 
penser. Peut-être nos tenta- 
tives réciproques vous per- 











mettront-elles de croquer possible pour créer l'évé- 
la prestigieuse Pomme d'Or nement, APPLE se fera 
APPLE reconnue comme le  royal:Chaque lauréat, outr 


Goncourt des auteurs de la Pomme d'Or, recevra le 
: logiciels. Pour tous ceux qui plus beau des lauriers, 
POMME D OR auront su pousser encore LISA et sa souris. 
apple plus loin les limites du 


1983 : 
DU MEILLEUR LOGICIE] 





Pour obtenir le règlement et votre dossier de participation à la Pomme d'Or du logiciel 1983, découpez et renvoyez ce coupon-réponse ou rendez-vous sur le stand APPLE au SiCOB 


= SPpple 


=” l'ordinateur personnel. 


Je désire succomber à la tentation Pomme d'Or APPLE du logiciel 1983. 
Adressez-moi mon dossier de participation ainsi que le règlement de l'épreuve. 

Nom Prénom 

Adresse 

PIOTESSION EC 2 NP dé téléphone 


À adresser à : APPLE ÉDUCATION - À l'attention de Jean-Louis GASSEE Avenue de l'Océanie - Z.. de Courtabœuf 91944 LES ULIS - BP 131 - Tél : (6) 928.01.39 
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es d'utilisateurs d 
e, nhésitera pas 





Il existe presque autant de catégori 


Tel amateur 
techniciens de notre 
plus souvent d'ailleurs, ÿ] repartire après que 
Par contre, un chef d'entreprise un comptable © 
temps d'effectuer un diagnostic et nous dépêcher quelqu'un. P 


révèlera indispensable. 
ional Computer ad 








cun de n0$ 






n de chacun: Cha: 










onc décidé la personnalisation du service selon le besoi 
t le plus adapté : 






té à 24 MOIS et renouvela- 


















Internatl 
clients peut donc choisir le service qui lui es 
\ . Le service minimum, auquel chacun est en droit de Î :C'estle service À mais por 

s'attendre dans le cas d'un achat « boutique »: c'est-à-dire garan- ble par tranches. Pour une somme modique vous pourrez ainsi 

tie totale pièces et main d'œuvre pendant 12 mois et réparations doubler, tripler etc. la durée de garantie de vos appareils, ceci 

«flash», SUT place, généralement en quelques dizaines de minu dans le cadre de la maintenance en n°5 ateliers. 

tes, et pour tout appareil vendu par n°08 soins, une révision LE OUT : | pple 48 K, 2 floppY$ une carte Pascal, 

jète avant la fin de la période de garantie: une imprimante Silentype : 1400 FHT pour 24 mois. 
: C'est une extention de tous les services précé- ï 
ji concerne la fourniture de tous 


générale comp 
dents, ele permet, en ce qu 































GRATUIT 
ERV à ÆE C: Cest le service «maintenance sur place ”: sanc- consommables, et pour 
tionné par un contrat, précisant entre autre que notre interven” chez nous, d'être livrés, dans la demi-journée qui suit leur coup 
tion aura lieu à l'en oit d installation du matériel au plus tard de téléphone ou leur télex, de toute commande de disquettes, 
24 heures après votre COUP detéléphone ou votre télex. Bien sur, papiers, rubans encreurs et accessoires, moyennant un forfait 
Le service « C » est PO l'instant géograP quement limité à Paris Einime par livraison, © franco de toute façon au delà d'une 
et la couronne commande de 1900 F. 
COUT: Fans intra MUrO$, 12% par an du prix EMPLE DE COUT : Paris, franco au-dessus de 1500 F, au-des- 
sous, forfait de 50 F HT par course. Délai d'approvisionnement à 
s accusé de réception de la commande. 





EXEMPLE DE 
d'achat 






3 heures aprè 









Outre la location courte durée pour st 


., NOUS proposons 
destinée aux s0C 












croinformatique, 


la distribution mi 
également ètre 


Grand de 
COMPUTER souhaite 






je moins cher. 
sil arrivait que dans les pages de votre magazine 
une publicité présentant le ou les 
prix, moins cher ME chez contrac placeme 
‘ e, floppy: moniteur : 1092 F 


des centaines d'ouvra- 
les microprocesseurs: 


En français OÙ en anglais, 
qui touche de près 


ges sur jes machines, les langages, 
hard, le soft bref tout ce 
ssionnant. 





initiation, le 
e domaine pa: 


clients. 
ou de loin C 







29, Tu 
Tél. 085.24.55+ 


pu mardi au samedi : 





Attention! les 
de plus, leu articles décrits sur ce 
Pr nr ee end 3 
peuvent être disponibles 
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e 119 du service-lecteurs (page 69) 
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L 


uis les utilisations -sciel 


mestiques, PE 
L'un de ces avantages qui 
son extraordinaire adaptabi 


à ses nombreux connecteurs P 
n'existent pas encore! Quand à ceux 
innombrables. Par exemple, plusieurs 


rentes peuvent être connec 
Ÿ d 


CARACTÉRISTIQUES 
£ comme évolution. En effet, 


fait la différence entre le «e” 


clavier! 
du traitement de textes ave 
accent cirCO! e. Bien sûr, 


mme fermée ”. «pomme 
«en haut» et «en bas”, Ce 


fameux « Visicalc E». 


Livré en 64K de RAM il est facil 
d'une carte. Son affñic 


peut aussi passer en 80 colo 


l'adjonction 


(Very Large 
moindre échauffeme 


ES : 
l'est livré d'origine avec le célèbre langag 
SOFT, mais en option sont disponibles des 
tels que : PASCAL, FORTRAN 
COBOL;, FORTH etc. notre pr 


80 colonnes 
imprimante “no so 
carte prototype FE 
ee parallèle 

e parallèle centronics 


Sie en apple 
e 

apple BI apple .. 

fortran apple … 

pascal apple . 

visicalc DE 

visifile 

visitrend vi: pee 

Ed pe : 

desktop plan si 


es? c'est pareil! 
dinateur ne possède (probablement pas) 


dans 
qu'il n'y a pas de liste totalement 


extérieurement, geul le clavier 
et l'« Europlus ” Mais quel 


vrai AZERTY accentué permettant de faire 
c accents,-G céaille et mème 


majuscu! 
chine. D'autres touches de 


» 
qui réjouira les utilisateurs du 


age de 40 colonnes par 2 di 


PUR 
…Spple 


E : Apple lle 64K 














K 
1 floppy avec contrôleur 
] moniteur orange 12 ] moniteur 


1 carte Club 

PROMOTION ! 

1 Apple lle 64K 

] floppy avec contrôleur € 


] moniteur 12" Philps 
1 imprimante Silentype 


















































] EPSON 100 f/t 
1 carte Club 








avec contrôleur 
1 carte Chat mauve étendue 
| moniteur couleur 14" 








PROM 
G 1 appie Ile SK 


























D ave le 64K 












1 EPSON 100 f/t 
] carte Club 






tous les domaines, 


Complément 
votre Apple: il vous permetirä de 
amm : 


tructions ajoutées au Basic, telles 
; SAVE, 


qui } 
READ, WRITE, etc. 


L'importante documentation française € 
commercer à disque: Aujourd'hui, tous les programe} 


squettes. l n 
portes de la programmathèque Apple, et ceci pour un coût relativement réduit. 


Capacité d'une disquette (143 

Utilisation SOUS DOS 3.3, en option SOUS Pascal, cp/M, etc. Le premier 
leur», qui est l'interface entre le disque etl'Apple. Ce contrôleur pouvant 
moins cher, puisque «sans contrôleur » 


nibles sur le «€? ontla particularité 


Les trois cartes 80 colonnes dispo 
orter de générateur de caractères. En conséquence: 


de ne pas comp! 

elles fonctionnent directement avec les accents français, sans adjonction 
de PROMS spéciales. 

1- La 80 es Text Card: cestla carte de base: peu coûteuse et fiable, 
en Basic devient opér atonnelle grâce à un * pR#3>, et automatiquement en 


PASCAL, FORTRAN où CP/M. 
La 80 colonnes étendue : Elle permet d'étendre à 128 K la mémoire RAM de 
votre Apple Île. Tableaux plus importants avec Visicale «€»: plus de texte en 


e Basic APPLE- 
antités d'autres 


tc. 
ndue : celle-ci à une triple fonction : 80 colonnes, 


28Kk et en plus sortie couleur sur prise péritélévision ou moniteur 
i our toutes ces fonctions, qu'une fraction de la puissal 


; utilise P 
aistinctes. Donc échauffement moindre, fiabilité supérieure. 








carte 80 colonnes vi 
; es videx 
cart il at 
ae D rie à ME Le 
es CA RAEMIS de nid 
nes dns mountain Dada [6 voies . 
PS professionnel nec 9" vi Hole 
oi professionnel nec 12" = jaune . 
chat mauve «E» Rs 
ages arithmétique 
«mil » 
_ avec a: 
rte 6809 «mill» avec es _ 


carte impriman 
te fer 16 
cms 2 es ane avec buffer 16 k 
amme W | 
Tunderelock ei de 
RE nettoyage disquette: 
em intégré Apple : 


1 234,80 F 
1 646,40 F 
1 869,84 F 
2 178,60 F 
217860 F 
1 869,84 F 
1 869,84 F 
1 293,60 F 


Attention! les 
articles décri 
de plus, leurs caractéristiques sur ces pagés ne sont pas 
ques peuvent être ément disponibles 
ques peuvent ère modifiées sans prés par le con 





e 1 floppy avec contrôleur 
12" orange 


1 80 colonnes Text Car 
1 imprimante matricielle Apple 


1 carte 80 colonnes étendue 
1 moniteur orange 2" 


OTION! 


1 floppy avec contrôleur 
] disque dur 5 Mo 

1 moniteur 12" orange 

1 80 colonnes étendue 
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entée par Apple (plusieurs paires peuvent être connectées). 
jer di d'une paire est fourni avec un * contrô- 


alimenter deux drives, le second sera donc 














L'imprimante at :dérée comme le point 
fortavec notre 


faible des systèmes inform 


sélection. 
Vous trouverez égale 


utilisation. 
vous faire P 


èbre OKI g0 à la toute 
ises 


imprimante perm 
mparable à ce 
jité. Elle accepte du pa e 3 di 
‘à 6 exemplaires Ans! d e a 
' eoud ex : Ja i ussi à 
textes, domaine Jus! là ré: hi n 
k amme nstitué P 
9x9, vitesse de 200 cp/s et qui peut: avec 
adapté: effectuer du graphisme. 


OKI 80 sans interface : 


ace dans une P 
rie ou en par 
les microordinateurs: 


entrée para 


je rôle de cette page de présenter une 
un matériel. 


Cest imprimante P 
preuve tous les M 
même la tête d'impression qui pourtant 
ée de 0.000 : i attractif. 
trice sion proportion 
qui F etc, Elle peut aussi servi 
ain de vitesse qe haut de gamme PTE 
ntes plus COUT mpolois. Sa vi d'impression 11 
com! une fi 2€ 
ï résolution, 
mais surtout un 


sieurs c 
sous leur propre c! 
ect robuste, d'une esthétique agréable, cest Et il y a une raison, ls 
mantes les plus « intelligentes” un réduite (impression de 


petites impr 
à 100 cp/s, elle possè 
acc! 


é. 
elle optimisée 
ufer de 1K qui P ncore d 





sque 
00 imprime bien 


Rétéronce 119 du servic 





Attention! les 
de plus, articles décrits 
D AR D nie dre nds ds à 
qua peuvent de mods sans préavis pare const 
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L Drorens ro. 
La 





Référe 
nce 119 du service-lecteurs (page 69) 














LNTERNATION: 


% montor #7 



















CITE 
CoMputia 





APPLE III en version de base 


Microprocess! 


Générateur de 


1 Apple III 2 ï 
à oer nm HHBS Ce 
Disk III 
26 500 F 
HT n 
429,00 
’ F TTC 
2 000 
ES 2 372,00 F TTC 
14 500 FHT 3 202,20 F TTC 
6200 FHT 17 197,00 F TTC 
AN PAT RES PTE 
TO ET 355,80 F TTC 
SO PET Al SSP TTS 
320FHT 830,20 F TTC 
500 FHT 379,82 F TTC 
1350 FHT 893,00 F TTC 
LR Le 
3 600 FHT 2 609,20 F TTC 
1 080 F HT 4 151,00 F TTC 
1 245,30 F TTC 


Imprimante 
F silent 
Disk II ones x 
Profile disk dur 5Mo 
e extension 256K 
arte prototype À| 
; pple Il 
Hess CAE EU IT 
€ oule! 
Joystick ne au 
ee vinyl 
Ru Writer II! français 
ee III français : 
Fine advanced version 
pple Business Graphics ni 





il contient 5 millions de 






De technologie Winchester, 
caractères, soit la capacité d 
ne masse important 




















un élégant boîtier qui peut se 


trale et le moniteur Le prix es 
un appareil de cette classe, M 


hors taxes l'octet 


t enfin raisonnable pour 
oins d'un demi centime 







Attention! les arti € 
ces pages ne sont 












Mémoire de base 


Horloge : 2 MHZ 





TECHNIQUES 


yeut traiter U 
solution idéale. Sur un Apple jil, on peut €! 
jusqu'à 4 unités, sit 20 méga octets. Le plus important 
È ‘est la vitesse de transfert jusqu'à 
Capacité 


Secteur par piste 


dans Ê 
5 MO/seconde Pour ains! axe, lon a! 
tout ce que l'on recherche est en mémoire centrale 
L'alimentation estincorporée et le tout est contenu dans Secteur par surface 2448 
placer entre l'unité cen- Octets par secteur 
Temps de positionnement 536 pistes/s 
nement: 95 m/s 


Temps moyen de position: 
vitesse de rotation 
Drive prêt à fon 


découvre un APPLE 


Lorsqu'on 
aspect d'ordinateur haut de gamme » professl 


châssis et ses ail 
ion automatique des t 


press 
ment du curseur, Se 
e t pufférisé, c'est-à-dire qu il ga! 


uter au pac 


est 
19 chiffres signi 
\l 


Visicalc en 
YAPPLEIL, n'a 


moyenne, Ce 
Chose importante pour le: 
n Il, ce qui fait que la majorit 
prédécesseur pourront être parfaitement exécutés. 
En résumé, autant Y'APPLE Il rivalise avec 

fois plus chères, autant APPLE ll pourra rendre 
machine à 100 ou 150 000 F, pour deux atroi 


ment émuler u 


128K extensible à 256 


eur : 6502 R 
en crête - 


ROM: 4 K de ROM 


Couleur jusqu'à 16 
Clavier : 74 touches 
Disquette inc 


1,4 MHZ moyenne 


caractères : Par SOFT 


1 Apple III 256 
1 Moniteur III Es 
1 Profile + Back up III 


Quick file III 
se Il 
ail List Mana 
e 
Desktop Plan Ti : 
Copiegraph A III 
Res AIT 
usiness Basi 
a 1110 2 
’ascal utility 1 
Script III se 
Compta III . 
Compta III intégrée 


CTERISTIQUES 


3 600 tours/minute 


ctionner : 60 secondes 


APPLE ll équipé de disqu 


pas forcément disponibles en ma 


de plus, leurs caract 
À éristiques techni 
pdifiées sans prés 
vis par le construct 
eur. 
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Photos non contractuelles 


IH, ce qui frappe da 
onnel Il n'est que 


t de belles pièces 


+ très précis: et évitera 
ouches 


ant aux quatre touch 


es! 
\ rde en mémoir 
exemple, la saisie 


kage, mais que 
N ELSE, CHAIN, swaAP et le 


é des programmes 


autant de se 
s fois moins cher C'es! 


orporée 143 K-5" 


750F HT 
900 F HT 
1 000 F HT 
1 800 F HT 
400 FHT 
400 F HT 
850FHT 
1 650 FHT 
450 F HT 
780 F HT 
2 900 FHT 
5000 FHT 


bord, c'est son 
de voir son 
defonderie 
des fautes de 
dès que la 
es de déplace- 


eles caractè 
de fonctions. 
tation «5: OS.» qui 
urs langa: 
sur APPLE Ill. Ce 


1 Basic! Tout y 
s nombres de 


on s'y inté- 
Basic l'était 











ges, à 


mails 

















37 000 
E LE 43 882,00 F TTC 


889,50 F TT! 
1 067,40 F me 
1 186,00 F TTC 
2 134,80 F TTC 
474,40 F TTC 
474,40 F TTC 
1 008,10 F TTC 
1 956,90 F TTC 
833,70 F TTC 
889,50 F TTC 
343940 F TTC 
5 930,00 F TTC 
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VICT R 


PRIX HT 
S1 128K, 2x600K. Clavier AZERTY ou QWERTY 29 900 F 
S1 128K, 2x1,2MO,. Clavier AZERTY ou QWERTY 36 400 F 
S1 128K, 1x1,2M + 10MO Disque dur interne . 45000 F 
Disque dur externe 10MO Æ , 30 500 F 
Extension de mémoire Centre 128K 4 990 F 
Extension de mémoire Centrale 384K 11900F 
Processeur arithmétique 8087 5900F 
Carte Z80 avec CP/M 4900 F 
Kit d'entrée-sortie AUDIO 2500F 
Imprimante Matricielle 1405 8750F 
Imprimante QUME TDT .. 17 500F 
Logiciel Protocole 2780/3780 3900 F 
Logiciel Protocole 3270 3 : s 3 900 F 
COBOL de Microsoft 74 Ansi Level 2, 256K mémoire centrale . 6000F 
FORTRAN Ansi 77 de Microsoft, 256K mémoire centrale 3 500F 
Pascal. Nécessité de 256K de mémoire centrale . 3 500 F 
MULTIPLAN Fe ; 2200F 
SUPERCALC CP/M 2200F 
SWRITER II 3500F 
TEXTOR ? 3950F 
COMPILATEUR BASIC 4 2500F 
COBOL Niveau 2 de Microfocus 6000F 
D BASE Il Stone Le 4900F 
DMS Pres 4950F 
MS DOS Utility software x ee TR 1500F 
Package graphique Nécessité 256K mémoire centrale .. 2000F 
Programmer's Toolkit sous MS/DO: 2500F 
Package Asynchrone .... FE 1500F 
IEEE 488 SOFT et CORDON : 1500F 
PC COMMUNICATION avec IBM PC .…. 3500F 


Le cœur deVictor le microproces- 

seur Intel 8088 16 bits. Il donne à 

VICTOR Sl, certes la puissance 

une capacité de mémoire RAM de 

128 Ko extensible à 896 Ko, mais 

Surtout il multiplie sa vitesse d'exé- 

Cution et de traitement. À quoi lui servirait de remplir des tâches nombreuses et 
complexes dans les plus larges domaines s'il ne les remplissait pas rapidement? 
MÉMOIRE DE MASSE 

Deux unités de disquettes 8 1/4" permettent un stockage mémoire de 2x600 Ko 
formatés en simple-face double-densité. VICTOR 1 dans sa version standard traite 
plus de données, stocke plus d'informations, classe plus de fichiers que les autres 
micro-ordinateurs. Une extension en option double-face double densité porte la 
capacité de la mémoire à 2x1,2 Mo 


















pièces et mai 1 Mo, la sauveger 










TTC 


PRIX face APPLE 


complet avec inte 


ND: oui 























écanique de ce 
ux Japonais. En effet, la m patible TRS 80 


1 a des 
ta Com e minuscule, ! des 
éricains se lien + américain 2 mois Bien qu d'envie 
Où quand les Am ne, alors que le RARE etune garantie totale de ne ts mances à faire palir plus _volumi- 
Winchester est nome une capacité de $ tériel. 1 est prévu bien Has concurrents pren Mhz, CP/Men 
modèle III, Sms rare pour ce type totale ne prenant donc PSS P neux. jugez, unZ 80A 47 FL chacun 
n je à 
disquette 5" de e données; \ sortie: = éricain de 
sente disquetes able pour les gros fichiers decreesee ICE en d'autre qu'une se Se Pape sortaient 
5 ï: dispens série. . e n'est ri ance, Natha 
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a 4 = Da 
La conception du clavier 2] 
alpha-numérique rejoint la £_ :5s08d 
conception générale de ns 
VICTOR 1: l'adaptabilité 
Le clavier est identique à celui d'une machine à écrire. Toutes les touches sont 
programmables selon les normes européennes: Azerty en France, Qwerty en 
Angleterre, Qwertz en Allemagne, etc. Un bloc numérique séparé et 7 touches de 
fonctions programmables ajoutent à sa simplicité d'utilisation 
CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 
Hauteur 4,5 cm - Profondeur 20,3 cm - Largeur 48,3 cm - Poids 1,5 kg - Clavier 
alpha-numérique Azerty 53 touches, QWERTY en option - Bloc numérique de 
18 touches, fonctionne en mode calculatrice - 7 touches de fonctions programma- 
bles visualisées sur l'écran - 17 touches d'exploitation et de contrôle - Clavier 
amovible avec câble extensible. 
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C'est ici un véritable micro-ordinateur portatif, qui a l'avantage par rapport à ses concurrents plus 
petits, d'avoir un vrai clavier AZERTY. D'autre part, tout un tas d'extensions seront disponibles et ne 
feront pas pâle figure devant des micros plus gros. Jugez-en: coupleur acoustique, disquettes 
2x320 K, interface vidéo, lecteur de code barre, extensions ROM et RAM, etc 

La microcassette proposée en option se commande entièrement par soft, plus aucune touche sur 
laquelle appuyer, sauf bien entendu pour changer de cassette 

Le BASIC est un gros basic de Microsoft, Basic 86, auquel EPSON a encore ajouté des extensions. 
Tout y est, de Print Using à On Error, en passant par des commandes rares sur des Basics de 
micro-ordinateurs, telle que Swap, merge, renum, date, time, fix, instr, etc. Bref, un basic que l'on a 
du mal à trouver dans des machines cinq fois plus chères. 

Physiquement, c'est une toute petite machine pouvant se loger dans un porte-document ou un 
attaché-case. Son clavier est très doux et précis, son affichage très lisible. Sa petite imprimante 
intégrée est très pratique si l'on veut des résultats instantanés, mais une imprimante «normale » peut 
facilement lui être reliée grâce à son interface RS 232 C. Il comporte d'origine 16 K RAM, exten 
à 32K, ce qui est suffisant pour bon nombre d'applications professionnelles, car tout cela 
disponible, le basic étant logé dans 32 K ROM 

En résumé, une des machines les plus complètes du marché mondial, et originale par le vaste champ 
d'applications possible, saisie, différée, communication, etc 
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On peut bien parler de révolution en ce qui concerne LISA, 
d'ailleurs, les professionnels et la presse ne s'y sont pas trom- 
pés. Pourquoi? Pour une raison très simple, évidente même : 
ON PEUT TRAVAILLER AVEC LISA APRES TRENTE MINU- 
TES D'APPRENTISSAGE! 

AL. (Avant Lisa), pour un décisionnaire, s'équiper d'un ordina- 
teur personnel c'était d'abord, avant d'appuyer sur la moindre 
touche, connaître parfaitement les manuels d'utilisation des 
différents logiciels et de la machine. C'est vrai à tel point que la 
qualité des logiciels se mesurait souvent au poids de la notice. 
P.L. (Pendant Lisa), presque d'instinct, et en quelques minutes, 
vous pourrez commencer à gérer votre travail. 

Si votre métier est d'analyser des informations, prendre des 
décisions et les communiquer, à notre avis LISA représente 
actuellement l'outil le plus performant pour vous aider. 


RESUME DES CA 
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C'est tout d'abord un système de bureau personnel excluantles 
commandes informatiques conventionnelles pour mieux simu- 
ler les habitudes de travail d'un bureau. Il affiche ia représenta- 
tion d'objets familiers qui vous permettent d'agir avec l'ensem- 
ble du système de façon directe et simple 

Vous commandez LISA en désignant des objets usuels sur 
l'écran à l'aide d'un dispositif appelé «souris». Avec votre 
main, vous déplacez la «souris» et vous voyez sur l'écran un 
pointeur quireproduit simultanément les mêmes mouvements 
Vous pouvez ainsi désigner une image représentant un objet 
tel qu'un document, le sélectionner en appuyant sur le bouton 
de la souris. Ensuite vous pouvez choisir la fonction désirée, 
duplication du document ou autre, en dirigeant la souris vers la 
fonction du menu qui s'affiche automatiquement en haut de 
l'écran. On peut également déplacer sur l'écran l'objet sélec- 
tionné. 











Affichage : 
e Ecran de 30,5 cm (mesuré en diagonale) 
e Affichage de technologie «bit-map» 
- 364 lignes/720 points 
- Jusqu'à 48 hgnes de 144 caractères. 
e 64 niveaux de contraste sous contrôle logiciel 


Clavier : 

e Indépendant 

e Conforme à la norme ISO 3243 

e Bloc numérique avec 5 touches à points en relief pour la 
reconnaissance 

e Toutes les touches programmables pour ces caractères ou 
des fonctions spéciales. 


Souris : 

e Positionnement rapide et intuitif du curseur. 

e Fonctionne sur toute surface 

e Conception simple avec un seul bouton, écarte les risques 
d'erreurs, dispense de l'apprentissage des commandes. 


Lecteurs de disquettes : 

e Capacité d'une disquette : 860 K octets formatés. 
e Ejection automatique des disquettes. 

e Interface intelligente avec processeur 6504 


Disque dur ProFile : 

e Capacité de 5 méga octets formatés. 

e Temps moyen de recherche : 95 ms 

e Taux de transfert données : 5 méga bits/seconde 
e Vitesse de rotation : 3 600 tours/minute 


Processeur principal : 

e MC 68000 32/16 bits 
- Architecture interne de 32 bits 
- Adressage externe de 16 bits 
- Sept niveaux d'interruption 


Horloge temps réel. 

Mémoire principale : 

e 16 kilos octets d'amorçage ROM. 
e 1 méga octets de RAM. 

e Détection d'erreur de parités. 


Interface de communication : 
e Deux connexions série, dont une pour communication V24 
e Une connexion parallèle 

-8 bits bidirectionnels avec commande handshake. 


Sortie audio : 
e Haut-parleur intégré avec commande logicielle du généra- 
teur de ton 


Connecteur d'extension pour cartes : 

e Trois connecteurs d'extension 

e Connecteur à insertion nulle 

e Connexion directe sur le bus système. 

e Possibilité DMA 

e Zone d'entrée/sortie partie de l'adressage mémoire 
e Gestion d'interruption 


Conditions d'environnement : 
e Température ambiante : 5°-42° (10°-108 °F) 
e Humidité relative : 15%-80%, sans condensation 


Langages et contexte de développement : 
e BASIC, Pascal, COBOL, Editeur, Assembleur, Editeur de 
liens, Mise au point et utilitaires. 


Communications : 
e 32170 BSC, 3270 SNA. 
e Lisa Terminal (émulation de terminaux VT52, VT100, TTY) 


Extension du système : 

e Imprimante Matricielle Apple, Imprimante à marguerite 
Apple, ProFile Apple (disque dur 5 Moctets), Modem, 
carte parallèle à deux connecteurs, réseau local AppleNet 
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LISACALC 
Des budgets aux prévisions et modélisations 
complexes, LisaCalc vous aide dans toutes 
sortes de calculs et d'analyses. 
Mettez vos nombres et formules dans le ta- 
bleau affiché à l'écran et laissez faire LisaCalc. 
Vous pouvez calculer — et recalculer instanta- 
nément - des problèmes compliqués pour 
trouver les réponses dont vous avez besoin. 
LisaCalc vous donne le temps d'explorer tou- 
tes les possibilités. 
Le format des feuilles électroniques de Lisa- 
Calc est suffisamment grand pour traiter les 
projets les plus vastes — 255 colonnes sur 255 
rangs. En outre LisaCalc effectue des calculs 
avec une précision de 16 chiffres pour fournir 
les données les plus précises. Chaque co- 


lonne peut afficher les données dans 10 for- 


mats différents et peut être élargie, rétrécie, 
et repositionnée rapidement. 


LISADRAW 


Des illustrations bien choisies, bien placées, 
permettent de raccourcir rapports et présen- 
tations, de les rendre plus clairs, plus faciles à 
préparer, et beaucoup plus faciles à lire. Lisa- 
Draw vous aide à réussir tout cela. Et c'est plus 
facile à manier qu'un crayon et un papier. 
LisaDraw vous permet de tracer toute illustra- 
tion nécessaire à votre travail - excellents 
organigrammes, diagrammes techniques, 
projets, cartes et tout ce qui vous vient à l'es- 
prit. LisaDraw vous permet d'utiliser la souris 
pour assembler des lignes, des rectangles, 
des cercles, et autres dans toutes les tailles et 
combinaisons possibles. Vous pouvez même 
faire du dessin à main levée — ou encore faire 
appel aux formes de LisaGraph. 


Fichier /\ dition _T; Mise en pog 


LISAGRAPH 


LisaGraph transforme des données com- 
plexes en graphiques faciles à interpréter. 
À la différence des autres programmes gra- 
phiques LisaGraph vous permet de voir à la 
fois le graphique et les données. Sur l'écran, 
des lignes et des colonnes sont affichées près 
du graphique. Lorsque vous entrez des nom- 
bres, LisaGraph les transforme en graphique 
sous vos yeux. LisaGraph peut produire 5 ty- 
pes de graphes - histogrammes, courbes, his- 
togramme et courbe mélangés, galettes, gra- 
phes à points. Il peut aussi combiner sept 
séries de données en un seul graphique. 
Lorsque vous coupez et collez des nombres à 
partir de LisaCalc, LisaGraph combine auto- 
matiquement des blocs entiers de données. 


Inversement des graphiques peuvent être à 


coupés et collés sur LisaDraw pour personna- 
liser la présentation du graphique. 





LISAPROJECT 

Voici un outil qui vous aidera à planifier et 
gérer des projets complexes, introduire des 
questions du type «Qu'arrive-t-il si?» à pro- 
pos de la gestion du temps et des ressources. 
Conçu à partir de la technique PERT de ges- 
tion de projets, LisaProject suit automatique- 
ment l'évolution des interactions complexes à 
l'intérieur de vastes projets. Lorsque vous mo- 
difiez des échéances et des ressources, Lisa- 
Project recalcule automatiquement l'enserm- 
ble du projet et indique le chemin critique. 
Vous visualisez immédiatement les consé- 
quences de ces modifications. 


4 
DECOUVRIR LISA 


Démonstration sur simple rendez-vous 


CONNAITRE LISA 


Stage d'évaluation (1 journée) avec travaux pratiques : nous consulter. 
[1 Et 
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Date : 3 Janvier 1983 
Pour: Equipe de Vente 
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SAND 8 LS L Les des ventes 1982 montrent une progression de A 
sur 1951... Le tablesu suivent montre le distribution sn fonction &- 
trisestres po Chacun de vos SeCteUrS: 





Merci et bon courage, 
ca 


LISAWRITE 

LisaWrite vous offre un traitement de texte 
performant, tous usages, des memos les plus 
courts aux rapports les plus longs. Grâce à la 
fonction de visualisation de la mise en page 
avant impression vous pouvez faire une ultime 
révision des interlignes, fins de pages, encarts 
haut et bas de page, etc. Il importe d'obtenir 
une parfaite mise en page finale car ce que 
vous voyez sur l'écran représente exactement 
ce que vous aurez sur le papier. 

La préparation du texte à l'aide de la souris ou 
du clavier est extrêmement rapide et facile. 
Les fonctions particulières sont également fa- 
ciles à utiliser. A l'aide de la souris vous pou- 
vez sélectionner des caractères gras, en itali- 
que, et souligner le texte, à travers une 
gamme importante de tailles et de styles typo- 
graphiques. 








LISALIST 


Listes clients, informations sur la concurrence, 
profils de candidatures, et autres archives 
contiennent des renseignements précieux — 
encore faut-il pouvoir les retrouver. 

Avec Lisalist vous le pouvez. 

À l'aide de LisaList vous pouvez établir instan- 
tanément un quelconque type de liste suscep- 
tible de vous procurer une information. Et puis 
Lisalist facilite ce travail parce que toutes les 
manipulations se font avec la souris. Il est pos- 
sible d'ajouter ou d'enlever des colonnes, de 
les agrandir ou de les rétrécir, de les dépla- 
cer et même de les afficher ou de les masquer 
à tout moment sans modifier les données. 
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Programmation du 6502 - Zaks ....,.....,..... 
Applications du 6502 - Zaks .. 
6502 Games - Zaks . 
Assembly language programming for the 
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Assembly language - Hyde . #S. 
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Le microprocesseur 6809 - Dardanne .......... 
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6800 Programmation en assembleur - Leventhal . 
Programming the Z8000 - Matecsian . a 
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The mind appliance - Lewis . 
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Basic with style - Nagin .... 
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8080-8085 Progr. en assembleur - Leventhal .... 
Crash course in microcomputers - Frenzel .... 
Microprocessors for measurement and control - 
Auslander ...... Es 
Programmation du 280 - Zaks | 
Z80 Programmation - Nichols 
Z80 Interfacage - Nichols 
Z80 Programming for logic design - Osborne ... 
Z80 Software cookbook - Wadsworth . 5 
Programmation du 6800 - Zaks ...... 

6800 Software cookbook - Findley e ae 
Comprendre les microprocesseurs - Dubois ... 
Le microprocesseur 68000 - Jaulent ........... 
Du composant au système - Zaks ... 
Techniques d'interface - Zaks .......... 
Interfaces pour microprocesseurs - Lilen . AUS 
Guide mondial des microprocesseurs V2 - “Lilen 
La découverte de l'Applesoft V1 - Levy . 

La découverte de l'Applesoft V2 - Levy ï 
La pratique de l'Apple II V1 - Breaud .......... 
La pratique de l'Apple II V2 - Breaud .. 

La pratique de l'Apple II V3 - Breaud .:........ 
Manuel de l'utilisateur Apple II - Poole....... 
La conduite de l'Apple Il V1 - Astier .... 

La conduite de l'Apple II V2 - Astier . 
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Stanton ........ & 
Apple interfacing - Titus Arr 
Programming your Apple Il - Bryan tes 
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How to write an apple program - Faulk 
32 Basic programs for the Apple II - Rugg 
La pratique du ZX 81 T] - Bellefonds 
La pratique du ZX 81 T2 - Henrot ........ 
Le petit livre du ZX 81 - Tomst .. 
La conduite du ZX 81 - Nollet . 

ZX 81 à la conquête des jeux - Oros " 
70 Programmes ZX81 & ZX Spectrum - Sirven . 
Langage machine, trucs et astuces sur ZX 8] - 
Nollet . 7 Gé 
Le grand livre du ZX spectrum - “Hartnell 
Jeux etapplications pour ZX spectrum - Harwood 
Pratique du CPM- Mens Fa 
CP/M et sa famille guide d'utilisation - : Dax 
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Guide du CP/M-Zaks.................., Fe 
Visicalc sur Apple - Thiriez ..,................ 
Visicalc home and office companion - Castlewitz 
The power of visicalc V1 - Williams ........... 
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Visicalc 1 : Tutorial - Dubos 
Visicalc 2 : Lexicum - Dubos ..... 
Kids and the Apple - Carlson .... 
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Pratique de l'Apple II - Lilen.................. 
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Texas Instruments - Lilen ..... ; 
Pratique de l'ordinateur personnel IBM- Lilen £ 
La conduite de l'IBM-PC - Plouin ..... de 
La pratique du MZ.80K - Lhoir . 
Apple basic data file programming - Finkel 
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Programmer en FORTRAN - David 
Apprendre à programmer en FORTRAN - 
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Introduction à ADA - Le Breux................ 
ADA avec exemples - Thorin ......... 
Le langage ADA - David ...,.......... 
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Langages de programmation - Berché ......... 
Introduction to word processing - Glatzer ..... 
Introduction a word star - Naiman .,........... 
Apple Il word processing - Poling 
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Apple pascal operating system reference 
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Apple pascal langage reference manuel - Apple 
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Dictionnaire informatique - Fisher ..... 
Dictionnaire du basic - Lien ........... 

Le basic par la pratique - Lamoitier .... or 
Au cœur des jeux en basic - Mateosian ....... 
Télécommande avec votre microordinateur - 
Saguez . 3 
Votre gestion avec basic - Ladevie 

Le basic pour l'entreprise - Bui ...,.......... 
Le basic et ses fichiers T1 - Boisgontier 
Le basic et ses fichiers T2 - Boisgontier 
Les fichiers en basic - Delannoy 
Attention fragile - Zaks ... 

Le basic facile - Hirsch en 

Le basic universel - Schomberg 
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Apprenez à parler à votre ordinateur - Teja .... 
Basic construction méthodique des 
programmes - Lonchamp ..................., 
Exercices de gestion en basic - Quaneaux ..... 
Apprentissage rapide du basic - Rossi ........ 
L'Art de bien programmer en basic - Nevison .. 
Introduction au basic - Le Breux 
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Micro-ordinateurs comment ça marche- 
SOON EEE NAT SUR Re 
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Comprendre la micro-informatique - Lilen . 
Mon ordinateur - Barbance ........:..... 
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Programmes en pascal - Miller ........ Ÿ 
Le pascal par la pratique - Le Breux 
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* Le championnat se déroulera en une seule journée (24 septembre) en catégorie 
Ordinateurs de table, et sur deux jours (24 et 95 septembre) en catégorie Ordinateurs de poche. 
Le lieu vous sera précisé dans le bulletin d'inscription que vous recevrez. 


Pour inscrire votre poulain 
renseignez-vous des à présent 
en utilisant la carte service-lecteurs page 67 référence 300 
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(pe 


Le dictionnaire du Basic 

Par D.A. Lien 

Le dictionnaire du Basic vous concerne 
vous et votre ordinateur. |! contient la liste 
des mots Basic avec définition et exem- 
ples d'utilisation la plus exhaustive 
jamais réalisée. || vous procure le moyen 
d'adapter les différents dialectes Basic à 
votre ordinateur, vous permettant ainsi 
de l'utiliser au maximum de ses possibi- 
lités. 

Le Dictionnaire du Basic est la référence 
de base. LE SEUL ouvrage expliquant les 
500 mots les plus importants du langage 
Basic “paré” par les ordinateurs les plus 





sen hat 


5 —— 
4 c- Jacques Baisésnlier 
, 


diffusés aussi bien aux Etats-Unis, en 
Europe, en Asie qu'en Australie. 
448 pages -185,00 FF/1425,00FB 


Programmer en Basic 

Par Michel Plouin 

Ce livre a été écrit pour les utilisateurs 
d'ordinateurs individuels, en particulier 
d'Applell, TRS-80 et PET/CBM. Un réper- 
toire BASIC rend son utilisation très prati- 
que et facilite la transposition d'un pro- 
gramme écrit pour un PSI. sur un autre. 
132 pages - 72,00 FF/555,00FB 


Demandez notre catalogue gratuit 


P.S.I. DIFFUSION 
BP 86 - 77402 Lagny-s/Marne Cedex 


FRANCE 
Téléphone (6) 006.44.35 
P.S.I. BENELUX 
5, avenue de la Ferme Rose 
1180 Bruxelles 
BELGIQUE 
Téléphone (2) 345.08.50 
au Canada en Suisse 
CE Inc en Espagne CRISPA 
3449 rue Saint-Denis PS.I. IBERICA 16, avenue de Beaumont 
Montréal Québec H 2X3 L'1 Ferraz 11 Madrid 8 1700 Fribourg 
Tél. : (514) 843.76.63 Tél. : 247.30.00 Tél. : (037) 24.43.76 





Le Basic et ses fichiers 

Par J. Boisgontier 

e Tome 1. Méthodes pratiques 

Cet ouvrage s'intéresse à la programma- 
tion des applications utilisant des fichiers 
sur disquettes ou sur disques. La version 
de Basic retenue est le 5 de Microsoft, 
fonctionnant sous CP/M. Les utilisateurs 
de TRS-80 et de PSI. à microproces- 
seurs Z 80 et 8080 sont donc directe- 
ment intéressés. 


144 pages - 82,00 FF/635,00FB 


e Tome 2. Programmes 

Ce second tome est essentiellement 
consacré à des programmes soit utilitai- 
res comme le générateur de saisie 
d'écran ou le tri rapide, soit de gestion 
comme la facturation ou la paie. 

160 pages - 82,00 FF/635,00 FB 


Envoyer ce bon 
accompagné 

de votre règlement à 
P.S.I. DIFFUSION 

ou, pour la Belgique et 
le Luxembourg, à 
P.S.I. BENELUX 


O Paiement par chèque joint 


par avion ajouter 8 FF (75 FB) par livre. 


= 
V 


—— Encyclopédie du 
langage BASIC 


par 


David À. Lien 


Logic - Basic 

Par P Sénicourt et M. Massiou 

Finie la programmation empirique en 
Basic voici une méthode complète de 


programmation structurée, _ illustrée 
d'exemples simples et concrets! Après 
avoir expliqué la démarche d'analyse , les 
auteurs décrivent les nouvelles struc- 
tures logiques à utiliser les principes de 
dessin des organigrammes et de rédac- 
tion des programmes sont repris dans le 
logiciel d'analyse logique, diagnostiquant 
les incohérences des programmes écrits 
en Logic - Basic. Chargé sur votre PSI. 
(Petits Systèmes Individuel), cet ana- 
lyseur écrit en M. Basic, vous récom- 
pensera par l'édition d'un ORGANI- 
PROGRAMME, en traçant sur le 





(à PS.I. DIFFUSION uniquement) 


lie | Se (  f Créxoiration 1 le1)) 








programme lui-même l'organigramme 
d'origine. 
224 pages - 122,00 FF/940,00F8 


Le Basic de À à Z 

Par J. Boisgontier 

En n'utilisant que 10 instructions cetts 
initiation au Basic permet d'assimils 
rapidement les notions fondamentales 
(variables, tests, boucles) pour parvenir& 
écrire des programmes-complets. 
L'ouvrage comporte un dictionnaire de 
mots-clés du Basic microsoft, TRS-80e 
petits systèmes individuels fonctionnass 
sous CP/M et des programmes de sy: 
thèse et utilitaires. 

176 pages - 102,00 FF/785,00FB 


— — 1e 


ACHAPY 


01B7 


O Paiement en FF par carte bleue VISA nm Signature (obligatoire pour paiement par carte de 











NOM PRENOM 
rue N° 
Code post. LL 1 1 1) Ville 


> Er x OUTIL/ 


Fc 
D INFORMATIQUES 


DIF ELECTRONIC # OEINTE 





















MATERIEL ET LOGICIELS 
GARANTIS UN AN 
AVEC INSTALLATION 






















eComptabilité 
6 et 8 chiffres 
interfacée avec 
VISICALLC - EDICALC 
eFacturation 
eStock 
ePaye 
eProdif : Gestion de 
filiales et gestion vendeurs 
eVISICALC 
version avancée 
eTraitement de texte 
eGestion de fichier 
eProgramme spécifique 
pour statistique et 


NTe)\s) Z 
VENEANELDES 
ER an N AL 


PARIS 28, rue Miollis 75015 Paris Tél. : (1) 566.68.38 


BOULOGNE S/MER 71, rue du Camp de Droite 62200 Boulogne S/Mer 
Tél. : (21) 30.79.46 


CAMBRAI 6, rue des Ratelots 59400 Cambrai Tél. : (27) 81.03.24 
LÉ LES 
mn lOTRE EFFICACITÉ ET NOTRE EVOLUTION AU SERVICE DES ENTREPRISES 


re 
DIF ELECTRONIC TEL : 566.66.38 
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Lefutur, jouveau 


E 
| 
E- 










1 ORIC 48 K EC) À 


1 câble péritel + alimentation A 


Nombreux logiciels et périphériques 
disponibles en magasin. 







Dans l’entreprise, au labo, dans le commerce, partout où la 
prise de décision exige le traitement rapide et fiable d’un 
grand nombre d'informations ORIC-1 a sa place naturelle. 

En tant qu'ordinateur privé, ORIC-1 est un merveilleux ins- 
trument familial et de divertissement mais aussi de découverte 
et d'initiation à l'informatique. 

C'est du sérieux! La description fonctionnelle de l'ORIC-1 
vous démontre, mieux qu'une longue littérature qu'avec cet 
ordinateur vous entrez de plain pied dans le monde informa= 
tique mais. sans difficulté et sans vous ruiner. 



























APPLEIIE 
1 Apple //e 64 K, 1 Floppy 
1 Moniteur jaune 


10 Disquettes vierges 
qu patio 


APPLE III 

128 Kà 
256KRAM 80 col. Sortie RS 232 C 
Disque dur profilé. 
Graphisme haute résolution. 
Logiciels de gestion, d'aide à la décision, 
etc. 
Nous consulter pour devis 


en fonction des configurations. 
à partir de : 24000 FAC 


Tous les périphériques Apple 
sont en démonstration en magasin. 




































1 recueil 
de 50 programmes. 2290 Etc 
Nombreux périphériques disponibles. 


2 EL à 7190 F NS 


18 K RAM 

Tous les logiciels sur cassettes 
et sur cartouches disponibles 
en magasins de 210 F à 425 F. 













SERIE HP 86 
Mémoire de 64 Kà 544 K 
Graphisme haute résolution 544 x 240. 
Disques 3,5’ ou 5 1/4’ 2x 270 K. 


à partir de : 16000 F te 























SYSTEME CBM 700 
64 K à 256 K RAM 

2 Floppy intégrés 1 Mo. 

Ecran 25 x 80. 

Prix : nous consulter. 


SYSTEME VIC 64 Eu 
Ecran 25 lignes - 
40 caractères. 5250 
Mémoire 64 K. 

Graphique haute résolution. 


Couleur. 













HP-87 : mémoire de 128 K à 544 K. 


Ecran 80 x 24 intégré. 
à partir de : 30000 ENC| 
HP 85 
Mémoire de 16 à 32 K 
Imprimante thermique. 


De de cartouche 240 K. we 
artir de : 


















fo] À 400 

È 16 SU mat FE | 
onnexion Sécam avec 

prise Péritel. 2990 F 

8 couleurs (320 x 192). 

4 voix (3 octaves). 


































VIC 20 Clavier AZERTY. 
Ensemble comprenant : 
1 VIC 20 PROMOTION 













1 ATARI 400 + le Basic + 1 Lecteur 
de cassette + 
1 Logiciel initiation 4690 F LU 


à la programmation 


[1] A 800 
Mémoire jusqu'à 48 Ko. Connexion 


Sécam avec prise Péritel. 
8 couleurs (320 x 192). 1500 Etc 





1MoniteurNetB gag F ÜC 
1 Magnétophone 3590 


à cassettes C 2N. 


Unité centrale T07: 9 3500 AU 


T07 
Le TO 7 dispose des fonctions d'un 


véritable ordinateur, d'un crayon optique 
et de logiciel développés avec NATHAN : 
jeux éducatifs, jeux de réflexion, gestion 
familiale, initiation à l'informatique, etc. 










































Graphique haute résolution couleur. 
Possibilité musicale. 

Un des premiers ordinateurs domestiques 
à moins de 2 500 F. 











; SR ET Ut F Extension 16 K : 995 F tic 4 voix (3,5 octaves). 
HOppy 17OK Gctets CEM 1546!!! 4800 Basic MEMO 7 : 800 F tic > rl Lee 2 
Imprimante 80 col. CBM 1515. : 2850 F Logiciel NATHAN à partir de: 245 Fttc minuscules. Microprocesseur 6502. 
Châssis d'extension pour Vic. .... 1530 F Imprimante thermique : 3250 F ttc Lecteur de disquettes : 4800 F tic 






Extension de mémoire 3K....... 350 F 
Extension de mémoire 8K....... 







Interface imprimante : 2200 F ttc 
Lecteur de cassettes : 890 F ttc 










Programme sur cartouche pour VIC 20 : 


TEXAS D 
INSTRUMENTS 
Super Lander - Super Scot - Road Race 
Alien - Avenger .............. TI 99/4 A 


au ce DRE Unité centrale + câble cassette + 
















Cartouches de BOUANTES 
à partir de 190 F. 
Logiciels français et étrangers. 










: micro-processeur 6502 A. 
: 57 touches. Majuscules 
mnuscules. 
E : noir et blanc ou couleur. 
: : 28 lignes de 40 caractères. 
zractères définissables par l'utilisateur. 
: 8 couleurs de fond d'écran 
8 couleurs d'affichage caractère. 
: 200 pixels verticalement 
2240 horizontalement. 














e Illel Paris 10° 
boulevard Magenta 
Paris - Tél. 201.94.68 
C : Gare de l’Est 


Illel Paris 15° 
avenue Félix-Faure 

5 Paris - Tél. 554.97.48 
: Balard 


Le 6 L | | \ 


/ de | ; 
ns- ll # 
rte =. 


4 Le futur, tout de sui e. 


VOUS NE POUVEZ PAS VENIR CHEZ ILLEL ? 
ALORS, LAISSEZ ILLEL VENIR CHEZ VOUS. 


Au dos, un bon de commande. Très spécial. 
Puisqu'il vous donne droit à un cadeau. 


















na I | Pr 
/ | 






M 
20e 6000 LEGO FE 






120 cps 80 col. 


MICROLINE 92 “ae | 
160 cps 80 col. 











HP-75 C 
48 K ROM - 16 K RAM. 
Lecteur de cartes magnétiques incorporé. 
Extension de mémoire + 8 K 
Module HP-IL intégré. 
on mé K enfichables. 
ichage 32 caractères 
Maj.-Min. g190 F ÀC 
Extensions possibles 
interface vidéo, 
lecteur de cassette, table traçante, 
imprimante, + tous périphériques 
compatibles HP-IL. 


MICROLINE 93 
160 cps 132 col. [9900 Etc \ 





























MICROLINE 84 CT 
200 cps132 col. À 9900 F 












Nous sommes très très soft. 
Chezllel, un vaste rayon «soft» 
pour toutes les grandes marques : 
Apple, Commodore, Texas Ins- 
truments.. Plus de 200 logiciels 
dont certains importés directe- 
ment des Etats-Unis. Des pro- 
grammes professionnels : gestion 
de fichiers, de stocks, traitement 
de texte, comptabilité, facturation. 
paye. «Utilitaires : Visicalc, PFS, 
Quick-file, Multiplan...». Et des 
jeux : stratégie, simulation, aven- 
ture, jeux éducatifs. 






[rs] SP 100 rot) 
aor | 











6] PC 1500 


Ordinateur de poche 
BASIC avec microprocesseur 8 bits CMOS 
à 2,5 MHz, ayant 16 K ROM et 2 K RAM. 
Affichage linéaire à 
cristaux liquides de 2450 Etc 
26 caractères 
(8 tailles possibles). 


PC 1500 + 1100 F tic 


imprimante CE 150 : 


GP 250 





















Ouvertures : 
le lundi de 15hà 19het 

du mardi au samedi de 

2n 30 à 12h 30etde 14hà 19h. 



















DP-510 
Bi-directionnelle 


100 cps. Plusieurs jeux de caractères. 
Graphisme point par point. 














HP 41 CV 


9290 F NC 
Id. 41C, 


sauf capacité mémoire 
quatre fois plus importante 





Ouvertures : 

le lundi de 15h à 19het 

du mardi au samedi de 

9h30 à 12h30etde 14hà 19h. 











Module HP-IL : 1050 F tie 
permet une connexion sur le HP 85. 






3800 F tte 
3800 F tie 


Lecteur de cassette digital : 








Imprimante HP-IL thermique : 





Tous les périphériques HP 41 
sont en exposition en magasin. 


PROMOTION rt) 
1HP4C, 5690 F À 
1 module quadra, 


1 module HP-IL, 1 lecteur de cassette 
digital. 
























Cet | art | 


TI 57 LCD 
Calculatrice destinée à l'initiation 


à la programmation pour les élèves de 
lycée et Sa 

Fonction codée par couleur pour faciliter 
l'utilisation. Maximum de 48 pas de 
programme ou 7 mémoires permanentes. 
Livrée avec étui rigide. 


TI 30 LCD 109 F ttc 
TI 35 135 F ttc 
TI 40 190 F ttc 





Ensemble complet : 









HP12C 


Calculateur financier avec fonctions 
calendaires et statistiques. 


99 lignes 
maximum de 1040 Fuc 
programmation. 


[24] HP11C 
Calculateur scientifique 


et statistique 203 lignes maximum 
de programme. 





































sets 


FX 702 P 
Programmable Basic 


= 2 1680 pas. Extension imprimante FP 10. 
Extension interface cassette. 


































TI 44 260 F ttc Allocation automati OF tic 
Nouveau Ps 100 programmable 1154 290 F ttc DAT SNenE ique à 78 4 
gao F ic TI 58 C 495 Ftic D hp15c 
TI 55 Il 350 F ttc Mêmes caractéristiques que le HP 11 C 


+ opérations sur les matrices et sur les 
nombres complexes, © | 
fonction solve, 1040 Euc | 


fonction intégrate. 

HP 16 C 

Calculateur multibase "1 
pour informaticiens. 040 F tic 
Manipulation binaire. L 


Opérateurs booléens. 
203 lignes de programme. 


LA art | 


Calculateur 
scientifique. 
Jeu complet de fonctions mathématiques, 
trigonométriques, logarithmiques et 


TI Programmeur LCD 595 F ttc 









990 F ttc 
2200 F tic 


1350 F ttc 
1890 F tic 


Module 8 K CE-155 : 
Interface RS 232 CE-158 : 
Tablette numérique CE-153 : 
Module mémoire 16 K CE -181 : 


PC 1251 
[7] 3486 pas de 1460 Euùc 


programme. 
Unité centrale : 





























LEE 4690 Eu 


programmable. 

Affichage numérique. 

Mémoire à contrôle dynamique. 
Modules mémoire enfichables. 
Modules d'applications enfichables. 
Mémoire permanente. 


Combiné imprimante/magnétophone 
CE 125 : eo | PROMOTION : art | 
4640 F À 1HP41C + 4890 F À 
1 module quadra statistiques. 79 lignes de programme. 


V4 / / | 


BON DE COMMAN DE (A remplir, à renvoyer sous enveloppe affranchie à Illel Centre Informatique : Service vente par correspondance, 
143, av. Félix-Faure, 75015 Paris). 

S P FE C | A L C A D E A U Vous ne pouvez pas venir chezIllel. Et bien, laissez venir Illel chez vous. Choisissez le(s) 

appareil(s) que vous désirez recevoir et joignez votre règlement. Soit la totalité. Ou 20% 

si vous désirez le crédit*. 


he] TI 59 
La puissance de calcul à votre 


disposition : lecteur-enregistreur de 
cartes magnétiques incorporé, 960 pas 
de programmes, 100 mémoires de 
données et 177 fonctions scientifiques. 
Livrée avec ‘bibliothèque de base ” 
contenant 25 programmes 
scientifiques EE | 
enuriq 995 F ac 


et financiers. 


























































(Sauf pour matériel Apple) 








Je soussigné : 
Nom Prénom 


N° Rue 
en 


Code postal ______________Ville 
LL Il L 

























Tél. 


Le futur, tout de suite. commande ferme et désire recevoir d'urgence : 
& 















Prix total 



























Mode de règlement : 

Je paie comptant à la commande. 

Je paie à crédit à partir de 2000 F. 

Dans ce cas, je verse 20% du montant total de mon 
ACTE) SOLE = e RUE 

Ci-joint O chèque bancaire [1 C.C.P. 


Montant net 


Frais de port 
pour envoi postal 
Colis — 5 kg 


TOTAL A PAYER 









Signature 




























































Conditions de crédit CREG : 
e Etre salarié 
e 20% minimum au comptant, solde arrondi à la centaine supérieure. 
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a ee * us allez acquérir: 


PER 


















APPLE & ADDE 





DECISIONNEL 


de bas 


Catégorie personnel professionnel 


GRAPHIQUE 


Gestion graphique 
es de données statistiques 


POMME D'OR 1982 
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| | PRÉNOM RER Se 
| \ ADRESSE , LT” 


MANS +) CE n 
Coupon à renvoyer à ADDE MAR- 
KETING 27, r. des Vignes 75007 ? 


Décisionnel Graphique, un titre 

qui fait date dans le monde des 
logiciels. Soyez-en averti, ce logi- 
ciel-là, en vaut deux. Il est en effet 
assez malin pour stocker les don- 
nées ou aller prendre celles de Vis 
Calc® ou de Multiplan”, calculer, 
effectuer des analyses et réaliser 
des graphiques à lui tout seul. 
Sans aucune manipulation d'un pro- 
gramme à l'autre, tout est intégré. 
Les résultats sont présentés direc- 
tement en courbes, tableaux ouhis- 
togrammes, comme vous le dési- 
rez. Et puis, il sait rester …. 1ple. 
Il ne lui faut que 30 minutes pour 
se faire connaître sur le bout des 
doigts d'un manager non infor- 
maticien. Et en français s’il vous 

plaît! 

Alors, si vous êtes manager 
de la vente, du marketing, de la 
production ou des finances, et 
si vous voulez réduire à quel- 
ques minutes le travail qui vous 

demande plusieurs heures au- 

jourd'hui, n'hésitez plus: pre- 

nez un crayon et remplissez 
le bon à découper. 


LE BEST-SELLER DES LOGICIELS 


> 


es 150 premières réponses * 
recevront une diskette de dé- 
monstration et un manuel com- 

portant une visite guidée illustrée. à 


Référence 123 du service-lecteurs (page 69) 





PARIS - Tél.: 527.90.17. 
€ * | 


um" nu À 



































Mo) Ne 


16 couleurs 
AOCONONT 
» haute 
résolution 


Synthétiseur 
de sons 
Evolutif 


CAO: UE ve Le) 
et 48K RAM utilisateur 
# Clavier 57 touches de haute qualité 
e Affichage sur 28 lignes de 40 caractères 
e Haute résolution graphique 240 X 200 
e Synthétiseur de sons sur 6 octaves, 
HP interne et sortie vers amplificateur extérieur 
© Interface pour magnéto cassette 
e Sortie pour imprimante au standard Centronics 
e Basic de type Microsoft, instructions graphiques et sons 
e Ports d’extensions prévus € Microprocesseur : 6502 à 2 MHZ 














JCS propose avec ORIC-1, le dernier né d'une nouvelle génération de micro-ordinateurs. Le TEL AQU 
Il apporte tout ce que vous attendez d'un ordinateur individuel. “Sopfation faite 4e"27" 
Pour les jeux et Fimuation, un BASIC étendu permet des eflets sonores époustouflants 
ct un affichage graphique haute définition en couleurs. 

Vous pourrez ensuite aller plus loin avec le langage Forth. 

Oric-1 est aussi un outil puissant et portable. I peut être complété d'unités de 
micro-disquettes et d'une imprimante. 

C'est un véritable terminal. suscepuble d'être relié 

par modem à d'autres ordinateurs. 

Commandez sans attendre votre ORIC à JCS. 


ORIC-1 est en démonstration dans les 3 magasins JCS. 
Documentation complète contre 3 ümbres à 1.80 F. 











l'été 











amante GP100 + 
Berface Apple: recopie d'écran... 3308-3090 








MR On PR RE CRN Ne mn. 21 I 2288 
“ordon cassette + 
ES LES OR es .2185-. 2493 
29/4 + 
don cassette + 
mpulateurs 
teur Philips + 
ie CO M RE nc Me 5935. 4546 
20: ne ee ni: 5996-. 5490 
son HX 20 + 
 HÉNOR  e 2296- 6580 


=zson HX20 + 
="=nsion mémoire 16K + 
en once 8590. 77178 





prix 
chocs de 


Génie 3 + 
Newdos + 


MANUOIR EME 








VENEZen -: 
profiter! 
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PERSPECTIVE 
LS) WORMATIQUE 


PI.T.B. PARIS -MARCADET, 


PIT.B. PARIS -BERCY. 


PIT.B. VERSAILLES, 


PI.T.B. PARIS —NATION, 





105,rue Marcadet.75018 Paris. Mardi 13h30-19 h30 
Mercredi- Samedi10/12 h 13/20h et Dimanche Matin 
Tel: 254 38.01 

111,rue du Chevaleret, 75013 Paris. Mardi 13h30 - 
19h30, Mercredi-Samedi 10/12 h30 — 13h 30/19h30 
Dimanche Matin Tel:583 .76.27. 

12 bisav du Général Pershing 78000 Versailles 
Mardi 13h30 -19h 30 Mercredi -Samedi10/12 h30 
13h30 19h30 et Dimanche Matin 954.48.683 
SAV. I8Cours deVincennes 75012 Paris 

341 9260 


02204 - SOS SOISSONS place Fernand Marquigny, BP 164 - Soissons Cedex 
03000 - MICROSPACE rue des Tanneries - Résidence V. d'Indy - Moulins 
03100 - TECHNIBURO 41, faubourg Saint-Pierre - Montluçon 
05003 - Librairie-papeterie L. DAVAGNIER 3, place Jean-Marcellin - Gap 
06000 - FORUM CINEFOTO 24, avenue Notre-Dame - Nice 
06000 ; MICRO-MEDIA 27, rue Delille - Nice 
06300 - ESPACE INFORMATIQUE Centre CI. TNL - 15, bd GI Delfino - Nice 
06400 - M.C.S. 14, boulevard de la République - Cannes 
06600 - ESPACE INFORMATIQUE 1, chemin de St-Claude - Antibes 
06700 - COMPUTERLAND Av. Léon Béranger - St-Laurent-du-Var 
06700 - POINT-MICRO (NG) Centre Cial CAP 3000 - St-Laurent-du-Var 
10000 - MICROPOLIS 29, rue Paillot de Montabert - Troyes 
10000 - PROSPECTIVE 6, rue Voltaire - Troyes 
12101 - Librairie TREMOLET 8, place du Mandarous - Millau 
13006 - D.N.S. ORGANISATION Boutique L'Ordinateur - 3, rue Lafon - Marseille 
13006 - ELECTRONIC TECHNICS IMPORT 29, rue Louis-Maurel - Marseille 
13001 - Librairie MAUPETIT 142, la Canebière - Marseille 
13006 - CALCULS ACTUELS 49, rue Paradis - Marseille 
13008 - INTERNATIONAL-COMPUTER 64, avenue du Prado - Marseille 
13008 - MICROMAG 111, rue Jean-Mermoz - Marseille 
13012 - TIMS INFORMATIQUE 4, rue Pierre Guys 4 - Marseille 
13100 - Gilbert SCHMITT Département Calcul Photo Allovon 
35, cours Mirabeau - Aix-en-Provence 
13231 - POINT-MICRO (NG) Cent. CI Bourse - 2, rue Bir Hakeim - Marseille 
14300 - COMPUTERLAND 12, rue Saint-Pierre - Caen 
14300 - DATA 2000 6, quai Hamelin - Caen 
14300 - Librairie de l'Université 110, rue de Geôle - Caen 
20000 - Maison du Livre 7, avenue Beverini - Ajaccio 
21000 - MICRO LEADER 20, rue Michelet - Dijon 
21000 - SETTEM INFORMATIQUE 3%6, rue Jeannin - Dijon 
22000 - CENTRE INFORMATIQUE BRETON 19, rue de Rohan - St Brieuc 
25000 - J. REBOUL 72, rue de Trepillot - Besançon 
25000 - J. REBOUL 34, rue d'Arènes - Besançon 
25200 - BMIS 53, rue de Belfort - Montbéliard 
26000 - Librairie CRUSSOL 10, bd Général de Gaulle - Valence 
26000 - YVES BONNEFOY ELECTRONIQUE 1, rue Bouvet - Romans 
26200 - Librairie ARTS ET LETTRES 17, rue Raymond-Daujat - Montélimar 
26500 - E.C.A. Fons 22, quai Thannaron - Bourg-les-Valence 
29200 - BREST BOUTIQUE INFORMATIQUE 5, rue George-Sand - Brest 
29200 - Librairie JEAN-JAURES 170, rue Jean Jaurès - Brest 
29200 - Librairie JOUANNEAU 75, rue de Siam - Brest 
29200 - Librairie DIALOGUES 37, rue Louis Pasteur - Brest 
29200 - OUEST MICRO 23, rue Louis Pasteur - Brest 
30000 - BIG 4, place du Maréchal Foch - Nîmes 
30000 - CIB Informatique 10, rue de la Trésorerie - Nîmes 
31000 - CEBEA BUREAUTIQUE 4, promenade des Capitouls - Toulouse 
31000 - Librairie PRIVAT 14, rue des Arts - Toulouse 
31000 - Librairie du Languedoc 46, rue du Languedoc - Toulouse 
31000 - SOUBIRON 9, rue Kennedy - Toulouse 
31008 - POINT-MICRO (NG) 8, rue Lapérouse - Toulouse 
33000 - B 33 BOUTISOFT 9, rue de Lalande - Bordeaux 
33000 - CMJ 57, boulevard Godard - Bordeaux 
33000 - POINT-MICRO (CMJ) 57, boulevard Godard - Bordeaux 
33080 - Librairie MOLLAT 83-91, rue Porte Dijeaux - Bordeaux Cedex 
33700 - ALPHA SYSTEME Parc d'Activités Cadera - Quartier Mermoz - 
Avenue J.F. Kennedy - Mérignac 
34000 - DETROIS 18, rue Guillaume Pellicier - Montpellier 
34000 - TRIANGLE INFORMATIQUE 7, cours Gambetta - Montpellier 
35000 - COMPUTERLAND BRETAGNE 13, avenue du Mail - Rennes 
35000 - Librairie DIALOGUES 19, rue de la Chalotais - Rennes 
35000 - N.G. rue de Rohan - Rennes 
35000 - ORDIFACE 3, rue Saint-Mélaine - Rennes 
35000 - POINT-MICRO (NG) rue de Rohan - Rennes 
35000 - X-MATIC 161, av. Général George Patton - Rennes 
37000 - Librairie HIER ET DEMAIN 4, rue Marceau - Tours 
37000 - SELECTRON 15, rue Jérusalem - Tours 
38000 - ALPHA SYSTEMES 51, rue Thiers - Grenoble 
38000 - Boutique BALAIN POULAT 13, rue Docteur-Mazet - Grenoble 
38000 - DOM ALPES 45, avenue Alsace-Lorraine - Grenoble 
38000 - Librairie HAREL 11, rue Saint Jacques - Grenoble 
38029 - POINT-MICRO (NG) Centre CI Grand Place - Grenoble 
38120 - LA PREUVE PAR 9 2, rue du 19 mars 1962 - Saint-Egrève 
41000 - Librairie-Papeterie PILETAN 3, rue du Commerce - Blois 
42000 - DETROIS 3%6, rue Michelet - Saint-Etienne 
42000 - DETROIS 23, av. de la Libération - Saint-Etienne 
42000 - FOREZ Informatique 46, rue Gambetta - Saint-Etienne 
44000 - MAISON DE LA PRESSE Centre Cial Beaulieu - Nantes 
44000 - MICRODIS 21, boulevard G. Guist'hau - Nantes 
44016 - VERIGNEAUX Organisation 52, rue de Coulmiers - Nantes Cedex 
44024 - POINT-MICRO (NG) quartier Decré - Nantes 


45000 - ELECTRONIC SYSTEM CENTRE (ESC) 98, rue du Fbg Saint-Jean - Orléans 


45000 - Librairie BLANCHARD 15, rue Bannier - Orléans 

45000 - POINT-MICRO (NG) 6, rue Thiers - Orléans 

45000 - Librairie LODDE Angle rues Jeanne d'Arc et Royale - Orléans 
45000 - N.G. 6, rue Thiers - Orléans 

49000 - INFORMATIQUE SERVICE 30, rue Parcheminerie - Angers 
49000 - Librairie RICHER 6 et 8, rue Chaperonnière - Angers 

49300 - Librairie Technique CHOLET 22, rue du Puits de l'Aire - Cholet 
51000 - L.S. Informatique 26, rue de l'Etape, galerie de l'Etape - Reims 
51058 - GUERLIN-MARTIN & FILS 82, place Drouet-d'Erion - Reims Cedex 
51100 - HBN ELECTRONIC 90, rue Charlier - Reims 

51100 - HBN INFORMATIQUE 13, avenue Jean Jaurès - Reims 

51100 - L'ORGANIGRAMME 16, rue Emile Zola - Reims 

51200 - MAGENTA GESTION 7, av. A.A. Thévenet - Magenta - Epernay 
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53000 - MICRO INFORMATIQUE LAVALLOISE 1, rue Saint-André - Laval 
53000 - SLAD Informatique 29, rue Ambroise Paré - Laval 
54000 - Boutique POINT-MICRO 49, rue des Ponts - Nancy 
54000 - ELEC 3 23, rue Saint Dizier - Nancy 
54000 - HBN Electronic 116, rue Saint-Dizier - Nancy 
54000 - RANDOM %, rue Stanislas - Nancy 
54000 - SEREC 36, rue de Metz - Nancy 
54400 - RANDOM 28, rue du Colonel Merlin - Longwy 
54520 - SEMITEC 69, rue de Maréville - Laxou/Nancy 
56100 - COMPUTERLAND BRETAGNE ?, rue Léo le Bourgo - Lorient 
56100 - Librairie D. GUEUGNON rue du Port - Lorient 
56100 - L'ORDINATEUR 11, quai des Indes - Lorient 
57000 - ARGO INFO 2, place Mondon - Metz 
57000 - POINT MICRO (NG) 4, place W. Churchill - Metz 
57013 - OBBO-INFORMATIQUE 57, rue Saint-Eloi - Metz 
57100 - PROCEM INFORMATIQUE 1, passage du Quartier - Thionville 
57100 - RAYON PHOTO GERIC - Thionville 
57300 - PHOTO SELECTION Centre Commercial Radar - Mondelange 
57500 - ARGO INFORMATIQUE 4, bd de Lorraine - Saint-Avold 
57800 - CMI 3, place de la Gare - Freyming - Merlebach 
59000 - 1.C. “Informatique Center” 17, rue Nicolas Leblanc - Lille 
59000 - LE FURET DU NORD 15, place du Général de Gaulle - Lille 
59000 - SIVEA 21 bis, rue de Valmy - Lille 
59100 - La Maison du Livre 9, rue du Vieil Abreuvoir - Roubaix 
59300 - Librairie GIARD 51, place d'Armes - Valenciennes 
60006 - Librairie DELBECQ 70, rue Gambetta - Beauvais 
60100 - VM Informatique 92, av. Roger Salengro - Villeurbanne 
60108 - Librairie QUENEUTTE 22, rue de la République - Creil 
60740 - Librairie LOISELIRE Centre Cial RN 16 - St-Maximin - Creil 
62200 - Librairie DUMINY 54, rue Victor Hugo - Boulogne-sur-Mer 
63000 - IMPACT 2, rue d'Amboise - Clermont-Ferrand 
63000 - Librairie GIBERT 42, avenue des Etats-Unis - Clermont-Ferrand 
63000 - Librairie LES VOLCANS 80, boulevard Gergovia - Clermont-Ferrand 
63000 - NEYRIAL INFORMATIQUE 3, cours Sablon - Clermont-Ferrand 
64000 - Librairie LAFON-GRENIER 3, rue Henri IV - Pau 
64100 - LE CALCUL INTEGRAL 3, rue Aristide Briant - Bayonne 
64600 - Sté Informatique BASCO-LANDAISE Résidence du Centre - Anglet 
66000 - MAB ?, place de Catalogne - Perpignan 
66000 - PROGETEC INFORMATIQUE 8, av. de Grande-Bretagne - Perpignan 
66000 - S.E.R.LE. Informatique 66, chemin de Torrémila - Perpignan 
66000 - Librairie TORCATIS 10, rue Mailly - Perpignan 
67000 - CILEC 18, quai Saint-Nicolas - Strasbourg 
67000 - DOM ALSACE 5, rue des 3 Frères - Strasbourg 
67000 - GEMINY INFORMATIQUE 47, Grande Rue - Strasbourg 
67000 - POINT-MICRO (MAGMOD) 34, rue du 22 Novembre - Strasbourg 
67000 - MICRO CENTER Centre Commercial La Place des Halles - Strasbourg 
68000 - EIB-CEBEA 4A, rue Golbery - Colmar 
68000 - Librairie HARTMANN 24, Grande Rue - Colmar 
68100 - Librairie G. BISEY 35, place de la Réunion - Mulhouse 
68200 - Librairie FRANKLIN 7, place Franklin - Mulhouse 
69001 - COMPUTER SHOP JANAL 1, place Chazette - Lyon 
69002 - ALPHA SYSTEMES place d'Albon - rue Mercière - Lyon 
69002 - Librairie CAMUGLI 13, rue F. Dauphin - Lyon 
69002 - Librairie CAMUGLI 6, rue de la Charité - Lyon 
69002 - Librairie DECITRE 6, place Bellecour - Lyon 
69003 - POINT-MICRO Boutique La Part Dieu - 183, rue Garibaldi - Lyon 
69003 - DELTA MICRO-INFORMATIQUE 151, avenue de Saxe - Lyon 
69100 - LYON COMPUTER SHOP 105, av. Dutrievoz - Villeurbanne 
69351 - POINT-MICRO (NG) Centre Cial Bron - 209-221, bd Pinel - Lyon 
71000 - Clinique électronique 369, rue de Paris - Mâcon 
73000 - DSA MICRO 59, chemin des Moulins - Chambéry 
74012 - DSA 15, rue À. Ligue - Annemasse 
74300 - Boutique d'ICS 72, avenue Georges Clemenceau - Cluses 
75001 - POINT-MICRO (BHV) 52, rue de Rivoli - Paris 
75002 - Librairie GIBERT Jeune 15 bis, bd Saint-Denis - Paris 
75005 - COOPERATIVE DE L'UNIVERSITE CLUB 7, place Jussieu - Paris 
75005 - Librairie GIBERT Jeune 27, quai Saint-Michel - Paris 
75005 - Librairie de l'enseignement technique EYROLLES 

61, bd Saint-Germain - Paris 
75005 - LA REGLE A CALCUL 65-67, bd Saint-Germain - Paris 
75006 - Librairie DUNOD 30, rue Saint-Sulpice - Paris 
75006 - Librairie technique Joseph GIBERT 1, rue Pierre Sarrasin - Paris 
75008 - Boutique POINT-MICRO 16, rue de La Boétie - Paris 
75008 - SIVEA 31, boulevard des Batignolles - Paris 
75009 - COMPUTERLAND 8, rue Bleue - Paris 
75009 - INTERNATIONAL-COMPUTER 29, rue de Clichy - Paris 
75009 - J.C.R. Electronique 58, rue Notre-Dame de Lorette - Paris 
75009 - Librairie WEIL 60, rue Caumartin - Paris 
75010 - FLASH TELEX 16, rue de Lancry - Paris 
75010 - GOAL COMPUTER 15, rue de Saint-Quentin - Paris 
75010 - LA RECREATION 187, rue du Faubourg-Saint-Martin - Paris 
75010 - O.0.E.R. A.C.E.R. 42, rue de Chabrol - Paris 
75010 - PIED 42, boulevard Magenta - Paris 
75012 - ELLIX 7, rue Michel Chasle - Paris 
75013 - PENTASONIC 10, bd Arago - Paris 
75014 - Librairie LA NACELLE 2, rue Campagne Première - Paris 
75014 - M.I.C. Computer 15, rue de la Cité Universitaire - Paris 
75015 - IMAGOL 1 à 5, rue Gutenberg - Paris 
75015 - JCS COMPOSANTS 35, rue de la Croix-Nivert - Paris 
75015 - Librairie D'AUJOURD'HUI 253, rue Lecourbe - Paris 
75015 - SIDEG 170, rue Saint-Charles - Paris 
75015 - ILLEL CENTER INFORMATIQUE 143, av. Félix Faure - Paris 
75015 - STIA 7 à 11, rue Paul Barruel - Paris 
75016 - PENTASONIC 5, rue Maurice Bourdet - Paris 


46 


76100 - CONSEIL COMPUTER 20, rue Cavelier de la Salle - Rouen 
76000 - L'ESPACE TEMPS REEL 9, quai du Havre - Rouen 
76000 - G.B.P. 12, place Pucelle - Rouen 
76000 - ROUEN COMPUTER SHOP 39, quai du Havre - Rouen 
76000 - Librairie LESTRINGANT 123, rue Général-Leclerc - Rouen 
76000 - SCRIPTA-CALCUL 27, rue Jeanne d'Arc - Rouen 
76600 - L'ORDINATEUR 20, rue Jules Lecesne - Le Havre 
76600 - Librairie VINCENT-DELAHAYE 95, av. René Coty - Le Havre 
77000 - Librairie SAINT-JEAN Place Saint-Jean - Melun 
77400 - Librairie CHRISTMANN 17, rue des Marchés - Lagny 
78000 - Librairie RUAT 26 et 29, avenue de Saint-Cloud - Versailles 
78100 - ORDI GESTION 13, rue des Louviers - St-Germain-en-Laye 
78140 - PRINTEMPS Vélizy 2, avenue de l'Europe - Vélizy-Villacoublay 
78200 - MAESTRO 5-7, place du Marché - Mantes 
78330 - SAMI 20, rue Laennec - Fontenay le Fleury 
80000 - PHOTO DELCROIX 27, rue Gauthier de Rumilly - Amiens 
81000 - CENTRAL TELE SERVICE 3, rue des Foissants - Albi 
81000 - MICROTHEQUE INFORMATIQUE Z1 Jarland - rue Lebon - Albi 
83000 - Librairie GAY 4, place de la Liberté - Toulon 
83100 - SIA Le Paillon, avenue de Brunet - Toulon 
83160 - SIA Boutique Centre commercial Var-Sud - Toulon-La-Valette 
84000 - ORDINASUD 2, avenue de la Synagogue - Avignon 
84000 - SYNERGIE INFORMATIQUE 71, av. Monclar - Avignon 
86000 - Librairie J. GIBERT 9, rue Gambetta - Poitiers 
86000 - INFORMATIC Services 14, boulevard Chasseigne - Poitiers 
87000 - ASSISTANCE ET CONSEILS INFORMATIQUES 
55, av. du Maréchal de Lattre de Tassigny - Limoges 
87000 - BARADAT Librairies 5, place Fournier et 8, place Saint-Pierre - Limoges 
87000 - Environnement Informatique Bureautique 45, bd Gambetta - Limoges 
87000 - S.D.A.I. 32, avenue Garibaldi - Limoges 
88101 - Maison de la Presse “NRJ" 60, rue Thiers - Saint Dié 
89000 - COMPTOIR ELECTRONIQUE DE BOURGOGNE 
11, rue du Moulin du Président - Auxerre 
89000 - PROSPECTIVE 17 bis, boulevard Vauban - Auxerre 
89100 - LASOBIKOR 41, rue d'Alsace Lorraine - Sens 
91150 - SIA Centre Commercial les Fleurettes - Etampes 
91800 - LPG Ets Letierce 9-13, rue de la République - Brunoy 
92086 - POINT-MICRO Tour Neptune Défense n° 1 - Paris La Défense Cedex 20 
92092 - FUTUR ELECTRONIQUE Centre commercial ‘Les 4 Temps" 
Rotonde des Miroirs, niveau 1 - La Défense 
92130 - MB Informatique 10, rue Ernest Renan - Issy-les-Moulineaux 
92400 - Librairie M. MANIGLIER Centre Commercial Charras - Courbevoie 
92800 - STARCOM Centre Commercial des Quatre Temps - Puteaux 
93100 - MONTREUIL-PHOTO 72 bis, rue de Paris - Montreuil 
94100 - DIXMA 47, boulevard Rabelais - Saint-Maur 
94130 - Librairie de la Grande Rue 
105, Grande Rue Charles-de-Gaulle - Nogent-sur-Marne 
94370 - BARBEDETTE 34, rue du Moutier - Sucy-en-Brie 
94703 - USEB 14, avenue du Général Leclerc - Maisons-Alfort 
95100 - MICRO-HEXA 4, rue A.G. Belin - Argenteuil 
97110 - E.T.H. MICRO-INFORMATIQUE Galerie Marchande - Hibiscus 
Vieux Bourg - Abymes - Guadeloupe 
97208 - E.T.H. MICRO-INFORMATIQUE Bd de la Marne - Corniche 
97400 - BUREAU STYLE 82, rue Monthyon - Saint-Denis - La Réunion 
97400 - Librairie de la Réunion 13, av. de la Victoire - Saint-Denis - La Réunion 
MICROSEM SARL 26 bis, rue Victor-Hugo - Dakar - Sénégal 
Hachette Pacifique Fare Ute, B.P. 334 - Papeete - Tahiti 
Librairie Daniel Naudet rue Georges Lagarde - Papeete - Tahiti 
Librairie KLIMA place Notre-Dame - Papeete - Tahiti 
TECHMATIQUE RD Nouméa - Nouvelle-Calédonie 
MICROTEK 2. boulevard Rainier Ill - Monaco 
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Vous connaissez l’histoire “de la petite souris qui montait... 
qui montait.” ? Bien sûr... C’est un jeu d'enfant connu de tous 
et qui vous a sûrement amusé longtemps. même devenu 
grand... 

Et bien... la petite souris de Lisa vous propose de perpé- 
tuer le jeu, mais cette fois pour le bon motif: simplifier votre 
travail. Vous savez bien que l’on peut parfaitement travailler 
en s'amusant... et inversement... À propos. Lisa. c’est un bien 
drôle de nom pour un ordinateur ! Vous ne trouvez pas que 
cest un peu... personnaliser une machine ? 

Justement, c'est que Lisa est plus qu’un ordinateur! 
puisque c’est un système de bureau personnel qui introduit 
la seconde génération des ordinateurs . 


Venez découvrir Le 
et sa souris chez Sivea. 


31, bd des Batignolles 75008 Paris. 


Nom : -__— 


Et tout cela grâce à la souris. Une bien ingénieuse souris. 
Figurez-vous qu'avec elle vous pouvez vous mettre à travail- 
ler immédiatement sans aucun apprentissage préalable. En 
fait il suffit de savoir appuyer sur un bouton. Vous promenez 
la souris sur votre table et un curseur se déplace sur l'écran 
suivant vos mouvements. Vous choisissez ainsi la fonction 
désirée, sans avoir à utiliser le clavier, même pour mener 
plusieurs activités de front. 

En fait c’est un processus des plus évolués aujourd’hui dis- 
ponible sur le marché. C’est en même temps le plus simple à 
utiliser. C’est cela le miracle de la technique moderne et qui 
vous procure un confort d'utilisation inconnu à ce jour. 

Alors prenez de l'avance en venant chez SIVEA. 


Bon à découper pour une documentation LISA et à renvoyer à SIVEA - 


Adresse : 


APPLE et LISA sont des marques déposées par APPLE COMPUTER 





Ouvert tous les jours sauf le dimanche 
de9hàäi2hetde1i4hà19h 


Micro Informatique Diffusion 


SIrIUS : le 16 bits 
disponible pour moins de 30.000 F. HT. 


UN SYSTÈME INTÉGRÉ COMPRENANT DE 
BASE : 


— Une unité centrale équipée d'un micro-processeur 
16 bits (8088). 

— Une mémoire vive de 128 KRAM (extensible à 512 K). 

— Un clavier séparé AZERTY accentué avec groupe 
numérique séparé et touches de fonctions. 

— Une unité double de floppys 5 1/4” (2 x 600 K). 

— Un écran 12” phosphore vert P39 orientable horizon- 
tileness et verticalement avec plusieurs modes d'affi- 
chages : 

e mode alphanumérique 25 lignes 80 caractères, 
® mode alphanumérique 25 lignes 50 caractères, 
® mode alphanumérique 50 lignes 132 caractères, 
® mode graphique 800 x 400 points. 

— Deux interfaces V24 RS 232 fonctionnant en mode 
synchrone ou asynchrone. 

— Un port parallèle pouvant être configuré en IEEE-488. 

— Un synthétiseur de parole. 


Stations de Métro Parmentier ou Saint-Maur 





UNE TRÈS LARGE GAMME DE LOGICIELS 


Grâce aux différents systèmes d'exploitations disponibles 
sur le SIRIUS 1 (CP/M86 de DIGITAL RESEARCH et 
MS/DOS de MICROSOFT) l'utilisateur dispose d'emblée 
d'une très importante bibliothèque de langages (BASIC, 
FORTRAN, COBOL, PASCAL, PL/1) et de programmes 
(traitement de texte, base de données, comptabilité 
générale, paye, facturation, calcul scientifique, etc...). 





DE GRANDES POSSIBILITÉS D'EXTENSION ET D'ÉVOLUTION 


Outre les possibilités d'extension mémoire (jusqu’à 512K) le SIRIUS 1 peut être doté en option de deux lecteurs de disquettes 
double face double densité (2 x 1,2 Méga-Octets) et bientôt de disques durs WINCHESTER de 5 à 10 Méga-Octets. 


Les ports V24, parallèle et IEEE permettent la connexion sur toutes les imprimantes, tables traçantes, tables à digitaliser, 
ne de mesures classiques. La liaison avec d'autres ordinateurs est possible en utilisant les protocoles bi-sync, 
et : 


Pour toutes les applications spéciales l'utilisateur dispose de 4 emplacements disponibles pour pouvoir monter des cartes 
interfaces supplémentaires (pouvant être développées pour vos besoins par MID). 


S 7, 7 c'est aussi eh 


Micro Informatique Diffusion 
TÉLEX : MIDREP 215 621 F 
51 BIS, AVENUE DE LA RÉPUBLIQUE, 75011 PARIS - TÉL. 357.83.20 + S.A.R.L. au capital de 766.400 F R.C. Paris B 315 904 359 
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DES LIVRES POUR VOTRE APPLE 


r APPLESOFT 


À. INITIATION AU BASIC la découverte de 


ES  APPLESOFT 


&. EXERCICES 
DE. PROGRAMMATION. 


+ la 


: ne) St | 
i- _ >” | = | 2: gerum LE 1] Le 
FICHY 





La pratique de l'Apple Il par N. Bréaud-Pouliquen 
Tome 1, 128 pages: 72,00FF - 555,00FB / Tome 2, 120 pages: 72,00FF - 555,00FB 
Tome 3, 176 pages : 82,00FF - 685,00 FB 


La découverte de l'Applesoft - tome 1 par D. Schraen et F. Lévy, 128 pages: 72,00FF - 555,00FB 
Tome 2, par F Lévy, 120 pages: 72,00FF - 555,00FB 


Recueil Pom's N° 1, 200 pages : 120,00FF - 925,00FB 
Clefs pour l'Apple Il par N. Bréaud-Pouliquen, 160 pages: 92,00FF - 635,00 FB 


ET AUSSI: Visicalc sur Apple par H. Thiriez, 176 pages : 82,00FF - 635,00FB 
La comptabilité sur Apple Il par G. Llilio, 160 pages : 102,00FF - 785,00FB 
Mathématiques et statistiques par H. Haut, 272 pages : 92,00FF - 710,00FB 
Lisp sur Apple Il par N. Bréaud-Pouliquen, 112 pages : 72,00FF - 555,00FB 


Demandez notre catalogue gratuit 
BE, GENS RS EE ES #2] ES RS NN GONRSS OS GS OS 


E du service-lecteurs (page 69) 


















© 
P.S.I. DIFFUSION Envoyer ce bon © 
BP 86 - 77402 Lagny-s/Marne Cedex accompagne | Ë 
FRANCE de votre règlement à Lu 
Téléphone (6) 006.44.35 P.S.I. DIFFUSION ee © 
P.S.I. BENELUX A te Ê Belgique et < © 
con Ferme Rose P STBENELUX par avion ajouter 8 FF (75 FB) par livre. 5 & 
BELGIQUE O Paiement par chèque joint D Paiement en FF par carte bleue VISA CS Signature (obligatoire pour paiement par carte de crédit) 
Téléphone (2) 345.08.50 (à P.S.I. DIFFUSION uniquement) DERe2ET 
wlurstiiluutisls} oetec'expiration Lili] 
#æ Canada en Suisse 
SCE inc en Espagne CRISPA NOM PRENOM 
22429 rue Saint-Denis P.S.L. IBERICA 16, avenue de Beaumont 
Montréal Québec H 2X3 L 1 Ferraz 11 Madrid 8 1700 Fribourg rue N° 
Œn (514) 843.76.63 Tél. : 247.30.00 Tél. : (037) 24.43.76 - 
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LE LOISIR INFORMATIQUE 


La programmation, les jeux, la stratégie, un outil prodigieux pour l'étudiant, une ouverture vers des horizons 
nouveaux pour toute la famille. N'hésitez pas, venez nous consulter (entrée libre dans les boutiques SIVEA). 











































TEXAS INSTRUMENTS TI 99/4A 


® 
e CABLE POUR 
CASSETOPHONE (T1/99)...150 F TTC 
APPLE Ile est une version étendue et améliorée du Le RTE ri 


célèbre APPLE 2 PLUS. 


Venez le voir et le découvrir dans les boutiques SIVEA. JEUX POUR TEXAS TI-99/4A : 


e TI INVADERS...........323 F TIC 





mean © vuaNar ranñt 


Ses caractéristiques principales ; Cartouche 
— Entièrement compatible logiciels e CAR WARS............. 466 F TTC 
APPLE 2 PLUS Cartouche 
— 64 K RAM extensibles à 128 K e TOMBSTONE CITY...... 376 F TTC 
— Clavier AZERTY/QWERTY Cartouche 
— Plus facilement extensible 80 e ECHECS VIDEOCHESS...572 F TTC 
colonries que l'APPLE 2 PLUS Cartouche 
(extension beaucoup moins e FOOTBALL.............. 376 F TTC 
coûteuse). Cartouche 
— Etc. UNITE CENTRALE / e ZERO ZAP........... ...376 F TTC 
CLAVIER . Cartouche 
Directement connectable à un télé&éeur * HUSTLE................376 F TTC 
Er couleur SECAM muni d'une piste Cartouche 
PERITEL. e BLASTO................376 F TTC 
Mémoire vive : 16 K extensible à 48 K. Cartouche 
PRIX PROMOTIONNEL : Résolution graphique : 192 x 256 points. e PARSEC..............0. 375 F TTC 


Nous consulter. 16 couleurs. Générateur de son incorporé Cartouche 





tes THOMSON TO-7 CARTOUCHE MEMOT à ao rre 
/ 7 ° 








ES Manuel de référence 
ee . & BASIC TO-7............... 17% F TTC 
Es | e Gestion du budget 
L familial... .....ssscece 400 F TTC 
\| 2 Cartouche 
ENT à ; ' je e PICTOR....... suss.s...000 F TTC 
DES AN EN L ordinateur familial CLAVIER Cartouche. Logiciel LP sur 
. l'écran à l'aide du phot: e. 
francais UNITE CENTRALE.….3660 F TTC | One. 0105 nr 
Logiciel de jeu - Cartouche 
COMMODORE 6 CASSETOPHONE TOR En 3200 F TTC 
Logiciel de jeu - Cartouche 
à e LOGICOD............... 300 F TTC 
° 64K RAM THOMSON TO-7 : Logiciel de jeu - Cartouche 
* 16 couleurs ° B K RAM extensibles à 32 K GEMINI: 00 06000 200 F TTC 
e Graphisme haute-résolution CNE LA À Nr Logiciel de jeu - Cartouche 
e 1 Onn aDIe air ement sur ISeUur 
2: ADT D EREU do'AoNS HUOrS SECAM muni d'une prise PERITEL 
e Possibilité d'un second processeur | (possibilité de connexion par antenne 
(Z80) via un modulateur non fourni). 1 ROMOTION 


+ Gamme complète de périphériques et | + 8 couleurs - Graphisme 64000 points 











se + Light-pen (photostyle) incorporé . M ph] M ANTE S 
— L'unité centrale + Clavier plat à touches pression, 
COMMODORE 64. ......... 526FTrC | AZERTY, lavable et étanche. Rarass — - a 
— Lecteur de cassettes e Microprocesseur 6809 DSH 
D e Larges possibilités graphiques. >: 77 | «OK MICROLINE 90..….2966 F TTC 
M j, di : RTE Fe. = 
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33000 BORDEAUX 
LE 44018 NANTES ay RUE DU CORPS FRANC 
75008 PARIS sos DE VALMY _21,A bd G. GUIST'HA ROMMIES | 
bis, \. : (40) 47.53.09 : 
31 BD DES BATIGNOLLES 2 : (20) 57.88.43 (+): pales Parking assurê | 
Tél. : 522.70.66 a Parking assuré bd de la Liberté a È NANTES Er | 
eo: Rome ce CO nos € 9 H 30 À 18 H 30 (LUNDI 13 H 30 POUR MES 
QUVERT SANS INTERRUPTION DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H SO DANCE. CRÉDIT. LEASING. 
EX! e ] [ 


BORDEAUX]. DÉTAXE À L' 





TC 
TC4 





pisquette 


APPLE 





D: simulation 
rre en 1941. 


les boutiques 
secteur 
rsonnels 


toutes 
trouverez un 


, tous les périphériques 
s, tables traçantes; etc.) les 


ondiale- 
difficulté : moyen: 


n d'un hypo- 
soviétiques 
ns le Golfe Persi- 


. (N cessite de 
ANY 4985 ») 
le et 


Disquette 
APPLE Il Plus : 


quette 
plus. 


31,80 DES BATIGNOLLES 75008 PARIS 
En: (1) 22.70.66 ei 
Service après-vente 
SCOU 75008 PARIS 


02.22 


SIVEA. 
caractéristiques principales É 
de mémoire vive (RAM) 


e résolution 
orporé | 


les 
ond micro 


5 275 F TTC 
s 630F TTC 
4 805 F TTC 


argame 
disponibles 
dinateurs * 
dèle 1, 


Les W. 
sont 
:jes or 
__ TRS 80 mo 


cassette. 
0 modèle 9, 216 K 


_ TRS 8 
çassette. 
E 16 K Cas- 


— VIDEO-G ENI 
sette. 


ÿ trouverez aussi les toutes der- 
éricain 


44. 
+ BATTLE FOR NOR 
pébarquemen 
in 44 . 
e KNI 
- La bataille du 


ik aboutissement du con- 











MATERIELS POUR APPLICATIONS PROFESSIONNELLES 


Dans les boutiques SIVEA l'entrée est libre. Démonstrations et devis concernant les ensembles professionnels sont gratuits 
sur simple demande. (Il est toutefois plus prudent de prendre rendez-vous par téléphone). 


EPSON HX-20 





APPLE //! 


Un micro disposant 

de la puissance d'un 
mini. 

L'APPLE 3 équipé d'un 
disque dur PROFILE vous 
offre les mêmes 
performances que les 
meilleurs petits micro- 
ordinateurs, avec en plus 
la facilité d'utilisation et le 
prix d'un micro-ordinateur. 


Lo 


Prix : promotions très 
\importantes sur toute 


1e amme APPLE 3 


CSS so 





L'APPLE 3 a une mémoire vive de 

256 K octets. Clavier AZERTY. 

Avec le disque dur PROFILE vous 
disposerez d'une mémoire de masse de 
5 millions d'octets. 


SUR APPLE III : 

Logiciel de comptabilité générale, 
comptabilité analytique et comptabilité 
des tiers chaîné avec gestion de stocks. 
Fonctionne avec le disque dur PROFILE. 





Référence 12 ice- 
pe 8 du service-lecteurs (page 69) Nos prix sont donnés à titre indicatif et peuvent être modifiés sans préavis. 
lan mn — = : 











Le micro-ordinateur portable 
aux performances 
étonnantes ! 








VICT=R 


LE MICRO-ORDINATEUR VICTOR S1 


e VICTOR 51 avec deux unités de dis- 
quettes de 600 K chacune, un écran 
monochrome et clavier AZERTY 
Le OR 29900 F HT 


° VICTOR S1 avec disque dur de 

10 millions d'octets et une sauvegarde 
sur disquette de 1,2 millions d'octets, 

un écran monochrome et clavier 
AZERTY français .. 46000 F HT 





L'APPLE Ile est une version étendue 
et améliorée de l'APPLE Ï Plus 


Venez le voir et le découvrir dans les 
boutiques SIVEA. 


Ses caractéristiques principales : 
° Compatible logiciels APPLE 2 
+ 64 K RAM extensibles à 128 K 


+ Clavier AZERTY/QWERTY 

63 touches majuscules/minuscules, 
accents. Gestion complète du 
curseur. Touches répétitives. 

Deux touches de fonction. 


52 
























PERIPHERIQUES 


e Dimensions : 29 x 21,5 x 4,4 cm 
e Poids : env. 1,7 kg 




















e RAM : 16 K extensible à 32 K 
; ARE: EPSON RX-90......... 6360 F 
+ Imprimante : thermique incorporée Imprimante à aiguilles. 100 CPS 
(24 caractères/ligne) graphismes APPLE. 
RAIN ARTE Al tance | ChSON RE... 7386 F 


e Micro-cassette : en option 
A PARTIR DE...... Herve 5228 FHT 


Imprimante à aiguilles 160 CPS 
Traction et friction. Listing 254mm 
graphisme APPLE 


Imprimante à marguerite. Série 
ou parallèle. 40CPS. 


BROTHER H R1....….. 8600 F 
Imprimante à marguerite. 


OKI MICROLINE 92. ....... 4839 F H 
Imprimante à aiguilles. 160 CPS 
Listing 240mm 

OKI MICROLINE 93........7757F 
Imprimante à aiguilles. 160 CPS 
Listing 380mm 

OKI MICROLINE 82........5600 F 


IMPRIMANTE MATRICIELLE 








SEIKOSHA GP 100........ 


OKI MICROLINE 80.... 
Imprimante à aiguilles, 

















80 CPS 


OKI MICROLINE 83........6783 F 
Imprimante à aiguilles, 120 CPS, 
listing 380mm 

OKI MICROLINE 84........ 9212 F 
Imprimante à aiguilles, 200 CPS 
listing 380mm, graphique, 
EPSON MX-100........ ...8010 FH 
Imprimante à aiguilles, 100 CPS 
listing 380mm, 

graphismes APPLE 

Table traçante 1 plume... 
(Digiplot Watanabe) 

Table traçante 6 plumes. . 
(Digiplot Watanabe) 
DISQUE DUR........ 
Technologie Winchester. 


. 10696 F HE, 


.14625 F 
e Plus facilement extensible 80 colonnes 
que l'APPLE 2 (extension beaucoup 
moins coûteuse). 

+ Minuscules accentuées à l'écran 

+ Langages : BASIC (Applesoft/ 
Integer), Pascal, FORTRAN, 
Assembleur, COBOL (sous CP/M) 
LOGO. 


e 24 lignes de 40 colonnes 
(80 colonnes en option) 


e Etc. 
PRIX : 





TE | 
CE TEINTE TS 


Nous consulter. 





Æ 















































SIVEA est le spécialiste de la micro-informatique et en couvre 

tous les champs d'application : 

e Les micro-ordinateurs pour applications professionnelles, grandes 
entreprises, P.M.E., professions libérales, artisans, commerçants. 

e Tout le loisir informatique : jeux, simulations, aventures, jeux 
d'adresse, problèmes à résoudre, etc... 

e La programmation sur ordinateur, les langages. 

e La création graphique et artistique. 

e Des livres et revues concernant tous les aspects de la 
micro-informatique. Certains sont même introuvables ailleurs. 

e Des conseils précieux, des informations claires exprimées dans 

un langage simple. 

e Les dernières nouveautés du marché américain. 

























POUR RECEVOIR UN CATALOGUE GRATUIT. 


e po re à ce bon 3 timbres à 2F. 







Batignol 


z. 
Es 


7 






D 
ni. 88.43 (H. 










è 
é berté. Parking aSSUT NANTES [a 
Tel. : 522.70.66 ile pa se NT 4 30 À 18 H 30 (LUNDI 13 H 30 POUR Lee 
Métro : Rome : PIRE à Batignolles. MEDI DE 9 ÉDIT. 
pañeng assé LE TER PTON DU TION. SENTE PAR CORRESPO 
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la biblio-technique 
aborde de facon 


pratique et précise 


la mise en œuvre 
des éléments 


(matériels et logiciels) 


de base avec 
de nombreux exemples. 














BON DE COMMANDE 


P.S.I. DIFFUSION 

41-51, rue Jacquard 

BP 86 - 77402 Lagny-s/Marne Cedex 
FRANCE 


Téléphone (6) 007.59.31 
P.S.I. BENELUX 

5, avenue de la Ferme Rose 
1180 Bruxelles 

BELGIQUE 

Téléphone (2) 345.08.50 








Ÿ 
nn 


Les systèmes à microprocesseurs 
par Daniel-Jean David 
“ 128 pages - 82,00FF/635,00FB 

Les différents circuits intégrés : microprocesseurs, mémoi- 
res, boîtiers d'entrées-sorties sont décrits ainsi que les 
différentes phases du traitement d'une application de 
développement d'un système, notamment du point de vue 
logiciel. 


Mise en œuvre du BUS IEEE 488 2° édition 
utilisation et réalisation d'appareils 

par Gérard Bastide et Jean-René Vellas 

152 pages - 82,00FF/635,00FB 

Après une description complète du bus, cet ouvrage mon- 
tre comment mettre en œuvre toutes les possibilités d'une 
installation. Une partie est consacrée à la réalisation de dis- 
positifs programmables et à l'interfaçage d'appareils. Pan- 
nes et problèmes sont également abordés. 























Le système Pascal UCSD 

1. Organisation générale 

par Thierry Chamoret 104 pages - 82,00FF/635,00FB 
Complément au manuel de référence du système d'exploitation UCSD, 
les différentes parties sont décrites et commentées dans ce livre à par 
tir de leur déclaration en Pascal. Les méthodes d'accès aux informa 
tions sont analysées, puis illustrées par plusieurs programmes 


Le système UNIX 

les principales commandes 

par Violaine Prince 128 pages - 82,00FF/635,00FB 

Manuel fournissant les fiches techniques de la majorité des comman 
des de manipulation de fichiers et de processus, il aborde les aspects 
communications et donne un apercu des actions de maintenance de ce 
système d'exploitation 


Le système CP/M pour Z-80 

adaptation du BIOS et compléments 

par Fabienne et Philippe Gysel 

192 pages - 92,00FF/710,00FB 

Cet ouvrage fournit des exemples d'utilisation des nombreuses fonc- 
tions du CP/M et des modifications du BIOS à partir des instructions 
2:80. L'ensemble est suivi de programmes sources assemblés, listés et 
commentés pour en améliorer les performances 





Le langage ADA 

par Daniel-Jean David 

152 pages 
82,00FF/635,00FB 

Ce livre permet de prendre con 
naissance des caractéristiques 
de ADA, qui est promis à une 
grande diffusion sur toutes 
machines, et de le situer par 
rapport aux autres langages. 





au Canada 

SCE Inc 

3449 rue Saint-Denis 
Montréal Québec H 2X3 L 1 
Tél. : (514) 843.76.63 


en Suisse 

CRISPA 

16, avenue de Beaumont 
1700 Fribourg 

Tél. : (037) 24.43.76 


en Espagne 
P.S.L IBERICA 
Ferraz 11 Madrid 8 
Tél. : 247.30.00 


Envoyer ce bon 
accompagné 

de votre règlement à 
P.S.I. DIFFUSION 

ou, pour la Belgique et 
le Luxembourg, à 














P.S.I. BENELUX 
(par avion : ajouter 8 FF (75 FB) par livre) 
OIE 
NOM = Eu PRENOM DS oi : 
rue = Eur =, = N° = 
Code post. L_1 Ville 
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12, rue Godot de Mauroy 
75009 Paris - Tél. : (1) 261.50.41 


MAILOR ;nx EASYSCREEN* 


s DOCUMENTATION EN FRANÇAIS 
Programme de gestion d'adresse et de mailing. 


É Ï EASYSCREEN est un générateur de programmes en BASIC. 
pr A aq en DErgNAnL Joue EASYSCREEN réduit considérablement le temps d'élaboration de programmes en libérant l'opérateur 
consultation. du fastidieux travail de codage. 
Il sélectionne le fichier par NOM ou par CODE POSTAL et par EASYSCREEN se compose de 4 modules : 
la combinaison de critères. - un générateur d'image-écran 
Il permet d'imprimer des listes d'adresses ainsi que des - un générateur automatique de programme BASIC 
étiquettes (tout format). - un Système de gestion de fichier séquentiel indexé 


- un utilitaire de liste 
pour Apple 1148 K DOS 3.3 es 295 F TTC EASYSCREEN est pour l'informaticien un outil précieux d'aide à la programmation. Le non-informaticien 
prix public : pourra, grâce à un manuel en français très clair génarer des programmes $ans connaître la program- 
mation. 


Pour Ordinateur Personnel 1.B.M, L ra 1995 F TIC 
G ESTION DE PR OJ ET* +* Produit Pro-Data Inc. diffusé par Castor R.O.I. 
EN FRANÇAIS 
C'est un programme de planification et de suivi d'un projet. FACTOR me EN FRANÇAIS 


Il permet de savoir quelles sont les tâches ‘'critiques ”. celles 
qui doivent être terminées dans les délais prévus sous peine 
de retarder l'ensemble des activités. 

Il permet de voir quelles sont les étapes qui seront réalisées 
simultanément, facilitant ainsi l'affectation des ressources 
en personnel et en équipement. 

- enregistrement sur disquette des données d'un projet, 
rappel de ces données pour vérification et remise à jour, 
intervention éventuelle en cours de route afin de contrôler 
Bo LT ARE ME Me - enregistrement, contrôle, modification ou annulation des adresses ne 

voir l'effet sur l'ensemble du projet - consultation directe par l'une des clés choisies et consultation des suivantes ou précédentes 
GESTION DE PROJET est un programme relativement simple, el sur toutes informations contenues dans les zones ou (et) sur tous les critères combinables 
entres AQU RS sos pesone gyaneAoerenun - édition de listes ou d'étiquettes dimensionnées selon vos besoins. 

projet, de quelq q ! + c'est la rapidité des mises à jour. 

pour Apple Il 48 K DOS 3.3. + c'est la sécurité des saisies. ET TOUJOURS 


£ : + c'est la possibilité d'affiner vos sélections par approches successives. 
prix public : 695 F TTC FACTOR + ne requiert aucune compétence informatique. RACE ETIC 


SPÉCIAL MICRO-EXPO 695 F TTC pour Apple 1. 48 K-005 3.3. 


FACTOR + est un logiciel personnalisable de gestion de fiches adresses. Vous choisissez vous-même : 
- les zones décrivant vos correspondants (14 zones possibles) 

- les clés d'accès aux informations (4 clés possibles) 

- les critères qui caractérisent vos adresses (9 critères possibles). 

FACTOR+ vous permet ainsi d'imprimer des listes, des étiquettes dans l'ordre que vous choisissez 
vous-même. Par exemple, classement par code postal pour les envois en nombre ou sélection sur 
critères (combinables). FACTOR + peut gérer jusqu'à 600 adresses. 

FACTOR + vous autorise, bien sûr, les fonctions suivantes : 








BASIC FRANÇAIS * 


Ecrivez vos programmes en françai GRAPEDR 
EN FRANÇAIS 


pour Apple I 64 K GRAPHOR est un logiciel permettant de créer des CARAIBES == 


“ . TT dessins sur micro-ordinateur et de les manipuler 27 
prix public : 650 F C à volonté. PTT 


, 
GRAPHOR vous permet d'utiliser votre ordinateur = Muse 

* Produit Logidisque diffusés par Castor R.O. comme une véritable table à dessin, en agissant sur Janai bo itil 1 à 
certaines touches de votre clavier. nee Re. BRHEREE Rico 
GRAPHOR n'exige aucune modification ni adjonction Domingue 


S FE D 3 3 + à vote matériel. men : DASGÉT 
= = = CA ° PT e GRAPHOR stocke vos schémas sur disquette et il! & à 


: Aie : vous permet de les utiliser dans vos propres ; 
Système d'exploitation de disques en français, tota- programmes. L y} 


= Carte des Antilles 


; : < GRAPHOR vous permet d'imprimer vos créations 
lement compatible avec le D.0.S. 3.3. et le basic sur imprimante à capacité graphique (Epson, Cen- 
français. tronics, etc.). 


e GRAPHOR vous permet d'inscrire du texte dans 





vos dessins ; texte dont vous dimensionnerez Vous- 
pour Apple Il 695 F TTC même les caractères. 


| 
| GRAPHOR ne requiert aucune compétence informatique. pour Apple IL. 46 K-D0S 3.3. 


En vente dans les boutiques d'informatique et par correspondance Démonstrations sur rendez-vous 
CL QE LL LL QI LL LL A A A ALL LL LL AL LL AL LL LL AL LL LL LL LL LL Lu us = 
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Lex Je désire recevoir les produits suivants : 

pa FACTOR +: 695 F TTC FACTOR SUR TRS 80: 595 F TTC O GRAPHOR: 650 F TTC 
© sur Apple Il Q TRS 80 (modèle 1) [ (modèle Il) EASYSCREEN: 1995 F TIC 
[1 MAILOR 295 F TTC GESTION DE PROJET: 695 F TTC BASIC FRANÇAIS: 650 F TTC 


























Envoyez ce bon accompagné de votre règlement + 25F, par produit, de frais d'envoi (par avion + 8F) 


Castor réalisations Nom Des = c Prénom 
pour ordinateur individuel 








Adresse 





12, rue Godot de Mauroy 
75009 Paris - Tél. : (1) 261.50.41 Code postal Ville 








Computerland' 


Venez découvrir 
les plus grands noms de 
l’informatique personnelle 









Sanpie dlijoli[tlall Le] ckano 


SINIUS SSBORNE = ==£ 
COMPUTER 'Sowouren concomres = 













* COMPUTERLAND PARIS IXè COMPUTERLAND CAEN % COMPUTERLAND MARSEILLE 
8, rue Bleu 12, rue Saint Pierre 1, avenue de Corinthe 










F. 75009 PARIS F 14000 CAEN F 13006 MARSEILLE 
Tél. : (1) 824.65.80 Tél. : (31) 17.08.38 Tél. : (91) 78.02.02 
* COMPUTERLAND PARIS XIè * COMPUTERLAND BRETAGNE * COMPUTERLAND NICE 
135, Boulevard Voltaire 13, Avenue du Mail Avenue Léon Béranger 
F 75011 PARIS F 35000 RENNES F 06700 SAINT-LAURENT-du-VAR 
Tél. : (1) 379.21.01 Tél. : (99) 54.47.12 Tél. : (93) 07.61.12 






* COMPUTERLAND PARIS XVè COMPUTERLAND LUXEMBOURG *COMPUTERLAND LORIENT 






16, rue Linois - Centre Beaugrenelle 8-10, avenue 1900 2, rue Léon Le Burgo 
F 75015 PARIS L 1451 LUXEMBOURG F 56100 LORIENT 
Tél. : (1) 575.76.78 Tél. : (19) 352.48.32.03 Tél. : (97) 21.51.92 






COMPUTERLAND LIEGE COMPUTERLAND BRUXELLES COMPUTERLAND EUROPE 







4, rue des Carmes 16 a, avenue Marnix-laan 19, rue Th. Eberhard 
B 4000 LIEGE B 1050 BRUXELLES L 1451 LUXEMBOURG 
Tél. : (41) 235.035 Tél. : (2) 511.3445 . Tél. : (19) 352.44.94.66 








Le grand magasin du petit ordinateur 





* Distributeurs Agréés ordinateur personnel IBM FRANCE DIFFUSION 
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FAITES DES ECONOMIES. 


Vente Informations Services Micro-Ordinateurs 
- 75013 PARIS 
LOROEL UN Te 0e 


68, rue Albert 


LA QUALITÉ 
DU SERVICE 


DEMONSTRATION TOUS LES JOURS DE 10h à 20h 


NOTRE CATALOGUE SUR L'ORIC VOUS RENDRA DE GRANDS SERVICES. 


POUR L'ORIC 48K 
NOUS VOUS PROPOSONS 


OTHELLO 
LE PENDU / CIRCUIT ORIC 
LA FRANCE 


ORIC MIND 
PUISSANCE 4 / MUR DE BRIQUE 45, 00F 
LES ENVAHISSEURS 60,00 F 


ZIGZAG 
LES ECHECS 


LOGICIELS 

DESASSEMBLEUR 

CALCUL MENTAL 

ORIC BASE (AVEC MANUEL) … 
LE FORTH (AVEC MANUEL) 


BIBLIOTHEQUE : 


ORIC manuel de programmation Basic enfrançais . 
Magazine N/1 ORIC nouvelles(parution fin mai) .... 
GUIDE DE L'ORIC 


208 pages, format 16 x 24cm 
couveriure en couleurs 


480,00F 
460,00F 


48,00F 
25,00F 


*MONITEUR COULEUR avec câble ORIC 
*MONITEUR ZENITH12’’ écran vert avec câble ORIC 


*IMPRIMANTE OKI 80 -1432 col. 80 CPS semi-graphique avec câble ORIC 
*IMPRIMANTE GP4100 A - 80 col. 50 CPS graphique avec câble ORIC 
MICRO-DISQUETTES ORIC 
IMPRIMANTE RAPIDE ORIC 4 couleurs, largeur papier10 cm 


CABLES TOUTES IMPRIMANTES 


POIGNEES DE JEU 


NOUVEAU 
JEUX VISMO 
STAR WAR K7 


(pour 48 K) 


D.C.A.K7 
K7 GESTION 


Compte bancaire (pour 48 K). 
Utilisation pratique de fichier sur l'Oric. 


K7 VIERGES C 15 100F 


les dix. 


ORIC 1 
VERSION1 


U.C. + manuel français 
+ alimentation 

sortie pal - sortie R.V.B. 
S/TV couleur péritel. 


VERSION 2 


U.C. + manuel français 

+ alimentation + péritel 

+ alimentation 12 V péritel 

+ cordon magnéto DIN 3 Jacks 
S/TV entrée UHF/NB. 


VERSION 3 


U.C. + manuel français 

+ alimentation + modulateur 

UHF et ses accessoires 

+ cordon magnéto K7 DIN 3 Jacks 


S/TV entrée UHF/NB 
VERSION 4 3.100F 


U.C. + manuel français 

+ alimentation + modulateur 

couleur UHF et ses accessoires 

+ cordon magnéto K7 DIN 3 Jacks 

S/TV couleur en UHF pour TVC sans péritel 


3150F 
2.300F 
nous contacter 
2.300F 


NOMBREUX LOGICIELS - PROGRAMMES ET JEUX VISMO 


Documentation gratuite contre 2 timbres à 1.80 F 


BON DE COMMANDE 
à retourner à -VISMO_ 
GBrue ALBERT 75013 PARIS. Tel. 586.60.10 


Prénom : 
Ville 


Tél. 
Signature : 
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AUX MEILLEURS PRIX 

















VÜTRE 
INFORMATIQUE 


CHOISIR ACHETER | 


la configuration la plus adaptée à des professionnels votre système, 
à vos besoins, parmi les plus grandes aux meilleures conditions du marché. 
marques de micro-ordinateurs, systèmes Possibilité Crédit-Leasing 

et périphériques. 


ESSAYER ECHANGER 


avec l’aide d’un personnel compétent, contre un matériel plus performant 
une vaste gamme de progiciels votre système acheté chez 
dans des locaux entièrement équipés. SOFT MACHINE 





PEAU 


Comptabilité générale, paie, gestion des stocks, Offre valable dans les 15 jours suivant l’achat P 
ventes, facturation, plannings financiers et pour du matériel rendu en parfait état, | 
budgétaires, gestion de fichier, traitement de texte, dans son emballage d’origine. d 
aides à la décision... S 
v 

__ 









VOS COURS 


GRATUITS 


<a AU EL ET UE 
75010 Paris 
Tél. : (1) 240.85.00 

Tr TT Métro Bonsergent 
Ouverture du lundi au samedi 
de 10 h à 19 h sans interruption 








CALENDRIER DES COURS 
MATERIEL JUILLET-AOÛT 


du lundi au vendredi 18 h à 19 h 30 
et le Samedi to É 


— 





Ces cours sont à prendre dans les 3 mois suivant l’achat. 








Pour tout connaître 
sur les techniques 
et les technologies nouvelles 


































MINIS<MICTOS 
la revue 

professionnelle de la 
micro-électronique et de la 
micro-informatique 


est en vente 
tous les 15 
jours, un 
lundi sur deux, 
chez votre 
marchand de 
journaux 







allait 
RRlIR lb 7: 
Re VS mi 
HA (eLeL 
5, place du Colonel Fabien 
75491 Paris cedex 10 

Tél. : 240.22.01 
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NOUVEAU 


APPLE Il e 


| XAPPLEIe 
À Le tout nouvel APPLE 
 estici:64 K RAM, 

£ clavier AZERTY étendu, 
! majuscules et 

! minuscules, extensible 
* à 128 K RAM , logiciels 
et drives compatibles 


} avec APPLE II Plus. 


ACCESSOIRES APPLE II e 
Carte 80 colonnes 





Carte RVB PERITEL 
Le + 80 colonnes + 64 K/RAM. 


VISICALC 
APPLE WRITER 2.0 


THE LAST ONE 


régulateur d'écrétage 









Le premier ordinateur familial 
français. 22K RAM extensible, 
graphique couleur sur PERITEL, 
stylo optique, clavier AZERTY 


de l'opérateur, établit 


la version définitive de 
programmes en BASIC. 







disponible pour APPLE II 
SIRIUS S1, TRS 80 et CP/M. 
À partir de 2 980 F TTC 





ATOM 
un système qui a fait 





EPSON HX 20 
Le système portable de qualité professionnelle 


GEMINI 






cc 
cartes, a 
Nombreusee Le raphique © 


care carte TE 488, etc, PO 










IMPRIMANTES 
Gamme complète des meilleures imprimantes disponibles: 


SEIKOSHA, EPSON, APPLE, OKI-MICROLINE. 
DIVERS 


Moniteurs N/B et couleur, rayon librairie, disquettes, papiers, etc. 


Carte 80 colonnes + 64 K/RAM 


PROGRAMMES APPLE II 
1910F 


CX - MULTIGESTION 
SUPER GRAPHISME III 


LE LOGICIEL QUI FAIT LES PROGRAMMES 
THE LAST ONE est un générateur de 
programmes qui, sur les indications 


automatiquement &°* 


THE LAST ONEest À 


ses preuves... .1980 F (version APPLE Il). 
TEXAS TI99 
L'ordinateur familial complet ............…. 2290 F 


% ORIC 
Véritablement 
le nouvel ordinateur 
pour tous. 16 ou 
48K RAM. BASIC, 
graphique couleur 
interface imprimante, 
sortie sonore 
1650F 
AE 2250F 
Option PERITEL ou 


a) antenne N et B en sus 
















SYSTEM SAVER 
Un accessoire indispensable pour APPLE II. 
Bloc compact externe avec: ventilateur 
silencieux, interrupteur de commande 
APPLE, 2 prises 220 V additionnelles, 


L'ordinateur du futur. 32K RAM, 32K ROM. 
BASIC puissant et ASSEMBLEUR. Graphique fin, 
sons, sortie 16 couleurs PERITEL. Nombreuses 


de surtensions 980 F entrées-sorties d'origine ...... 7 500 F 
À TEXAS CC-410 
Ordinateur portable 6K RAM extensible, BASIC, 
alimentation par batterie. En option: cartouches {= 
programmes, imprimantes lecteur de cassettes | RAR TE TA T || 
interface imprimante. WAFERTAPE, === —— 114 

























À THE LAST ONE 


THE IASIONE 
pese 
THE 
(HEMTOS | 


ss 
ER 


BON A DECOUPER 


Veuillez m'envoyer la documentation sur 
le produit suivant: 


(Joindre 3 timbres à 2,00 F) + enveloppe à votre 
adresse 





sms 





ns 


Code postal dt 


sms. 









coupon à retourner à JCS, 4, bd Voltaire, 75011 Paris 


Les prix indiqués sont ceux pratiqués au 15.4.83 pour l'appareil de base ou l'accessoire. 
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DECISION INFORMATIQUE: 


UN LUNDI SUR DEUX, TOUTE L'ACTUALITE 


DE LA MIGRO- INFORMATIQUE 


DÉCISION INFORMATIQUE 
LE MICRO-ORDINATEUR DANS VOTRE 
VIE PROFESSIONNELLE 


Les micro-ordinateurs concurrencent désormais les 
plus petits des ordinateurs classiques. Performances 
élargies, fiabilité accrue et, surtout, multiplication des 
programmes d'applications professionnelles : il n'est 
plus d'activité qui ne puisse bénéficier de l'accrois- 
sement immédiat d'efficacité personnelle que confère 
l'usage d'un micro-ordinateur. 


DÉCISION INFORMATIQUE 
UN LUNDI SUR DEUX : QUEL MICRO- 
ORDINATEUR ? QUELS PROGRAMMES ? 


Le coût moyen d'un micro-ordinateur destiné à un 
usage professionnel est compris entre 10000 et 
70 000 FF. Dans cette gamme de prix, près de 200 ma:- 
chines sont offertes actuellement à l'envie des utili- 
sateurs français, accompagnées d'un bon millier de 
programmes d'applications. Confronté à unetelleabon- 
dance, l'utilisateur désemparé s'interroge : comment 
choisir un premier micro? Quels logiciels lui associer 
pour en tirer le meilleur parti ? Quels crédits accorder 
aux affirmations des vendeurs ? 





Soustitré “L'actualité sur les micro-ordinateurs et leurs 
programmes” Décision Informatique rend compte de 
tous les événements de la quinzaine et constitue le 
conseiller le plus avisé à l'heure des choix : 

bancs d'essai et panoramas comparatifs de produits, 
exemples concrets de réalisations et des témoi- 
gnages d'utilisateurs. 

Tout cela, évidemment, en un langage parfaitement 
accessible au responsable désireux de mettre un micro 
à son service. 


DÉCISION INFORMATIQUE 
195 FF POUR 21 NUMÉROS : UN BON 
INVESTISSEMENT POUR VOTRE AVENIR 


Aujourd'hui, l'efficacité personnelle d'un responsable 
passe par une hiérarchie impitoyable de son emploi du 
temps. À l'heure d'une compétition économique plus 
sauvage que jamais, il serait périlleux de se priver des 
plus récents bienfaits de la technologie. 

Cadres d'entreprises, dirigeants PME/PMI, professions 
libérales, ingénieurs, etc, sont ainsi prêts à exploiter un 
outil dont ils n'ont à connaître ni la technique, ni la pro- 
grammation. 

Pour les rejoindre, le premier pas s'appelle Décision 
Informatique et ne coûte que 195 FF. 





1° DEC SION 


MACRO ORDINATEUR ET SEE Tr 


INFORMATIQUE 


| Analys = 


rative de 






Yse compar 
[Arrevist uit M ordinateurs 


| Deux program 
mes 
| à l'essai ai pour Dé Décionre" rd 
P 88, 


“ 
Application, 
| professionnelles 





DECISION 


Je souscris un abonnement d'un an (21 N°) à Décision Informatique au prix de : 
195 FF (TVA 4 % incluse) pour la France, 1700 FB pour la Belgique, 80 FS pour la Suisse 
240 FF pour l'étranger (étudiants 150 FF France) 


M. MME MLLE 





PROFESSION 





ADRESSE (Personnelle [] Professionnelle 1) 








© Je joins mon règlement 


Bulletin à retourner à : 


[ Je paierai à réception de facture. 


Décision Informatique: 5, place du Colonel-Fabien-75491 Paris cedex 10. 
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0000000 =: 0000000000000000000000000 0000000000000006 
SON DE COMMANDE 
à retourner à INFORMATIQUE FRANCE 
84/86, rue de Montreuil, 75011 PARIS PSE ESSOR 
Nom Prénom 


VISE RER RE Code Postal ......... 

e de Posta Er MODE DE REGLEMENT Participation frais/port et embal. + 30F 
DUT pee OO ER LOIRE ES uen Chèque bancaire joint / 

Date CCP joint Pour plus de 3kg: port dû 


0 
nee PR OR Dat Mandat-lettre joint O TA 
Signature : ARE RES PR ER = 


DEMANDE DE CATALOGUE SPÉCIALISÉ GRATUIT : 
Participation frais port 3timbres à 1,80 F Vente sur place 
O APPLE D COMMODORE Cl EPSON C IBM par correspondance 


























à efficace: 


COMMODORE 8000 


Matériel professionnel de haut niveau, sur 
lequel vous pouvez mettre immédiatement 
en œuvre vos applications de comptabilité, 
gestion, facturation, traitement de texte, 
Avec son élégant clavier séparé, son écran 
orientable, et une capacité de disquettes 


Apple Ile * 

Conservant toutes les caractéristiques de 
l'Apple, cet appareil est équipé en version 
de base en 64 K Ram, clavier Azerty et 
Qwerty, majuscules et minuscules accen- 
tuées, répétition automatiqué des 
touches. 

Tout en conservant l'énorme gamme de 
logiciel et de produits, l'Apple:lle bénéfi- 
cie de l'avance technologique ce qui lui 
procure encore plus de fiabilité. 


FI 
PROMOTION Mare 
Apple Ile 
Mini disk A/C 


Moniteur philips jaune 
10 disquettes vierges 


RS 


* Les produits Apple sont vendus exclusivement en 


de 2 Mega octets, il s'intègre parfaite- 
ment dans une entreprise. 
CMB 8032 

CBM 8096 SK 


14 750 F TTC 
18 750 F TTC 
CBM 8050 1 Mega .... 14 750 F TTC 
CBM 8250 2 Mega .... 17 730 F TTC 
CBM 8024 impr. 160 CPS : 14 530 F TTC 
CBM 8023 impr. Aiguille : 11 590 F TTC 


Apple !!! 


L'Apple //{ procure à ses utilisateurs la 
souplesse et la puissance dont a besoin un 
professionnel. Avec ses logiciels spéciali- 
sés l'Apple //! peut s'adapter à diverses 
applications telles que : traitement de tex- 
tes, comptabilité, gestion de fichiers, visi- 
calc. Avec son disque dur Profile de 
5 méga octets, l'Apple //! s'inscrit dans 
ss applications hautement professionnel- 
es. 


US ne eg) 
Une formation gratuite sera assurée pour 


tout acheteur d'un système Apple //€, 
VIC 20 ou Commodore 64. Le cours dis- 
pensé abordera les aspects suivants : 
organisation d'un systèmê à microproces- 
seur - langage basic - mise en route du 
système - programmation. 


magasin, aucune vente ne sera effectuée par correspondance. 


Egalement 
en démonstration 


Lisa 

Le SIRIUS et ses périphériques 
Le HX 20 

Imprimante matricielle Apple 
Epson RX 80 

Epson FX 80 

OKI 80 microline 

C. ITOH 1040 

GP 100 Seikosha 

GP 700 A Imprimante couleurs. 


INFORMATIQUE FRANCE 


restera ouvert 
en juillet et en août 


PROMOTION VIC 20 
VIC 20, Datassette, Autoformat. Mod. N/B 
2 cassettes jeu + gestion . 3 195 F TTC 
e Configuration précédente + TV couleur 
pal Secam Péritel 6 295 F TTC. 
e PS 2000 Secam couleur 979 F TTC 
e Imprimante GP 100 VC 

2 885 F TTC 


spéciale Vic 
e Monodisquettes 1541 4 655 F TTC 


/ x RE 
un 
RER Sas nee = 
EEE a 

HET 
Unité centrale 64 K clavier Azerty séparé. 
Disquettes de 320 K ou 2 disques dur 
de 10 Mega. 

Logiciels  professionñels, disponibles . 
Configuration à partir de .. .25 000 F HT 


Commodore 64 : 


La nouvelle petite merveille de la gamme 
Commodore: 64 K Ram - 20 K Rom - 
16 couleurs - 40 colonnes/25 lignes - 
Graphisme 320 x 200 9 octaves 3 voies. 
Convient tout aussi bien pour les applica- 
tions personnelles ou professionnelles. 


Prix : 5 270 F TTC 
The tool 640 F TTC FOriree 


Calc result ... 2 300 F TTC 


e Cassettes Vic 20 : Moons of Jupiter - Martian Raider - Shark Attack - Space Attack - 


Multisound Synthesiizer - Mind Twisters 


175 F l'unit 


Conception de logiciel Cours de formation 
Crédit-Leasing Détaxe 


Ces prix peuvent être changés sans préavis. Photos non contractuelles. 


Métro NATION 


INFORMATIQUE 
FRANCE 


84, 86, rue de Montreuil - 75011 Paris 
Tél. : 348.30.00 


Heures d'ouverture : du lundi au samedi de 9 à 20 heures 
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service lecteurs 


Le service lecteurs de L'Ordinateur Individuel permet d'obtenir, des organismes et sociétés, des 
informations complémentaires sur leurs activités et sur leurs produits. 

Les informations contenues dans les publicités sont référencées dans l'index ci-dessous. 

Utilisez la carte réponse ci-contre en cerclant les références des informations, rédaction ou 
publicité, qui ont retenu votre attention. 








Publicité 


Pentasonic 
La Commande Electronique Péri Technologie 
La Console PITB 
La Nacelle PITB 
La Règle à Calcul Point Micro 
Librairie informatique d'Au- 
Ë jourd'hui 
Calcul Intégral L'Ordinateur de poche 
Cash and Carry L'Ordinateur personnel 
Castor 
Fais 
jemia 
Cemia 
CIT 
Cilec 





Computerland 
Conseil Computer 
Control Data 
Control Data 


Décision Informatique 
Dif Electronique 


Infac Crear 
Informatique France 
Informatique Service 
International Computer 
JBFB 

JCR Electronique 


JCS 
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Micro France 
Micro Hexa 
Micromégas 


Micro Ordinateur Services 


Micro Périph 
Micro 78 
Micro Sys 
Microtique 
Micro Puce 
Micro Vidéo 
Milog 

Minis et micros 


Run Informatique 
Sam 

Sam 

Shift Editions 
Sideg 

Sinclair 

Sivéa 

Sivéa 

Sofitec 

Soft Machine 


Texas Instruments 
Tékelec 

Vidéo Télémat Report 
Vidéo Télémat Report 
Vismo 

Vismo 

VM Informatique 
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ASTON EE M » ATOS 02 72-74, rue du Rendez-vous CHICHSY AE] PORTE UENETIÉES 
8, place Ste-Opportune G.M.S. 345.28.52 2 bis, rue St-Honoré Puteaux 

75002 CYRIC DIFFUSION 296.50.15 PAPA VA DETTE Versailles 93 MONTREUIL PHOTO 
51, passage Choiseul 1.F. 345.40.40 STÉ TEREL 951.47.68 PLAYA] 
FORMA SYSTEME 296.45.40 27-29, av. de Saint-Mandé 4, rue Mademoiselle 72 bis, rue de Paris 
26-28, rue d'Aboukir 75014 ETS RYO INFORMATIQUE VOTES Montreuil 
IDEME 261.80.88 321.46.35 - 21, rue du Départ NATEL 946.96.30 SORESE 859.36.00 


8, rue Mériel - Montreuil 
D.S.A. 363.97.13 
PRIE VAE SOUS RES 


4, rue Nieuport - Vélizy 
PIERRE S.A. 946.50.70 
16, rue Grande Dame Rose 


1, rue Favart 
P.A.M. 236.41.39 
8, rue Saint-Marc 


LÉO À A PT RO NO) 
228, rue Lecourbe 
S.A. ASYSTEL 554.97.34 


REMA 233.50.51 177, rue de Lourmel Vélizy CEFICO 833.68.82 
6, rue d'Uzès SIDEG 557.79.12 R.E.I.I. 969.14.47 54, av. de la République 
SORESE 742.10.50 170, rue Saint-Charles 6, avenue de la Malmaison Aubervilliers 


STUDIO H 866.83.00 
SHOP PHOTO 094.56.51 8, boulevard de Strasbourg 
LPCYEST£ PAST: 25, boulevard du Mal.Juin Aulnay-sous-Bois 
46-48, av. de la Gde Armée MEÉTRCRSE ROIS s 94 CEGEMA 389.10.10 
75017 B.M.S. 758.22.40 91 C.F.L.S. 078.22.60 30, av. de Valenton 
Palais des Congrès 4, boulevard de l'Europe Villeneuve-St-Georges 
BSC INFORMATIQUE 152 (elel Te) eLRNSTONS T0) 
763.95.33 - 39, rue Cardinet 92 A.V.LI. 644.86.47 52, quai des Carrières 
SOMMA FRANCE 572.17.38 16, rue de l'Abbé Grégoire Charenton-le-Pont 
3, rue Ruhmkorff Issy-les-Moulineaux J.M.V. INFORMATIQUE 


75016 L.C.P. 704.91.44 La Celle-Saint-Cloud 


IPAT-R CT 


23, rue des Capucines 
75007 LABO SCIENCES 705.98.89 

6, rue St-Dominique 

NASA ELECTRONIQUE 

705.30.00 

28, av. de La Motte-Picquet 
75008 MILOG INFORMATIQUE 

293.53.38 

12, rue de Constantinople 

PROMODATA 501.54.13 


106, bd Haussmann LAS 0P10R 101 421,101 Mer R: TS) CYBERLOG 725.50.28 808.24.38 
75009 ALLIX INFORMATIQUE 17, rue de la Plaine 1, rue Silvy - Nanterre 12, rue Faidherbe 
PL TONY 77 CAFOREL 428.86.41 POLYSOFT 624.93.94 SEUMAME RTS 


8, rue Rougemont 1, rue de la Ballastière 82, rue Pierret RAMATEL 283.62.63 
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75010 
75012 


PIERRE S.A. 770.46.44 
36, rue Laffitte 

R.C.A. 285.33.11 

40, rue de Provence 

STE REQUEST 887.27.90 
10, rue Blanche 

SACTI 280.09.75 

14, rue de Rocroy 

E.P.S.I 345.45.47 


Bagneaux-sur-Loing 
CANBERRA ELECTRONIQUE 
405.43.12 

8, rue du Pentièvre 
Brie-Comte-Robert 
STEPHONE 355.17.50 

117, parc du Carrouge 

SE Etre) 


78 MICRO 78 INFORMATIQUE 


Les micro-ordinateurs Goupil sont à votre porte. 
Venez expérimenter un Goupil chez le distributeur installé à côté 
de chez vous. C’est un spécialiste qui met toutes ses compétences 
à votre service. || peut vous aider. || saura vous conseiller. 
Microfrance et ses distributeurs sont des hommes d'expérience, 
qui connaissent parfaitement toute la gamme des produits Goupil. 


L'Ordinateur Individuel 


70 


Neuilly-sur-Seine 

TIMEG 739.65.20 

16, rue Trézel 
Levallois-Perret 

GE. MINI INFORMATIQUE 
776.37.25 

58, rue Eichenberger 
ACER 

C.T.I.C.M. 776.41.31 


95 


45 


115, rue Garibaldi 

SENS ETUIS 

ELECTRONIC 95 036.54.69 
12 ter, rue Raymond Houdoux 
Méry 

ELECTRONIQUE SERVICE 
(38) 93.48.93 

90, rue de la Libération 
Montargis 


alle 2e 2» \e)e= 
[RRUVA AIRES DR 


LES HOMMES QUI VOIENT GOUPIL EN GRAND. 


50 DISTRIBUTEURS EN ILE DE FRANCE. 


Microfrance 73, avenue du Président Wilson, 92606 Puteaux La Défense - Tél. 776.25.37 
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N° 50 : le magazine fait peau neuve 


A vec l’été, le magazine de L’O] a fait peau neuve et:se présente sous 
une forme nouvelle, différente de celle à laquelle vous étiez habitués. 


La rubrique « Actualité » est toute nouvelle. Elle vous propose des 
reportages sur les expositions, événements importants, etc., qui se sont 
déroulés récemment. 


Sous le titre « À savoir », vous retrouverez ce qui s'appelait précédem- 
ment « Bruits et rumeurs », « Vie des sociétés » et « Divers ». 


L'ancienne rubrique Bibliothèque-programmathèque est dorénavant en 
deux parties, « Nous avons lu » et « Nous avons essayé » ; la première 
comporte un compte rendu de lecture de livres ayant un rapport direct 
avec le dossier du mois et une analyse de divers autres livres, récents ou 
moins récents. 


L'ancienne rubrique « Nouveaux produits » n'existe plus ; elle a été 
remplacée par « Quoi de neuf ? », qui vous informe des nouveautés 
concernant les logiciels, les ordinateurs, les périphériques, mais aussi les 
livres, la formation et la vie des clubs. Ces deux dernières conservent 
leurs noms, mais en sous-rubrique de « Quoi de neuf ? ». De plus, 
chacune d'elles est présentée par région administrative. 


Les « nouvelles adresses » concernent aussi bien les sociétés qui se 
créent que celles qui changent d'adresse. 


Enfin le « Calendrier » porte désormais le nom d’« Agenda », mais son 
contenu reste identique (heureusement !). 


Nous espérons que cette nouvelle forme vous permettra de mieux suivre 
l'actualité de l'informatique individuelle. N'hésitez pas à nous faire part de 
vos remarques et suggestions de façon que nous puissions faire vivre 
votre magazine comme vous le souhaitez. 

L’OI 


OMMAIRE 


Actualité 73 Quoi de neuf ? 
A SQUOIR sise sos) FORMATION NS era. 
Nous avons Iu . 89 Vie des clubs 







S 


Nous avons essayé ………. . 94 Agenda... 


71 
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Nos logiciels sont compatibles 
avec la plupart des micro- 
ordinateurs, comme par exemple : 


OP IBM 
VISIOTEXTE IBM 7, cité Paradis, 75010 PARIS 


IN 55 INTERTECHNIQUE Tél. : (1) 824.54.04 Télex : ECOINF 661295F 


HP 125/86/87 Pour tous renseignements et tarifs, 
IMS 5000/8000 contactez les distributeurs agréés ECOSOFT 
MC1 R2E 
AVC 777 ECO INFORMATIQUE 21D 
PARIS LANDIVISIAU NICE 
SORSNLES 100 92, rue Saint-Lazare La Fonderie 15, rue Michelet 
75009 PARIS Plouneventer 06100 NICE 
GOUPIL III Tél. : (1) 281.29.03 29230 LANDIVISIAU Tél. : (93) 51.31.59 
DEC Tél. : (98) 20.47.44 
NEC 8000 AIX-EN-PROVENCE EURO COMPUTER SHOP 
Boulevard Victor-Coq LYON PARIS-NORD 
XEROX 820 Résidence Sextius 50, cours Vitton 155, rue du Fg-St-Denis 
Ps 13100 AIX-EN-PROVENCE 69006 LYON 75010 PARIS 
A Tél. : (42) 27.11.48 Tél. : (7) 824.51.18 Tél. : (1) 205.39.47 


CONSTRUCTEURS 
AMIENS MONTPELLIER 
IMPORTATEURS 23, route de Paris 41-43, bd Berthelot 


Nous avons une solution : 80000 AMIENS 34000 MONTPELLIER 
pour l'adaptation et Tél. : (22) 95.30.80 Tél. : (67) 92.52.56 


la commercialisation CAGNES-SUR-MER TOULOUSE 
de nos logiciels sur Résidence de Phoëbus 118, bd Déodat-de-Séverac 
votre micro-ordinateur. 27, avenue de Nice 31300 TOULOUSE 

06800 CAGNES-SUR-MER Tél. : (61) 42.78.44 

Tél. : (93) 20.59.48 
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NCC 83 : déception 


Avec ses 700 exposants et ses 100 000 visiteurs, la NCC (National Computer 
Conference), qui s’est tenue du 16 au 19 mai, à Anaheim près de Los Angeles, 
reste la plus grande exposition informatique américaine. L'informatique 
individuelle était présente sur un tiers de ces stands, mais elle semblait plus 
s'intéresser aux « solutions de demain » qu'aux systèmes complets. 




















es solutions de demain ? Dans une certaine me- 

sure, car la NCC est essentiellement une vitrine des 
périphériques et des prototypes. Elle s'adresse sur- 
tout au marché OEM (Original Equipment Manufactu- 
rer), c’est-à-dire aux personnes qui proposent des 
systèmes complets (matériel et logiciel) clés en main. 
Dans cette mesure, la NCC 83 était relativement 
décevante, l'utilisateur individuel retrouvait quelques 
nouveaux systèmes, 
mais ces derniers 
étaient rares et ne 
constituaient, en 
fait, que l’abou- 
tissement de tra- 
vaux antérieurs. 
Pour ce qui est 
de la prospective 
— périphériques 
ou architecture in- 
terne — là encore, 
rien de neuf à une 
exception près : un 
enregistreur de dis- 
que optique pré- 
senté par Panasonic. 
Utilisant une techno- 
logie laser, ce disque 
optique de 20 cm peut archiver l'équivalent de 
1 000 Mo. Et encore, cette exception ne représente 
peut-être qu'une étape transitoire de la mémorisation 
de l'information (que sont devenues les mémoires à 


bulle ?). Du côté des périphériques traditionnels, on : 


pouvait noter un disque dur 13 cm de 380 Mo, chez 


Ci-dessus, l'enregistreur de disque 
optique présenté par Panasonic. Ci- 
dessous, de gauche à droite, l'UDI-500 
et les portables Sharp PC 5000 et 
Gavilan. 
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: Maxtor, l'apparition en force de disquettes au format 


: 9 cm, de très nombreux traceurs couleurs et divers 


: systèmes de contrôle vocal. Cette dernière technolo- 
: gie est prometteuse, mais les prix restent très élevés. 
: Côté français, on ne pouvait que constater l'absence 


: des constructeurs nationaux à l'exception de Cynthia, 


: qui proposait un disque amovible de 13 cm (au Sicob 
: 1982, il équipait le Micral 90/50). Si les grandés 
firmes de logiciels étaient présentes, 
elles étaient peu nombreuses et le 
seul événement notable était les 
divers rapprochements effec- 
tués par Visicorp avec Digital 
Research, d’une part, pour 
l'adaptation de Visi-On 
sous CP/M, et avec In- 
formatics, d'autre part, 
pour la création de 
Visianswer, Un Sys- 
tème d'accès aux 
bases de données. 
(Bruit de couloir : Te- 
levidéo aimerait pas- 
ser Un accord avec 
erfect Software). Les nouveautés 
. concernant le matériel étaient peu nombreuses : 
l'UDI 500 de Universal Data Inc., Ol portable et 
autonome de moins de 6 kg, avec un écran plat à 
cristaux liquides, deux disquettes 9 cm intégrées 
(322 Ko chacune) ; les Sharp PC 5000 et Gavilan et 
: autres Executive 64 de Commodore ou Tandy modèle 
+: 100. Dernier mot : divers pays, dont Taïwan, propo- 
: saient des produits très bon marché... 



























L'Ordinateur Indiaduel 


ACTUALITE 


HP-75C : 
la puissance du 85 


en 740 grammes 


Prenez le célèbre HP-85, conservez l'essentiel de sa 
puissance, de ses logiciels, de ses possibilités de connexion et 
de communication, divisez son volume par 20 et son poids par 
10 : vous obtenez le HP-75C. 

Premier micro portatif et autonome Hewlett-Packard 
programmable en BASIC, le HP-75C se distingue d'emblée par 
sa puissance (16Koutilisateur extensibles à 24Ko), sa compati- 
bilité avec le reste de la gamme Hewlett-Packard (interface 
HP-IL en standard) et par sa bibliothèque logicielle (scientifi- 
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que, technique, financière et de gestion) calquée sur celle du 
85. Doté d’un confortable clavier QWERTY, le HP-75C vous 
accompagne partout. 

Il est disponible à La Règle à Calcul où des spécialistes 
vous le présenteront en action. 





1” distributeur agréé Hewlett-Packard France. 
65-67 Bd St-Germain - 75005 Paris. 
Tél. 325.68.88 - Télex ETRAV 220 064/1303 RAC. 


La maîtrise des applications 
scientifiques et techniques 
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Les enfants des jeux vidéo 


Entre mars et avril dernier, la Fnac a rassemblé deux cent cinquante 
garnements et les a placés devant des ordinateurs bourrés de jeux vidéo. Pour 
être sûr de tout comprendre de ces « enfants des jeux vidéo », les 
organisateurs, non contents d'avoir demandé la collaboration de la Sofres, ont 
appelé à la rescousse quelques sociologues, divers psychologues, un directeur 
de marketing et. Yves Mourousi. 


uel crédit doit-on accorder à une enquête qui 

porte sur deux cent cinquante enfants âgés de 7 
à 14 ans, interviewés après une demi-heure de prati- 
que des jeux vidéo de la firme CBS Electronics ? 


Est-il réaliste d'étendre à l’ensemble des enfants de 
France et de Navarre la répartition 80/20 % de 
garçons/filles qui pratiquent les jeux vidéo, dont 42 % 
ont été classés dans un milieu socio-culturel « supé- 
rieur », 44 % « moyen » et 14 % « inférieur ». (Que 








: jourd'hui avec des jeux qui évoluent selon le score. 


: Enfin, on a beau être un « loupiot », on a parfaitement 
: conscience que le prix relativement élevé des jeux 
+ vidéo constitue le principal frein à l'acquisition des 
: matériels et des logiciels. 

: Terminons par quelques bons mots échangés au 


: cours d’un colloque, pompeusement intitulé « Les jeux 
: Vidéo vers un nouvel enseignement ? », réuni le 


bien désagréables...). Non, bien sûr, mais si l'on veut : 


bien laisser de côté, pour un temps, son aspect : Lee : : 
p p p + les pour la. personnalité humaine. En revanche, ils 


sociologique les conclusions de cette étude sont 
dignes d'intérêt. 


ie é : 12 avril à la Fnac-Montparnasse, à Paris. 
signifient d’ailleurs ces vocables ? Ils ont des relents : P 


« Je ne suis pas convaincue que les jeux vidéo 
encouragent l'imagination ou d'autres facultés capita- 


: amènent une coordination rapide de l'esprit et du 


ense plus qu'au jeu » est üne affirmation qu'on est : : ag é 
a rar 7. 2 : keting chez CBS Electronics a affirmé que « /es jeux 


étonné de retrouver dans la bouche d’un enfant. 


D'autres évoquent le monde imaginaire des jeux d'ac- : 


tion, le sentiment de pouvoir qu'ils suscitent, la satis- : €nfantis ». 


faction de passer les épreuves et de les réussir, 
l'identification à un protaganiste. Les performances 
constituent un but prisé bien plus par les garçons que 
par les filles (23 % contre 10 %). 


Reste le plaisir brut. Ainsi, ce qui séduit le plus, c'est : 


de réaliser des performances dans une situation diffi- 
cile, de se montrer actif et puissant dans un monde 
imaginaire. En revanche, ce qui plait le moins, c'est, 
outre les difficultés excessives, la répétition, source de 
lassitude. Réalité pour des jeux anciens tels les enva- 
hisseurs où le mur de briques, cela disparaît au- 
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: : ES à : FE mouvement », devait remarquer Marie-Madeleine Ra- 
Ludique, le jeu vidéo ? Certes, mais quoi encore 7?! becq-Maillard, fondatrice des Amis du jouet. 
« Cela me permet d'oublier mes problèmes ; je ne : 


Sur un autre plan, Pierre Sourdive, directeur du mar- 


vidéos suscitent énormément de relations entre les 


: « On peut les rattacher aux jeux traditionnels par leur 
: « dimension spectaculaire » ; ils demandent la pré- 
: sence d'un public » déclarait Monique Algarra, socio- 
+ logue. 


En conclusion, rendons à César ce qui est à César, 
c'est-à-dire le fin mot de l’histoire à notre célèbre 


: présentateur de télévision, Yves Mourousi, qui devait 
: questionner « Nous en sommes au tout début des jeux 
: vidéo, alors vers quel avenir et pour quoi faire ? ». 
:_ Notre réponse : « Apprendre en s'amusant ». Au fait, 
: mon fils m'attend pour me battre... E 


L'Ords - 


ACTUALITE 


40 VRAIS LOGICIELS J& 


EXPLOREZ LES ETONNANTES POSSIBILITES DE VOTRE 


ORDINATEUR ÎEXAS INSTRUMENTS T.1-99/44A. 
PROGRAMMEZ VOUS-MEME EN T.I BASIC GRACE A DES 
INSTRUCTIONS SIMPLES ET CLAIRES, SANS AUCUN 
PERIPHERIQUE, NI MODULE COMPLEMENTAIRE. 


DES JEUX ORIGINAUX ET PASSIONNANTS 


JEUX et PROGRAMMES AVEC SON ET COULEURS : 
pour JEUX DE MOUVEMENT : bowling, bataille de 


l'ordinateur familial | l'espace, labyrinthe, etc … 


TEXAS ET [ll JEUX DE REFLEXION : dames, pendu, awari, 
| tour de hanoi, architecte, etc … 
ni Le LE 


JEUX DE SOCIETE : 421, goldie, cochon, 
EAUX 
jo Z 


mastermyster, chiffres et mots, etc … 
jé ll 
dé in PROGRAMMES DE CALCUL : facture, paye 
WE” biorythme, etc … 


| PROGRAMMES D'ASSISTANCE : tiercé, 
mn impôts, suivi de compte en banque, etc … 





DES PROGRAMMES PERFORMANTS : 
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DES ASTUCES POUR AUGMENTER LA 
PUISSANCE DU LANGAGE T.I BASIC : 
and et or, alignement, HCHAR multiples … 


PLUS DE 6000 LIGNES DE PROGRAMME ! 


EN VENTE CHEZ LES DISTRIBUTEURS TEXAS INSTRUMENTS OÙ PAR CORRESPONDANCE A 


programmes en Ti basic pour "Ti 99/4A" 





5 shift editions 
Eu ee ou ou ne ou mu mu mm mm Don de commande mmmmmmmuu um 
A ENVOYER A SHIFT EDITIONS : 27, avenue du Général Foy - 75008 PARIS 


Nom/Prénom TE D A PRIX UNITAIRE : 155 FF PORT COMPRIS 
A OS a ED a D | Règlement joint [] chèque [] CCP 
Adresse 
Règlement contre remboursement au facteur [ 
DL LL CL)" Code Pots LMI MENT de trie d'envoi) 
: FÉNRNSSTCITeMIRRnE | DATE : SIGNATURE : 
Ville 


Pour faire éditer vos meilleurs programmes (Texas et autres) contacter Sophie CAMUS : 294.28.50 
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Référence 142 du service-lecteurs (page 69) 





Référence 142 du service-lecteurs (page 69) 
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Les croqueurs de pommes 
au rendez-vous 


Du 15 au 17 avril 1983 s'est tenue à Anaheim (au sud de Los Angeles, en 
Californie) l'Apple Fest 83. Cette exposition, organisée par Northeast 
Expositions, a eu lieu également à Boston du 13 au 15 mai et reviendra en 
Californie, à San Francisco, du 28 au 30 octobre. 


i 


De nombreux visiteurs se pressaient au Convention Center à Anaheim pour l'Apple Fest, et quelques jours plus tard, 
pour la NCC 83. 


L: première impression, alors que nous cuisons dou- : soignée, généralement en quadrichromie, program- 
cement sous le soleil californien en suivant la longue : mes de qualité et, surtout, volonté de s'attaquer à des 
file des voitures qui se dirigent vers le parking de + marchés potentiels de plusieurs milliers d'acheteurs. 
l'exposition, c'est qu'il y a beaucoup de monde. Les 
organisateurs nous confirmeront le chiffre de 24 à 
25 000 visiteurs venus voir plus de 150 exposants ou 
assister à 98 conférences ou présentations. 


A l'intérieur du hall d'exposition, une foule dense et 
sérieuse : le hippie fanatique du gadget électronique, 
« Computer Freak » dans l'idiome local, a fait place au 
« Business Man ». En effet, soit il est devenu exposant 
(on est loin, aujourd’hui, de la petite table sur laquelle, 
il y a seulement deux ans, on exposait une vague 
documentation photocopiée), soit il est venu chercher 
comment mieux utiliser son Apple pour gérer sa 
société ou produire plus efficacement ses program-: 
mes. 


On remarque le sérieux et le professionnalisme avec 
lequel les exposants, souvent très jeunes — comme 
leurs sociétés qui n’ont parfois que quelques mois 
d'existence —; envisagent leur métier : documentation 





Une très nette évolution de la 
distribution 


Les distributeurs présents sont des magasins spéciali- 
sés qui vendent en « discount » matériel et disquettes 
et cherchent souvent, pour bâtir des chaînes de distri- 
bution, des revendeurs ou associés. Ces derniers 
reflètent deux tendances nouvelles : ils s'intéressent à 
la distribution et la location des seuls logiciels. 


Les sociétés de distribution de logiciels se consacrent 
de plus en plus exclusivement à la distribution de 
logiciels pour ordinateurs individuels, sans chercher à 
vendre du matériel. Par exemple, Software Centre 
International attaque avec détermination le marché de 
l'utilisateur professionnel (pas de jeux, des progiciels 


esse sessesseeesses 
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de gestion pour Apple, bien sûr, mais aussi pour 
CP/M, MS/DOS, etc.). 


De même, The Software Spot a trouvé un créneau en 
vendant, avec forte remise, des progiciels originaux et 
certains équipements, tels un réducteur de bruit pour 
l'Epson 80 et un très ingénieux dispositif permettant 
de transformer un Apple en ordinateur portable. 


Location de progiciels 
= piratage ? 


La deuxième tendance importante est celle des socié- 
tés de location de progiciels. United Computer Corp 
propose le système suivant : vous entrez dans le club 
en payant une cotisation annuelle (25 $ pour les jeux, 
50 $ pour les progiciels de gestion). Vous vous enga- 
gez ensuite à louer au moins trois progiciels de gestion 
par an, que vous pouvez essayer pendant une se- 
maine en ne versant que 20 à 25 % du prix public 
conseillé. Si vous achetez le progiciel, le montant de la 
location sera déduit de votre prix d'achat et vous 
bénéficierez, de plus, d’un rabais de 20 %, toujours 
sur le prix public conseillé. Vous pouvez ainsi essayer 
Magic Window pour 24,99$, et l'acheter pour 
99,95 $, ou encore dBase 2 (SGBD de Ashton Tate) 
pour respectivement 175 et 700 $. C'est en fait la 
solution idéale pour vérifier qu'un progiciel qui vous 
intéresse répond vraiment à votre problème et à votre 
environnement. Les esprits chagrins et cyniques fe- 
ront remarquer que le seul intérêt de ce type de 
location est de copier le logiciel avant de le rendre. 
Bref, que cette location n’est guère autre chose que 
du piratage récupéré et « anobli ».. 


Les producteurs et distributeurs de logiciels sont, bien 
sûr, les plus nombreux, et ils proposent un choix 
étonnant et très éclectique. 


Citons d’abord Sogjiciel, société diffusant des progi- 
ciels en français. D'origine canadienne, elle a une 
filiale en France, et vient 
de signer avec Apple un 
contrat pour le dévelop- 
pement des versions fran- 
çaises de certains progi- 
ciels diffusés par cette 
société. Mais Sogiciel ne 
veut pas se contenter de 
traduire des programmes. 
Elle a créé, par exemple, 
un prix destiné à encoura- 
ger « le développement de 
progiciels originaux déve- 
loppés par des Québé- 
cois ». Dans le domaine 
de la gestion, Sogjiciel 
propose Le Rédacteur 
(version française de 
Screen Writer), L'Organi- 
sateur (version française 
de Data Master) et Le 
Correcteur (système de 


a 


logiciels de jeu. 
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Si les nouveautés techniques intéressaient les adultes, 
les enfants ne perdaient pas une miette des nouveaux 
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correction des fautes d'orthographe en français). Pour 
la France, Sogiciel a signé des accords de distribution 
avec Nathan. 


Parmi les très nombreux autres produits présentés, 
j'en ai particulièrement remarqué quelques-uns. 


Microcookbook (le livre de cuisine pour ordinateur) de 
Virtual Combinatics n’est autre que le « premier recueil 
de recettes de cuisine de l'ère électronique » (!). Il 
permet de sélectionner les recettes de cuisine en 
fonction des produits disponibles dans le réfrigérateur 
ou selon divers autres critères. Le programme donne 
aussi les valeurs en calories des aliments, recalcule les 
proportions pour s'adapter à un nombre quelconque 
de convives et imprime la liste d'achat. Ce programme 
sera bientôt suivi de Micro Barman, qui vous entrai- 
nera dans l'ère euphorique du « cocktail électroni- 
que », déjà imaginée par Boris Vian. 


Home Wealth, de Brahman Software, tient à jour le 
carnet médical de la famille. Non seulement il répond 
aux problèmes généraux (acné, ulcères, etc.), mais il 
donne de sages conseils en cas d'accident ou de 
maladie. 


Jury Trial (le procès) est un programme de Navic 
Software, qui vous mène dans les arcanes de la 
procédure pénale américaine : le coupable est connu, 
mais encore faut-il le faire condamner malgré les 
pièges démoniaques de la défense (jouée par l'ordina- 
teur). 


Hautement morale, par contre, la série de progiciels 
d'éducation proposée par Sparrow : Family Bible Fun 
(la Bible en famille et en s'amusant), où encore un 
autre progiciel sur la vie des grandes femmes de la 
Bible (pour 29,95 $) ou sur la vie du Christ (en deux 
disquettes de 29,95 $ chacune). 


Les histoires de La mère l'oie sont très populaires aux 
Etats-Unis, et on peut maintenant trouver leur version 
informatisée grâce à Software Productions. Micro Mo- 
ther Goose semble donc être l'outil idéal (de belles et 
naïves images) pour occu- 
per les (très) jeunes et leur 
apprendre l'anglais. 


Le monde des jeux atteint 
aussi des sommets ; le ni- 
veau d’/nvaders (les enva- 
hisseurs) est maintenant 
largement dépassé. 
. Mind Games propose 
une série qui mélange les 
techniques des jeux 
d'aventures (des choix 
complexes à prendre, 
face à des situations im- 
prévues) avec celles des 
jeux d’« arcades » (où do- 
mine le réflexe du tireur). 
The Desecration me 
semble le jeu le plus évo- 
lué existant aujourd'hui. |l 
faut plusieurs semaines. 
pour découvrir tous les 


À F 
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splendides graphiques 
animés qui le composent 
(140 images avec une pa- 
lette de 196 couleurs !). 


Mais je suis surtout resté 
fasciné par un jeu totale- 
ment original, Pol//ywog, 
conçu à partir du célèbre 
jeu de la vie (dû au profes- 
seur Conway). A l’aide 
d'une manette de jeu, il 
faut assurer la survie et la 
croissance d'un groupe 
de petits tétards qui, si 
tout se passe bien, de- 
viendront des grenouilles, 
lesquelles pourront pon- 
dre des œufs, donnant 
ensuite de petits tétards, 
etc. L'astuce est que, 
parmi ces œufs, il y en 
aura peut-être un (bleu 
clair) qui, en évoluant, de- 
viendra un prince ! Volon- 
tairement en basse résolu- 
tion, ce jeu produit des 
images extrêmement 
belles. Une musique en- 
voütante et de plus en 
plus rythmée — un vérita- 


Quelques sociétés 
présentes à Apple Fest 


O Brahman Software, PO 
Box 331, Castleton, VT 
05735. 


o Mind Games, 420 S. Be- 
verly Drive, Ste 207, Beverly 
Hills, CA 90212. 


a Navic Software, PO Box 
14727, North Palm Beach, 
FL 33408. ë 


© Passport Designs, 116 
N. Cabrillo Hwy, Half Moon 
Bay, CA 94019. 


© RC Electronics, 5386 Hol- 
lister Ave, Santa Barbara, 
CA 93111. 


© Roland Corporation, 2401 
Saybrook, Los Angeles, 
CA 90040, 


a Software Productions, 
2357 Southway Drive, Co- 
lumbus, OH 43221. 


o Number Nine, PO Box 


1802, Hartford, CT 06119. 


o Stoneware, 50 Belvedere 
Street, San Rafael, 
CA 94901. 


o Street Electronics, 1140 
Mark Avenue, Carpinteria, 
CA 93018. 


a Tidbit Software, 1733 
Calle Cerro, Santa Barbara, 
CA 93101. 


a Top Notch Productions, 
1201 Montarro Ave, Appt 5, 
Santa Monica, CA 90408. 


a Townsend Microware, 
921 Water St, PO Box 1200, 
Port Townsend, WA 98368. 


© United Computer Corp, 
4221 Sepulveda Bd, Culver 
City, CA 90230. 


O Virtual Combinatics, PO 
Box 755, Rockport, MA 
01966. 
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de courbes à la vitesse de 
800 nanosecondes par 
point. Il fonctionne sur 
Apple 2 et IBM PC et peut 
être étendu avec diverses 
options (photostyle, mo- 
dule analogique rouge- 
vert-bleu permettant de 
générer jusqu'à 
4 096 teintes). Le prix de 
ce système est d'environ 
1 000 $ pour la configura- 
tion de base. 


La musique est aussi pré- 
sente à cette Apple Fest 
et, durant la durée de l’ex- 
position, nous avons eu 
droit à une présentation 
permanente d'Apple 
Music tout à fait éton- 
nante. 

Le Sound Chaser Compur- 
ter Music System, pré- 
senté par Passeport De- 
sign, me semble être le 
matériel le plus évolué. 

Ce système comprend un 
clavier de style piano, une 
interface vidéo, deux 
cartes électroniques, un 


ble rock and roll — accom- 
pagne les mouvements 
des petits batraciens. « Nous voulions faire un jeu 
dans lequel l'objectif n'est pas de tuer, mais au 
contraire de laisser la vie » disent les concepteurs, qui 
ont su mettre dans ce jeu une poésie et une gentil- 
lesse qui promettent un gros succès, facilité par un 
emballage très professionnel et très réussi. La société 
s'appelle Top Notch Productions, et le jeu vaut 


De nouvelles dimensions apparaissent dans le do- 
maine des programmes graphiques. La production 
d'images de très bonne qualité devient presque un jeu 
d'enfant avec des produits tels que Graphic Proces- 
sing System (Stoneware), ou surtout Graphic Master 
(Tidbit Software), qui est, en fait, un système complet 
formé de cinq parties incluant un module permettant 
d'animer n'importe quelle image (même en vertical) 
en là composant directement à l'écran. 


Avec /maginator (Townsend Microware), on arrive 
presque à la conception assistée par ordinateur 
(CAO) puisque ce produit permet de créer des images 
à trois dimensions et d’en réaliser les transformations. 


Plus évolué, le système proposé par la société Num- 
ber Nine : il s'agit d'un système couplant logiciel et 


matériel pour permettre de tracer des dessins en. : 


« super haute résolution » allant jusqu'à 1024 par 1024 
points (au lieu des 280 x 160 avec l'écran haute 
résolution normal de l'Apple), le tout avec une palette 
comportant 256 teintes ! 


Ce système réalise des lignes, cercles, ellipses où arcs 





photostyle et une série de 
disquettes. || permet la re- 
production de n'importe quel son, et le mixage élec- 
tronique de ce dernier sur seize pistes, écoutables 
séparément ou simultanément, dans n'importe quelle 
combinaison. 


Chaque type de son (timbre) peut être défini directe- 
ment en dessinant simplement ‘au photostyle sur 
l'écran la courbe de fréquence standard. Cette 
courbe peut être modifiée, traitée par programme et 
bien entendu cataloguée. Une fois la courbe définie, 
elle est appelée et activée (seule ou avec d'autres 
courbes) et exécutée à partir du clavier, chaque tou- 
che donnant la hauteur, la durée et l'intensité du son. 


De ce fait, il s’agit d’une synthèse totale et presque 
sans limites, qui permet de créer quasiment tous les 
sons possibles ! Les résultats sont prodigieux, mais il 
faut une bonne dose de patience... et 1 000 $! 


Le système de composition Roland est plus limité : 
chaque note est définie par un nombre, en composi- 
tion écrite, à partir du clavier de l'Apple. Une fois la 
codification entrée, une boîte électronique synthétise 
les notes et permet de mélanger jusqu’à six voix. Il ne 
s'agit pas de composition directe, comme par exem- 
ple avec un clavier, mais bien d’une écriture musicale, 
sous une forme directement exécutable et modifiable 
(par is ou variation de fréquences); environ 
500 $. 


Autre domaine, celui de l'outillage électronique où 
nous avons relevé Applescope (RC Electronics Inc.), 
qui propose un ensemble cartes-disquettes permet- 
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Et voici Topo, le robot qui bouge (pour moins de 500 $). 


tant de transformer un Apple en oscilloscope haute 
résolution. La transformation peut coûter de 795 à 
1 000 $ selon le niveau de performances demandé. 


Plus « exotique » est la souris Bio-Feedback présen- 
tée par Eduware. Cette souris mesure directement 
dans la paume de l'utilisateur les pulsations cardia- 
ques, la température et la conductivité de la peau. 


Le logiciel fourni avec le système est capable d'analy- 
ser ces différentes informations et peut être utilisé 
pour adapter le jeu au joueur : un pouls plus élevé 
entraînera une réaction plus rapide du système ; par 
contre, une augmentation de l'anxiété ralentira les 
réactions de l'ordinateur et impliquera des messages 
plus amicaux. Là encore, des domaines extraordinai- 
tes restent certainement à explorer. 


Ça baisse 
dans le son 


Les synthétiseurs de voix sont, bien sûr, présents. La 
nouveauté ne réside pas vraiment dans l'amélioration 
des qualités techniques (ce n’est pas parfait. et nous 
nous sommes beaucoup amusés à faire prononcer 
par le synthétiseur des phrases écrites en français !), 
mais dans la diminution sensible des prix. Echo 2 de 
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L'INFORMATIQUE POUR TOUS 


Street Electronic Corporation ne coûte que 149,95 $. 


Les ordinateurs portables trouvent une solution inat- 
tendue fondée sur l’Apple 2 : Computer Power Unlimi- 
ted présente un appareil 100 % compatible -Apple 2 
avec un écran 18 cm, 64 Ko, une minidisquette (et la 
place pour une seconde), le tout pour 1 795 $. 


Cet ordinateur existe, aussi au même prix, en version 
CP/M.., mais cette dernière semble peu concurren- 
tielle par rapport à des machines comme l'Osborne, 
qui, pour la même somme, offrent en plus le logiciel ! 


Autre solution pour ceux qui possèdent déjà un 
Apple : transformez vous-même votre ordinateur en 
portable grâce au Teddy. Présenté par The Software 
Spot, ce produit s'obtient pour 395 $. 


Vous recevez une caisse en aluminium spécialement 
conçue, vous démontez votre Apple et disposez le 
clavier dans le couvercle spécialement étudié, et la 
carte mémoire dans le fond de la boîte avec l’alimen- 
tation. 


Vous ajoutez ensuite vos deux disquettes et un écran 
23 cm, vous refermez le couvercle-clavier et vous 
pouvez partir avec votre Apple. Tout ce dont vous 
avez besoin se résume à deux tournevis et moins 
d'une heure de montage. 


Le robot Topo 
et son grand frère Bob 


La société Androbot présente la grande attraction de 
l'Apple Fest : pour 495 $ un robot commandable par 
liaison radio à partir d’un Apple. Topo (c'est son nom) 
se contente de se déplacer dans toutes les directions. 
Il est manœuvrable soit directement à l’aide d’une 
manette de jeu, soit par programme, à partir du Basic, 
soit en utilisant les langages Topo Logo et Topo Form. 


Topo a un grand frère, Bob (Brain on Board), qui 
possède son propre processeur 16 bits (8088 Intel). 


Les cinq détecteurs à ultrason de Bob lui permettent 
de mesurer et de localiser les objets dans son environ- 
nement ; il reconnaît les humains ou les animaux 
familiers grâce à un senseur infrarouge, et peut répon- 
dre à un ordre, venir vous voir et vous raconter une 
bonne blague (pour l'instant en américain), etc. 


Il est difficile de conclure après avoir vu une telle 
exposition. {| semble bien que les ordinateurs, et en 
particulier l'Apple, soient non plus une fin en soi, mais 
bien les premiers maillons d'une série de dispositifs 
permettant d'introduire dans la vie domestique ou 
professionnelle des appareils « intelligents », rendant 
rapidement périmées les solutions « art ménager » qui 
ont révolutionné les années 60 ! 


Aujourd’hui, en Californie, l'ordinateur perd son statut 
d'appareil mystérieux et « respectable », et devient 
aussi banal et pratique qu’un moulin à légumes ou un 
mixer. ( 
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La | 
Programmation 


en Français x, 


Mr @15716 ee 


LE TAL Après 


10 INPUT «QUEL EST TON NOM?»: NS | 10 DEMANDE «QUEL EST TON NOM?»; 
NES 
20 IF N$ = ‘’ THEN GO TO 10 20 SI N$= ‘” ALORS VA-AU 10 
30 PRINT «BONJOUR»: N$: «DONNEZ | 30 AFFICHE «BONJOUR»; N$; «DON- 
MOI UN NOMBRE ENTRE 0 ET 10 NEZ MOI UN NOMBRE ENTRE 0 ET 
10» 
FC CR AZ REC) 40 FRAPPE X$: X= VAL(X) 
50 IF X<1 OR X>9 GO TO 40 50 SI X<1 OÙ X>9 VA-AU 40 
60 FOR I=1 TO X 60 POUR | = 1 à X 
70 PRINT «PROGRAMMONS EN FRAN- | 70 AFFICHE «PROGRAMMONS EN 
(eZ \ES FRANÇAIS» 
CONS 80 REPETE | 


Un programme écrit en BASIC 
anglais apparaitra automatiquement 
dans sa version française. 


De même, le programme que vous Facilite l'enseignement de la 
écrivez en M2C2 BASIC F sera visible programmation 

automatiquement dans sa version et rend plus lisibles les programmes 
anglaise (APPLESOFT, BASIC complexes écrits en anglais. 
SINOIR ETES 7 Ie 

MICROSOFT) sur un système non 

modifié. 


Tous les messages d'erreurs vont APPLE /le français 
apparaître en français. 
Version sur disque 
pour APPLE 11 64 
K ou APPLE //e (490 
FEAT) 
Présentation Version CP/M sur 
SINCLAIR ZX81: disque. Permet les 
échange de ROM abbreviations et 
et de quelques 
clavier (250 FF synonymes. 
HT.) 


Manuel de 250 pages avec 
exemples élaborés 


Existe aussien versions compatibles, allemandes, espagnoles, italiennes, grecques 


A @: 27, Rue Madeleine Michelis Tel. 738 1372 
Neuilly 92200 FRANCE 


FRANCE s.a.r.l. 


Référence 138 du service-lecteurs (page 69) 





Aujourd'hui le marché de la micro- 
informatique explose. Le choix d'un 
matériel pour le profane tend au 
problème insoluble. 


Pour vous, MICRO VIDEO a déjà fait 
le choix. Vous trouverez principale- 
ment chez nous les fabuleux micro- 
ordinateurs ATARI avec, qualité de 
spécialiste oblige, les prix et les 
services que vous êtes en droit 
d'attendre. 


DES POSSIBILITES 
GR/ Rues ET SONORES 


Dans ce domaine l'ATARI 400 tout 
comme son:grand-frère l'ATARI 800 
se placent largement au dessus du lot. 
Vous prenezune résolution de 320 x 192 
points, une palette de 256 couleurs 
(PAL), et vous y ajoutez un scrowling 
(l'écran se déplace dans tous les sens), 
des players-missiles (objets dessina- 
bles que l'on peut déplacer comme 
s'ils étaient au dessus du fond de 
l'écran), un synthétiseur 4 voix program:- 
mables sur 3,5 octaves. En mélan- 

eant bien le tout, vous aurez une 
petite) idée des prouesses possibles. 


N'hésitez pas à venir nous voir, vous 
rencontrerez des professionnels qui 
vous feront partager leurs passions. 
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DE LOGICIELS Er T DE 


_ PERIPHERIQUES 
IMPRESSIONNANT : 


Trop souvent on oublie que la 
meilleure des machines n’est rien sans 
de bons programmes. Ainsi, sur 
ATARI, vous pouvez choisir votre 
langage de programmation : PILOT, 
LOGO, FORTH, PASCAL, LISP, trois 
basics (ATARI, A+, MICROSOFT), 
Assembleur, Macro-Assembleur, ap- 
prendre la programmation (trois cours 
en cassettes pour maîtriser le basic). 
C'est aussi plus de 200 jeux d'arcades 
(PAC-MAN, DONKEY-KONG, DEFEN- 
DER, QIX), de simulation (STAR- 
RAIDERS, JUMBO-JET, PILOT), d'aven- 
ture et de stratégie (wargames). Sans 
oublier les programmes utilitaires, 
pédagogiques (maths, physique, scien- 
en et professionnels (Visicalc, 
traitement de texte, gestion de fi- 
chiers...). 


Nous tenons également à votre dispo- 
sition un stock abondant de péri- 
phériques : mémoire additionnelle 
32/48 K et clavier machine à écrire 
pour ATARI 400, tablette graphique, 
synthèse vocale... 


A matériel d'exception, service 
d'exception. Ainsi pour tout achat d'un 
micro Atari nous vous offrons 10 
programmes Basic Atari, deux heures 
de cours gratuites etS.O.S. Atari (Numéro 
de téléphone confidentiel vous mettant 
chaque samedi en relation avec un 
spécialiste ATARI). 


Le service MICRO-VIDEO, c'est 
aussi une importation des U.S.A. et 
d'Angleterre des logiciels Atari, une 
librairie spécialisée, de la conception 
de logiciels (ex. Vidéo traffic diffusé sur 
TF1 de janvier à mai 83), un club de 
location Apple (plus de 100 disquet- 
tes) Atari (plus de 100 disquettes), 
Atari VCS (plus de 120 cartouches), 
une école de programmation (Basic, 
Basic avancé, Assembleurs, logiciels 
professionnels) reprise des cours le 
5 octobre inscriptions dès mainte- 
nant, de la vente par correspondance. 
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Fausse sortie pour le TI 99/2 


De bien mauvaises nouvelles en perspective pour tous ceux qui 
attendaient la sortie prochaine du TI 99/2. 

Présenté en mars dernier, cet ordinateur individuel devait 
compléter la gamme ouverte par le TI 99/4A, avec lequel il est 
compatible. Le modèle 99/2 était annoncé en France pour la 
mi-juin à un prix d'environ 800 FF ttc. Juin est venu, mais pas le 
TI 99/2. 

On explique, chez Texas Instruments, que l'évolution du marché 
européen — et notamment l'apparition en Grande-Bretagne du 
Spectrum et de l'Oric — a fait naître de sérieux doutes quant à 
l'aspect concurrentiel du nouveau TI, et on rappelle par exemple 
que « contrairement au TI 99/4A, ces nouveaux matériels 
offrent la couleur ». 

Aussi, il a été décidé de tester le succès (ou l'insuccès) du 
modèle 99/2 sur le marché scandinave pendant une période de 
quatre mois à dater de … juin 1988. 

Mais à l'issue de cette période, il faudra attendre encore environ 
quatre mois pendant lesquels les marchés allemand et 
britannique seront fournis en priorité (le Pal est servi d'abord). 
Ce n'est donc que dans huit à neuf mois que les premiers 

TI 99/2 apparaïtront sur le marché français, tous ces 
atermoiements nous amenant gaiement en mars 1984... 

On aurait pu croire qu'un produit perçu comme faiblement 
compétitif aujourd'hui courrait de gros risques d'être 
complètement dépassé demain. Eh bien non ! Chez Texas 
Instruments, on pense justement le contraire. En attendant, le 
Spectrum, qui coûte bien plus de 1 000 FF, vient de sortir ; et il 
ne reste donc rien d'autre que le ZX 81 dans la gamme des 
moins de 1 000 FF. 


8, SAVOIR 








Hewlett-Packard Union 


regroupe ; Dataid-Olivetti 
Toutes les activités concernant : Le groupe Dataid, spécialisé 
l'informatique individuelle de  - en bureautique, et Olivetti 
Hewlett-Packard en Europe  : France ont décidé de 
vont être regroupées en une _ : constituer une société 
nouvelle division, GPCD : commune, dans laquelle 
(Grenoble Personal Computer : Olivetti France prendrait 
Division), implantée dans : 50,1 % du capital, contre 
l'usine française de Grenoble. : 49,9 % pour Dataid. 
Les produits concernés par : L'activité principale de cette 
cette nouvelle organisation se: nouvelle société consistera à 





répartissent en quatre : assurer tous les services liés à 

groupes : ! la commercialisation du réseau 
A propos de Dialogue + les terminaux polyvalents, _‘ local d'Olivetti France, connu 

industriels et de gestion ; + sous le nom de « OLN 100 »: 


+ les ordinateurs personnels,  : études, séminaires de 
portatifs et postes de travail; : sensibilisation des utilisateurs, 
+ les écrans de visualisation ; : formation, développement de 
les ordinateurs de poche + progiciels, installation et 
programmables. * assistance. 
DD mm 


Rapport d'activité du Cesia 


En avril dernier, le Centre d’études des systèmes d’information 
des administrations (Cesia) rendait publics, avec son rapport 
d'activité, les premiers résultats de ses travaux. Ce centre est, 
rappelons-le, un établissement public national, créé en février 
1982, dont le siège est à Marseille, et qui est chargé de 
développer les techniques de l'information dans 
l'administration, dans le but d'accroître la productivité de celle- 
ci et également d'améliorer la qualité des services rendus à ses 
usagers. 
Le Cesia aide donc les administrations et les organismes du 
secteur para-administratif dans la mise en œuvre des 
techniques de l'information : conseil et assistance technique, 
audit, études prospectives. Il joue aussi un rôle d'animation en 
organisant des séminaires et des réunions de groupes 
d'utilisateurs en vue d'assurer l'échange d'expériences entre 
‘administrations. 








La Société Nouvelle Logabax  : Dialogue sera donc 

vient de signer un contrat de  : commercialisé par l'ensemble 
distribution avec la société : du réseau commercial de la 
Prologueland. Ce contrat porte ; Société Nouvelle Logabax, en 
sur la distribution du produit : France comme à l'étranger. 
Dialogue, qui est un langage 
de description, d'interrogation 
et de mise à jour de fichiers 


R2E change de nom 
Dans le cadre de son 
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multicritères et portables Sur: attachement à Bull (ex-Cll- On rener ne FRA EAN 
. que déjà, à l'actif du Cesia, l'utilisation par 
ADD. OUPO, 8085, 8086 et + Honeywell-Bull), R2E change  : l'administration du Vidéotex : base de données administratives 
: Re + de nom. ll adopte celui de ses : de Télétel, projet Claire à Grenoble, téléinformation en milieu 

Ce langage est à présent + ordinateurs individuels etse rural, projet AVS (administration à votre service). La 
5 disponible sur l'ordinateur +: nomme donc désormais télémessagerie entre l'administration et le public est également 
se LX 258 de Logabax. + Micral. à l'ordre du jour. 
ne. 
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= 
Un sondage en forme de réquisitoire 


Les Cahiers de la vie quotidienne, organe du Comité national 
français de liaison pour la réadaptation des handicapés, publie, 
« dans son numéro de février 1983, un mini-sondage, réalisé 
auprès de vingt-cinq centres de rééducation, sur le thème 
informatique et handicaps. Une première dans ce domaine qui 
vient compléter, à son niveau, les Cahiers de la Fondation Bull, 
un recueil de travaux interdisciplinaires. 
Les résultats de l'enquête conduite par trois élèves 
ergothérapeutes révèlent que les « prothèses informatiques » ne 
sont pas encore passées dans les mœurs. Les ordinateurs 
individuels sont présents dans les services de rééducation 
depuis en moyenne deux ans, tandis que les systèmes dédiés (à 
programmation figée) sont utilisés depuis environ cinq ans. De 
plus, dans la plupart des centres, le nombre d'utilisateurs 
handicapés est très restreint. 
Les OI concernés par ces expérimentations sont des TRS 80, 
Apple 2, Vic 20, Zenith, ZX 81, et des matériels français tels que 
Micral de R2E, Goupil, Alcyane, etc. 
La plupart des logiciels sont réalisés par les centres de 
rééducation eux-mêmes, bien qu'ils n'aient que peu de 
spécialistes ; ainsi moins de la moitié des centres interrogés ont 
à leur disposition un technicien ; dans deux centres seulement, 
ce technicien est employé à temps plein. C'est donc aux 
ergothérapeutes qu'il revient de faire fonctionner ces machines, 
et bien souvent, de les expérimenter. 
Deux tiers d’entre eux déclarent avoir reçu « une formation ou 
une information » sur les systèmes informatiques. On ne peut 
s'étonner alors que les personnels médicaux et paramédicaux 
se tournent vers des matériels à programmation figée, a priori 
plus faciles d'emploi, mais beaucoup moins adaptatifs et 
sérieusement plus chers. Ainsi Carba, système le plus connu 
d'entre eux et le plus répandu (près d’un centre sur deux en est 
équipé), vaut dix fois plus cher qu'un TRS 80 modèle 1. 
Viennent ensuite des matériels comme Vidéocom, Possum, 
Communicator de Canon, etc. 
Ces appareils nécessitent pas ou peu de modifications 
adaptatives, contrairement aux possibilités des ordinateurs qui 
sont modulaires. 
Doit-on reprocher à cette étude son caractère désintéressé, 
faisant fi des handicapés eux-mêmes ? En effet, rien n’est dit 
sur les différents handicaps, sinon une énumération qui 
rassemble pêle-mêle neurologie, traumatologie, myopathie, 
infirmes moteurs-cérébraux, encéphalopathes, etc. Il est 
seulement précisé que les utilisations principales de ces 
prothèses informatiques relèvent de la scolarité et de la 
rééducation motrice, mais sans développement plus précis. 
C'est dommage. 
De même, il aurait été intéressant de s'attarder sur les 
préoccupations des ergothérapeutes eux-mêmes. Notons 
toutefois qu'une demande en techniciens se fait sentir pour de 
nombreux centres, ainsi qu’un appel pour la création d'une 
banque de programmes. 





Le Comité national français Téi : (3) 958 66 20, et à 


de liaison pour la différents articles publiés 
réadaptation des par L'OI: 

handicapés est un centre L'OIne 47 (avril 1983, 
d’information sis au p. 112) : Centre de Kerpape 
38 boulevard Raspail, (handicaps moteurs). 
.75007 Paris. L'Olnc 47 (avril 1983, 

Tél. : (1) 548 90 18. p. 117) : association Apeas 


(handicaps sensoriels). 
L'Olne 39 (juillet-août 
1982, p. 104) : institut 


Le lecteur intéressé par des 
compléments sur l'étude 


informatique et handicaps médico-éducatif (handicaps 
pourra se reporter utilement sociaux). 

au Cahier de la Fondation L'Olne 32 (novembre 1981, 
Bull (n° 4), 68 route de p. 88) : centre de Valmante, 
Versailles, 78430 Marseille (handicaps 
Louveciennes. sensoriels). 





ECS 
PR 
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POUR TOUS 


Procep racheté par 
Commodore ? 
Procep, qui est le distributeur 
exclusif en France des 
ordinateurs Commodore, 
pourrait être racheté par ce 


dernier. : 


version n'existe toujours pas et 
qu'en Grande-Bretagne les 
Oric sont livrés en 48 Ko avec 
la promesse d'échange ou du 
paiement de la différence de 
prix, dès que la version 16 Ko 
sera disponible. 


Le dossier a été soumis à la 
Dieli, qui donnera ou non son 
accord pour la création d’une 





nouvelle société avec une _Centre 
majorité de parts américaines. de demonstration 
Hewlett-Packard 





« _: Hewlett-Packard a ouvert son 
L'Orlc 1 fait un SUCCeS : premier centre d'informatique 
Après deux mois de + individuelle réservé 
commercialisation de l'Oric 1, + exclusivement à la 

la société ASN Diffusion faisait : démonstration de matériels et 
le point, le 30 avril dernier. : de logiciels (sur rendez-vous 
A cette date 3 500 appareils + uniquement). 

avaient été livrés, tandis que  : Ce centre est situé dans les 

9 000 appareils en version + locaux de l'agence 

48 Ko et 1 000 en version : commerciale, 15 boulevard de 
16 Ko étaient commandés. + l'Amiral Bruix, Paris 16°. Tél. : 
Rappelons que cette dernière + (1) 502 12 20. 


« 


Œ 


Il y a de la concurrence dans l’air 


IC 
l'etrearg 


Selon certains bruits, les + développé par Visicorp, est un 


sociétés américaines Microsoft : logiciel évolué fonctionnant 

+ pour l'instant sur le Personal 

+: Computer d'IBM et utilisant la 
+ fameuse souris graphique pour 
: gérer le curseur. 


et Micropro travailleraient sur 
des logiciels destinés à 
concurrencer Visi-On. 
Rappelons que ce produit, 
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Information offerte par 
les magasins suivants : 


AIX-EN-PROVENCE 13100 
Cité Commerciale 

Les Lierres, 

Avenue Gaston-Berger 

Tél. : (42) 27.16.48 


AUXERRE 89000 
Centre Commercial 
Saint-Siméon 

Tél. : (86) 51.55.30 





BÉZIERS 34500 
14, avenue Jean-Moulin 
Tél. : (67) 31.37.65 





CHALON-S.-SAÔNE 71100 
Le Médicis, 

Rue de la Motte 
Tél. : (85) 43.59.46 





DRAGUIGNAN 83300 
1, rue Notre-Dame-du-Peuple 
Tél. : (94) 67.16.09 


FRÉJUS 83600 
“Le Parnasse”, 
758, avenue du Maréchal- 
De-Lattre-de-Tassigny 
(Parking Genty Super) 
Tél. : (94) 52.20.30 


HYÈRES 83400 
Centre Commercial 
Le Pyanet 

Route de Nice 

Tél. : (94) 57.43.12 






















QUIMPER 29000 
8, rue Henri-de-Bournazel 
Tél. : (98) 95.29.63 


ROUBAIX 59100 
Centre Commercial 
Roubaix 2000 

2, boulevard Gambetta 
Tél. : (20) 70.78.00 






SAINTES 17100 
15, quai de l’Yser 
Tél. : (46) 74.09.07 






SAINT-QUENTIN 02100 
1, rue de Paris 
Tél. : (23) 67.25.24 










BELGIQUE 
MOUSCRON 7700 
20, rue de Menin 

Tél. : (32-56) 33.56.28 









TANDY : 90 magasins 
en France, 8000 dans 
le monde. 


TECHNOLOGIE PLUS SERVICE, 
C’EST NOUS ! 





Chez nous, il y a la technologie du e un clavier détachable à 76 touches 

TRS 80, modèle 16. pour une meilleure saisie de l’infor- 

Ce micro-ordinateur vous offre, en ver- mation; 

sion standard, les avantages suivants : e un écran phosphore vert haute réso- 

e deux micro-processeurs :Z-80A pour lution pour un plus grand confort. 
profiter des 2.000 programmes sous Avec le système optionnel XENIX®, votre 
CP/ME et des logiciels du TRS 80, modèle 16 devient un véritable mini- 
modèle 2 ; MC 68000 pour bénéficier ordinateur multi-postes, puisque trois 
dès aujourd’hui de toute la puissance personnes peuvent ainsi travailler simul- 
d’un 32 bits; tanément. 

e une disquette professionnelle 8 pou- Et, chez nous, il y a aussi le service dont 
ces double face, double densité de vous profitez à chaque instant : 
1,2 Mo pour plus de fiabilité ; e pendant l'achat, puisque nos spécia- 

© une mémoire vive de 128 K pour absor- listes sauront vous proposer l’ordi- 
ber les gros programmes; nateur et les périphériques adaptés 


d'une façon optimale à vos besoins 
personnels ; 

e pendant l’utilisation, puisque notre 
longue expérience de l'informatique 
nous a permis de mettre au point 
une assistance réellement efficace. 

Technologie plus service, c'est nous! 


Tanduy 


O Je désire recevoir une documentation sur le matériel TANDY. 
O Je désire connaître le Franchisé TANDY le plus proche. 


TRS-80 


© Copyright MICRO-SOFT. 
















Société : LT ni Nom : 






Fonction : Adresse : 








== Tél: 
à adresser avec votre carte de visite à : GRAPHORAM/A, 18, av. des Champs-Élysées, 75008 Paris. 
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Référence 144 du service-lecteurs (page 69) 


MU PN CT VAN = 1= L'INFORMATIQUE 


Un Basic concurrent 
du Microsoft 5 


Digital Research présente son 
Basic pour les ordinateurs 
16 bits fonctionnant sous 
CP/M 86 et MP/66. 
Ce langage, appelé Personal 
Basic, aurait, au dire de 
son concepteur, bien des 
avantages sur les Basic 
concurrents. Présenté avec un 
manuel d'initiation à la 
programmation, il permet aux 
débutants d'apprendre, pas à 
pas, à faire leurs propres 
programmes. 
Mais sa caractéristique la plus 
frappante réside dans le fait 
qu'il corrige les erreurs de 
syntaxe au fur et à mesure que 
l'utilisateur introduit ses lignes 
de programme. Un message 
d'erreur apparaît en clair et en 
anglais sur l’écran. 
En outre, le langage de Digital 
Research serait, à 
configuration égale, plus : C'est visiblement la guerre entre les trois principaux 
rapide que le Microsoft 5. Doit- : constructeurs américains de consoles de jeux vidéo (Atari, 
on voir là la réponse du berger _: Coleco et Mattel). Les choses avaient commencé avec le 
à la bergère ? : procès qu'’Atari avait engagé contre Coleco, qui commercialisait 
: des modules rendant A seeE sa console Intellivision avec les 
+ cartouches Atari (voir L'O/ne 48, page 73). 
Une carte 8088 pour : Comme Coleco fait la même chose avec les cartouches Mattel, 
Osborne + On aurait pu s'attendre à une action identique de la part de 
Aux Etats-Unis, PCPI + Mattel. Eh bien, non ! c'est bien Mattel qui intente un procès, 
(Personal Computer Product + mais à Atari, à qui elle réclame quarante millions de dollars de 
Inc.) et Osborne viennent de: dommages et intérêts pour avoir « débauché » plusieurs de ses 
passer un contrat par lequel  : cadres dirigeants et... développé des cartouches compatibles 
PCPI fournira une carte 8088  : avec la console Intellivision. 
pour le nouveau portable + Toujours dans la série des procès et des copies, Apple, qui 
d'Osborne, l'Executive 2. + S'acharne toujours après tous ceux qu'elle soupçonne de copier 
Venant s'ajouter au Z80, le + Ses matériels, vient d'obtenir un premier jugement favorable 
processeur d'Intel rendra ainsi + contre la société Formula International. En effet cette dernière 
l'Osborne compatible avec le + commercialise, en kit, aux Etats-Unis un ordinateur individuel 
Personal Computer d'IBM. : baptisé Pine-Apple et considéré comme une copie de l'Apple 2. 


TE ET PR EP 
Peachiree recherche des distributeurs 


La société Peachtree Software International spécialisée dans la 
conception de logiciels de gestion et de comptabilité a décidé 
récemment de s'implanter en Europe. Selon ses dirigeants cette 
société, qui fait partie de MSA, l’un des fournisseurs de logiciels 
les plus importants dans le monde, dispose de l'infrastructure 
nécessaire pour assurer le service de leur clientèle. 

Peachtree a choisi la France comme tête de pont de sa 
présence en Europe et recherche actuellement une société 
française qui pourrait assurer, dans les meilleures conditions, la 
distribution des produits et les services attenants. 


A, SAVOIR 


Mésententes et litiges 


sonore see reeeeeseeeenesseeeesseses eee sessesessussse 





Selon Commodore, un million 
de Vic 20 auraient déjà été 
vendus dans le monde, ce qui 
place cet appareil comme le 
plus populaire des ordinateurs 
individuels. D'après son 


LR SP I I 
Tandy : la nouvelle gamme se précise 


Les nouveaux modèles de ce 
Tandy étaient présents à la ! 
NCC. Le PC 4, que nous D 
avions présenté comme étant 
le frère jumeau du Sharp 

PC 1251, est en fait celui du 
Casio PB 100. Le modèle 12 
succède au modèle 2 (à 


vocation professionnelle) et le 
modèle 4 fait suite au 3. 

A cette gamme s'ajoute un 

: portable, le modèle 100. 

: D'autre part, on chuchote que 
: Tandy annoncerait, en 

: Septembre, le successeur du 

: fameux modèle 1, 


d'exploitation CP/M. 


coup une très large diffusion. 
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De la baisse, 
: mais pas pour nous. 


.IIne se passe pas de mois sans 
: qu'on apprenne que tel ou tel 

« constructeur fait une 

: promotion sur tel ou tel de ses 
. produits. 

: Le mois dernier, c'était Atari 

: qui baissait ses prix en 

: Grande-Bretagne ; c'est 

: maintenant au tour de Tandy, 
+’qui, aux Etats-Unis, propose le 
: TRS 80 couleur pour 199 $ 

: (environ 1 400 FF) pendant les 
: mois de mai et juin, au lieu de 
+: 299 $ (environ 2 000 FF). 

--De son côté, Apple vient de 

+ diminuer le prix de l'Apple 3, 

- aux Etats-Unis : la version 
:.128 Ko, dont la production va 
« être arrêtée, passe de 2 995 à 
: 2 495 $ (environ 17 600 FF) ; 

: la version de 256 Ko de 3 495 
: à 2 695 $ (environ 19 000 FF). 
: Il n'y a guère qu'en France que 
« les prix ne semblent pas 

: baisser. 


ss... 


Des programmes en 
: Commun avec Xenix 
: Radio Shack a choisi le 

: système d'exploitation 

: mutitâche et multiutilisateur de 
: Microsoft, Xénix, comme 

: système d'exploitation (SED) 

: Standard pour son modèle 16. 
: Ainsi, avec ce SED, cet 

: ordinateur accepte jusqu'à 

: trois utilisateurs qui lancent des 
: programmes séparés ou qui 

: partagent le même 

: programme, les mêmes 

: données ou encore des 


: périphériques communs. 


L'ordinateur le plus populaire ? 


: constructeur, cet ordinateur 

: Serait principalement utilisé 

« Pour les jeux, laissant loin 

. derrière l'enseignement, les 

: applications domestiques et... 
« la programmation. 


Accord entre Digital Research et Visicorp 


Visi-On ne laisse décidément pas indifférent. Digital Research, 
qui est le concepteur du système d'exploitation CP/M, vient de 
conclure un accord avec Visicorp, la société qui a développé le 
logiciel interactif Visi-On. Aux termes de cet accord, Digital 
Research travaillera avec les fournisseurs d'ordinateurs 
individuels, afin d'adapter le logiciel Visi-On au système 


On se rend compte de l'impact considérable que peut avoir cet 
accord faisant de Visi-On un standard et lui assurant du même 


Par ailleurs, dans le cadre d'une étroite collaboration entre les 
deux sociétés, de futurs produits sont d'ores et déjà prévus ainsi 
que l’a déclaré le président de Digital Research. 
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ensemble, 
faisons le dialogue de demain 


HP 86-87:9816S 














Commodore 
8032 


D'EXPOSITION 


SOUBIRON SA 


BOUTIQUE MICRO INFORMATIQUE LIBRAIRIE INFORMATIQUE 


T/61/21.64.39-21.04.57 Télex LPS INF 521075 F 


9 RUE KENNEDY 31000 TOULOUSE cé FAN 
SAV. DEPANNAGE RAPIDE DANS MIDI PYRENEES COR SAC :3 
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Référence 145 du service-lecteurs (page 69) 


ZX 81...il ne perd plus la mémoire! 
MEMOIRE PERMANENTE 


DISQUETTE 
(Memoire de masse ). 





—@_—@_@_—_—_—.  _——] ]————." ———re 
Carte C.MS mémoire permanente, rétention non utilisé). Utilisable come générateur 
des domnées par 2 piles nonrales. Extensible de caractères ou pour la haute résolution 
à 16 K par module de 2 K. graphique et ceci au même prix. C.MS 
Dans l'esprit SINCIAIR, nous avons développé est destinée à être utilisée en tant que 
une interface qui a les avantages de la mémoire de masse. Protégée par les fausses 
disquette (rapidité de lecture et de charge manoeuvres, l'EPROM occupe l'espace 8 K 
ment) pour un coût moindre. 10 K par bloc successifs. 
Cette mémoire dispose d'espaces .taillables Peut fonctionner en tant que ROM supplémen- 
à vos besoins, elle est fiable et suftout taire sur un espace 2°K comutable par 
sauvegardable autoratiquement quelques blocs. Parfait pour compte en banque, 
soient les aléas d'alimentation. Cette gestion des stocks, jeux sans attente. 
carte est enfichable à la sortie du bus Une cartouche mémoire vraiment protégée, 
SINCLAIR à l'aide d'une carte mère (livrée excellente pour la mise au point. 
avec 2 K fixes et 2 K FPRM dont 1,5 K BON DE COMMANDE ee au 
ET PTE nn | MANDE 3 


P . H | Je soussigné, Nom ______ Prénom 
rix de vente public ie 
..e 
É) Code postal Rs PIRE 
désire recevoir dans les plus brefs délais (carte couleur sur stock) 
U m U .. CG Ë la carte couleur ou la carte mémoire pour ZX 80 ou 81. Je joins le | 















montant total et je m'engage à régler les frais d'expédition à 
réception de ma commande 


Societe d'Appication Micro Informatique pl TOTAL il 
6, avenue du Général-Leclerc carte couleur _395 F TTC 
“91160 LONGJUMEAU câble péritel 130 F TTC 
Tél, 448 40 86 LI È 
Je règle par [1 Mandat [I Cheque bancaire [1 CCP 


Vous trouverez egalement nos extensions : Règle à calcul e VISMO Paris 13 e PENTA 16 e PENTA 13e PENTAGe 
SIVEA Nantes e VIDEO TELEMAT REPORT e COMPOKIT e ROBIN Auxerre e MICRO LEADER Dijon 21 e PIED e 
EREL BOUTIQUE e E.S.C. Orléans e M.V.I. e MOTO VERTE Limoges e EPVS e ICV Villemoisson 91 e 


lète d'i imés A % 
tandarts ponr l'ntorrantiqu ste RASE 
micro-informatique pe sil INFORM ATIQUE 
7 Re & Re 1e Garenne Royaücourt et Chailvet - 02000 LAON 


| Tél. (23) 21.67.65 | 











Référence 181 du service-lecteurs (page 69) 


— listings 
- factures 
FE relevés, » 
: Z ‘bons dé livraison: É 
= bülletins dé paye : 





D PAZ . 
S ARTE aps 


page 69) 
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Référence 181 du service-lecteurs (page 69) 


LE MAGAZINE DE L'INFORMATIQUE POUR TOUS 


Les Livres du moi 


L'OI a sélectionné pour vous, en rapport avec le dossier de ce numéro, 
deux ouvrages pour vous aider à réaliser vous-mêmes vos jeux, l'un en Basic, 
l’autre en langage assembleur pour processeur Z 80, ainsi que six livres de programmes de jeux. 


Au cœur des jeux en 
Basic 


Richard Mateosian, 
Sybex, 


Paris, 1982, 
Broché, 332 pages, 
Prix: 145 FF ttc. 


Le premier, Au cœur des jeux 
en Basic, est la traduction 
française d’un livre américain 
de Richard Mateosian. Il 
bénéficie d'une présentation et 
d'une mise en pages tout à fait 
dignes d'éloges. 

Le but de ce livre est de vous 
aider, à travers des exemples, 
à réaliser vous-mêmes vos 
propres jeux et à vous 
perfectionner dans l'art de la 
progammation. 


L'ouvrage comporte neuf 
chapitres, ordonnés de 
manière très progressive, et 
l'auteur ne cache pas son 
ambition de vous amener, par 
le biais des jeux, à une très 
grande maîtrise du Basic et de 
la progammation structurée. 
On trouvera d’ailleurs un 
chapitre consacré au « Basic 
libre », langage fictif très 
fortement structuré, disposant 
d'instructions comme CASE, 
REPEAT, UNTIL, WHILE, etc. 


Les programmes présentés 
sont généralement rédigés 
dans ce langage, une version 
rédigée dans un Basic usuel 
étant ensuite fournie (les 
exemples sont donnés avec 
des adaptations pour trois 
ordinateurs individuels : Pet, 
Apple et TRS 80). 


Dans la première partie, les 
jeux proposés sont assez 
élémentaires et se prêtent bien 
à un apprentissage progressif. 
Ils sont évidemment un peu 
plus difficiles dans la seconde 
partie de l'ouvrage, et 
permettent d'aborder, d'une 
façon toutefois très simple, des 
notions plus complexes 
comme les structures de 
tableaux, la gestion des 
fichiers, le dessin bit à bit sur 
un écran, etc. 


Un ouvrage intéressant donc, 
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et très complet, qui 

+ demandera toutefois un certain 
+ effort pour être abordé et 

+ assimilé par un débutant. 


: Programmez vos 
: jeux d'action rapide 
: Sur TRS 80 


Pascal Pellier, 
Eyrolles, 
Paris, 1982, 


Broché, 104 pages, 
Prix : 60 FF ttc. 





Cet ouvrage s'intéresse à la 
programmation des jeux en 
langage machine. Il n'est pas à 
+ conseiller à un débutant, 

+ l'auteur supposant dès le 

. début que le lecteur a une 

« certaine connaissance du 

: langage assembleur, et plus 

: précisément de l’assembleur 

: Z80. 


: La première partie est 

: organisée autour de la 

: présentation d'un certain 

: nombre de sous-programmes 
+ utilitaires, qui faciliteront la 

+ construction de vos 

+ progammes. On y trouve, par 
+ exemple, une multiplication 

+ entière, un générateur de 

+ nombres aléatoires, un 

+ effacement d'écran, un 

+ programme de tracé de 

« droites, et beaucoup d’autres 
: petits programmes assez 

: indispensables. 


: Dans la seconde partie, 

: l’auteur aborde le problème de 
: la réalisation de graphiques sur 
: l'écran du TRS 80 ; les 

: exemples proposés 

: concernent le dessin par 

: caractère, par segment, les 

: méthodes permettant 

: d'effectuer un déplacement 

: soit horizontal, soit vertical, soit 


même dans une direction 
quelconque. 


: Puis un chapitre un peu plus 

+ général aborde le problème de 
+ la sonorisation des jeux, celui 

+ des améliorations (pour une 

« meilleure présentation, pour 
éviter des jeux trop répétitifs, 

: etc.) et, enfin, donne quelques 
« conseils importants sur les 

: méthodes à utiliser et les 





: erreurs à ne pas commettre. 


: Curieusement, c'est dans une 
. partie intitulée Annexe que les 


« différentes études sont 


« concrétisées dans la réalisation + 


« effective d'un jeu nommé 

: Sonar, dont le thème est un 
« combat entre un navire de 

: surface et un certain nombre 
: de sous-marins. 


: On pourra regretter que le jeu 
+ étudié ne soit pas plus original, « 


* qu'une seule procédure soit 
+ présentée à chacune des 


: étapes du livre, et que la partie 


* Écriture en langage 

+ assembleur ne soit pas 

: davantage détaillée. 

+ Le livre tel qu'il se présente 
+ reste néanmoins très 

+ intéressant et constitue l’un 


: variés, écrits en Basic standard 
: Microsoft, et facilement 

: adaptables sur tous 

: les ordinateurs individuels ; 

+ chaque programme est 

+ précédé d'un (très court) texte 
+ de présentation, et d'un 

+: exemple d'exécution. De 

: nombreux dessins de style 

+ plutôt futuriste agrémentent la 

+ présentation. 


: Le seul regret que l’on puisse 

« avoir est l'absence de toute 

. dimension graphique 

: (j'entends par là couleur, tracé 
: haute résolution et son), ce qui 
: peut s'expliquer par le désir de 
: présenter des jeux 

« suffisamment standards pour 

: pouvoir être aisément adaptés 
: Sur tout appareil. 


: des rares ouvrages sur le sujet : Et quelle magnifique occasion 
‘ — pourtant fort à la mode — des : d'exprimer vos talents de 


jeux écrits en langage machine : programmeur en ajoutant des 


: sur ordinateurs individuels. 


Jeux d'ordinateurs 
en Basic 


David H. Ahl, 
Sybex, 


Paris, 1982, 
Broché, 172 pages, 
Prix : 89 FF ttc. 


soso ssreseeseeeneeneeeseseessesmessesesesceceecsee 


+ En tête de liste des livres de 
+ programmes de jeux, 


:_ + décernons une palme à cet 


+ ouvrage qui peut être 

+ considéré comme la « Bible » 
+ des amateurs de jeux 

+ informatisés. Il contient cent 
+ programmes de jeux, très 








+ graphiques sophistiqués, des 
+ sons, de la couleur, etc. 


HAE. # W 
: =D > 
: Apple Pascal Games 
: (en angjlais) 


Douglas Hergert et Joseph 
T. Kalash, 
Sybex, 


Paris, 1982, 
Broché, 372 pages, 
Prix : 121 FFttc. 





. Le second, Apple Pascal 

: Games, est un ouvrage de 

« présentation très soignée. Il 

: conviendra malheureusement 


L'Ordinateur indus! 
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NOUS AVONS LU 
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Prix : 85 FF ttc. 
Ces deux ouvrages diffèrent 





C 


individuels. Citons, pèle-mêle : + programmes utilitaires ou 
la procédure RANDOM (tirage : distrayants. 


—) d'être quelque peu : Jeux et applications : Ce livre contient trente-cinq  : l'investissement élevé que 
anglophone pour l'utiliser avec : pour ZX Spectrum : programmes, dont trente et Un : représente la constitution 
profit, puisqu'il n’est pas Ë : Sont exploitables sur la version : d’une bibliothèque de jeux sur 
traduit en français. : | David Harwood : de base (1Ko) et quatre : cassettes. 
C'est l'un des très rares : | Eyrolles, : Ne M une extension : Jeux, trucs et comptes 
CN) ouvrages qui propose des : | Paris, 1983, # a A ques Aages , pour Pet/CBM 
programmes de jeu en Pascal, : | Broché, 102 pages, + bn, $ F0 ue : 
non seulement de jouer, mais : Harwood, est d'origine * : les programmes en 1Ko. :| PSI, 
e. encore d'apprendre ce : anglaise. Il semble avoir une  : : * : | Paris, 1981, 
langage d'une manière fort: certaine avance, puisquele  : On découvre ensuite les jeux, :| Broché, 160 pages, 
agréable. : Spectrum n'est pas encore + classés par thèmes. : | Prix: 75 FF ttc. 
Ecrit pour Apple 2, il utilise le _ : disponible en France, du moins : La présentation reste identique : 
Pascal UCSD, mais fait appel à : dans sa version Secam. Il : à celle des livres précédents et : Jeux, trucs et 
certaines procédures * contient soixante-et-un : les programmes ne sont pas  : pour TRS 80 
particulières, ajoutées en : programmes, tous relativement : toujours très lisibles. Quelques : — - - 
particulier sur l'Apple, et : courts et de nature très : lignes d'explications précèdent : | Michel Bénélfoul et Denis 
cn) généralement présentes sous  : diverses : on trouve environ : des commentaires sur le + | Chauvin, 
—) des formes plus où moins + trente jeux, dix programmes à _: programme, et le | PSI, 
ed proches dans les Pascal : tendance mathématique, le : programme : Paris, 1982, 
(| implantés sur ordinateurs : restant étant constitué de : | Broché, 188 pages, 
d'un nombre au hasard), : Chaque programme est : 
KEYPRESS (le INKEY du + précédé d’un court texte, 
Basic), TURTLE GRAPHICS  : mais il n'y a que très peu y} 
(pour la réalisation de : d'exemples d'exécution. Très GA 
graphiques haute résolution),  : bizaremment, ces programme: 
etc. « n'ont pas été traduits, et 


: quelques lignes en fin de page 
: indiquent les modifications à 

: faire pour les franciser ; sans 

. doute l'éditeur tenait-il à 


L'apprentissage est fait de 
façon très progressive, le livre 
étant découpé en quatre 


arties correspondant à quatre . 
P (ol q JEUX. TR 






















niveaux de difficulté : on trouve * ‘ SOrtir le premier » ! À * — pe ucs AE à 

d’abord neuf jeux simples : Les jeux proposés, sans être  : —" COMPTES TS ; on “à “4 

(Devine, Keno, Nim, etc.) ; puis : AU te ue originalité,  : RÉOPRRS s 
Uinze jeux plus élaborés + Utilisent toutefois les DT ART RE à fle7 

at re jeu de la vie, 5 possibilités de couleur et son ; a PET/CBM él: ge — tas GER cs ni + 

wWumpus, alunissage, etc.), ° du Spectrum, ce quilesrend  : EDITOR psy 2 ÿ 

ensuite deux jeux Utilisant la: ASSez agréables à pratiquer. , TT = = 

procédure TURPLE : On pourra toutefois regretter 7 e 

GRAPHICS (Gunshotet ‘quels qualités de l'appareil,  :  _/ 

Picture) et enfin la dernière : et notamment sa capacité ‘ A, 

partie, qui ne contient qu'un _: MéMoire, ne soient pas . 

seul jeu appelé Cribbage, et : Pleinement exploitées. : 1 

fait appel à toutes les : ZX 81 à la conquête : est donné, avec une image de : presque uniquement par | 

connaissances accumulées au : des jeux ! . l'écran prise en cours : quelques astuces spécifiques à 

cours des lectures 3 + d'exécution. : tel ou tel appareil, les 

précédentes. Philippe Oros et Alain : Les programmes sont de « Programmes présentés étant 





: bonne qualité, assez variés, et_: les mêmes, à une ou deux 

: le livre devrait convenir àun : EXCeptions prés. 

: amateur qui, peu soucieux « La présentation des ouvrages 
: d'écrire lui-même ses propres : est de prime abord très 

: jeux, recule néanmoins devant : agréable, les auteurs ne se 


Perbost, 
Eyrolles, 
Paris, 1982, 
Broché, 114 pages, 
Prix : 65 FF tte. 


Un ouvrage intéressant et bien 
fait, qui pourra constituer une 
bonne introduction au Pascal, 
mais pourquoi ne pas en avoir 
envisagé la traduction ? 








ss... 








LA NACELLE 


ÉLECTRONIQUE e AUTOMATISME e MICROPROCESSEUR 
TOUS OUVRAGES ET ABONNEMENTS 


FRANÇAIS ET ETRANGERS 


Distributeur exclusif pour la France des manuels techniques du Réseau Calvados 
Tous les ouvrages français ou étrangers signalés dans cette revue peuvent être obtenus ou commandés à La Nacelle 


2, rue Campagne-Première 75014 PARIS - Tél. 322 56 46 


Métro Raspail - Parking à la hauteur du 120 bd du Montparnasse 
ouvert tous les jours lundi compris, sans interruption de 9 h 30 à18 h 50, samedi fermeture à17 h 50. 


D PRAINE INFORMATIQUE 
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MICRO-PERIPH 


ouvre les portes de votre derpie Il 


NOUVEAU 


RAMEX 128 K AVEC V-C EXPAND VERSION 80-2 (5 600 F T.T.C.) 

Si vous souhaitez utiliser votre VISICALC avec : 

+ 136 K de mémoire + chargement d'un tableau complet en 20 secondes 
+ 80 colonnes sur l'écran (logiciel compatible avec 4 différentes cartes 
80 colonnes) 

+ Largeur de colonnes variable individuellement 

+ Curseur programmable 

+ Beaucoup d'autres améliorations très nombreuses 

(Ce logiciel qui est également compatible avec les cartes Saturn est dispo- 
nible séparément (1 150 F T.T.C.). La carte RAMEX 128 K est disponible 
aussi séparément pour 4 600 F T.T.C., y compris le logiciel SOLIDOS.) 


NOUVEAU 


LECTEUR DE CODE BARRE (2 340 F T.T.C) 

GÉNÉRATEUR DE CODE BARRE (2 340 F T.T.C.) 

CARTE RVB (1 500 F T.T.C.) avec système d'amélioration d'anomalies cou- 
leur. 

CARTE 80 COLONNES (1 900 F T.T.C.) : cette carte fonctionne avec notre 
carte RVB. 


LES CARTES « PILOTS » 


U-TERM (1 490 F T.T.C.) 

Cette carte qui vous donne 80 colonnes sur l'écran vous permet d'avoir 
deux jeux de caractères à la fois qui sont co-résidents dans la mémoire 
vive et la mémoire morte de la carte. Par exemple, les caractères français 
majuscules et minuscules ainsi que les caractères anglo-saxons. Elle a 
une très grande gamme de compatibilité : APPLESOFT, PASCAL, CP/M, 
APPLEWRITER II, etc. (Photo 2). 

U-Z80 (1 150 F T.T.C.) : son point fort est la vitesse : 4 MHz. Compatible avec 
tous les logiciels CP/M ou de Z80 (Photo 1). 

U-RAM16 (890 F T.T.C.) : c'est une carte langage entièrement compatible 
avec INTEGER BASIC, PASCAL, VISICALC, etc. Pourquoi payer plus cher ? 
U:S232 (990 F T.T.C.) : une carte de série, vitesse variable entre 75 et 
19200 bauds. Cette carte contient son propre logiciel de handshake, ce qui 
permet de faire fonctionner une imprimante à sa vitesse optimale. Compa- 
tible avec le logiciel de communication VISITERM (Photo ©). 


DIVERS POUR L'APPLE II 


JOYSTICK TRACKBALL (660 F T.T.C) : une grande boule pour diriger vos 
navires spatiaux. 

CARTE HORLOGE (770 F T.T.C.) : au quartz avec pile et logiciel agenda. 
ROBOCOM BITSTICK (3 397 F T.T.C.) : un système très sophistiqué de des- 
sin graphique. ; 

D BASE Il (5 200 F T.T.C.) : système de base de données relationnel (Z 80). 
JOYSTICK KRAFT (510 F T.T.C.) et JOYSTICK TG PRODUCTS (570 F T.T.C.): 
fabriqués aux États-Unis, ils sont d'excellentes qualité et fiabilité. 
LECTEURS DE DISQUES : toutes les configurations possibles entre 143 K 
octets et 2 M octets, entièrement compatibles avec l'Apple II. 

CCS carte synchrone (2 120 F T.T.C.) : pour dialoguer avec un IBM. 

DB MASTER (2 050 F T.T.C.) : très puissant. Base de données. 

DATA FACTORY (3 172 F T.T.C.) : peut-être la plus puissante des bases de 
données. 

ASCII EXPRESS PROFESSIONAL (1 376 F T.T.C.) : permet d'envoyer 
n'importe quel fichier en DOS par modem. 

MUMATH/MUSIMP Z80 (2 542 F T.T.C.) : très puissant logiciel mathémati- 


que. 
VENTILATEUR (750 F T.T.C.) : se branche à gauche de l'Apple Il. Alimente 
l'Apple II. 


| 7 


| 
% 


n° 50 Juillet-Août 83 


Ouvert du mardi au samedi : 10h-12heti14h-18h 
60, rue Ducouédic - 75014 PARIS (Tél. : 321.41.80) 


NOUVEAU 


ACCELERATOR Il (3 950 F T.T.C.) 

Cette carte, fabriquée par Saturn Systems, est équipée d'un microproces- 
seur 6502 C qui tourne à 3,58 MHz et de 64 K de RAM. Cette augmentation 
de vitesse de 358 % se traduit par une augmentation de rapidité d'exploita- 
tion de tous les programmes. La carte est directement compatible avec 
tous les langages et programmes (Applesoft, Integer, Binaire, Pascal, For- 
tran 77, Forth ainsi que tous les progiciels tels que Visicalc, DB Master, 
etc.). À la commande, spécifier version Apple Il ou Apple //e. 


NOUVEAU 


PROGRAMMEUR D'EPROMS (1 360 F T.T.C.). La carte se branche dans un 

slot de l'Apple Il et permet de programmer directement les EPROMS (2758, 

2716, 2732 et 2764). Un logiciel de gestion du programmeur se trouve sur la 

carte de mémoire morte. Une carte existe également pour adapter les 
PROMS programmés sur l'Apple Il (630 F T.T.C.). 


EXTENSIONS DE MÉMOIRE 


U-RAM 32K (1 450 F T.T.C.), U-RAM 64K (2 590 F T.T.C.), U-RAM 128K 
(4 250 F T.T.C.) (Photos 7 et 4). VERSA RAM émulateur de disque (690 F 
T.T.C.). 


CARTES SCIENTIFIQUES 


U-AID (4 530 F T.T.C.) : carte analogue digitale haute vitesse, 12 bits, 
16 gammes (Photo 6). 

Carte A/D 8 bits (1 400 F T.T.C.), 1 gamme (470 F T.T.C.) 

Carte D/A 8 bits (1 889 F T.T.C.), 1 gamme (450 F T.T.C.) 

U-BCD (1 050 F T.T.C.) (Photo 8) 

U-DT (1 350 F T.T.C.), 32 lignes entrée-sortie avec temporisateur et buffer 
U-TIM (1 090 F T.T.C.), temporisateur 

U-2 PORT 1 800 F T.T.C.) : 2 portes RS 232 sur la même carte extensible 
jusqu'à 8 portes(Photo:5) 

THE MILL 6809 (NC) : co-processeurs à haute vitesse et de multiprogram- 
mation 

Carte 68000 (NC) 16 bits + 32 bits interne (Photo 3). 

Nous avons plusieurs autres cartes qui ne sont pas mentionnées ici; 
renseignez-vous 


ENSEMBLES D’'EXPANSION VISICALC 


V-C 50K (3 560 F T.T.C.) : 1 carte 80 colonnes, V-C expand logiciel, U-RAM 
32K 

V-C 82K (4580 F T.T.C.) : 1 carte 80 colonnes, V-C expand logiciel, U-RAM 
64K 

V-C 145K (6 360 F T.T.C.) : 1 carte 80 colonnes, V-C expand logiciel, U-RAM 
128K 

V-C consolidator (400 F T.T.C.) : pour consolider plusieurs tableaux de VISI- 
CALC 

V-C super expand (700 F T.T.C.) : version 40 colonnes avec sauvegarde sur 
diskette en 20 secondes (le RAMEX 128K est nécessaire) 

V-C super expand 80 (900 F T.T.C.) : version 80 colonnes compatible avec 
les cartes omnivision 80, Videx et U-Term (le RAMEX 128K est nécessaire) 


QUVEAU 


EPSON FX 80 (5 800 F T.T.C.) - PROMOTION 

Vitesse : 160 c.p.s., 80, 40, 137, 68, 96 ou 48 caractères par ligne, 
friction/traction, 9 formats graphiques, 9 jeux de caractères, RAM avec 
logiciel ouvert pour générer votre propre jeu de caractères, matrice de 11 
fois 9, espacement proportionnel, mode silencieux. 


Si vous ne voyez pas ce que vous cherchez ou si vous désirez de plus 
amples renseignements, téléphonez à MICRO-PÉRIPH (321.41.80). Si vous 
ne pouvez vous déplacer, téléphonez-nous pour connaître le revendeur le 
plus proche de chez vous ou complétez le bon de commande ci-dessous. 
TOUTES NOS CARTES SONT GARANTIES 12 MOIS 


BON DE COMMANDE 


A découper et envoyer à : 
MICRO-PÉRIPH, 60, rue Ducouédic - 75014 Paris - Tél. : 321.41.80 
Je désire recevoir rapidement, sous pli recommandé : 


QUANTITÉ DÉSIGNATION TOTALT.T.C. 


Total 
Frais de port recommmandé 


Ci-joint un chèque/C.C.P. de F : 
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contentant pas de donner des : second traite essentiellement 
programmes précédés de : des fichiers Basic et de leur 
quelques indications sur le : utilisation à l'école (comme 
fonctionnement ; la démarche : vous l’auriez deviné sans 
adoptée est plus : peine). 


PÉCOGODE : les de EE Le but de l'affaire était surtout, 
Ne Orne SONT; on s’en doute, de préparer 

: de : : enseignants et élèves à ; 
rade ddl ss LE : apprendre sans douleur notre 
dd Rue 0 Giitée 22102 aP von LEBRUN 
d q Re n fde  : VOlUme avait bien atteint son 
es varia 2. s | isées e TRS : : objectif. Cette fois-ci, c'était un 
en rene “AE + peu plus difficile, mais, dans 
coordonnées di variables et : ae eu ten ONCE 
l'indication des lignes de Ed LE ALORS 
programme où elles . Commençons par une 
apparaissent). « critique : croit-on vraiment 


Les vingt-neuf programmes : que RONA COINS 
proposés sont répartis de de sente ae PUS < 
f ME obrene avec: comme la Suivante : 4 L accés » 
açon 1rés progressive, AVEC ? à Une information d'un fichier 
des exemples de jeux passifs: & fait par l'intermédiaire d'une : 
(de type Interlude), des jeux : Hémoire tampon (buffer) dans : 


interactifs (tennis, tir, etc.), des : laquelle le système met en 
trucs (gros caractères, : 


: place les informations 
courbes, etc.), des : demandées, les rendant ainsi 
programmes de mini-gestion et : * accessibles en mémoires 
quelques routines utiles (tri, © 

; ; : centrales ». 
conversions, nombre de jours | : Clair pour nous, ce texte est 
entre deux dates, etc.). . 


: évidemment antipédagogique 
C'est donc un livre qui vous 


: au possible. Mais enfin cet 
mènera progressivement, par: «embrouillamini » ne se 


















US AVONS LU 


NO 




















une démarche très px : reproduit pas trop souvent. 
pédagogique, à une maîtrise ! a différence de traitement 
plus complète de votre : entre fichiers séquentiels et à 
appareil. : accès direct est bien mise en 


: valeur. Par exemple, un long 
« programme, décrit le célèbre 
« jeu du pendu avec menu à la 
. clé ; il est fort clairement 
« explicité par un organigramme : 
: complet. Je sais bien que, pour : 
: certains, ce genre d’auxilaire 
: fait bien démodé ; ici, il est tout : 
: à fait à sa place. 

: J'ai notamment apprécié les 


Le Basic et l’école 
(tome 2) 


Jacq ; : trente pages consacrées au 
Editions du P.S.I. 


Lagny, 1982, 


. : Gesnot (gestion des notes 
° : d’ une classe), avec trois 
° : fichiers (dont un à accès 
: direct), des parties graphiques 
: (évolution d’un élève au cours 
« du temps dans une matière 
: : donnée), etc. 


: Vingt pages grand format sont 


Broché, 160 pages, 
Prix : 102 FF ttc. 


Le premier tome de cet 
ouvrage, publié également en 
1982, a déjà fait l’objet d’un 
article dans L'Oln° 42. Le 


ALuteuXe 


Le spécialiste de la Micro-informatique 
vous propose : 


APPLE II - APPLE }1! 
GOUPIL 3 - VIC 


Essais et démonstrations permanents. 
Gestions complètes pour PME 
Manuels spécialisés 
CILEC & (88) 37.31.61 
18, quai Saint-Nicolas - 67000 Strasbourg 
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MA: \c7:vA4l Re ]= L'INFORMATIQUE POUR TOUS 


, : consacrées à un fichier appelé : 
: : TRADGB (GB pour « british »), 
. : comprenant des mots anglais 
. et leur traduction française (en 
: fait il peut s'agir d'expressions 
« de vingt caractères au 
: maximum), et au programme 
: DICO/BAS qui le gère. Il s'agit, 
« pour un élève, de noter — au fur 
: et à mesure des leçons — les 
mots nouveaux qu'il engrange. 
L'informatique permet 
naturellement un contrôle des 
connaissances assorti d'une 
reprise des erreurs, donc 
autorise un autoapprentissage : 
et le calcul d’une note. 


Un tel auxiliaire pédagogique 
+ peut être excellent dans la 

+ mesure où il est utilisable dans 
: le secret, en dehors de 

. l'atmosphère parfois 

« traumatisante de la classe, où 
: l'on sait bient que les plus 

: mauvais se trouvent souvent 

« encore plus « enfoncés » par 
: leur médiocrité ; ici ils sont 

« seuls devant leur répétiteur 

. + privé. 


$ Les programmes proposés 

: Sont traités sur TRS 80 ; ils 

: semblent facilement portables 

: bien que, comme d'habitude, 

: les PEEK et POKE puissent 

: être source de troubles pour 

: une adaptation ; je ne suis 

+ d’ailleurs pas très sûr que le 

: maniement de ces « bestioles » 
: délicates soit très clairement 

: expliqué quelque part (comme 

-iln'ya pas d'index, c'est 
+ difficile à savoir). 


. ? En tous cas, la programmation 
: « est bien structurée, en 

« particulier grâce à des 
: commentaires en marge, très 
« américains d’allure mais 
« absolument bienvenus. 


Apprenez à parler à 
votre ordinateur 


ER. Teja, 
Editions Eyrolles, 
Paris, 1983, 


see esesee 


Broché, 154 pages, 
Prix : 85 FF ttc. 


Voilà un sujet à la mode depuis 
que la grande presse a 
découvert la noble barbe de 
Seymour Papert — déjà parti — 
derrière notre JJSS national. 
Qui n’a vu à la télévision ces 
voitures bavardes qui vous 
grondent gentiment à chaque 
fois que vous avez fait une 
bêtise, écrasé un chien ou 
versé dans une ornière ? C’est 
d’ailleurs amusant de voir notre 
auteur, édité en France 
seulement cette année, nous 
assurer qu’en 1982 on verra 
des SYOPEEUNS de parole : Sur 


92 









+ les automobiles (notez bien 
° : qu'il a écrit cela en 1981 ; le 
. : traducteur aurait dû mettre une 
. : note pour confirmer cette 
: prophétie de la firme National 
: Semiconductor). 


à : Ce livre n'est pas une 

3 compilation de vulgarisation de 
: Seconde main. Visiblement les 
: informations sont sûres, et 

: c'est un technicien qui nous 

: parle. C'est aussi, bien 

: entendu, une limitation pour 

: des lecteurs qui attendraient 
une initiation « de salon ». 


- En fait, il s’agit tout Simplement 

: de vous prouver qu'il est 

. + possible, avec un bon fer à 

« souder et quelques qualités de 
: bricoleur/électronicien, 

: d'amener votre Apple (ou tout 

: autre de ses confrères) à 

: émettre des sons comme 

: n'importe quelle horloge 

: parlante et d'essayer de le 

: persuader gentiment — car 

: c’est encore bien plus difficile — 

: de reconnaître la « Voix de son 

: Maître » dans quelques-uns de 

: ses discours familiers. 


+ L'un des paragraphes les plus 
: intéressants concerne la 
: «lecture » automatique d’un 
+ texte écrit ; on voit, par 
° : exemple pour des aveugles, 
. : tout l'intérêt d’une telle 
: technique. Comme on le sait, 
+ nous sommes encore loin du 
. : compte puisque des machines 
: permettant une conversion de 
: texte connaîtraient un grand 
« succès si elles étaient 

: présentes sur le marché à des 
« conditions abordables. Mais 
: même si nous n'en sommes 

« qu’au début, Teja nous montre 
: la voie. 


: Comme il est impossible, en 
: général, d'enregistrer une fois 
: pour toutes un dictionnaire de 
: tous les mots à prononcer par 
: : le synthétiseur, il faut procéder 
: à une analyse fine des divers 
: phonèmes, en ignorant plus ou 
: moins les innombrables 
: exceptions. 
: Ensuite il faut donner de 
. : l'accent pour que la 
. : concaténation des différents 
: messages vocaux fournisse 
: des mots compréhensibles. 


: ‘1 ensemble de la stratégie à 

« Suivre est bien décrit par 

: l’auteur ; tous ces aspects mal 
« connus de l'informatique sont 
: parmi ceux qui changeront 

: notre vie demain. 


+ Pour parler à (et même avec) 
: votre ordinateur, il faut aussi 
: une bonne connaissance en 


. : logiciel, par exemple des 
. : entrailles du Z 80, car les 


. : sociétés spécialisées qui sont 


: présentées ici ne livrent pas 
. : d' Infertaces aves 3 eh: © 
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qu'elles proposent. Pour * un coin ; Seul son prix, peut- ? déterminer mathématiquement ; Dans la même page (113),la | 
quelque temps encore il faudra - être, vous empêchera dele  - /es modifications à apporter à + méthode de calcul de x est | ms 
donc se résigner à laisser ces: « planquer » dans un débarras * certains modèles de prêt-à- . certainement la pire de toutes. N 
manipulations aux 2: obscur. * porter. Si vous disposez d'une _* C'est se moquer du monde 




























informaticiens de haut vol , > F + imprimante qui possède un : que de dire que 

comme Teja. . laps Mes ee dificle ù nombre suffisant de caractères : 30 OO0itérations sont En) 
Mais demain de nombreux + d'avoir de l'imagination que de + P4 ligne, le modèle modifié nécessaires pour avoir cinq 

matériels complets seront 2 l'argent ou du temps ; une fois pourra être modifié (NDLR: ; décimales quand on 4 en 

disponibles pour tout le ? passé le temps des premiers! Sic) à l'échelle 1 ». + propose que 10 000 ! 


monde, à des prix 
raisonnables. D'ailleurs le 
grand succès, déjà ancien, de < un révélateur des capacités de « n'est cependant pas de cette + « découvrant une méthode 
modèles comme les Speak son propriétaire. Un coup d'œil? eau ; un long programme de © efficace capable de prévoir les 
and Spell (adaptés en France < à notre propre courrier des  - six cents instructions de jeu de * fluctuations des marchés 

pour notre langue) montre qu'il ? lecteurs le prouve, ce sont les + Guerre des Etoiles, sur quinze + boursiers » reste discrètement 
y a une grande demande du 
public et que, dès aujourd'hui, 
nous savons au moins recevoir 
des messages vocaux limités, 
sans trop de problèmes 
techniques et pour un coût 
abordable. Le clavier 
traditionnel, déjà menacé par 
les « souris » de Lisa, sera ui , 

encore moins indispensable tr À peu 
lorsque nous pourrons : quise précipite dessus. 
vraiment dialoguer avec nos  » > 

machines ; là commencera * Disons tout de suite que ce 
sans doute l'informatique livre ne fera guère d'heureux, 
populaire. et que l'idée biscornue de le 
traduire n’a pas, à notre avis, 
été la meilleure de l’année. Il 
s’agit en effet d’un 
gigantesque « fourre-tout », 
très américain ; a priori on 
n'aurait rien contre si un 
semblant d'adaptation avait | 
été tenté, mais que penser ! 
d'un texte destiné à des us 
lecteurs français, qui évalue un . comme cela quelques bonnes  : 

cash-flow en fonction de la © choses, bien rares ; elles ne : 

fiscalité américaine (pour + sautent vraiment pas aux yeux. 

laquelle les déductions sont  ; Quand même, il faut vraiment  : 

fort peu comparables à celles : bâcler son travail en espérant + 

que permet la rue de Rivoli !). + que quelqu'un pourra trouver  ? d'emprunt Pinay. 

Enfin, rappelons + son miel dans le truc * Reste le meilleur des trucs 
inlassablement que « standard mathématique suivant, lui aussi + proposés pour gagner de 


.......e 


idées qui manquent le plus. _« pages s’il vous plaït, fera * à découvrir par le lecteur... à 


Bonne raison pour publier des : sûrement des heureux. Il ya _* supposer qu'il ait compris 


recueils comme 7001 idées 
pour l'ordinateur personnel. 
Encore faut-il que leur qualité 
ne soit pas trop médiocre, que 
les services que l'on peut en 
attendre soient à la hauteur 







essais émerveillés, la machine ©? Tant mieux si vous avez : En finances, le moyen de @ 
n'est plus que ce qu'elle était : + compris quelque chose. Tout  * s'enrichir à la Bourse en = 








00000000... 


1001 idées pour : gigantesque «fourretout», ENS ES 
l'ordinateur personnel = 
Mac Graw-Hill, 

Paris, 1983, 

Broché, 294 pages, 

Prix:95 FF ttc. . 


Si une mode où un 
raisonnement apparemment 
rationnel vous ont poussé à 
acquérir un ordinateur 
personnel sans que vos 
occupations professionnelles 
ne l’exigent, vous vous 
trouverez sans doute un jour 


quelque chose aux définitions 
stupides d'analyse financière 
données en tête de chapitre 

— celle du cœæfficient de 
détermination vaut son pesant 


deviation » se dit « écart-type » ? copié sans modifications : l'argent : vendre aux 
en français, et non « dispersion + « Trouver la valeur minimale de» entreprises de sa ville des listes 


standard » (cf n'importe quel + /a fonction gamma : C(n) = (n- ? d'adresses de cette même 


devant ce que l'on pourrait livre de Première). : 1) ! pour un entier tel que 1 < n * Ville, copiées.. dans 
appeler « le marasme de Je défie quiconque de trouver : < 2: l'annuaire ! Pour leur proposer 


le livre de Mark Sawusch ? 


PS. Dommage, la couverture 
était belle. = 


un intérêt au paragraphe « C'est par des stupidités de ce 
suivant : « Pour les couturiers. * genre que l’on dégoûte des 
Votre ordinateur pourra + maths toute une génération. ! 


l'accouchée » ; votre bel objet, 
couvé de tant d’attentions 
dans les débuts, traînera dans 


000000000000. 


laconsoe_ — PLUS DE 200 LIVRES ! 


En dans ce catalogue GRATUIT 


CLUB DE LIVRES 


la console == sous” 


INFORMATIQUE 


Es 
ET AUTAUS AVANTAGES 
CONSENTIS AUX MEMBRES DU CLUB 


COMMANDEZ ET P 


D D D CD US CD GS CN GS GUN GUN UN CUS CS CUS GENS ŒUUD US UD CUS CUS CUS CUS CS CUS SE CD 
Veuillez me faire parvenir Nom OI.05.83 
sans engagement de ma part 








Adresse 
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NO ADS ESSAYE 


de Big Five: il est tout à AE : : j'en ai vu et entendu, il : pompes à essence. 










EN IN IN ON CLIC ETS 


A propos de quelques logiciels 


de jeux pour TRS 80 


Pour tous ceux qui fréquentent assidüment les boutiques de programmes et qui consultent souvent cette 
rubrique en y cherchant des critiques de jeux, nous avons pensé qu'il serait bon d'étudier l'ensemble de la 
production de la firme californienne Big Five Software, qui distribue en particulier les réalisations d'un certain 
B. Hoguë, déjà connu dans ces colonnes comme auteur de Meteor Mission 1 & 2 ainsi que de Robot Attack. 
Nous ne reviendrons pas Sur ces programmes. Par contre, il semble intéressant de comparer ces jeux à 

d'autres de la même maison. 





: intéressant, mais ne possède ni : ressemble beaucoup au 
MT: : son ni fastueux générique Galaxian français, déjà passé 
Caractéristiques « de : comme ses cadets. en revue dans L'Olne 27. 
l'ensemble de ces jeux : (Cependant le joueur finit 


+ Cassètte. : toujours, au bout d’un quart 
* FRS 80 Level 2 modèle 1 |: d'heure, par sonoriser lui- 
ou 3. * même la partie, et d'ajouter 
< Pr 160 FE te : ses commentaires !). 
2x é : Un bon point, qui sera 

: d' ailleurs attribué à presque 
« tous les autrés jeux : l'écran 
Super Nova : présente fort peu de parasites, 
Ce jeu peut être considéré : d'où une moins grande fatigue 
comme un Meteor Mission : oculaire. 
dont il ne subsisterait que la 
destruction des météorites ; il : : Attack Force 
existe cependant certaines : À bord d'un vaisseau, vous 
nuances et ce sont elles qui  : vous déplacez dans un quartier 


Cosmic Fighter 


Ce logiciel se rapproche plus 
par son principe de Space 
Invaders : toujours cette 
éternelle rengaine d'extra- 
terrestres belliqueux qui 





vous ; je répondrai oui et non, 


glissées : la descente des 
aliens est moins régulière, 


font de ce logiciel un jeu : de gratte-ciel où patrouillent retrouvez devant une nouvelle 
différent : le vaisseau à bord  : bien évidemment de méchants escouade d'envahisseurs qui, 
duquel vous vous trouvez : extra-terrestres. Dans un coin, : cette fois, est plus proche : il 


théoriquement est réduit à sa  * des « Flagships » transforment 
plus simple expression : c ‘est: ces derniers en autres 

un canon qui pivote, avance et - : Flagships ou en votre double 
tourne ; le maniement n'en est : — qu'il ne faut surtout pas 

pas aisé lorsqu'il s'agit de le : détruire —, puis finissent par 
faire avancer, car, en bon : s'élancer à votre poursuite en 
système quasi-isolé se ° : dardant sur Vous ces rayons 
déplaçant sans frottements ou : : laser meurtriers. 

presque, il met un temps : Chaque tableau terminé 
or à s'immobiliser une fois : : augmente votre score 

sire : d'importants bonus. 

Les météorites, quant à elles, : Contrairement à d’autres jeux, 
se déplacent dans toutes les  : il faut s'accrocher pour ne pas 
directions et à toutes les : téléscoper les extra-terrestres : 
vitesses possibles ; ajoutez à  ! ici encore votre véhicule a une 
cela qu'elles se fragmentent  : inertie non négligeable et met 


faudra alors aller encore plus 
vite ! 


Pendant ce temps, autre 
nouveauté, votre réserve de 
combustible s'épuise. Quand 
elle devient nulle, même s'il 


après quatre séries d’aliens le 
à vous d'aller vous y amarrer 
— sans lui tirer dessus, car la 
riposte serait immédiate et 


vous... 
: Enfin, sachez que les extra- 


ns sorseesssses seems eee ecesseesesseeseseeeessseseseesseesss 


une fois touchées et que _: donc un certain temps pour * terrestres deviennent de plus 
différents vaisseaux : s'immobiliser. Il est possible de : + en plus coriaces : s’il faut un 
alphabétiques (!) s'amusent à : varier l'accélération en * coup pour les détruire au 
tirer dans tous les sens, : appuyant plus ou moins * début. il en faut quatre pour 
réussissant de temps en temps : longtemps sur la flèche : pouvoir dépasser les 

à vous toucher et à vous : indiquant la direction prise. : 10 000 points. Il est d'ailleurs 
détruire. : Le générique est élaboré et : dommage que la difficulté 
Heureusement, une : rappelle étrangement celui de _ : s'arrête là, à quatre tirs, car 


commande « hyperespace » : la série Au-delà du réel. Wn'y a : : cela fait pécher le jeu par 
permet de vous dématérialiser, « + pas vraiment de mauvaises Q : excès de facilité : de hauts 
quand vous vous trouvez dans : + critiques à faire à ce jeu, pour : : scores sont atteints 


une mauvaise posture, et de : lequel on note une bonne . : relativement rapidement : il 
réapparaître ailleurs sur l'écran : animation graphique et sonore : * faut plus de dix minutes pour 
— par exemple sur la ligne de tir : : des parties courtes, mais + arriver à 70 000 points. 

d'un JLK (tel est le nom d'un : passionnantes. : Par contré, la sonorisation est 


des ennemis). : : assez bien faite : le vaisseau- 
Ce jeu, qui ressemble : Galaxy Invasion + citerne fait un énorme bruit et 
furieusement à Asteroids un © : Ce jeu est le seul que je n'ai : le remplissage du réservoir 
« jeu de café » d'Atari-, est : pas personnellement testé ; : S'accompagne du bruit de 
manifestement l’un des leaders : néanmoins, d'après ce que : crécelle des traditionnelles 
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descendent sur vous, me direz- 
car quelques variantes se sont 
ceux-ci allant un peu dans tous : 


les sens ; de plus, si vous ne les : 
descendez pas tous, vous vous : 


vous reste des crédits, c'est le 
« game over ». Heureusement, : 


vaisseau-citerne vous survole : 


franchement désagréable pour 





: Signalons d’ailleurs, pour les 
: heureux possesseurs de 
: TRS 80 made in Radio-Shack 
: (sauf les Video-Génie à cause 
: de leur magnétophone 
: incorporé), que leur 
: cassettophone remplace 
: avantageusement les 
: amplificateurs de téléphone 
: peu puissants et voraces en 
: coûteuses piles de 9 V: il suffit 
Q : de mettre l'appareil en position 
: enregistrement sans cassette, 
* en appuyant simultanément 
: : sur PLAŸ, RECORD et sur 
: l'ergot situé au fond à gauche 
. du compartiment cassette, 
- tout en branchant, si ce n’est 
+ déjà fait, la grande prise grise 
+ dans AUX et en débranchant 
Ù la fiche noire de EAR (où l'on 
: peut par la suite connecter un 
baffle, si l’on désire un son de 
: meilleure qualité). 


: Defense Command 


. : Cej jeu possède à mes yeux, de 
: nombreuses qualités. || s’agit 

: de protéger dix petites 
. bouteilles des rapaces extra- 
. terrestres qui tentent de se les 
: approprier ; pour ce faire, vous 
: ne pouvez que tirér sur ces 
« aliens ; mais gare ! 


: Tout surveiller n’est pas facile 
+ et si vous avez touché un alien 
: alors qu'il transportait une des 
: bouteilles, celle-ci tombe et 
: explose si sa chute n'est pas 
: amortie en passant à travers 
. : votre vaisseau. Les bombes 
. : anti- -matière, qui débarrassent 
: pour quelques instants l'écran 
: de cette malfaisante 
: + engeance, s'épuisent vite : 
: + VOUS faites alors connaissance 
. : avec les Slicers (tranchoirs), 
. : qui fondent sur vous en 
. : tournoyant dans un bruit 
: d'enfer et détruisent tout sur 
: leur passage ; puis les Solar 
: Wasters (gaspilleurs solaires) 
« vous écrabouillent 
: * inexorablement. 


: Décidément, ce jeu a tout pour 
: plaire : de très bons 

: graphiques animés (malgré les 
: maigres 128 X 48 points), sans 


: parasites intempestifs, un son 
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de qualité, un tableau de 
scores pouvant contenir dix 
noms de vingt-cinq lettres, des 
parties ardues, non répétitives 
et assez courtes (agréable 
quand on joue à deux !). 


Il y a même une voix : elle est 
plus intelligible que dans Robot 
Attack et a plusieurs tonalités 
(basse ou soprano), mais elle 
ne commente plus le jeu en 
cours de partie : pas de 
«chicken » (poule mouillée) ou 
de « lucky » (chanceux), 
uniquement des « player one » 
et autres « game over ». 


Bref, vous avez compris que ce « 
programme était mon préféré ; 
c'est, à l'heure où j'écris ces 
lignes, la dernière réalisation de : 
B. Hogue et j'ose espérer qu'il 
ne s'arrêtera pas en si bon 
chemin : on est loin de Meteor 
Mission 1 ! Un seul défaut qui 
m'énerve : les trois auteurs se 
sont offerts une place de choix 
sur le tableau des scores et il 
faut en faire, des parties, avant 
que ne disparaissent B. Hogue 
et ses acolytes. 


NOUS AVONS ESSAYE 


Stellar Escort 


Quittons maintenant ce monde 
presque féérique pour une 
autre production de Big Five ; 
j'ai nommé Stellar Escort. 


C'est dommage de terminer 
Sur une mauvaise impression, 
mais ce programme est bien 
médiocre comparé aux autres ; 
son auteur, J. Zinn, a voulu 
faire une animation trop rapide 
des vaisseaux du jeu, d’où le 
résultat : un écran bourré de 
parasites, très fatigant pour la 
vue, ce qui est encore 
accentué par de nombreuses 
zones blanches (un cadre 
entoure perpétuellement 
l'écran, ce qui risque en plus 
de le marquer). 


Le sujet était pourtant valable : 
protéger des ennemis un 
paisible et gros vaisseau, en 
tenant compte du fait qu'il faut 
rapidement tout démolir pour 
ne pas être à sec de carburant. 


Malheureusement, les 
déplacements sont difficiles : la 
vitesse apparente de l’escorté 
par rapport aux extra- 
terrestres varie, ce qui rend les 
tirs imprécis, d'autant plus que 
les canons sont au quatre 
coins de l’écran. En plus, les 
commandes de déplacement 
affectent la trajectoire de vos 
rayons et les extra-terrestres 
n’explosent pas toujours 
quand vous les touchez 
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: (bogue ?). Bref, en achetant 

: ce jeu, j'escomptais beaucoup 

: mieux. 

: Dans l’ensemble, j'ai donc tout 

: lieu d’être satisfait de ces jeux 
: qui, hélas, restent toujours 

: dans le même genre — jeux de 
: l'espace et avec des méchants 

: à détruire. Mais c'est un plaisir 

: de les utiliser : ils sont rapides, 

: attrayants, et Vous pouvez y 

: jouer aussi bien avec le clavier 

: qu'avec un manche à balai. 


. : La précision est bonne et la 

. : documentation remarquable : 

« concise mais complète, 

5 laissant uniquement de bonnes 
. surprises à l'utilisateur ; les 

: Français et même certains 

+ Américains feraient bien d'en 

. : prendre exemple. 


: La possibilité de jeu à deux et 
la mémorisation des dix 
meilleurs scores est un point 
agréable qui manque à 
certains jeux comme 
Scarfman. 


: Un autre point, amusant celui- 
+ ci, est l'introduction de 
: l'ennemi perpétuel : dans tous 
: les jeux signés B. Hogue 
: apparaît, tôt ou tard, un 
: Flagship, horrible petite 
+ Soucoupe tournante qui, selon 
. : les programmes, vous prend 

+ pour une cible laser (Super 
: + Nova, Cosmic Fighter, Attack 
« Force), vous poursuit sans 
relâche (Robot Attack), abrite 
une cargaison d’extra- 
terrestres dans son sein qu’elle 
« lâche sur vous (Defense 
: Command) ou simplement se 
: promène et vous attire dans les 
« pires dangers (Meteor 
« Mission 2). 
: Que fera-t-elle la prochaine 
: fois ? 


. 
. 
. 
. 
0 
0 
. 
. 
. 
. 


. 
. 
. 
. 
. 
. 
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CHANGEZ DE BUREAU 





L'ÉFFICACITÉ n'est plus un luxe .…. 
pour l'entreprise qui soigne ses cadres et les « travailleurs 
du savoir ». 


CPS 


en fait des décideurs 





Le CONCEPT BUREAU contient 6 outils intégrés : 


LISACALC : tableur avec date .. 

LISAWRITE : traitement texte (typo, tableau) 
LISAGRAPH : graphiques tout format personnalisé . . 
LISADRAW : dessin libre, ou guidé, côté . . 
LISALIST : base de données personnelles tri . . 


LISAPROJECT : Suivi activités - chemin critique .. 


votre courrier 


créée AO 
: traité vos dossiers 
lo Se classe vos plans 
range vos projets 
trie vos dessins 


vos graphiques 
remet même votre bureau en ordre. 
Vous consacrez tout votre temps à la prise de décisions. 


et... à propos .. LISA est aussi livrée avec l'ordinateur ! 


LISA possède les moyens de ses ambitions : 1 Mo de MEV en standard - 1 
disque dur 5 Mo lecteurs disquettes 2 x 870 K et ... l: SOURIS 


Msppie computer 


ALTI 


CONCESSIONNAIRE AGRÉÉ 


ALTI - 67, rue VENDOME 
69006 LYON - (7) 824 00 03 





Référence 160 du service-lecteurs (page 69) 
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EN PROVINCE 


LA MICRO QUI POUSSE BIEN 


UNE APPROCHE EFFICACE DE LA MICRO- 

INFORMATIQUE DANS LE CADRE P.M.E. - P.M.I. 
Des revendeurs régionaux spécialisés et agréés sont à 
votre disposition pour étudier et résoudre vos 
problèmes d'informatisation: 




















6 SX STRASBOURG 
«CILEC 
: 18, QUAI SAINT NICOLAS 
iQ TEL. (88) 37 31 61 


(6 SYANANCY ! 
SES BE AUE ManevuLe 
MÉLe (8) 340 43 38 


% SÉRRRAND 


A (NEYRIAL INFORMATIQUE» 
3, COURS SABLON 
TEL. ÉD SALON 92 89 50 


Go A IOON 


«S.I.A.» Boutique 















DR 







YIGRAND VAR Bâtiment Sud 
_J 183160 TOULON LAVALETTE 


LEPAILLON, Av. DE BRUNET 
TÉL. (94) 23 74 30 


: 8 A NICE 
La ne 


«DSA RAFSSMATIQUES 
5,Bd DUBOUCHAGE 
TEL. ÉATODEQUEMASE 85 15 96 


















G DE BAYONNE 


| J («LE CALCUL INTEGRAL» 
AE RUE É RUE ARISTIDE BAND BRIAND 
TEL. ÉRUE ARISTIDE BAND 55 43 47 


.Une expérience 
multiprofessionnelle 
Des logiciels professionnels 

sur mesure où standards éprouvés 
«Un service technique après-vente sans faille et proche de vous. 
Un service études qui connait vos besoins, dans la région, 

sur le terrain 






Le 
















DES REVENDEURS AGRÉÉS EN MICROINFORMATIQUE 


N'HÉSITEZ PAS A LES CONTACTER POUR UN CONSEIL, UN RENSEIGNEMENT OÙ UNE DÉMONSTRATION. 
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: Conçu pour le PC d'IBM, : Prix du système : 375 $ 

: Easyscreen génère des : (environ 2 800 FF), et 475 $ 
: programmes Basic qui : (8 300 FF) avec la souris. 

: réalisent les fonctions de : Multi Tool Word sera 

: création, consultation, : disponible en France en août 


: bien par Un informaticien que _: Service lecteurs, référence 5. 


e 
e® 1e : modification et suppression de : pour la version américaine, et 
iC : : données. : en octobre pour la version 
0 : Il est fait pour être utilisé aussi ! : française. 


+ par un utilisateur ignorant la  : 
TT : programmation. : RDM 
: Son prix est de 1 895 FF ttc. : générateur 
. : Service lecteurs, référence 3. : d'applications 
É: he ! Souris Microsoft * RDM (Responsive Data 
Décisionnel : courbes sur imprimante, et : et trois programmes  : Manager) permet de bâtir sur 
graphique Fins Lertoa ee EN i : le Professional 350 de Dec des 
: apprentissage 
ion de donné : carte graphique. Les données : systèmes conversationnels 

gestion de données, : proviennent soit de fichiers : Microsoft vient de présenter: : élaborés. Ils8 compose d'une 
calculs et graphiques  : dBase 2, soit d'autres : aux Etats-Unis une souris : base de données de type 
La société française Adde : programmes, ou encore sont _ : électronique destinée à tous : etionnel et de plusieurs 
Marketing a développé un outil : : entrées au clavier. Le prix de _. les ordinateurs travaillant sous à modules qui permettent 
d'analyse : le Décisionnel : ce logiciel est de 3 680 FF ttc. : MS/DOS. : l'élaboration d'une application 
graphique. + dUtil fonctionne sous CP/M80 : Elle est livrée avec trois * interactive : création des 


Ce logiciel permet à la fois de - : et permet de réduire le temps : programmes d' apprentissage. : . 
gérer une série de données, de : : de programmation de dBase 2 : Le premier apprend à viser un : 
faire des calculs et de visualiser : grâce à l'insertion automatique : point de l'écran ; lorsque l'on 
graphiquement toutes les : : de modules répétitifs dans un : désigne les touches d'un 
données statistiques. : fichier de commandes. : clavier de piano sur l'écran, l'OIS 
La version de base fonctionne : Ce logiciel diminue le temps  : émet les notes 
sur Apple 2 avec 48 Ko et sur: d'exécution d'une application : correspondantes. 
Apple 2e (elle a reçu la Pomme : en regroupant en un seul : Le deuxième programme, 
d’or 83 en catégorie : fichier les différents modules … : intitulé « jeu de la vie », simule 
« personnel et professionnel »). : exécutés en séquences. : l'évolution d'une population 
Ce logiciel est maintenant . Il coûte 1 425 FF ttc. : obéissant à des lois $ France par la société inf, I 
interfacé avec Multiplan et : Service lecteurs référence 2. C : biologiques. t f 
Visi Ô 15FF - : Le troisième, appelé Multi Too! : : n'est pas encore francisé. 
isicalc et coûte 2 818 FF tic. : Mallor, gestion de  :f5p dite : Son prix est de 22 060 FF ttc. 
Il est disponible pour rojets et Easyscr : Note Pad, est un logiciel . : Service lecteurs , référence 6. 
Victor 9000 (ou Sirius 1) de :P yscreen : d'édition pour insertions et 


« écrans de saisie et de 

: consultation, rapports 

: formatés d'édition, etc. 

« Ce logiciel comporte un 

: macrolangage structuré, plus 

: proche des générateurs de 

: programmes que des langages 
: de programmation classiques. 
: Développé aux Etats-Unis par 
: la société Iti, et distribué en 


Victor Technologies), en : nouveaux logiciels de  : suppressions de caractères. : Donkey Kong, Mouse 
attendant qu'ille soit pour : Castor : La souris existe en deux : Trap, Carnival et 
l'IBM PC. : Mailor est un logiciel de gestion: versions, l'une pour les : Venture 
Service lecteurs, référence 1. : d'adresses et de mailing, : ordinateurs utilisant MS/DOS ‘| Is d 
Quickcode, dGraph  : version simplifiée et moins : Ve l'interface intégrée à la : logiciels de jeu pour 
, : souris, l'autre pour le PC d'IBM : : consoles Intellivision 
et dUtil . + onéreuse de Factor, qui peut H 
ARENA : gérer environ neuf cents : avec une carte d'interface pour : : Après avoir présenté en avril 
comple : adresses. : une connexion directe à la: dernier des grands jeux 
dBase 2 ! Ce logiciel sélectionne le fichier : Carte mère. : exclusifs en format Atari, la 


La Commande Electronique, _ ! par nom ou par code postal et : Le Prix de la souris est, aux : société CBS Electronics les 
qui est le distributeur exclusif : permet d'imprimer des listes : Etats-Unis, de 195 $ (environ : bropose maintenant en format 
pour la France de dBase 2 « d'adresses ainsi que des . 14 tar AA été a « Intellivision. 

(produit par Ashton-Tate),  ! étiquettes. mr dr se : Les jeux choisis, qui seront au 
RCREES pleurs aies : « Il fonctionne sur Apple 2 avec : : Multi Too! Word : PAgIÈE de vingt, sont issus 
complémentaires de ce produit : : 48 Ko, DOS 8.8, et coûte : : des hit-parades des jeux 

et développés par Fox et : : 295 FF ttc. : nouveau système de : d’« arcades » aux Etats-Unis. 


Geller. : Egalement conçu pour : traitement de texte : Quatre cassettes sont d'ores 
Quickcode est un générateur: Apple 2, le logiciel « gestion de : Multi-Tool Word présenté par“ et déjà disponibles. Dans 

de codes, qui veut éviter à + projets » (en français) est un : Microsoft est un système de _: : Donkey Kong, une jeune fille 
l'utilisateur débutant des : programme de planification de : : traitement de texte évolué qui : est prisonnière d'un gorille, son 
efforts de programmation en : Suivi de projets. + vise à concurrencer très : : fiancé doit la délivrer (prix : 
langage dBase 2 et qui aide les + Construit à partir des . : sérieusement Wordstar. : 320 FF ttc). Mouse Trap est 
concepteurs d'applications à : + méthodes dites du «chemin  * Le principe général de ce : une poursuite dans un 
raccourcir le temps de création : + critique » et Pert, il décompose : système est d'aider l'utilisateur : : labyrinthe entre des chats et 
des programmes. : un projet en une série de sous- » afin qu'il puisse, grâce à des  : une souris qui peut se 

Ce logiciel permet de définir en * + projets qui doivent être * Sous-commandes, corriger = : transformer en chien méchant 
conversationnel la structure  « : exécutés dans un ordre précis, « immédiatement ses erreurs et : + (prix: 270 FF ttc). Avec 

d'un enregistrement d'un . : défini par l'utilisateur. Celui-ci: : reformater à tout moment son : + Carnival vous pourrez vous 
fichier de dBase 2 et génère un + : peut également intervenir au  : texte après une modification. + : exercer au tir dans une fête 
menu qui autorise les * cours du projet, en rappelant : Multi-Tool Word utilisera, entre : foraine (prix : 270 FF ttc). Le 
créations, consultations et : les données enregistrées sur _: autres, la nouvelle souris : dernier, Venture, vous 
modifications sur ce fichier. : disquette et en remplaçant par : Microsoft pour localiser et faire : amènera dans un bateau 

Il fonctionne sous CP/M80, _ : exemple les prévisions de : défiler un texte ainsi que pour : fantastique dans lequel vous 
CP/M66 et MS/DOS et coûte : durée pour chaque tâche : choisir les options de : devrez vous emparer d'un 

3 680 FF ttc. : accomplie par les chiffres ; commandes. (On ne sait « trésor malgré les nombreux 
dGraph permet d'obtenir des ; : réels, ce qui permet d’en voir : toujours pas si cette version  : + dangers qui vous guettent 
graphiques sous forme de . l'effet sur l'ensemble du projet. ; : possèdera des caractères : (prix: 230 FF ttc). 


camemberts, histogrammes et : Il coûte 695 FF ttc. : : accentués). * Service lecteurs, référence 7. 








QUOI DE NEUF ? 
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Multitech MPF II 


Fabriqué à Taïwan par la 
société Multitech, le MPF II, 
encore appelé Micro- 
Professor, est distribué en 
France par la société Valric- 
Laurène. Il est vendu grâce à 
trois réseaux : des boutiques 
de la société distributrice à 
Paris, Lyon et Marseille, des 
revendeurs dans plusieurs 
grandes villes de France, et en 
vente par correspondance. 

Ce nouveau venu dans le 
monde des ordinateurs 
individuels s'attaque à deux 
marchés distincts : celui des 
ordinateurs familiaux, de par 
sa taille très réduite et son prix 
(2 996 FF ttc), et celui des 
ordinateurs professionnels, 
grâce à la puissance de sa 
MEV (64 Ko), aux lecteurs de 
minidisquettes et à 
l'imprimante (en option). 
Malgré le processeur (6502) et 
le système d'exploitation DOS 
8.8, le Multitech n'est pas 
compatible avec l'Apple 2 sauf 
pour les programmes Basic. 
En effet, bien que le Basic 
MPF Il possède la même 
syntaxe que le Basic 
Applesoft, les programmes de 
l'Apple 2 et ceux en 
assembleur, qui se chargent 
automatiquement — comme les 
programmes de jeux —, ne sont 


# 


pas compatibles avec le 
Multitech, car les adresses en 
mémoire sont différentes. 


Fiche technique 

© Processeur : 6502. 

© Mémoire : 16 Ko de MEM, 
64 Ko de MEV. 
Ecran : vingt-quatre lignes de 
quarante caractères. 

© Haute définition graphique : 
280 X 192 points. 
Couleurs : six couleurs en 
haute définition. 
Son : générateur, cinq 
octaves. 
Claviers : Qwerty, intégré de 
quarante-neuf touches et 
extérieur de cinquante-sept 
touches. 
Interface : manettes de jeu, 
magnétocassette. 
Système d'exploitation : DOS 
3.3. 


Extensions : langage Basic. 
Mémoire de masse : un ou 
deux lecteurs de 
minidisquettes, de 200 Ko 
(2 986 FF tte chacun). 

@ Imprimante thermique 
(1 830 FF ttc). 

© Prix : 2 995 FF ttc. 


Cet appareil se positionne ainsi 
comme une marque à part 
entière pour laquelle devront 
être développés des logiciels 
spécifiques et ne peut passer 
pour un Apple bon marché. De 
plus, il est dommage qu'on 
nous impose un double clavier 


[nr 


Micro-Professor 


nt 


(peut être utile pour les 
voyages, mais inesthétique si 
l’on est sédentaire). 

Services lecteurs, référence 8. 


Golem 


Cet ordinateur, fabriqué à 
Taïwan et distribué par Golem 
en France, ressemble 
beaucoup à un Apple 2 avec 
lequel il est d’ailleurs 
compatible. Comme lui, il 
possède le son et la couleur. 
La configuration de base, qui 
comprend une unité centrale 
de 48 Ko, un lecteur de 
minidisquettes et son 
contrôleur et un écran vert 
30 cm, est vendue 

9 950 FF ttc. 


Fiche technique 
Processeur : 6502. 
Mémoire : 12 Ko de MEM, 
40 Ko de MEV, extensibles à 
64 Ko. 
Ecran : vingt-quatre lignes de 
quarante caractères ; quinze 
couleurs en mode graphique, 
Six couleurs (noir, blanc, 
violet, vert, bleu, orange) en 
haute résolution 280 X 192. 
Clavier : Qwerty (majuscules 
et minuscules). 
Mémoire de masse : une 
unité de disquettes. 
Interfaces pour lecteur de 
cassette. 
Système d'exploitation 
compatible DOS-Apple. 
Langages : Basic et 
Applesoft Basic. 
Extensions : imprimante, 
moniteur couleurs, table 
traçante, interfaces (RS 
232 C, carte Z 80 et CP/M, 
etc.). 


Service lecteurs, référence 9. 


ZX Spectrum 


Direco a annoncé que, depuis 
le mois de juin, le grand frère 


<« Le Multitech MPFII 


du ZX 81 est disponible dans 
les différents points de vente 
pilotes de cette société. 

Cet ordinateur est vendu en 
deux versions (16 et 48 Ko) 
prévues pour les différents 
standards de télévision 
couleurs. 


Fiche technique 
Processeur : Z 80 À. 
Mémoire : MEV de 16 Ko, 
MEM de 16 Ko. 

Ecran : tout téléviseur noir et 
blanc (sortie péritélévision) ; 
pour la couleur affichage de 
vingt-deux lignes de trente- 
deux ou quarante caractères. 
Clavier : Qwerty avec 
minuscules et touches de 
fonctions programmables et 
non programmables. 

Prix en version péritélévision : 
1 860 FF ttc pour le 16 Ko et 
2 350 FF tte pour le 48 Ko. 


Service lecteurs, référence 10. 


Sharp PC 1251 


Le PC 1251 est un ordinateur 
de poche haut de gamme sorti 
en décembre 82, mais que 
nous ne Vous avons pas 
encore présenté. 

De dimensions très réduites, il 
est dans un étui portefeuille qui 
inclut un lecteur de 
microcassettes et une 
imprimante. 

La puissance de sa mémoire 
lui donne des performances 
considérables pour un 
ordinateur de poche. 


Fiche technique 
Processeur : Z 80. 
Mémoire : CMOS 24 Ko de 
MEM, 4,2 Ko de MEV. 
Ecran : à cristaux liquides. 
Clavier : Qwerty, quarante- 
guatre touches. 

Prix : 3 050 FF ttc. 





Service lecteurs, référence 11. 


Le Sharp PC 1251 Y 
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'ATS Informations Services Micro-Ordinateurs 


68, rue Albert - 75013 PARIS 
LUROET TA Te} 0 


TRATION TOUS LES JOURS DE 10h à 20h 


LA QUALITE 
DU SERVICE 
AUX MEILLEURS PRIX 











A'EuLe, 


DEMO) 


« Livraison danstoutela France 
“ Nous encaissons vos chèques à l'expédition 
de votre commande, jamais à la réception 
de vos ordres. 


PRODUITS FRANCAIS 


DOCUMENTATION EN FRANÇAIS 


VISMO EXPRESS 





MEMOPAK 1/F .595 F TTC 
Interface Centronics (Port parallèle 8 bits) Majuscules, minuscules, 
double largeur, conversion ASCII. Compatible avec module HRG. 


Câble liaison pour SEIKOSMA GP 100 A 


MEMOPAK HRG 
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Haute résolution graphique 192 x 248 2K Eprom avec 30 Routines 
graphiques. Gestion par page vidéo de 6,2 K. 


MEMOPAK 64 K.............................. O45FTTC 
Exploite complètement les possibilités mémoire de votre ZX 81 48 K Basic 
+ 8K pour langage machine. 


MEMOPAK 32 K 645F TIC 
Extension RAM 32 K. S'utilise seule ou avec la 16 K Memotech ou Sinciair 
et foumit alors 48 K. 


.395 F TTC 


clave. 


MEMOPAK 16 K 
Extension RAM 16 K. Commutable en version Maitre c 
Autorise les possibilités suivantes : 
16K seule (en position Maitre) 

16 K Maitre + 16 K Esclave = 32K 





16 K Maitre + 16 K Sinclair = 32K 
32K + 16KEsclave (ou Sinclair) = 48K 


CLAVIER MEMOTEC’H ….................... 695FTTC 
S'intertace derrière votre SINCLAIR par carte buffer. Le clavier original 
est toujours actif (jeux à deux joueurs) touches professionnelles. Légendes 
incrustées. 










DISPONIBLE 
VP 400... 


Incorporez votre ZX 81 dans une unité trans- 

portable et compacte, comprenant 

-1 moniteur N & B avec inversion vidéo, 

-{ clavier mécanique avec une saisie numé- 
rique séparée, une touche répétition incor- 
porée ; clavier se rabaftant sur le moniteur 
en mode transport, 

-16 K de base intégré. 

Votre Sinclair transformé en unité autonome 


Prix sans le ZX version 16 k: 2 495 F 
version ak: 2 995 F 
Prix avec fourniture du ZX 
versionté k: 2 895 F 
version 64k: 3 685 F 


table clavier prof. repliable. Auto Repeat 
esel, Votre Sinclair devient professionnel. 
Moniteur prot 9” N/B Vidéo inversé 16 K ou 64 K 
RAM incluse. 
Vous donnez votre ZX montage gratuit. 


1 BOITIER VISMO* 430F 
Forme Apple (1) intégrant votre ZX 
+ 10 extensions. 
Moniteur ou TV se place dessus. 


2 SUPER CLAVIER 
MECANIQUE TYPE PRO 


(avec barre d'espace touches 
Jean Renaud) 


ENT Ter cree .300F 

MONTE es 390F 

Set de touche 

clavier Vismo.….....…. 6,50F 

Sérigraphie 

pourtouches 46,00F 

Cireult Imprimé 

SOU eee 70,00F 
3 MAGNETO prix... 460F 
Nr 4 GET PERRET ben 790F 

INVERSEUR TV ET VIDEO 

Montage très facile à la portée de tous. 

Prérégle (avec schéma de montage). 

Dimension :H:2 cm,1:7 cm. 

Se loge surle côté du boitier. 420F 

CABLE LIAISON 

QPIOD A re 170F 

VISMO ; 

Carte sonore 360F 

VISMO CALCUL 380F 


S/ROM s'intègre sur la carte ZP-83. 
TRES PUISSANT POUR LA GESTION. 
Sortie d'imprimante 100 col. 255 lignes. 


INTERFACE ZP 82... 900F 
Pas de programme à charger, Permet 
de faire dutraitement de texte sur 80 col. 
Minusc. Accent. Livré avec câble 
recopie d'écran avec la fonction copy. 


CARTE-AUTO REPEAT 95F 


PACK VISMO se, 

GP 100 À + avec câble 

+ 1000 pages listing ........... 3195F 
GP 100 À + INT, MEMOTECH + 

+ CABLES + 1000 pageslisting 3450 F 


5 MONITEUR ZENITH 12” 9 


ECRAN VERT, Nécessite l'inverseur vidéo 
avec câble important 4100F 


6 IMPRIMANTE ZX 690F 

7 Plus de bout à bout : 10 
TOUT dans un seul boîtier 
Den banen OO 
ZP-83 1 


2) interface parallèle (pour imprimante 

GP 100 A). Enregistrement rapide. 
Générateur de caractères. 

EDITEUR DE TEXTE. 

interface table traçante 

(4 couleurs). Prix.…............. 4390F 12 
Renumérotation automatique 

Nécessite la carte de base 64 K 


8 EXT. MEMOIRE 16 K 


{en stock permanent). 


360F !° 


Listing blanc, 

sf Jouets RER 230F 
COMPTABILITE GENERALE 
SUR CASSETTE: 450F 


Nécessite une extension 64 K SICAPE et 
l'extension ZP 83, 


$/tace A de la K7 : programme en FAST LAOD. 
S/tace B: programme chargement normal 


EE UALS mis en service dans une IMPRI- 
MERIE depuis début AVRIL. 


Sortie des états comptables sur Imprimante. 
80 col. GP 100 A132 COL. OKI 80. 
Démonstration à la boutique VISMO. 
Documentation contre 2 timbres à1,80 F. 


GENERATEUR DE SON: 
« 3 REGISTRES DE TON INDEPENDANTS 
« 3 REGISTRES DE BRUIT 

e 1 REGISTRE D'ENVELOPPE 

« 1 REGISTRE DE COMMANDE 

e 2 REGISTRES POUR LES PORTS E/S 


UNE MERVEILLEUSE PETITE BÊTE POUR ASSOUVIR 
VOS PASSIONS... MUSICALES. 


PHANTOM 
LE (pac-man) FRANÇAIS 


sans problème de chargement. 


Pix …. 9O0F 


IMPRIMANTE 
SEIKOSHA GP 100 A 
Mark 11... 2250F 


ADAPTATEUR V 2001* 

Plus de problèmes de chargement K7. 
Petit boitier s'intercalant entre le 
magnétophone et le ZX-81. 


Prix de lancement.…............ .230F 
C 
Sn EUR. 390F 





Prise Péritel : 13! 


CLAVIER SPECIAL … 140F 
(très esthétique). Se place simplement 
sur le clavier d'origine par scotch 
double face. 


NOUVEAU 
A VOIR ABSOLUMENT ! 
CARTE SON 


Super 8 octaves, programmable en 
basic et assembleur. Poignée de Jeux 
connectable. 


NS SR ON LT 350F 
RS ere 250F 
CASSETTE PHANTOM 
avec poignée de jeux 350F 
CONNECTEUR … 66F 
Liaison indispensable pour toutes connections. 
CARTE MERE SE .492F 


Care d'interfaçage el de raccordement de 
votre unité centrale SINCLAIR ZX 8 


Produits VISMO' 
Cherchons revendeurs 


NOMBREUX LOGICIELS - PROGRAMMES ET JEUX VISMO 


BON DE COMMANDE 
à retourner à -VISMO_ 
6Brue ALBERT 75013 PARIS . Tel. 586.60.10 


Nom : Prénom : 
Adresse : 


Code Postal 
Date : 
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Documentation gratuite contre 2 timbres à 1.80 F 


Prix unit. TTC 


Farepaorres por orage 


Por gratuit pour + de 3 000 F d'achat Saui Sernam 





Prix total TTC 


L'ORDINATEUR ND. 


L'Ordinateur indnadust 


Papier listing 80 “colonnes ] 000: fules 100: 
10 diskets double densité et renfort 
Librairie PSI, SYBEX, BEA SU, 


LOGICIELS 

Logiciels professionnels et de jeux 
e Tous crédit e Leasing e Carte bleue + Détaxe à 
l'exportation e Vente par correspondance ; 
Tout le matériel est en demonsiralion permanente 
dans notre magasin 


: SANYO PHC%# . 890 F |" — rédigée et 
THOMSON TO7 RSA à 7 Bon à aécouper po9 x poux entation (Enveloppe 
APPLE Ile 64K . + Recevoir un 
| doauseussnt: à si timbrée SE: ntié = 
z Banesenunr2s ma ua 


Dragon 32 K 2 990 F ù NO Ville 


sn N RE cé | | 
MONITEURS CONCESSIONNAIRE AGRÉË Code rite à 
. ZENITH 12’ vert 1e 

Q PHILIPS 12” orange 1550F!| : réglement à 

SUR GR ORIC, SANYO) 2 990 F Mode de 


Port: moins 4 
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our votre micro-ordinateur 
P ox 
UNE GAMME D'IMPRIMÉS EN CONTINU SUB 2 


icssacae 7 means | 


L 


sur demande : CATALOGUE | n | MRLENGEMINIS Eavice 


SERVICE RAPIDE POUR MICRO-ORDINATEURS 
RUE JEAN MOULIN e 59128 FLERS EN ESCREBIEUX 
TÉLÉPHONE : (27) 87.35.60 « TÉLEX 820476 
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NN c7 VAN e SUINLE Se) VPN Ce relt Re E 


Imprimante 
thermique de table 
TLP 150 


Fabriquée par Hengstler, la 


TLP 150 est une imprimante 


de table qui permet 


très proche de la série MX 80 
en un peu plus rapide : sa 
vitesse de frappe est de 

100 cps avec un mode 
silencieux à 50 cps. 

Elle possède cent-vingt-huit 

+ types de caractères et les 


. 
. 
. 
0 
. 
0 
. 
. 
. 
. 
. 


d'imprimer, sur une largeur de : graphiques de l'ordinateur 


72 mm, des caractères 


+ portatif Epson HX 20. 


alphanumériques, des courbes : Son prix est de 6 270 FF ttc. 


et des code-barres. Elle est 
équipée de deux interfaces 


Service lecteurs, référence 13. 


(parallèle et série RS 232 C ou = 


20 m A). 


L'impression, peut aller jusqu'à 


: Disque 13cma 


huit lignes de vingt caractères : La société Infor Elec, qui 


par seconde. 


représente les produits 


Le prix est de 10 437 FFttc. : américains DMA, distribue le 


Service lecteurs, référence 12. 


RX 80 : nouvelle 
imprimante Epson 
Après la série FX d'Epson, 
Technology Ressources 
présente une nouvelle 


imprimante, la RX 80, qui est 


L'imprimante 
TLP 150 
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: disque amovible de ce 

+ fabricant. D'un format de 

: 13cmet d'une capacité de 

: 5 Mo formaté, ce support se 
: connecte au bus S100 ou au 
: bus SAS et est compatible 

: avec CP/M et MS/DOS. 


Son prix est de 11 500 FF ttc. 


Service lecteurs, référence 14. 


























_ de 


Traitement de texte 
: et gestion de fichiers 
: pour la série 80 de 
: Hewlett-Packard 
Word 80 (2 480 FF ttc), 
système de traitement de texte 
pour la série 80, est doté de 
possibilités de formatage et 
d'édition. 
Encore pour la série 80, 
Hewlett-Packard propose un 
: système de gestion de fichiers 


ss... 


: cartouche amovible : qui peut aussi gérer des 


: impressions : File 80. 

: Ce logiciel accepte jusqu'à 

: 65 000 enregistrements, 

* chacun ayant au maximum 

* cent rubriques (2 840 FF ttc). 


Service lecteurs, référence 15. 


: Nouveaux modules 

: de Hewlett-Packard 
: Le module d'instructions 

+ matricielles Basic, qui existait 
+ pour le HP 85, est maintenant 
+ proposé pour les ordinateurs 

: individuels HP 86 et HP 87. 

+ Il permet de travailler avec des 
. tableaux à une ou deux 

: dimensions (1 875 FF ttc). 


. : Le module d'extension de 

: programmation, destiné aux 
: mêmes appareils, fournit des 
instructions et des commandes 
supplémentaires permettant, 
. : par exemple, la recherche et le 
: remplacement de variables de 
? programme et la création d'un 
: tableau de références aux 
+: numéros de lignes (1 875 FF 
: ttc). 
: Le module d'accès séquentiel 
+ indexé multiclé, Miksam, 
+ permet de créer un système de 
+ gestion de fichiers personnalisé 
: sur HP 86 et HP 87. 
: 64 000 enregistrements sont 
: autorisés et on peut utiliser 
* jusqu'à douze clés de tri. 
: llcoûte : 2 215 FF ttc. 


: Le système de développement 
: de modules hybrides permet 

: d'intégrer des programmes 

: Basic et assembleur dans une 
: Eprom. 

: Il comprend une cartouche 

: magnétique, des 

: microdisquettes de 9 cm et 

: des minidisquettes de 13 cm 


. 101 


et? 


nn messes esse se esse eee essor esesesecenees tee eee seseuese 


sur lesquelles sont stockés les 
programmes binaires et Basic 
pour créer le système de 
module hybride. Avec un tiroir 
à Eprom et un manuel 
d'utilisation, le prix est de 

4 490 FF ttc. 

Service lecteurs, référence 16. 


QUOI DE NEUF 9 


Système 
d'exploitation 
P-System UCSD 

Le système d'exploitation 
P-System UCSD fourni sur 
micro ou sur minidisquette 
comprend un compilateur 
Pascal UCSD ou Fortran 77, 
un assembleur, un éditeur de 
liens et un gestionnaire de 
fichiers. Il a été développé par 
la société Softech 
Microsystemes et adapté pour 
la série 80. 

Pour ces deux versions, le prix 
est de 5 620 FF ttc. Le module 
d'exécution et les unités 
additionnelles coûtent 

2 215 FF ttc chacun. 

Service lecteurs, référence 17. 


Bibliothèque Basic 
pour HP 86 et 87 

Ce logiciel d'application aide 
les nouveaux utilisateurs à se 
familiariser avec la 


programmation (1 080 FF ttc). 
Service lecteurs, référence 18. 


Extensions mémoire 
pour Microméga 32 
et Micral 90/50 


Deux extensions mémoire de 
256 Ko sont fabriquées en 
France et distribuées par la 
société Infor Elec, l'une pour le 
Microméga 32 de Thomson, 
l’autre pour le Micral 90/50 de 
R2E. 

Tous les circuits sont montés 
sur supports tulipes. Un 
éventuel dépannage se fait par 
le changement des circuits. 
Ces cartes sont garanties deux 
ans et coûtent 11 625 FF ttc 
pour le Microméga 32 et 

10 435 FF ttc pour le Micral 


90/50. 
Service lecteurs, référence 19. 
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LE MAGAZINE DE L'INFORMATIQUE POUR TOUS 


Le Grand livre du ZX 
Spectrum 

Tim Hartnell 

Editions Eyrolles 

Paris, 1983 

Broché, 208 pages 

Prix : 90 FF ttc 


Le Système Pascal UCSD 
|. Organisation Générale 
Thierry Chamoret 

Editests 

Paris, 1983 

Broché, 104 pages 

Prix : 82 FFttc 


Interface pour 
microprocesseurs et 
micro-ordinateurs. 
Pratique. Circuits. 
Applications 

(2° édition) 

H. Lilen 


‘Editions Radio 


Paris, 1983 
Broché, 352 pages 
Prix : 95 FF ttc 


Pratique des Sinclair 
ZX 81 et Timex Sinclair 
T/S 1000 

H. Lilen 

Editions Radio 

Paris, 1983 

Broché, 156 pages 

Prix : 80 FF tte 


Le système CP/M pour 
Z 80. Adaptation du Bios 
et compléments 
Fabienne et Philippe Gysel 
Editests 

Paris, 1983 

Broché, 190 pages 

Prix : 92 FF tte 


Les Progiciels de paie et 
de gestion de personnel 
Dossier Micro n° 2 
1982-1983 

CXP 

Paris, 1983 

Broché, 250 pages 

Prix : 545 FF ttc 


L'Ordinateur Individuel 


sosseoseserese seen sers eseeeressesessessree ss sseseeseseeseereeese eee esse see teseseee seems ssssesee 


La conduite du ZX 
Spectrum 

Tim Hartnell et Diluyn Jones 
Editions Eyrolles 

Paris 1983 

Broché, 212 pages 

Prix : 85 FFttc 


Z 80. Programmation en 
langage assembleur 
Lance A. Leventhal 

Editions Radio 

Paris, 1983 

Broché, 625 pages 

Prix : 215 FF ttc 


Le langage Ada 
Daniel-Jean David 
Editests 

Paris, 1983 
Broché, 152 pages 
Prix : 82 FF tte 


Guide de L’Apple 
Tome : l'Apple standard 
Benoît de Merly 

Edimicro 

Paris, 1983 

Broché, 170 pages 

Prix : 68 FF ttc 


Guide de l’Apple 
Tome 2 : les extensions 
Benoît de Merly 
Edimicro 

Paris, 1983 

Broché, 200 pages 
Prix : 68 FF ttc 


Pratique du HP 75 
H. Lilen 

Editions Radio 

Paris, 1983 

Broché, 158 pages 
Prix : 100 FF ttc 


Le Système Unix. 
Utilisation des 
commandes 
Violaine Prince 
Broché, 128 pages 
Editests 

Paris, 1983 

Prix : 82 FF ttc 


soso gssssseese seems eeeserseeserese see seen see eeeseeeees esse see sense esse seseeseeeessseees seems ssesssss 


102 


Paris et région l'assurance. 

parisienne , Sont admis comme paiement 
les bons de vacances de la 

Chevreuse Caisse d'allocations familiales 

et les et les participations des 


; comités d'entreprise des 
Stagiaires ou de leurs parents. 
Contact : Microtel-club 

: Chevreuse, BP 43, 78460 

: Chevreuse. 

: Tél. : (3) 052 20 18. 





jeunes 


Le club Microtel et la 
MJC (Maison des jeunes et de 
la culture) de Chevreuse 
organisent deux sessions de 
formation à l'informatique 
individuelle destinées en 
priorité aux jeunes de 15 à 

25 ans. La première session a 
lieu du 1°' au 13 juillet et la 
seconde du 16 au 28 juillet. 
Les stagiaires sont répartis en 
trois niveaux : initiation, 
moyen, perfectionnement. Les 
journées sont partagées entre 
la formation (cours, 
programmation) et d’autres 


: Initiation et langages de 
: programmation 


: Horizon Systems propose, 

: pour le mois de juillet, une série 
: de quatre stages d’une durée 

: de deux jours, destinés aux 

+: débutants et aux étudiants. 

: Les 4 et 5 juillet : initiation à 

: l'informatique. 

: Les 11 et 12 juillet : Basic. 


“activités comme des : Les 18 et 19 juillet : Pascal. 
rencontres avec des : Les 25 et 26 juillet : 
professionnels de + assembleur Z80 (attention, ce 


l'informatique, la pratique des 
sports de plein-air ou la 
découverte de la région. 

Le coût pour une session est 


: derniers cours demande des 
: connaissances en 

+ informatique). 

. Ces stages ont lieu à Paris et 
de 2 000 FF ttcet comprend  : coûtent 3 202 FF ttc chacun. 
l'hébergement et les repas, : Contact : Horizon Systems, 
l'encadrement, le matériel, les: 61 rue Meslay, 75003 Paris. 
frais de visite et de sorties, et : Tél. : (1)271 82 12. 





Provence - Côte d’Azur 


Université d'été à Salon-de-Provence 


Le ministère de l'Education nationale et 

l'université de Droit, d'Economie et des 

Sciences de l'académie d’Aix-Marseille 

organisent un ensemble de quatre stages 

d'informatique. Pour les adultes : stages À et B 

du 17 au 31 juillet ; pour les lycéens : stage C du 31 juillet au 
14 août et stage D du 14 août au 28 août 1988. 

Pour les stages A et B, le programme porte sur l’utilisation 
intensive de programmes standards d'application, la 
familiarisation avec le vocabulaire informatique et l'usage des 
bases et banques de données. 

Le programme des stages C et D comporte la mise en œuvre de 
programmes d'EAO, de simulation et de jeu, des notions 
d'informatique générale, une initiation à la programmation 
(Basic, LSE, Logo.) et l'usage des bases et banques de 
données. 

Le prix des cours est de 300 FF tte pour les lycéens et le 
personnel de l'Education nationale, de 1 000 FF tte pour les 
autres. Pour l'hôtellerie, les frais sont de 1 820 FF ttc en pension 
complète, de 980 FF ttc pour trois repas par jour sus l'hôtel, et 
de 390 FF ttc pour un repas quotidien. 

Contact : Département informatique université d’Aix-en- 
Provence Ill, 3 avenue Robert Schuman, 13621 Aix-en- 
Provence. Tél. : (42) 59 99 20. 
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Rhône-Alpes 


Informatique et tennis à Risoul 


Le club Montamer, organisme de locations 
de vacances en France, propose des stages 
combinés d'informatique et de tennis d'une 
durée de dix jours, à partir du 3 juillet jusqu’au 
8 septembre 1983. Animées par Forum Stages, 
ces activités ont lieu à Risoul (à 1 850 m d'altitude) dans les 
Hautes-Alpes. 

Le stage complet comprend 2 h de leçons de tennis et 3h 
d'initiation à l'informatique l'après-midi. D'autres activités 
sportives sont possibles : alpinisme, ball-trap, équitation, 
planche à voile sur le lac de Serre-Ponçon. 

Informatique : 1 000 FF tte la semaine ; tennis et informatique : 

1 750 FF ttc la semaine. Les frais d'hébergement par le club 
Montamer sont de 880 FF ttc par semaine pour un studio (deux 
personnes) et 2 130 FF tte pour un trois pièces (huit personnes). 
Contact : centrale de réservations Club Montamer. Tél. : (1) 

380 80 80. 





Initiation ou perfectionnement en informatique 
à Tignes 


Le Cemia (Conseil en électronique et micro- 

informatique appliquée) propose des stages 

d'initiation et de perfectionnement à 

l'informatique individuelle, toutes les semaines à 

partir du 2 juillet 1983 jusqu’en octobre. 

Il s’agit d'une formation à la carte mettant à la disposition des 
stagiaires 84 h d'enseignement avec la possibilité de pratiquer 
des sports variés (ski, tennis, natation, etc.). 

Les prix (par personne et par semaine) sont de 3 950 FF ttc, la 
formule complète incluant l'hébergement, les cours, les sports 
et les repas ; ils sont dégressifs si l'on enlève les sports et/ou les 
repas. 

Le cours d'informatique coûte 2 900 FF ttc. 

Une autre formule propose un séjour de détente (hébergement, 
repas et sports : 2 200 FF ttc pour les adultes et de 1 590 FF tte 
pour les enfants). 3 

Contact : Cemia Département formation informatique et loisirs, 
Tour de l'Europe 4, BP 3206, 68064 Mulhouse Cedex. Tél. : 
(89) 46 42 57. 


Midi-Pyrénée 








vingt personnes. 
Le prix pour une session de 
deux semaines est de 850 FF 
pour un enfant et de 1 350 FF 
pour un adulte. 

Contact : MJC, place de 
Verdun, BP 54, 09100 
Pamiers. Tél. : (61) 67 17 60. 


Troisième école d'été de 
linguistique à Toulouse 
L'équipe « Compréhension du 
raisonnement naturel », du 
Laboratoire des langages et 
systèmes informatiques, et la 
formation permanente du 
CNRS organisent un séminaire, 
du 29 août au 2 septembre 
1983, ayant pour thème 

« l'inférence », charnière entre 
le langage naturel et 
l'intelligence artificielle. 

Ce séminaire s'adresse surtout 
à des enseignants et à des 
chercheurs étudiants avancés 
en informatique. 

Contact : Laboratoire des 
langages et systèmes 
informatiques, université de 
Toulouse-le Mirail, 109 bis rue 
Vauquelin, 31058 Toulouse 
Cedex. Tél. : (61) 40 60 09. 


Vacances et 
informati- 
que en 
Ariège 

La MJC (Maison des jeunes et 
de la culture) de Pamiers 
organise des stages 
d'informatique en Ariège, du 4 
au 16 juillet et du 18 au 

30 juillet 1988. 

Le programme des cours 
comprend, pour la première 
semaine, une présentation 
générale de l'ordinateur et de 
ses périphériques, une 
introduction aux langages 
usuels en informatique, un 
cours de Basic avec travaux 
pratiques sur ordinateurs. La 
seconde semaine est 
consacrée à des travaux 
pratiques, une étude de cas, 
une synthèse et un examen de 
contrôle. 

L'association prévoit un 
ordinateur pour deux 
personnes (ZX 81, PHC 285, 
MZ 80K) et le nombre de 
stagiaires par session est fixé à 
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LE MAGAZINE DE L'INFORMATIQUE POUR TOUS 


Paris et 
région 
parisienne 


L'informatique 

sur les rails 

Le club Microfer Informatique 
Individuelle, club attitré du 
personnel de la SNCF, édite un 
bulletin bimestriel intitulé 
Interface, qui est adressé 
gratuitement aux adhérents. 
Contact : Microfer 
Informatique Individuelle, 1 bis 
rue d'Athènes, 75009 Paris. 


La pomme et l’Apple 


L'association des utilisateurs 
d'informatique individuelle Ma 
Pomme organise des séances 
mensuelles consacrées à 
l'Apple : le son, les 
applications musicales et 
vocales sur l'Apple 2 (le 

20 juillet) ; le stockage de 
masse pour Apple 2 et 3 (le 
21 septembre) ; les disques 
durs, les cartouches, les 
sauvegardes, les techniques 
d'avenir (le 21 septembre). 
Ces séances ont lieu au 110 
avenue du Général Leclerc, 
Paris 142. 

Contact : Ma Pomme, 6 rue 
Paul Saunière, 75016 Paris. 


LA 
æ 


Lorraine 


Ça bouge 

à Metz 

Cleefop, club 

européen 

d'échanges 

entre familiers de l'ordinateur 
personnel , a une centaine de 
membres après trois mois 
d'existence. Au Forum des 
associations, à Metz, le 24 
avril, il présentait des 
programmes sur T 07 et TI 
99/4A, et des démonstrations 


« Martin, 57070 Metz. Tél. : (8) 
+ 732 32 63. 


: des clubs d'utilisateu 

: d'ordinateurs de poche 
(Acuop) crée des clubs pour 

utilisateurs de Sharp PC 1500 

et Tandy PC 2. Un premier 

club fonctionne, à Châlon-sur- 

Saône, d'autres sont prévus à 

Dijon et Mâcon. 

: L'association n'exclut pas la 

: possibilité de fonder des clubs 

: pour d'autres matériels, ni de 

: s'étendre à d'autres régions. 

: L'un de ses buts est d'aider les 

: utilisateurs aussi bien pour les 

: aspects technique et 

: programmation que pour les 

: contacts avec les vendeurs ou 

: les constructeurs. 

: Contact : Acuop, Cheilly les 

+ Maranges, 71150 Chagny. 







Bretagne 


: La MJC et 
: l'informatique 


: La MJC de Dol 
: de Bretagne 

: vient de créer une antenne 

: Adeti consacrée à 

: l'enseignement de 

: l'informatique (initiation et 

+: échange de didacticiels). 

+ Contact : Club Micro- 

« informatique, MJC, BP 98, 

: 35120 Dol de Bretagne. . 


: Provence - 
: Côte 

: d’Azur 

: Les jeunes 
: d’abord 

: V'Amic 


d'accès à Vidéotex par Télétel. > (Association 
Il était également représenté ” : de micro-informatique de 


les 26, 27 et 28 mai à 
‘Equipex 88. 

Il organise des réunions 
périodiques, le mardi pour les 
juniors et le jeudi pour les 
autres. 

Contact : Cleetop, Centre 
socio-culturel, Le Ban Saint- 


: Tél. : (1) 558 05 78 (le soir). 
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: Chateaurenard) crée des 
. activités auprès des jeunes par 
: le biais du CES local et de la 


: MJC, dans un premier temps, 


: puis auprès des adultes. 


: Contact : Amic, 62 cours 


: Carnot, 13160 Chateaurenard. 
« Tél. : (90) 94 19 49. 








QUOI DE NEUF ? 





L'Ordinateur indwmdusl 


DRH 80 : une imprimante à aiguilles 
vraiment très économique. 

80 caractères/seconde, 
bi-directionnelle optimisée, matrice 
7x9, 11 jeux de caractères 
internationaux, protocole, interfaces 
série V.24 ou TTY, ou interface 
parallèle (compatible Centronics). 


[5600Fht:] Fht° 


DRH 136 : une imprimante à aiguilles 
représentant l'un des meilleurs 
rapports fonctions/prix. 

120 caractères/seconde, 
bi-directionnelle optimisée, matrice 
7x9, 11 jeux de caractères 
internationaux, protocole, interfaces 
série V.24 ou parallèle (compatible 
Centronics). Possibilité d'alimentation 
feuille à feuille. 


6.965Fht° 





DRS 250 : une imprimante à aiguilles 
de grande rapidité et silencieuse. 
250 caractères/seconde, 
bi-directionnelle optimisée, matrice 

7 x9, protocole, interfaces série V.24 
ou parallèle (compatible Centronics). 


TRD 170 S : imprimante à marguerite, 
économique et silencieuse donnant 
une qualité d'impression 
exceptionnelle. 

Bi-directionnelle optimisée, marguerite 
de 100 caractères, interfaces série 
V.24 ou parallèle [compatible 
Centronics ou Qume ou Diablo). 





ë 
É 
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t distributeurs 


impla 
NS et TEE la coopé 
:l'efficaci : 







EU GUN BR MR GRO AN QUE (EN EU ES ( 
BON DE COMMANDE l: 


Je soussigné, Nom Prénom 
Adresse 












tique 

ñ Mic © Anformai 

Boat € APR Général -Leclerc 

6, 21160 CONGJUMEA AU 
Tél. 448 40 86 




























COdG POSE = =. E 
désire recevoir dans les plus brefs délais (carte couleur sur stock) 
la carte couleur ou la carte mémoire pour ZX 80 ou 81. Je joins le 
montant total et je m'engage à régler les frais d'expédition à 
réception de ma commande. 


Sous la dominante d'un prix sans précédent, parmi les cartes de codage couleur, nous vous proposons un 
produit de grande qualité et facile à monter, 1 à 2 fils à raccorder. 

Pas de langage supplémentaire ni d'espace mérnoire consacré à la couleur mais par la fonction « PRINT » et carte couleur 395 F TTC 

le mode graphique, les couleurs tournent dans les programmes les plus simples comme dans les jeux É câble péritel 130 F TTC 





rapides. Textes et couleurs simultanés. Réglages accessibles. 
Jamais l'ordinateur couleur n'a été aussi près de nos doigts, si facile d'accès à votre budget. ss = , Air 
Aucune commande particulière autre que la fonction graphique et les lettres de «A» à «H» ces dernières de:régle:partMandat (Chèque bancaire) ELGCP 


faisant désormais partie des caractères graphiques. US 0 M D ON De DE EN 


Vous trouverez également nos extensions : Règle à calcul e VISMO Paris 13° e PENTA 16 e PENTA 13 e PENTAGe 
SIVEA Nantes e VIDEO TELEMAT REPORT e COMPOKIT e ROBIN Auxerre e MICRO LEADER Dijon 21 e PIED e 
EREL BOUTIQUE e E.S.C. Orléans e M.V.I. e MOTO VERTE Limoges e EPVS e ICV Vilemoisson 91 e 
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M =AUZNCAVAN IR el IN e) UNE IS)E Te) Reis 





SEPTEMBRE 


19 au 23 ge CONGRES IFIP. Palais des 
Congrès ( Paris). 
Contact : secrétariat Sicob, 4 et 6 





La société BIP, Bureau : superficie de vente (100 m2?) et 
d'informatique personnalisée, + par des salles de formation et 
a désormais une nouvelle : de réparation. 















































































adresse, 
: | Tandy place de Valois, 75001 Paris. (1 
BIP : 44-60 boulevard George V > 261 52 42. a 
rue Joseph Dijon , BORDEAUX : 1 au 30 SICOB 83. Pari : — 
. : : . Paris L. 
Ta: (1) 288 44 63 ; SENERUET : Contact : secrétarat She 7 et 6 
sé ; : place de Valois, 75001 Paris. (1) 
. + Microlnformatic-Palais des : 15242. 
VM Informatique a transféré  : Congrès est une nouvelle : 
ses locaux. « boutique qui vient d'ouvrir ses  : 
Le numéro de téléphone reste : portes à Lille. Elle propose des  : OCTOBRE 
inchangé. : ordinateurs à usage k 
: professionnel (Apple; Epson, 17 
nur |: NEC: Sirius, Sord et Zenith) DE BIGRE 83, Cap d'Agde (Hérauit). 
69 DO ULLEURBANNE |: avec des logiciels, et aussi des Contact : (61) 53 11 20 (p. 538) 
: ordinateurs familiaux (Apple, 17 au 21 SYSTEM' : 
: Commodore, Thomson) avec STEMS 88. Foire de Munich 
. , à (République fédérale 
La société Maintronic Slea, à : des programmes de jeu. d'Allemagne) 
Lyon, qui assurait jusqu'ici la  : [> Contact : (49) 
maintenance sur site des : EE HANERSFEES 24 au 27 DR 1074 
imprimantes Centronics, Se td COMDEX EUROPE 83. 


Amsterdam ( Pays-Bas). 
Contact : (31) 20 460 201. 


NOVEMBRE - DECEMBRE 


29 au 2 COMDEX/ 
FALL' 83. 
( Etats-Unis) Les Vegas 


devient le premier centre de 
réparation agréé Centronics. 
Elle assurera le dépannage en :| 2*°° 
laboratoire des séries 150, : | Tél. : (20) 54 6222 
700, 739 et 350. : 


Maintronic Slea : Changement de local pour la 
7 rue des sports - société Informatique Center, 


Nouveau Siècle 
59000 LILLE 














69003 LYON : distributeur exclusif de 















Tél. : Paris (1) 294 08 17 : Commodore-Procep pour le S 
: Nord. ee : The Interface Group, 160 
Nouveau centre ordinateur : Le Hole de téléphone reste 01701. Ta Le erimghamm MA 
Tandy France à Bordeaux. + Nnchange. ) 879 45 02. 






Rappelons que ces centres ! ; 
ordinateurs, au nombre de dix : He rs 
maintenant, se distinguent des :| 5 Le Ovigueur 
boutiques (cent trois en : | 59800 LILLE 
France) par une plus grande 









LILLE - RX-TG 


MICRO PUCE !e premier à vous 
proposer sur stock : 


ORIC | 48K 2390 F TTC 
SPECTRUM 16 K 1990 F TTC 





À 













MFP Il 64K 2995 F TTC ne 
GOLEM 48K 9950 F TTC L ORDINATEUR 
MONITEUR TV PAL-SECAM 2690 F TTC 

MONITEUR TV SECAM 2290 F TTC INDIVIDUEL 





Commande par lettre ou téléphone acceptée 


MICRO PUCE : 15, Chaussée de l'Hôtel de Ville 
59650 Villeneuve d'Ascq Tél. (20) 47.18.57 






voir page 11 
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LA MÉMOIRE 
« BONNE PIOCHE» 


UN NOUVEAU CONCEPT 

PIPELINE est Une mémoire-tampon intelli- 
gente qui introduit Un nouveau concept 
révolutionnaire  — RANDOM ACCESS 
PRINTING — qui permet 


Le mode RAP permet ainsi de faire travailler 
ensemble plusieurs programmes pour don- 
ner Une impression combinée. 

Le mode FIFO imprime dans l'ordre des en- 
trées (mode conventionnel), 

Le mode BYPASS permet la suspension 
d'une impression longue pour éditer une im- 
pression courte, 

IS PIPELINE est facilement extensible de 8 k à 
128 K. | s'intercale entre tout ordinateur et im- 
primonte avec interface parallèle pe Cen- 
ronics. 


207, rue Gallieni, , 
92100 BOULOGNE 
Tél. (1) 605.88.78 
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CHEFS 
D'ENTREPRISES 
CADRES 
PRRÉESSIONS 


LIBER, 





NOUS AVONS 
LA FORMATION 
QU'IL VOUS FAUT 


@ Mcitrise de l'ordinateur, apprentissage au basic. 
Durée 6 fois un jour avec prêt d'un micro-ordinateur 
durant 6 mois pour vos travaux pratiques et exercices. 

@ Pratique de l'ordinateur, initiation au basic. 

Durée 3 jours consécutifs. 

@ Fout:il vous informatiser 2 
Comment introduire l'informatique dans l'entreprise ? 
Durée 1 jour. 

@ introduction d'un système clef en main, formation des 
utilisateurs dans votre entreprise [traitement de texte, 
visicalc...) et études sur place de toutes solutions 
personnalisées. 

Groupes de travail limités à 8/10 personnes pour 

2 animateurs. 

Prise en charge possible dans le cadre de la formation 
continue. 


BR VOST Ed MN Lee LS en) 
[il Renseignements et inscriptions | 


O.F.C.I: 














M is 
[il BP 09 - 91480 QUINCY-SOUS-SENART \ 
Tél. : (1) 770.86.32/54.59 
” rx) Responsable Monsieur MEYS. nd IN 

? Nom = à 
a Prénom = à 3 2 2] 
e Adresse 4 5 
un - Tél. 
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JCR,DES MICRO-ORDINATEURS 


PROFESSIONNEL ET GRAND PUBLIC. 


JEUX 







ÉDUCATION 
GESTION 
BUREAUTIQUE 





APPLE II 

SAARI 

Comptabilité générale. 13 journaux. 
500 comptes. 1000 écritures. 


VISICORP 

Une série de logiciels d'aide à la déci- 
Sion : Visicalc - Visiplot- Visidex - Visi- 
file. 

NEC 8023 BC 


Bnprimante matricielle 100 caractères 
par seconde. 

jeux de 196 caractères avec jam- 
ages descendants, entraînement à 
cüion ou à picots. 

= 48 à 136 caractères par ligne. 


Promorion HSE 


DD 


BOMMODORE THOMSON 


BOUTIQUE 





MX 100 FT II 





EPSON 

Imprimantes de haute qualité d'im- 
pression. Interface parallèle type Cen- 
tronics. 

RX 80 : 100 CPS, 80 caractères 

ou 137 compressés à ( 


FX 80 : 160 C/PS, 80 caractères 


où 137 compresses 
8 polices 
MX 100 : 100 cps. 132 caractères 

ou 233 compressés. 8200F 
Cartes pour Apple Ile : 

Carte RVB «EVE » pour A Ile 2900F 
Carte 80 col. text pour A Ile 990 F 
Carte 80 col.+ 64K pour À Ile 2 300 F 
Poignées de contrôle pour A Ile 280 F 
Joystick pour À Ile 450F 


Clavier numérique pour À Ile 1200F 


Interface GR pour imprimante 
APPLE 300 F 








APPLE II E 


Entièrement compatible avec l'Apple Il 
il possède un clavier étendu Azerty/ 
Qwerty et une mémoire de 64K oct. 
d'origine. 

Déjà de nombreux logiciels et exten- 
sions disponibles sur ce nouvel ordi- 
nateur. 


75009-PARIS 13006 MARSEILLE 
Tél. (1) 282.19.80 - Télex : 290350 F Tél. (91) 37.62.33 
VICTOR CASIO SINCLAIR SIRIUS ESPON 





OSBORNE SHARP 


NOUVEAU . NOUVEA 


58, rue Notre-Dame-de-Lorette 


VISICORP 


OSBORNE II 


Système compact et portable. 64 K 
octets de mémoire vive. 2 unités de 
disquettes. Ecran 5” noir et blanc. Cla- 
vier Azerty ou Qwerty.Système CP/M. 





U-TIM carte horloge. ....... 1090F 
U-TERM carte 80 col...... "..1490F 
U-Z80 carte CP/M .....,... 1150F 
CP/M pour U-Z80.......... 750F 
Microbuffer EPSON 16 K....2 450F 
Microbuffer ext. 64K....... 3 300F 
Clavier numérique ......... 950F 
Carte chat Mauve ......... 1400F 
Carte mémoire 64 K........ 2590F 
Carte mémoire 128 K ..... 3950F 
Poignées de contrôle. ...... 185F 





ORIC 1 


Un ordinateur pour tous de 16 à 48K 
oct. 
16 couleurs en graphisme haute résolu- 
tion. 
Synthétiseur de son et interface paral- 


lèle incorporés d'origine. __ 
Version 48 K. 























59, rue du Docteur Escat 


SEIKO 
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Sharp PC 1500 CE 150 CE 155 





PC 1500 Sharp | 
Micro-ordinateur de poche. Basic 
2,6 Ko RAM. Affichage 
LCD 26 caractères. 
CE 150 Sharp 
Mini table traçante imprimante 4 cou- 
leurs avec interface 
magnétophone. 
ENSEMBLE PC mic J 
1500+CE 150 
CE 152 Sharp 
Magnéto K 7 Spécialement concu 
pour les ordinateurs 
de poche 
CE 153 Sharp 
Clavier sensitif pour le PC 1500 livre 
avec logiciel 
d'exploitation 
CE 155 Sharp 
Module de 8 Ko RAM 
supplémentaires. 
CE 161 Sharp 
Module de 16 Ko RAM os QE) 
supplémentaires 
CE 158 Sharp 
Interface RS 232 C 
PC 1212 Sharp 
Micro-ordinateur 1e poche Basic 1424, 
pas de programme. 690 € 
SHARP PC 1251 


Un nouveau venu dans la gamme poc- 
ket Sharp. Petit micro perfo:mant qui 
peuts'intégrer dans un bloc groupant : 
ordinateur micro K7 et imprimante 


Sharp PC 1251 seul. 


L'ensemble complet. 
PC 1251 + CE 125. 





JCR, DES MICRE 
PROFESSIONNE 








STATISTIQUES 
GESTION 
COMPTABILITÉ 








TO 7 THOMSON 


Un ordinateur 100% français 8 Ko 
extensible à 32 Ko. Foumi avec un 
lecteur optique. Sortie couleur Péritel. 


Clavier Azerty accentué. 
Idéal pour 650% 
apprendre en famille. 


Modulateur SECAM.......... 550F 
NIGOMNÉtONR TRE SOU 850 F 
Extension RAM 16 Ko........ 995 F 
Basic Memo re 8... 800 F 
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Vente par correspondance - Catalogue gratuit sur demande 
Crédit 4-36 mois - Leasing 36-48 mois. 

Horaires d'ouverture du magasin du mardi au samedi :10h-12h 45,14h-I19h. 

Détaxe à l'exportation. 


58, rue Notre-Dame-de-Lorette 
75009 PARIS 
Tél. (1) 282.19.80 - Télex : 290350 F 





EPSON HX 20 


Un système compact 
clavier écran 
LCD avec imprimante. 


TL. 
Extension 16 K. 










Micro 











CASIO FX 702 P 


Un ordinateur de poche 150) M 


avec clavier à 
fonctions préprogrammées. L 
FA-2. Interface K 7. 

CASIO PB 100 


Ordinateur personnel miniaturisé pM 
grammable en Basic. 

Mémoire de 544 pas de programs 
extensible à 1 568 pas. 


Version de base 
extension mémoire OR] 

























750P 
200P 



















el mm 


Produits consommables : 


Disq. SF/DD 3M les 10 ..... 210F 
Disq. DF/DD 3M les 10.... 452F 
K 7 vierges les 10.......... 70F 
Papier listing 80 col. ....... 290F 
Papier listing 132 col. ...... 350 PF 





MONITEURS VIDÉO 


Prince TA2N/B 
Pince aNVetee nn 





59, rue du Docteur Ese 
13006 MARSEILLE 
Tél. (91) 37.62.33 
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RDINATEURS 


£T GRAND PUBLIC. 





*SPECIAL FETES- SPECIAL FE 


FE APPLE Il 
L'outil professionnel par excellence. 
128 Ko ou 256 Ko. Unité de disque 
incorporée. Sortie RS 232. Nombreux 
interfaces disponibles. Adjonction 
possible d'un disque dur de 5 méga. 
Profilé. Ecran vert haute résolution 
antireflets. Clavier Azerty - Qwerty. 


















Moniteur CABEL RVB Ecran 12 pou- 
ces haute résolution compatible avec 
la plupart des Micro-Ordinateurs avec 
sortie RVE. 

Connection par prise Peritel. 


STOCKS 
. {GESTION 
DES FICHIERS 
TÉLÉMATIOUES 










COMMODORE VIC 20 
Un vrai micro-ordinateur puissant et 
évolutif idéal pour l'initiation comme 
pour la pratique de la programmation. 


16 couleurs RAM 3,5 K. 23505 









Mémoire 16 K............. 380F 
Mémons 22 PE ne 590 F 
Imprimonte mme Rene 690F 


BOUTIQUE 
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58, rue Notre-Dame-de-Lorette 
75009 PARIS 
Tél. (1) 282.19.80 - Télex : 290350 F 


IMPRIMANTE SEIKO GP 100 


Une imprimante 80 colonnes. Possibi- 


lités graphiques. 
Un rapport prix/ 
perfomance inégalé. 


SEIKO:SHA GP 100 VC....3000F 
SEIRKO-SHA GP 100 DB ....3800F 
SEIKO-SHA GP 250 X...... 3500F 


Rubomrencreur-.. 7. + 





VICTOR LAMBDA 





VICTOR LAMBDA 


Votre compagnon de jeu, 
votre professeur. 


Basic 16 Ko RAM. 
VICTOR 48 K HR 


Haute résolution Mem 48 K. 
Sortie sur TV Peritel. 





IL EST FACILE D'APPRENDRE 
AVEC ATARI 


ATARI 400 


Pour l'apprentissage du basic des Gra- 
phiques haute résolution. Sortie sur TV 
Pal ou Peritel. Effets sonores grâce aux 
4 synthétiseurs incorporés. 

Timbre, volume, tonalité sont program- 
mables. 

Pour la programmation plusieurs lan- 
gages sont disponibles : Atari basic 
Microsoft Basic, Assembleur, Atari Pi 


lot, Forth, Lisp, etc. 5E 


L'unité centrale. 


13006 MARSEILLE 
Tél. (91) 37.62.33 


L'Ordreter mare 


cos prix sont susceptibles d'être modifiés sans préavis. Nous consulter pour confirmation. 


m des fluctuations monétaires, 


En rain 


59, rue du Docteur Escat 





FF a: 
VA 





Vous 7 
conne che 
\a carou 





INTERCEPTEUR 


COPYRIGHT 


GRAPHISME HAUTE RÉSOLUTION 
Vous survolez la surface d'une planète 
ennemie. || vous faudra détruire les 
patrouilles successives qui fondent sur 
vous... Plus vous avancez dans le jeu et 
plus il se complique... 


245F 


Ces cartouches sont compatibles avec votre ZX81 quelle que soit sa configuration : Avec le ZX seul, graphique 
en noir et blanc — Avec la carte couleur SAM, le jeu passe en couleurs — Avec la carte SON VTR, vous y ajoutez 


le bruitage. 


Attention cependant, pour connecter votre cartouche, vous avez besoin d'un adaptateur (que vous réutiliserez 








VIDEO TELEMAT REPORT —— 


DÉPARTEMENT TÉLÉMATIQUE 


54, rue Ramey 75018 PARIS 


Nouveau téléphone : 252.87.97 


Magasin de vente : Même adresse. Horaires : 10 h 30 - 13h 30 et 15h-19h. 
Jours d'ouvertures : du mardi au samedi inclus. 
METRO : Jules Joffrin ou Marcadet Poissonnières 


A SELECTIONNÉ et DISTRIBUE 
ne POUR VOTRE ZX 81 


D'ESTRUCTEUR 


COPYRIGHT 


GRAPHISME HAUTE RÉSOLUTION 
Vous devrez détruire complètement 
l'immeuble sur lequel règne 
King-Kong.… Mais celui-ci reconstruira 
l'édifice. Le jeu allant de plus en plus 
vite... 


225F 





pour les cartouches à venir). Nous vous proposons cet adaptateur à 149 F TTC. 


ENFIN ELLES SONT ARRIVÉES 


DISQUETTES CYBORG 


Ces lecteurs de disquettes sont le fruit des dernières 
techniques les plus sophistiquées. Elles utilisent le 
Standard 5 pouce 1/4 et permettent le stockage de 
360 K sur chaque face ! Elles possèdent un DOS com- 
plet et puissant. Mieux encore, ces disquettes sont 
multi ordinateurs !!! Moyennant un nouveau connec- 
teur et une disquette maître, vous adapterez votre lec- 
teur de disquette à un autre ordinateur... ! 


Adressez-nous une demande pour documen- 
tation complète et formulaire de réservation. 
Ne pas téléphoner SVP. 


DISQUETTES CYBORG 


— Carte inverse vidéo ...................... 95F 
— Carte auto repeat ........................ 95F 
LRU ER en er 345 F 


à sensation tactile : 42 touches, 2 touches supplé- 
mentaires (pour repeat ou reset). Se monte très sim- 
plement en lieu et place du clavier original. Conserve 
l'encombrement du ZX. 


— Clavier professionnel sur carte ........... 495F 
41 touches + barre d'espacement. Touches profes- 
sionnelles, contact OR. Auto repeat montée + tou- 
che reset. 


— Pack imprimante .................. 2995 F TTC 

+ 100 F port et emballage 
Interface + câble + Seikosha GP 100 A 
Majuscules, minuscules accentuées, graphisme, 80 
caractères par ligne, 50 cps, utilise papier listing tra- 
ditionnel 12 pouces. 


CASSETTES COURTE DURÉE 

C10:9F TTC. Expédition par 10 : 110 F TTC franco 
C 15 :9,50 F TTC. Expédition par 10 : 115F TTC franco 
C 20 : 10 F TTC. Expédition par 10 : 120 F TTC franco 


L'Ordinateur Individuel 


> 





NOUVEAU : FILTRE CASSETTE 

Ce module, qui s'intercale entre le magnétophone et 
le ZX, va vous libérer de vos angoisses en fiabilisant 
vos sauvegardes et lectures de programmes. Sous 
boîtier avec LED d'indication. 230 F TTC port com- 
pris. 


NOUVEAU 

Connecteur souple rallonge pour vos extensions. 
Composé d'un connecteur femelle, une natte souple 
de 40 cm et un connecteur mâle. 195 F TTC. 


PROGRAMME BIORYTHMES 

Vos courbes biorythmes aux dates que vous deman- 
dez, comparaisons entre différentes personnes, indi- 
cations des jours critiques. Sur 1 face programme 
pour ZX standard. Sur l’autre face programme compa- 
tible avec le module HRG de Memotech (graphisme 
haute résolution). 


BIORYTHME TOR nine cree. 115F 
« L'intérêt des biorythmes est tel que des compa- 
gnies d'assurance, d'aviation et beaucoup d'autres 
organismes les utilisent ». 
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JESUS MARTINEZ 1983 











MIHEUR 


COPYRIGHT  : SUIS CMARTIT 





GRAPHISME HAUTE RÉSOLUTION 

Un trésor à découvrir à la pioche. mais 
attention aux coups de grisou, aux cou- 
ches graniteuses, aux éboulements.. et 
aux monstres souterrains. 


235F 


CARTE SON VTR 
7 octaves, 3 voies, enveloppe, durée, 
hauteur. sortie Hi-Fi stéréo, HP incorporé. 


395 F 


CARTE COULEUR SAM 395 F 
8 couleurs, branchements simples, sortie 
Péritel préconisée, câble Péritel 130 F TTC. 


VIDEO PROCESS VP 100 

Votre Sinclair transformé en unité autonome por- 
table clavier prof. repliable. 

Auto Repeat Reset. Votre Sinclair devient profes- 
sionnel, 

Moniteur prof 9” NB. Vidéo inversé 16 K ou 64K 
RAM incluse. 

Prix avec fourniture du ZX version 16K: 2985F 
version 64 K : 3785 F. 


Reprise de votre ancien ZX 81 (en état de fonction- 
nement) : 690 F. 





ARDOISE MAGIQUE 16K ............ 95 F TTC 


Le programme, conçu pour le module HRG de 
MEMOTECH, transforme votre écran en ardoise 
magique. Depuis le clavier, vous composerez, 
point par point, votre dessin en haute résolution. 





Vous avez des idées SOFT ou HARD mais manquez de 
moyens de développement ou de distribution 
CONTACTEZ-NOUS. 
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Sinclair. 


MEMOPAK 16 K 

Extension RAM 16 K. Commutable en version Maï- 
tre ou Esclave. Autorise les possibilités suivantes : 
16 K seule (en position Maître) 

16 K Maître + 16 K Esclave = 32K 

16 K Maître + 16 K Sinclair = 32 K 

32 K + 16 K Esclave (ou Sinclair) = 48 K 


MEMOPAK 32 K 
Extension RAM 32 K. S'utilise seule ou avec la 16 K 
Memotech ou Sinclair et fournit alors 48 K. 


MEMOPAK 64 K 

Exploite complètement les possibilités mémoire de 
votre ZX 81 48K Basic + 8K pour langage 
machine. 


MEMOPAK HRG 

Haute résolution graphique 192 x 248 2 K Eprom 
avec 30 routines graphiques. Gestion par page 
vidéo de 6,2 K. 


CLAVIER MEMOTECH 

S'interface derrière votre SINCLAIR par carte buf- 
fer. Le clavier original est toujours actif (jeux à 
deux joueurs), touches professionnelles. Légendes 
incrustées, 


RENE LA GAMME MEMOTECH 


POURQUOI CHOISIR LA GAMME MEMOTECH : 


— Tous les produits Memotech sont conçus compatibles. Vous commencez ainsi une gamme d'acces- 
soires sans soucis et sans risques. Ex : le Memocalc + 64 K + 1/F Centronics vous permettra de sortir 
sur l'imprimante tous vos tableaux (jusqu’à 100 colonnes de 250 lignes !) et cela par des instructions 
existantes et non en passant par des sous-programmes ou manipulations diverses. 

— Les extensions Memotech se présentent sous boîtier aluminium noir harmonisé avec le design du 


— Les manuels sont complets et nous fournissons une traduction française. 
— Fiables et puissants, les modules Memotech sont garantis 6 mois. 








Q 
Or) 


MEMOCALC ANALYSE 

Sur ROM indépendante commutable, puissant et 
souple, permet l'analyse, la simulation et la prévi- 
sion financière. 


MEMOTEXT 

Sur ROM indépendante commutable, programme 
de traitement de texte très performant. Association 
de fichiers «textes » et fichiers « coordonnées » 
pour mailing, envois sélectifs, etc. 


MEMOPAK Z 80 ASSEMBLEUR 

Sur ROM indépendante commutable. Un assem- 
bieur des plus performants avec Editeur, fonctions 
ORG (origine), POS (position), Labels littéraux, etc. 
En permanence à votre disposition. 


MEMOPAK RS 232 SERIAL INTERFACE 
Interface série RS 232. Le monde des périphériques 
série enfin à votre portée. 










MEMOPAK I/F 

Interface Centronics (port parallèle 8 bits). Majus- 
cules, minuscules, double largeur, conversion 
ASCII. Compatible avec module HRG. Câble liaison 
pour SEIKOSMA GP 100 A. 180 F TTC port compris. 






L'IMMENSE SUCCÈS 
DES PRODUITS MEMOTECH 


nous permet de réviser certains 
prix à /a baisse ! PROFITEZ-EN ! 


CLLLLELLCLT] 





POINTS DE VENTES MEMOTECH... 


066000 Antibes : LABORATOIRE D’APPLICATIONS ÉLECTRONIQUES 
35 rue Aubernon, (93) 34.53.04 

10000 Troyes : MICROPOLIS 29 rue Paillot de Montabert, (25) 72.03.79 
11000 Carcassonne : l'ELEC 91 bis rue Bringer 

13090 Aix-en-Provence : FAN-FAN 10 place de la Mairie, (42) 23.29.91 
13200 Arles : LUDO 27 rue de la République, (90) 96:79.03 

16000 Angoulême : LA BUREAUTIQUE SA L'HOMME 5 rue Fanfrelin, 
(45) 95.27.37 $ 

31000 Toulouse : MIDI DÉTECTION 6 rue Jean-Suau, (61) 23.99.88 
33000 Bordeaux : SUD-OUEST DÉTECTION 6 rue Ferdinand-Philippart, 
(56) 81.11.99 

42100 St-Etienne : ST-ÉTIENNE COMPOSANTS 2 rue de Terre Noire, (77) 
33.50.14 

44800 St-Herblain : MICRO MANIE sillon de Bretagne, (40) 63.07.22 
45000 Orléans : ELECTRONIC SYSTEM CENTRE 98 rue du Fg St-Jean, 
(38) 62.05.17 

49300 Cholet : CHOLET INFORMATIQUE 22 rue du Point de l’Aire, (41) 
46.02.40 

51100 Reims : HERCET MICRO INFORMATIQUE 70 rue du Barbatre, (26) 
82.57.98 

53000 Laval : RADIO TÉLÉ LAVAL 95 rue Bernard Le Pecq, (43) 53.19.70 
66000 REtPANAN : COMETELEC 23 rue Pascal-Marie Agasse, (68) 
54.26.2 








POUR LA FRANCE MÉTROPOLITAINE, NOS PRIX 
SONT TTC. PORT RECOMMANDÉ GRATUIT. BON 












MEMOPAK 16K ......... 395 F TTC port compris 
MEMOPAK 32K ......... 645 F TTC port is 
MEMOPAK64K ......... 945 F TTC port compris 
MEMOPAK HRG ......... 645 F TTC port compris 
MEMOPAK IF ........... 595 F TTC port compris 
MEMOPAKRS 232 ....... 695 F TTC port compris 


CLAVIER MEMOTECH .... 645 F TTC port compris 
MEMOCALC ANALYSE ...445F TTC port compris 
MEMOTEXT ............. 445 F TTC port compris 
MEMOPAK Z80 ASSEMBLEUR ....445FTTCp.c. 







AUTRES POINTS DE VENTE MEMOTECH. 


























69006 Lyon : ECO INFORMATIQUE 50 cours Vitton, (7) 824.51.18 
69006 Lyon : CRÉÉ 3 rue Bossuet, (7) 824.11.77 

71400 Autun : CHB ÉLECTRONIQUE 20 avenue Ch. de Gaulle, (85) 
52.70.26 

75010 Paris : P.I.E.D. 42 boulevard Magenta, (1) 249.16.50 

75013 Paris : VISMO 68 rue Albert, (1) 586.60.10 

77000 Melun : MELUN INFORMATIQUE 9 rue de l'Eperon, (6) 452.45.88 
80000 Amiens : SIP INFORMATIQUE 14 rue Sire Firmin Leroux, (22) 
91.08.45 

86000 Poitiers : INFORMATIQUE SERVICE 14 boulevard Chasseigne, 
(49) 88.21.93 

88100 St-Die : BRICOTRONIC 93 rue d'Alsace, (29) 55.34.24 

95460 Ezanville : COMPOSANTS 95 50 rue de la Marne, 935.00.69 
97400 Saint-Denis La Réunion: AFFEJEE ELECTRONIC 136A rue 
Juliette Dodu, BP 805 















Revendeurs province 
Distribuez vous aussi la prestigieuse gamme 
MEMOTECH. Contactez-nous. 

















DE COMMANDE A RETOURNER A : VTR Départe- 
ment Télématique, 54 rue Ramey, 75018 Paris. En 
joignant votre règlement par chèque bancaire ou 
CCP. Délai indicatif : 2 semaines. 







Ville : 
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20FF chez votre 
marchand de journaux 


n° 50 Juillet-Août 83 | 





té: 





ZX 81 





L'extraordinateur 











\ es VIDEO TELEMAT REPORT 
[LA 





Sa réputation n'est plus à faire 


COMMODORE 64 


DISQUETTES SYBORG 
Un lecteur de disquette révolutionnaire Un bel outil au meilleur prix Noir et vert ou couleur, le confort d'utilisation 


» | 


LP 
u 






se 
A LE PLAISIR DE VOUS ANNONCER L’OUVERTURE PES 
DANS SES NOUVEAUX LOCAUX DE SA BOUTIQUE MICRO : en 


VTR INFORMATIQUE 


[NOUVELLE ADRESSE: } 
54, rue Ramey 75018 PARIS 
Nouveau téléphone : 252.87.97 


Magasin de vente : Même adresse. Horaires : 10 h 30 - 13h 30 et 15h-19h. 
Jours d'ouvertures : du mardi au samedi inclus. 
METRO : Jules Joffrin ou Marcadet Poissonnières 























UNE SÉLECTION DES MEILLEURS MICROS GRAND PUBLIC 








L VIC 20 
ORIC 


La révélation de l’année 





EPSON HX 20 
Le portable aux possibilités étonnantes 


4"IDEO 
PROCESS 
Le ZX 81 
en unité 
autonome 
professionnelle 










SEIKOSHA GP 100 . MONITEURS N-V COULEURS 


RAYON LIBRAIRIE, LOGICIELS ET FOURNITURES DIVERSES 
et des services spéciaux VTR : 


— Location de micros et accessoires — Services techniques et installation — Service listing imprimante (pour ceux 


(également 


Renseignez-vous). nique). 





par correspondance. (pour ceux qui ne maîtrisent pas l'électro- qui ne possèdent pas d'imprimante). 


— Et enfin, le plus important des serwi- 
ces : l'accueil. 
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1 14 0) ( 


logiciels Ke)i[e|215 s une grande gamme, presque tous en Français, 


à - LÉMANOIR DU 4 


DOCTEUR GENIDS 


160 F : 
“Exceptionnel. 
Amusez-vous 


CE 


! Ce jeu 


d'aventures totalement 
graphique Yousfera passer 


P — ORIBLE 80F 
Sur un échiquier vous 
vous battez contre l'ORIC 
à celui qui encerclera 


l’autre. Un jeu de stratégie 
ORIBLEMENT vôt es 


A - ORIC FORTH 160 F 


Langage très puissant. 


B - ASSEMBLEUR-DES- 
ASSEMBLEURS 160 F 
Cette cassette en Français vous 
permet d’assembler des 
programmes en langage machine 
6502, de les désassembler ou de 
visualiser des images ASCII de 
la mémoire. 

C - ORIC CHESS 160 F 
Plusieurs niveaux de jeu pour 
amateurs et joueurs avertis. 

D - ZODIAC 160 F 


Jeu d'aventure en 48 K. 


E - PENDORIC 80 F 

Une histoire de Pingouin et de 
Snoo-bee qui se courent après en 
essayant de se dévorer. 


F - CASSE BRIQUE 80 F 
Le jeu classique du mur de briques et 
de la raquette mais avec la qualité 
des programmes LORICIEL. 


H - JACKMAN 80 F 

Le jeu passionnant et bien connu de 
ces petits enzymes gloutons qui font 
fureur dans les cafés et que vous 
pouvez avoir chez vous grâce à 
LORICIEL sur votre ORIC préféré. 


1-3D180F 

3D vous permet tout simplement de 
créer et de dessiner en trois 
dimensions et en couleur. 


J - ORIC BASE 180F 
Un programme de gestion de fichiers 
sur cassette très performant. 


Un jackpot & 
Français. 

M - OVNI - FORMULE 1 65F 
Toujours de l'adresse et toujours en 
Français. 

N - POKER 65 F 

Un superbe graphisme afin de vous 
faire battre au poker par l'ORIC. 

O -HYPERMISTER-MIND65F 
Vous devez retrouver non seulement 
les couleurs mais aussi les formes. 
Plusieurs niveaux de jeu vous sont 
proposés. 


jeu d'adresse en 





etses 
revendeurs 


G - LA CHENILLE 
INFERNALE 120 F 


Un super jeu d’arcades. 


Q -DICO 580F 

Trouvez-vous le Mister Mind trop 
facile ? Essayez donc DICO 5 qui 
utilise le même principe mais avec 
des mots de 5 lettres. Répertoire de 
plus de 2000 mots. 


R - LE DESSINATEUR 65 F 
Deux utilisations sur une même 
cassette pour créer, modifier et 
sauvegarder très facilement des 
dessins en haute résolution et en 
mode Text. 


ES Vous êtes aux commané 
d’une chenille infernale 
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0 ee ee oo NOR ES es 0 - ©ù Ou TR 
@ Connectable avec tous lecteurs de cassettes, plus commande moteur avec le Manuel 
RE RE RÉ EU Re DR me 77) 7 aus 










16 couleurs ! 
clavier de 57 touches ! 
graphisme haute résolution ! 
synthétiseur de son ! 


VERSION 16 K 


1400 Frre 


VERSION 64 K 


(48 K utilisateur) 


PALIER 







@ Clavier ergonomique 
© Choix entre 16K Ram et 64K Ram (48K utilisateur) 
© Affichage 28 lignes de 40 caractères 
© Sorties chaîne Hi-Fi 
© Interface pour imprimante type centronics 





© Port d'extensions pour cartouches, paddles, etc. en Français 


© Sortie couleur Péritel, moniteur RUB, Secam 
Mn ne nn 0 Pr) oui Vis tes DEN On ENTRE 
® Graphisme haute résolution mixable avec du texte (200 x 240, plus 8 lignes de 40 caractères) 


© Son sur 6 octaves, avec un petit synthétiseur et non un générateur de notes 


, Ÿ° L’ORIC se connecte directement sur les téléviseurs couleurs ayant la prise PERITEL, grâce : 
\\ soit au cordon PERITEL, soit, à l'interface PERITEL LX 30, strictement aux normes françaises 


«x complètement blindée. Cette interface est disponible chez ELLIX et ses revendeurs. 


mets SR ES RU ESS PEU SN ESS REA ESS LEA F5 1 ROSE SR I EI PS FAI ESS A ES RSI PS 1853 ES s 1 

| 

Ê n J nI 

E Bon de commande ORIC 
à envoyer à ELLIX. 


7, rue Michel-Chasles, 75012 Paris. Tél. : 307.65.58 


Je vous commande ferme l'ORIC 1. 





EI ai 5 





NOM Pnau cette PRENOM en retiens 
: INFORMATIQUE LU = RE LDe 
7, rue Michel-Chasles, 75012 Paris D joe. 


Tél. : 307.65.58. Nue 


= d LORICIEL 

fl (We GE clio e[rfef" LE «lc ulvlefr[els = 

carte bleue L_ pq PP PC 2 EC Cu CC 
| quantité lE | L | [] | | À 

Comment commander votre ORIC, chez ELLIX = 

Envoyez-nous au plus tôt le bon de 

commande ci-joint dûment rempli, 


accompagné de votre règlement à ELLIX 
ou, passez à notre magasin : ELLIX 7, rue 









































cochez les cases correspondants à votre choix 




















Michel-Chasles. 2 Paris. Tél. : 65. | je paie comptant à lacommandeetje (1) FRAIS DE PORT 40.00 
mn Dons TOUR ER TAENTeUS | viens chercher le matériel chez ELLIX (2) CONTRE REMBOURSEMENT 20,00 
Pour Revoir le cntainque ges extensions et des | O je paie comptant à lacommandeetje PRIX TOTAL TTC: 
programmes LORICIELS, veuillez envoyer une me fais livrer + 40 F (case 1) ii ë tal 
=nveloppe timbrée à votre nom et adresse. l a Réglement Eu puce bancaire ou pos! 
© Payable à la réception [j'ajoute la case (1) et la case 22 
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(ral 
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PROGRAMMES 





MÉMENTOS 


PSI: DES LIVRES POUR 
VOTRE ORDINATEUR 


MATÉRIELS 


La découverte du PC-1500 
par J.P. Richard/92,00 FF 


La découverte du PC-1211 
par J.P. Richard/82,00 FF 


La découverte de la TI-57 
par X. de la Tullaye/72,00 FF 


La pratique du ZX-81 

Tome 1 par X. Linant de Bellefonds 
72,00 FF 

Tome 2 par M. Henrot 

82,00 FF 


Le petit livre de ZX-81 
par Trevor Toms/72,00 FF 


La pratique du ZX Spectrum 
Tome 1 par X. Linant de Bellefonds 
82,00 FF 

Tome 2 par M. Henrot/82,00 FF 


Programmer HP-41 
par P. Descamps et J.J. Dhénin 
102,00 FF 


La découverte du PB-100 
par P. Moigneau/ 82,00 FF' 


La découverte du FX-702 P 
par J.P. Richard/92,00 FF 


La découverte du Goupil 
par J.Y. Michel/82,00 F 


Comprendre les microprocesseurs 
par R. Dubois/72,00 FF 


La découverte de l’Applesoft 
Tome Vi D. Schraen et F. Lévy 
72,00 FF 

Tome 2 par F. Lévy/72,00 FF 


La pratique de l'Apple II 
Tome 1 par N. Bréaud-Pouliquen 
72,00 FF 

Tome 2 par N. Bréaud-Pouliquen 
Tome 3 par N. Bréaud-Pouliquen 
et D.J. David/82,00 FF 


Recueil Pom’s N° 1 
120,00 FF 


La pratique du TRS-80 
par P. Giraud et A. Pinaud 
Tome 1/72,00 FF 
Tome 2/92,00 FF 
Tome 3/82,00 FF 


Les graphiques sur TRS-80 
par Don Inman traduit par A. Pinaud 
82,00 FF 


Exercices pour TRS-80 
modèles | et Il par F. Lévy/82,00 FF 


La découverte du CBM 
par D.J. David/72,00 FF 


La pratique du CBM 
par D.J. David 

Tome 1/72,00 FF 
Tome 2/82,00 FF 


La découverte du VIC 
par D.J. David/82,00 FF 


La pratique du VIC 
par D.J. David/82,00 FF 


La découverte du TI-99/4A 
par F. Lévy/82,00 FF 


Exercices pour TI-99/4A 
par F. Lévy/82,00 FF 


La découverte de l’Atari 
modèles 400 et 800 par D.J. David 
82,00 FF 








Un ordinateur personnel signé IE 
par P. Lotigie-Laurent/82,00 FF 


MÉMENTOS 
Clefs pour l' tal Il 
par N. Bréaud-Pouliquen/92,00 FF 


Clefs pour le CBM 
par D.J. David/82,00 FF 


Le Basic de A à Z 
par J. Boisgontier/102,00 FF 


Clefs pour le VIC 
par D.J. David/82,00 FF 


CP/M mot par mot 
par Y. Dargery/82,00 FF 


GUIDES PRATIQU 


Lisp sur Apple Il 
par N. Bréaud-Pouliquen/72,00 FF 


Visicalc sur Apple 
par H. Thiriez/82.00 FF 


Visicalc sur TRS-80 
modèles |, Il et 11! par H. Thiriez 
82,00 FF 


La réalisation des pro rammes 
par M. Benelfoul/55,00 FF 


Méthodes de calcul numérique 
par C. Nowakowski/82,00 FF 


Pascal sur TRS-80 
par C. Nowakowski/72,00 FF 


APL sur TRS-80 
par C. Nowakowski/72,00 FF 
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INITIATION UTILISATIONS 


DE L'ORDINATEUR 





TOTAL 


par avion : ajouter 8 FF (75 FB) par livre 


LES Fhgypre 
AMLULES 





< 
a 
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IGNATION 











DÉS 














GUIDES PRATIQUES EN ANGLAIS 





(à P.S.I. DIFFUSION uniquement) 


à P.S.I. DIFFUSION 
ou pour la Belgique et le Luxembourg 
à P.S.I. BENELUX (voir table de conversion en FB ci-contre) 





Envoyez ce bon accompagné de votre règlement 


18 | M pas à pas 
Der À. Pinaud/72,00 FF 


Comment programmer 
par J.C. Barbance/82,00 FF 





tn et statistiques 
= H. Haut/92,00 FF 


Modèles pratiques de décision 
æJ.P. Blanger 

ne 1/82,00 FF 

ne 2/82,00 FF 


Bmes pour PC-1500 
= J.F. Sehan/82,00 FF 


Briations pour PC-1211 
= J.F. Sehan/82,00 FF 


Emdes pour ZX-81 

æ.J.F. Sehan 

Mme | - Programmes en Basic 
2200 FF 

mme 2 - Programmes en Basic 
sen Assembleur/82,00 FF 


Becréations pour TI-57 
æJ. Deconchat 

=me 1/82,00 FF 

me 2/82,00 FF 


Æux, trucs et comptes 


pour PET/CBM 
= M. Benelfoul/82,00 FF 


Æux, trucs et one pour TRS-80 


2 M. Benelfoul et D. Chauvin 


22.00 FF 


Le 71 99/4A à l'affiche 
= J.F. Sehan/82,00 FF 


ellèges - Poquettes et Maths 
= J. Deconchat/92,00 FF 





L'ordinateur individuel 
La nouvelle ère de l'informatique 
par Y. Leclerc/65,00 FF 


Visa pour l'informatique 
par J.M. Jégo/50,00 F 


Mon ordinateur 
par J.C. Barbance/65,00 FF 


Programmer en Assembleur 
par À. Pinaud/82,00 FF 


Programmer en APL 
par D.J. David/72,00 FF 


Programmer en Basic 
par M. Plouin/72,00 FF 


Le Basic et ses fichiers 

par J. Boisgontier 

Tome 1 - Méthodes pratiques/82,00 FF 
Tome 2 - Programmes/82,00 FF 


Programmer en Fortran 
par D.J. David/72,00 FF 


Programmer en LSE 
par S. Berche et Y. Noyelle/72,00 FF 


Programmer en Pascal 
par D.J. David et J.L. Deschamps 
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Langages de programmation 

Tome 1 - Fortran, LSE, Basic, Pascal, 
Cobol, PL/1, APL, Assembleur par 

S. Berche et C. Lhermitte/72,00 FF 


Dictionnaire du Basic 
par D.A. Lien/185,00 FF 


Logic - Basic 
par P. Sénicourt et M. Massion 
122,00 FF 


Outils financiers et comptables 
pour l’entreprise 
par B. Sulmon/102,00 FF 


La comptabilité sur Apple Il 
par G. et S. Liilio/102,00 FF 


Le Basic et l’école 
par J. Gouet 

Tome 1/112,00 FF 
Tome 2/102,00 FF 


Les finances familiales 
par J.C. Barbance/92,00 FF 


32 Basic programs for the Apple 
computer 
by T. Rugg and P. Feldman/150,00 FF 


Load and go with your Dragon 
by J. Philipps and T. Toms/72,00 FF 


101 Atari Computer Programming 
Tips and Tricks 
by A. North/72,00 FF 
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.… traitement de texte. gestion de fichier... comptabilité. 
. gestion de stock, vente, facturation... gestion de la paie. 


La micro-informatique devient aujourd’hui le véritable 
“tableau de bord” des PM.E. modernes. Vous pouvez en 
attendre, pour votre entreprise, des possibilités si vastes et 
diverses que vous n'auriez pu les imaginer il y a quelques 


années seulement ! 


Mais pour remplir pleinement son rôle la mi- 
cro-informatique doit être évaluée pour les 
services qu'elle rend. Ils peuvent être très 
nombreux mais — attention — ils nécessitent 
d'opérer un choix. 


Votre choix, le choix de SIDEG 


Une gamme de matériels constituée uni- 
quement sur des critères de fiabilité et de 
performances. 

Pas tout, rien que le meilleur. 


Le plus grand nombre possible de pro- 
grammes afin que vous trouviez toujours 
ceux dont vous avez besoin. 

Une équipe de techniciens spécialisés 
dans des domaines divers d'applications 
pour vous assister. 

Un service après-vente très rapide. Votre 
gestion ne peut pas attendre. 


Les appareils 


Pour vous équiper selon vos besoins, SIDEG 
met à votre disposition des systèmes com- 
plets entre 12000F et 60000F. 


Traitement de texte 


Écrire des lettres en série, mettre en page 
des rapports ou éditer des livres est devenu 
simple. Vous pouvez rechercher, insérer, 
supprimer ou changer des lettres, des mots, 
des paragraphes ou des chapitres entiers. 
Des programmes vous permettront de jon- 
gler avec une ou deux touches entre 24 et 
1000 pages de texte. À partir de 900F. 
Programmes: Apple-Writer, Silicon-Office, 
Traitext, Wordstar. 








Appareils, 
logiciels 
professionnels. 


UN CHOIX 
COMPLET 
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Ccommodore 


Gestion de fichiers 


Vos classeurs remplacés par une disquette. 
Vous pouvez extraire l'information enregis- 
trée de vos fichiers clients ou fournisseurs 
suivant divers critères de tri simultané et édi- 
ter des lettres ou des étiquettes. Plusieurs 
options pour traiter jusqu'à 2500 fiches sur 
une disquette de 3500F à 9500F. 
Programmes: CX Multigestion, Silicon-Of- 
fice, P.FS., Visifile, Mailtext, Mail List Mana- 
ger, D.B. Master, OZZ. 


Gestion de la paie 


Des programmes qui peuvent traiter la paie 
jusqu'à 150 salariés (sur une seule disquette) 
avec une souplesse permettant l'adaptation 
des programmes à chaque entreprise. IIs 
fournissent en un temps record et avec toute 
la fiabilité désirée le bulletin de salaire, les 
documents fiscaux, administratifs et comp- 
tables. 

Prix: entre 2500F et 3500F. 


Programmes: Propaie, Mapaie. 


Comptabilité générale 


Ces programmes ont été créés par des 
comptables informaticiens. Ils permettent — 
selon le cas — de gérer jusqu’à 100 journaux, 
32 000 mouvements et 5000 comptes. Is édi- 
tent aussi les documents comptables, du 
journal au bilan, avec une très grande sécu- 
rité. 

Des logiciels entre 3500F et 11000F. 
Programmes : SAARI, DIF, Procompta. 


Gestion des stocks, 


ventes, facturation 


Gestion commerciale de votre entreprise au 


niveau de la facturation, de la comptabilité 


auxiliaire client et de la tenue des stocks. 
Grâce à des logiciels performants, vous pou- 
vez gérer jusqu’à 3500 mouvements sur les 
comptes clients et éditer des factures per- 








1! 


o 


RE D °° 


7 _MmE 


1 m1: 





onnalisées. Coûts des programmes entre 
2500F et 9500F. 

Programmes: Silicon Office, Mastock, Pro- 
æntes. 


Plannings financiers 
et budgétaires 


Divers programmes permettent de planifier 
%s projets et d'établir des budgets. Vous 
souvez élaborer des tableaux complexes — 
#squ’'à 254 lignes sur 64 colonnes — chan- 
ær à volonté les données ou les variables, 
= éditer sous forme d'histogrammes, de 
œaphiques sectoriels ou de courbes. Tout 
la sans la moindre connaissance en infor- 
matique. Coût entre 1850F et 2500 F 
Programmes: Visicalc, Manager, Desktop/ 
San, Visischedule, Business Graphics, Visi- 
Slot, Visitrend, Plottex, Master, Supercalc. 


Cartes électroniques d’extension 
logiciels utilitaires et langages. 


Certaines applications requièrent des cartes 
au des programmes particuliers permettant 
accroître la vitesse d'exécution, d'étendre 
= puissance de l'ordinateur ou de le faire 
sommuniquer avec d'autres. Consultez le 
satalogue SIDEG ; plusieurs chapitres y sont 
consacrés. 

Cartes: Mem/Dos, Visiterm, Petspeed, Su- 
ser Kram, Pascal, Fortran, Cobol, etc. 


Les imprimantes et autres 
matériels périphériques 


8jen entendu, SIDEG dispose d'un large 
éventail d'imprimantes pouvant répondre à 
vos exigences en matière de format, volume 
24 rapidité d'édition ainsi que la qualité de 
frappe des caractères. Les prix vont de 
2500 F à 25.000F. 
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170, rue Saint-Charles 
75015 Paris 
557.79.12 


SIDEG c’est aussi tout cela : 


L'installation, la maintenance et le dépan- 
nage des matériels durant et au-delà de la 
période de garantie. 

Un contrat de maintenance assurant le dé- 
pannage immédiat dans vos bureaux. 

Des facilités de paiement très nombreuses: 
crédit, leasing, Carte Bleue ou Visa, etc. 


Votre équipement informatique, 
parlons-en! 


GESTION 


Pour cela, si vous êtes dans la région pari- 
sienne, vous avez deux possibilités : 

e Venez directement nous voir pour une 
information complète, démonstration à 
l'appui, au 170 rue St-Charles, Paris io 
(métro Lourmel). 


e Prenons rendez-vous, afin d'étudier en- 
semble votre projet, en nous envoyant le 
coupon ci-dessous. 


LE GUIDE D'ACHAT DE LA MICRO-INFORMATIQUE 











un Rendez-vous 











Je souhaiterais 


EP Le catalogue général SIDEG 1983-1984 
ac une Documentation [le Guide d'achat 10F + 5F de port (voir au verso) 


à retourner à SIDEG 170, rue St-Charles 75015 PARIS 


M. Mme Melle PS AE AE OA ETS EE A A 
Fonction D A EE DEC S  R R 
Société lu 4 pi 1 LÉ 1 LORS 
N° EIRMAI EE) Rue [y 3 UE 


Code post | | 
Ville PARA TO D A 
Téléphone Eial |. etienne poste PE 


170, rue Saint-Charles 
75015 PARIS (FRANCE) 
Tél. (1) 557.79.12 


GESTION PRIXHT. Extrait du tarif au 1.4.83 LOISIRS PrxrTrc. 


















































































































APPLE CALCRESULT Nouveau | 20 NOUVEAUTÉS ne ATARI 

Ensemble Apple I11® (pour CBM 8000 AZERTY européen) | À DÉCOUVRIR POUR L'ÉTÉ !! MATÉRIEL 2990 
Apple Ill 256K +SOS Le plus puissant logiciel de calcul exis- | Jeux de stratégie, jeu d'adresse, etc Atari 400 16K 2706607 
Moniteur Il! 12 pouces vert tant aujourd'hui. Jusqu'à 32 pages | TRIJEU Atari 800 48K 7500,00F 
Mini Disk II 26900F | électroniques interactives de 254 lignes Jeu d'initiation à la gestion et à la négo- Magnétocassette Atari 410 890,00 F 
et avec *, 63 colonnes chacune! Possibilité | ciation. Négociez la vente de produits Lecteur disquette Atari 810 4800,00F 
Disque dur Profile 5MO d'édition en histogrammes. Recom- avec vos concurrents-partenaires pour Joystik Atari 99,00 F 
et Back up Ill 39900F | mandé pour les devis, budgets, prévi- | être leader dans votre industrie. Gareau | Paddies Atari 200,00F 
Logiciels Apple III sions de ventes, calculs scientifiques. | fisc! 395F 
Visicalc 11 (advanced version) 3668F 2950F | hagai PROGRAMMES 
PES (Nemtéaues)  130ér|  L'ordinateurpersonnel | eu de Pire Beroaun. Mangez des | SO disponibles 

eur [d l Fm 
PF.S. Report 1904 F EM: tuer des mots. Atlention ça va trés vite! | 30 NOUVEAUTÉS COMMODORE 

asca e ordi 

$ à stème complet de base 250F | L'ordinateur Personnel 

ne _.. Graphics 11! He ve ce é POINT-BAC MATHS Conede 64 5250F 

esktop Plan atérie ) ‘ À 
Date jil 2019F È L'Apple aide les candidats au BAC avec 10 nouveaux logiciels 

Clavier AZERTY des exercices sur les points difficiles 

Access ||| 1147F i À point ... | dont CALCRESULT 2300F 
Comptabilité Saari 4639 F Unité us se tes 160K* Deux thèmes; formes indéterminées, 
Comptabilité MILEC Nouveau 10118 F AR ON ce e limites logarithmes, exponentielles.295F] LOGICIELS POUR LE VIC 20 
Stock MILEC Nouveau 8432F| Carte adaptateur EDI-LOGO Jeux 
Facturation MILEC Nouveau 7162F | écran-imprimante 24175F | La version de LOGO entièrement en | MUSIVIC de SIDEG 
Ensemble Apple lle® “avec lecteur disquette 320K 26700F | français, documentation et affichage à | Superbe logiciel permettant de créer 


l'écran. Quelle simplicité pour s'initier 
à l'informatique grâce à la tortue qui 
vous prend “par la main” pour vous per- 
mettre d'éditer des textes, créer du 


(facilement) de la musique sur le VIC 20. 
Le clavier du piano est affiché à l'écran 
et au fur et “à mesure" que vous com- 
posez, vous écrivez simultanément les 


Apple Ile 64K 
Mini-Disk avec contrôleur 
Moniteur Philips écran jaune. 


Options 
Imprimante |.B.M. avec câble  5600F 
Carte extension mémoire 64K 2646F 































































































Loaici Apple Il Module mémoire 1700F | graphique, etc. notes sur la page électronique. Néces- 
LE 1 1678F | Carte couleur 2600F } Nécessite 64K. 1490F | site l'extension 8K. Disponible sur K7, 
GX Multigestion/Module 2 2521F Carte mémoire 256K Nouveau 6000F manuel complet 250F 
SNGESTOTMOQU Disque dur 15 Méga Nouveau 25000F | PORTE-PAROLE 
Comptabilité Saari (8-1) 4638F La carte complémentaire d'EDI-LOGO | MARAUDER de SIDEG 
Nsltpaye Saari) ARTE Logiciels qui vous fait dialoguer avec l'ordinateur : Tour ir a en un te 
il ré i i ñ € grand Classique du Distro enfi ur 
The General Manager 1223F| Volkswriter Nouveau . AA COnIMene, ste. VIC! Détruisez les missiles ennemis 
Apple Writer Il 949F | Le best-seller américain de traitement | cachés dans les montagnes sans subir 
Visicalc 2020F de texte. Affichage Sur l'écran et manuel leur attaque et sans panne sèche. So- 
Visicalc Real Estate 382F | d'utilisation entièrement en français. NOUVEAU EN EXCLUSIVITÉ nore et en langage machine, sur K7 
Visiplot 1 392 1950F ons 150F 
Visitrend/Plot 2 429 Re e 
Visischedule 2020F sisi Es JE Encore un classique des bistros sur le Ÿ  MOUVEAU EN EXCLUSIVITÉ 
Comptabilité Il Mutoanee 22507 | VIC20, en 3,5kg. Allez à la chasse aux Ÿ THE COMPLETE GRAPHICS SYSTEM Ii 
(Ordi+) Nouveau  3500F Ordicomple Nouveau 50007 à Monstres volants dans l'ERG, petit blindé E puissant programme graphique destiné 
Visidex 2020F CP/M86 2400F du désert. Des super-ressorts vous non-programmeur. Créez Vos graphi- 
Visifile 1729F permettent de sauter les rochers et les L Ques couleurs en 3 dimensions. générez 
Desktop Plan 2020F | Nos prix sont donnés à titre cratères qui parsèment la route. Haute des caractères, faites de l'animation. etc. 
PFS New Features AUMES Pr résolution graphique, langage machine, À Un utilitaire complet, très facile à utiliser 
PFS Report 1054F| indicatif et peuvent être modifiés À 9 niveaux de difficulté K7150F Let livré avec un manuel détaillé. 890F 
Fichier Clients Mailing be à sans préavis. PC ENVEEITT FREE TC 
DB Master 9 ode Maker (Mastermind) 85F 
Business Graphics 839 FF me ® VENDUS EXCLUSIVFMENT EN MAGASIN Amok (K 7) 175F 
Alien Blitz (K7) 195F 

COMMODORE PROMOTION SIDEG VIC Trap/Seawoit/Bounce Out (3 jeux!) K7 210 F 
Gamme Commodore « re. Pit (K7) 185F 
CBM 8096 SK Nouveau 15760F & 4 Systèmes loisirs Apple lle Hangman/Hangmath (Jeux du pendu 
CBM 8032 SK Nouveau 13250F complets L'Apple Ile 64K en lettres et en chiffres) K7 165F - 
CBM 8250 14950F Le lecteur de disquettes avec contrô- Utilitaire 
CBM 8023 9775F R ATARI Ie Minikit (Aide à la programmation C 
CBM 8027 11390F À Atari 400 16K Le moniteur Philips écran jaune 12 pou- [MON (Aide à UE Lane 1007 
CBM 2031 4780F 8 Magnétocassette 410 ces. sl x ré ii 355F/533F 
CBM 4022 5200F À Paddies Atarn 4180 nous consulter @ *t 4 L 
Logiciels Commodore Jeu descente àskiK7  4908:-86 FTTC Vidéo-Génie: Jeux pour le pet (CBM 3000, 4000) 
Procompta- Comptabilité VIC 20 Vidéo-Génie EG 3003; Treasure Trove 1 (10 jeux!) K7 210F DE 
générale 3500F # Vic 20 Moniteur 12 pouces noir et blanc ; Treasure Trove 2 qe jeux!!) K7 210F 3 
Propaie-Traitement de la paie Datassette Le logiciel jeu de votre choix. Treasure Trove 3 (10 jeux!!!) K7 210F a 
Traitext 8000 3450F À Sauvetage (jeu) 2990,00 FTTC PRIX: 4990,00F TTC À Cosmic Jail Break (K7) 115F 
Provente - Gestion des ventes 4950F Cosmiads (K7) 160F 


VENTE PAR CORRESPONDANCE OUVERT JUILLET ET AOÛT VENTE SUR PLACE 
DR GE GR DUR DE DU UN DUR ON ON DUN ON DNS 


ne pas oublier 
BON DE COMMANDE docemplirle verso 
à retourner à SIDEG, Service V.P.C., 170 rue St-Charles, 75015 Paris 


LE GUIDE D'ACHAT SIDEG pa 
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DES BONS POINTS POUR LA BASE 
DE DONNÉES dBASEII dASHTONTATE 


dBASE Il est un prodigieux outil de programmation qui 
vous permet de réaliser vos programmes de gestion 
beaucoup plus rapidement qu'avec les langages tradi- 
tionnels. 


Avec dBASE II vous créez vos grilles de saisie, ouvrez 
des fichiers relationnels, réalisez des tris et sélections, 
formatez vos listages à la demande. Vous réalisez ainsi 
en quelques jours des programmes se présentant comme 
ceux des grands systèmes etdont l'étude vous aurait 
demandé des mois. 


dBASE Il est interfaçable directement à des logiciels 
graphiques pour représentation en couleur à l'écran et 
imprimante ou table traçante des courbes, barres, ca- 
memberts relatifs au contenu de vos fichiers dBASE Il. 


dBASE Il est disponible sous CPM/80, CPM/86 et 
MS-DOS. Les formats sont 8 pouces simple face/simple 
densité, visiotexte IBM. 5 pouces 1/4 : ordinateur person- 
nel IBM, SIRIUS, ZENITH, DIGITAL, TEXAS, etc... 


dBASE Il est livré avec le manuel d'utilisation, un guide 
de formation et les messages d'écran en Français. 


dBASE Il est livré avec une disquette d'essai limitée à 
15 enregistrements. Si sous 30 jours vous n'êtes tou- 
jours pas convaincu, nous vous rembourserons intégra- 
lement le produit. 


Le guide de formation de dBASE Il est disponible sépa- 
rément. 


Ceux qui possèdent déjà la version Américaine peuventse 
procurer la mise à jour française de dBASEII. 


Pour les débutants, l'ÉCOLE PIGIER propose des stages 
de 3 jours sur dBASE Il. 


Contactez-nous pour de plus amples informations sur 
dBASE Il. 


POUR LA FRANCE 
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Gestion de stock réalisée avec dBASE II 
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Graphique obtenu sur imprimante ordinaire avec 
le logiciel GRAPH de FOX & GELLER ne nécessitant 
pas de fonction graphique du micro-ordinateur. 


FA La Commande Electronique 


5, VILLA DES ENTREPRENEURS — 75015 PARIS 


TEL (M6 77291782 
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TELEX 204 237F 


L'Ordinateur Individuel 


Les jeux vidéo, un univers 
de rêve où tout le monde 
se laisse prendre, les petits 
comme les grands ; un 
univers qui, souvent, est un 
premier pas vers 
l'ordinateur. Alors, sortez le 
grand jeu, entrez avec nous 
dans le monde du rêve et 
par là même dans celui des 
ordinateurs individuels. 





L'Ordinateur Individuel 


u pain et des jeux », disait- 

on en d’autres lieux et d'au- 

tres époques. Passons quel- 

ques siècles et nous voici à 
l'ère des jeux vidéo. L'adrénaline n'a 
plus à se décharger sur un stade cou- 
vert de soleil et de passions. Elle est 
canalisée vers ces fenêtres ouvertes 
sur le monde simulé, l'au-delà électro- 
nique. Les gladiateurs sont sur l'écran, 
les lions aussi, et vous dans la pièce. 
Vous êtes aux commandes, mais quel- 
les commandes ? Tout dépend du bon 
vouloir du programmeur, qui vous 
place dans la peau du gladiateur, du 
lion, de l’empereur, du metteur en 
scène quelquefois. 


Les enfants, véritables souverains du 
royaume vidéo, comprennent, avec 
leur intelligence à eux, que ce n'est 
que de l'irréel. Les vents et poussières 
électroniques des ordinateurs indivi- 
duels sont les billes des écoliers sous le 
préau de l'école. « Je joue avec l'appa- 
reil, c'est moi qui le tiens, qui fais 
bouger. J'ai le contrôle de l'engin et 
des personnes », raconte un gosse 
d'une dizaine d'années au cours d'une 
enquête « Les enfants du jeu vidéo » 
dont nous vous donnons des détails en 
page 75. « Cela fait changer d'univers 
comme si on changeait de la vie ba- 
nale à la science-fiction », avoue un 
autre petit homme. 


Une sélection 


de 81 logiciels de jeux 


pour vos vacances 


Ces jeux, que sont-ils ? Le dossier des 
pages suivantes en présente 81, soit 
neuf par matériel : Apple 2, Atari 400, 
Atom, MZ 80, TI 99/4A, TRS 80, Vic 
20, Victor Lambda, ZX 81. 

Neuf machines de jeux qui sont aussi 
neuf ordinateurs individuels suscepti- 
bles d'être programmés, en Basic en 
particulier. Tous affichent à leur catalo- 
gue des logiciels de jeu en grande 
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quantité, disponibles sur cartouche, 
cassette ou disquette. Tous se consa- 
crent, à des degrés divers, aux jeux de 
divertissement ou de réflexion. Quel- 
ques-uns s'intéressent aux jeux édu- 
catifs. 


Nous ne nous étendrons pas sur ces 


| derniers, encore trop proches des jeux 


au sens strict du terme et, actuelle- 
ment, en « recherche pédagogique ». 
Mais pour ne pas être en reste, il faut 
préciser ce que les constructeurs en- 
tendent par jeux éducatifs. 


Ainsi, sur TI 99/A4, examinons « Le 
Crocodile savant », un jeu de calcul 
mental dont la photo, à droite, repré- 
sente une phase de jeu. Le menu, que 
vous pouvez obtenir en français, vous 
donne à choisir un degré de difficulté, 
un type d'exercice, une durée et un 
mode d'entrée : clavier ou poignées. A 
l'écran, des pommes contiennent une 
opération à effectuer. Elles se dépla- 
cent de gauche à droite vers un croco- 
dile qui renferme une proposition de 
solution. Si vous pensez qu'elle est 
juste, faites ouvrir la gueule de l'animal 
pour qu’il mange la pomme, sinon, ne 
touchez à rien. 


Après plusieurs résultats corrects, un 
autre crocodile sort de l’eau, au- 
dessus du premier, Un peu plus à gau- 
che. Il Va continuer à attendre les 
pommes, mais le chemin à parcourir 
est un peu plus court, de même que le 
temps de réflexion. Si l'on fait une 
erreur, le crocodile supérieur replonge 
dans l’eau et il faut recommencer. Des 
sons différents commentent la validité 
des résultats. 


Le jeu n’est pas facile, surtout au ni- 
veau de difficulté le plus élevé, et il 
constitue un excellent entraînement au 
calcul mental rapide. 


Voici un autre exemple : « Magie des 
nombres ». Un lapin magique dans un 
chapeau haut de forme (voir la figure 
ci-contre) propose un entraînement au 
calcul et aux tables d’addition, de mul- 
tiplication ou autres. 

Un jeu un peu moins vivant que le 
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crocodile savant, mais visant un but 
similaire. || sera certainement très ap- 
précié des plus jeunes qui apprendront 
à calculer sans s’en apercevoir. 


Dans un autre domaine, qui ne 
concerne plus les enfants avides de 
dictée ou de calcul mais les adultes en 
mal de gestion, on range, sous l'appel- 
lation jeu, des « remakes » des logiciels 
de traitement de tableaux. 


Par exemple, Vical pour Vic 20 se 
présente sous l’aspect d'une feuille de 
calcul électronique. De nombreux 
autres logiciels de ce type existent 
également. Mais ils sont à éviter : leur 
intérêt en tant que « jeu » n’est, pour le 
moins, pas évident. 


Toutes les fantaisies 
de l’esprit 
sur ordinateur 





Autre exemple sur Vic 20 : Household 
Finance. Combien  dépensez-vous 
pour telle ou telle catégorie d'achats 
au cours d'une année ? La réponse est 
donnée grâce à une cassette propo- 
sant la tenue des finances de la mai- 
son et composée de quatre program- 
mes assurant les fonctions de saisie 
des mouvements, calculs, définitions 
de budget et enfin d'éditions. 


Là aussi, c'est un « jeu » d’un type 
particulier. mais il trouvera sans 
aucun doute des amateurs. 


Du pain et des jeux. La boucle est 
bouclée. Des jeux éducatifs aux jeux 
familiaux, en passant par les jeux de 
divertissement à proprement parler : 
toute la gamme des fantaisies de l'es- 
prit passe au crible de l'ordinateur. 

Les quatre-vingt-un jeux présentés 
dans les pages suivantes ont tout pour 
plaire. Tous sauf neuf (un par maté- 
riel). À vous de les repérer : ils sont 
placés toujours au même endroit, très 
près du meilleur (le numéro 1 des jeux 
de chaque matériel apparaît, comme il 
se doit, en première position). 

Ce classement vous engagera, sans 
doute, à une autre lecture de ce dos- 
sier. Lisez tous les premiers descriptifs 
critiques de chaque programmathè- 
que : la surprise vous guette au détour 
des pages. 

Dans la première génération, des peti- 
tes boules avalent goulüment des pas- 
tilles « pointillesques », le tout dans un 
décor de labyrinthe. 
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Magie des nombres 


Dans la deuxième génération, on 
trouve l'introduction de paramètres 
par le joueur, qui décide lui-même de 
la difficulté du jeu, de sa vitesse, des 
séquences, etc. 


EC 


Du joueur passif 
au joueur actif 
L’OI franchit le pas 














En troisième génération, les paramè- 


| tres gagnent en complexité, l'ensem- 


ble du jeu peut être reprogrammé | 
Quelquefois une cassette additionnelle 
est un véritable éditeur, qui agit 
comme un scénariste à part entière 
(voir en particulier Penetrator, un simu- 
lateur de vol sur TRS 80). 


Du joueur passif, au joueur actif, il n'y 
a qu'un pas que L'OI n'hésite pas à 
franchir. 


Ainsi un article fait le point sur les mille 
et une manières de programmer un jeu 
d'action rapide, tête la première dans 
le langage assembleur, sans oublier le 
Basic qui vous donnera quelques ser- 
vices utiles, exemples à l'appui. 


Le lecteur soucieux d'approfondir la 
question pourra se reporter utilement 
aux livres du mois (page 89). 
Maintenant, entrez dans la ronde, tour- 
nez la page et faites vos jeux. 5 


L'Ordinateur indus 


JE JOUE 


AVEC MON APPLE 2 


CHOPLIFTER 
Parcours d'obstacles 


Aux commandes d'un hélicoptère, 
votre mission consiste à sauver le plus 
vite possible des prisonniers qui ten- 
tent de s'échapper des prisons d'un 
pays frontalier. Pour cela, vous dispo- 
sez d'un appareil qui peut emporter 
seize passagers en plus du pilote. Et 
c'est grâce à lui que vous allez recher- 
cher ces pauvres évadés,. 


Tout serait simple s’il n’y avait pas ces 
maudits chars qui arrivent dès que 
VOUS Vous posez pour vous envoyer 
des obus. Heureusement, vous êtes 
aussi armé. 


Si vous réussissez à faire évader des 
prisonniers, la chasse ennemie vient 
avec des missiles rapides pour vous 
abattre. Et si cela ne suffit pas. 


Choplifter est un jeu d'une « durée 
utile » de quinze minutes, où les détails 
ont été reproduits avec une finesse 
inégalée. Vous voyez l'hélicoptère de 
côté, ses pales tournent, les passa- 
gers baissent la tête pour y grimper et 
font des grands signes pour signaler 
leur position au cas où vous passeriez 
sans les voir. 


C'est actuellement le meilleur des jeux 
d'arcades pour Apple 2. 
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par Patrice Wellhoff 





ginaux. 


l’Apple 2. 


REVERSAL 
Jeu de type « Othello » 


Il faut absolument posséder ce jeu 
dans votre ludothèque. D'abord parce 
que c’est un jeu de type Othello, donc 
ni trop court, ni trop long. Ensuite, 
parce qu'il ne déçoit ni par sa présen- 
tation ni par sa qualité. 

Reversal propose en effet neuf niveaux 
de jeu, d’une durée utile de quinze à 
soixante minutes, avec, pour chacun, 
le choix entre trois niveaux : débutant, 
joueur moyen ou confirmé. Soit vingt- 
sept niveaux en réalité. 


Et ce diable de Reversal joue fort bien, 
même au niveau 1, option débutant où 
la victoire demandera une réflexion 
conséquente. En outre, il est très ra- 
pide et son graphisme — en haute réso- 
lution, cela va de soi —est remarquable. 


Les pions sont représentés par une 
tête symbolisée par deux points (les 
yeux) et une bouche. Ceux du joueur 
qui possède le plus de pions à sa 
couleur font un petit sourire, alors 
qu'une moue désabusée anime les 
autres. 


Et lorsque l’écart devient trop grand, 
c'est pour les uns la franche hilarité, 
tandis que les autres font une grimace 
pitoyable. 











Jeux aux thèmes divers, panachés, quelquefois ori- 
Graphismes qui profitent de la haute résolution de 


Couleurs : le pire et le meilleur. 
Jeux sur disquette (un seul lecteur), 48 Ko. 


SUICIDE 
Jeu de réflexes 


Sauvez de la mort des petits monstres 
qui ont eu l’'étonnante idée de tenter 
un suicide en se jetant du haut de 
l'écran de l'Apple. 


En bas, vous disposez d’une bâche 
pour les rattraper, ce qui a pour effet, 
curieusement, de les faire rebondir jus- 
qu'en haut de l'écran d'où ils retom- 
bent. 


A part l’arrivée d’un petit monstre sau- 
veur de monstres, rien ne se passe 
vraiment. 


Vous utilisez votre poignée de jeu pour 
aller de droite à gauche et inverse- 
ment, jusqu'à ce que vous en ayez raté 
trois. 


Alors le jeu est fini, il ne vous reste plus 
qu'à recommencer. 


Après dix minutes de jeu, basta ! Et 
encore, j'ai fait durer la partie pour 
pouvoir vous en rendre compte. 


À dire vrai, bien que relevant d'une 
idée originale, ce jeu s'avère rapide- 
ment inintéressant et insipide. 

En d'autres termes, si vous désirez 
acheter un jeu, investissez dans n’'im- 
porte lequel, mais surtout pas dans 
Suicide ! 
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SWASHBUCKLER 
Jeu de réflexes 


N'avez-vous jamais rêvé de vivre un 
duel, un vrai de vrai, comme au temps 
des corsaires ? Si tel est le cas, et si 
vous êtes un virtuose de l'épée, alors 
essayez Swashbuckler (en français, le 
matamore). 


Pour vous échapper du navire sur le- 
quel vous naviguez, vous devrez vous 
battre contre des pirates qui vous 
agressent de tous les côtés. Ceux qui 
ne se battent qu'avec une massue 
sont assez faciles à embrocher. Par 
contre, les hallebardiers vous tiennent 
facilement en respect. Un dernier 
conseil, méfiez-vous des araignées, 
serpents et chiens enragés qui hantent 
les cales des navires. 


Swashbuckler réussit à reproduire re- 
marquablement un duel à l'épée. C'est 
un jeu de réflexes étonnant. 


NIGHT MISSION 
Flipper 


Night Mission, ou mission de nuit, n'est 
pas l’un de ces jeux de guerre comme 
son nom le laisse entendre, mais un 
flipper sur ordinateur. 


Les habitués des bistrots ne seront 
pas dépaysés. Fourchettes et astuces 
en tous genres sont autorisées, sauf 
une : il est interdit de taper sur l'ordina- 
teur | 


Vous n'êtes pas limité à cinq parties 
gratuites et la durée utile de chaque 
partie est de quinze minutes. 


Le son accompagne les divers bonus 
et les « extra-balls » sont impression- 
nants. 


Il ÿ a fort à parier qu'avec un Night 
Mission chez soi, toute la famille vien- 
dra se mesurer à vous (quatre ta- 
bleaux de jeu sont disponibles). 


ESCAPE FROM RUNGISTAN 
Jeu d'aventures 


Connaissez-vous le Rungistan ? C'est 
un petit état africain où votre hôtel est 
une prison locale. 


Encore un jeu d'aventures ? Oui, 
certes. Et hélas encore en anglais, il 
vaudra mieux garder un dictionnaire 
sous la main. 


Escape From Rungistan est un jeu où 
l'intelligence et l’esprit de déduction ne 
suffisent pas. Il faudra aussi savoir réa- 
gir. Lorsque, par exemple, vous vous 
trouvez sur une montagne enneigée, à 
mille lieues du Rungistan, et que vous 
descendez une piste de ski, les ré- 
flexes et la concentration joueront le 
rôle principal. 


Seule la couleur est absente. Peut-être 
parce que l'Apple ne sait pas (encore) 
générer de l'animation en couleurs. 





FLIGHT SIMULATOR II 
Simulation de vol 


Ce jeu est la simulation du vol d'un 
Sopwith Camel, biplan de 1917 ! 


Pour le conduire, vous disposez de 
quelques instruments (altimètre, ané- 
momètre, etc.) qui vous permettent de 
contrôler l'engin, et de vos yeux, car 
l'Apple génère le monde (certes sim- 
plifié : c'est un carré avec des monta- 
gnes sur l’un des côtés) à raison de six 
images par seconde. 


Vous commandez .votre avion grâce 
au clavier ou par des poignées de jeu. 


L'effet est saisissant. Tirez le manche 
vers vous et l'appareil commence à 
grimper ; mais pas trop, sinon gare 
aux décrochages périlleux. 

Ce jeu est une simulation incroyable- 
ment rapide et réaliste de la conduite 
d'un petit avion. 
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APPLE PANIC 
Parcours d'obstacles 


Alerte ! Des pommes voraces envahis- 
sent un immeuble constitué d'étages 
auxquels vous accédez par des échel- 
les. Elles vous cherchent pour vous 
gober. Comment leur échapper ? 


Il vous faudra, armé de votre massue, 
casser le plancher pour y faire un trou. 
Les pommes qui tomberont dans ce 
piège auront du mal à en sortir. 


Apple Panic est un jeu qui, avec ses 
vingt minutes de durée utile, mettra 
vos réflexes à rude épreuve, car plus 
vous écraserez rapidement les 
pommes, plus vous marquez de 
points : vous aurez donc tendance à 
prendre de plus en plus de risques. 

Une fois vos cinq pommes éliminées, 


cinq autres seront regénérées et les 
échelles changeront de disposition. 
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CEILING ZERO 
Jeu de type « envahisseurs » 


Ceiling Zéro : plafond zéro. C'est le but 
vers lequel vous devrez tendre pour 
devenir champion. En haut de l'écran, 
une soucoupe se déplace de gauche à 
droite et inversement, sans arrêt. 


Elle lâche, régulièrement, de véritables 
mines qui partent en travers de l'écran 
et rebondissent sur trois côtés de 
celui-ci. Le plafond (qui descend lors- 
qu’on avance dans le jeu) est limité par 
un rayon émis par deux appareils. 


Si vous ne tirez pas immédiatement 
Sur les bombes, il ÿ en aura de plus en 
plus. Et dès que vous êtes touché, 
c'est l'explosion. 


En outre, comble de l'horreur, lors- 
qu'un grand nombre de bombes se 
trouve à l'écran, Un extra-terrestre 
descend. Et s’il touche le sol... 
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TU JOUES 


AVEC TON ATARI 400 


TEMPLE OF APSHAI 
Parcours d'obstacles 


Vous êtes à la recherche des trésors 
d'une civilisation disparue : les Ap- 
shaïens. Dans le dédale d'un ancien 
temple comportant de multiples salles, 
il vous faut déjouer des pièges et af- 
fronter toute une faune d'insectes 
géants. 


Vous créez d’abord votre personnage 
en lui donnant des caractéristiques de 
force, d'intelligence, de dextérité, puis 
vous allez chez l'aubergiste du village 
acheter l'équipement qui vous 
convient pour cette chasse au trésor. 
Enfin, vous pénétrez dans le temple. 


Ce jeu, sur disquette pour Atari 32 Ko, 
en temps réel, offre beaucoup de pos- 
sibilités : trois niveaux de difficulté ; 
deux cents salles à fouiller ; la possibi- 
lité de garder un personnage créé, qui 
pourra acquérir de l'expérience, mais 
aussi vieillir. 


De plus, vous pourrez acheter des 
modules de jeu supplémentaires où 
vos personnages affronteront d'autres 
dangers. 


La documentation est assez fournie 
mais en angJlais. 


Ce jeu a obtenu le titre de « meilleur 
jeu sur ordinateur » en 1982. 
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par Gabriel Keller 


© L'imagination serait-elle au pouvoir ? 

e Le pour : simulations, graphismes, bruitages. 
e Le contre : documentation en anglais. 

e Jeux sur cartouche, cassette ou disquette. 


STAR RAIDERS 
Guerre spatiale 


La guerre fait rage. L'empire des 
Zilons a lancé toutes ses forces contre 
notre chère vieille planète. 


Et c’est à vous, aux commandes d’une 
poignée de jeu, qu'est confiée la péril- 
leuse mission de détruire ces vais- 
seaux spatiaux ennemis — il ÿ en a de 
toutes sortes —. 


Ce jeu sur cartouche requiert adresse 
et tactique. || propose quatre niveaux 
de difficulté bien distincts, et vous attri- 
bue, à l'issue de chaque partie, un 
grade en fonction de vos performan- 
ces et bons services. 


Pour vous battre vous disposez d’un 
tableau de bord, d’une vue en trois 
dimensions, vers l'avant ou l'arrière, de 
jeux radars, d'une carte de la galaxie, 
et, bien sûr, de canons |! 


Vous pouvez réparer votre vaisseau et 
refaire le plein de carburant, à condi- 
tion de réussir le rendez-vous avec une 
base amie. 


La qualité de l'animation, des graphis- 
mes et des effets sonores font de ce 
jeu l'un des plus réussis du genre; 
mais on ne peut y jouer que seul. 


La documentation (en anglais) est bien 
détaillée. 


SNOOKER et BILLIARDS 
Jeu d'adresse 


Ce jeu, disponible sur cassette, pro- 
pose deux variantes : 


La première, proche de notre billard 
français, se joue avec trois boules, 
vous tirez avec l’une pour toucher les 
deux autres. Mais vous pouvez aussi 
« mettre en poche », ce qui est moins 
orthodoxe... 


Le Snooker, lui, est une variante du 
« billiard » américain. 


Dans les deux cas, vous avez le choix 
entre les options « entraînement » où 
vous jouerez en solitaire, et « jeu à 
deux » où vous pourrez affronter un 
partenaire. 


Les règles du Snooker comportent des 
lacunes qui, ajoutées à quelques bizar- 
reries du programme, rendent le jeu 
obscur. 


Le graphisme est satisfaisant, mais 
l'animation, trop rapide, empêche pra- 
tiquement de voir les boules se dépla- 
cer, Un comble en l'occurence. 


Enfin, les amateurs éclairés seront ra- 
pidement lassés, car aucun des nom- 
breux raffinements techniques qu'offre 
le jeu véritable, n’est possible ici. 


Vous aurez l'impression de jouer aux 
billes plus qu’au billard. 
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SANDS OF EGYPT 
Parcours d'obstacles 


Vous êtes Lord Buckingam III, archéo- 
logue anglais, à la recherche d’une 
pyramide perdue. Toute votre équipe 
_ayant été décimée par des brigands, 
vous vous retrouvez seul et démuni de 
tout dans le désert ! En premier lieu, il 
vous faut trouver de l'eau, sans quoi 
vous mourrez rapidement de soif. 


Ce jeu allie texte et graphismes. Les 
dessins, partiellement animés, sont 
particulièrement réussis. 


Un conseil : tracez une carte précise 
des lieux, car la classique orientation 
Nord, Sud, etc., n'est pas suffisante 
dans le désert. 


La possibilité de stocker le jeu en 
cours permet d'interrompre l'aventure 
à tout moment et de la poursuivre plus 
tard. 





SPACE INVADERS 
Jeu de type « envahisseurs » 


En mission sur la lune, vous êtes 
confronté avec les envahisseurs de 
l'espace. Vous devez vous protéger et 
les empêcher à tout prix de débarquer. 


Pour cela vous disposez d'un canon- 
laser mobile. Plus vous abattrez d’en- 
vahisseurs, plus vous aurez de points. 


Douze variantes sont proposées, avec 
la possibilité, entre autres, de choisir 
trois ou cinq vies, des tirs variables de 
la part des envahisseurs, des bonus, 
etc. 


Chacune de ces variantes peut se 
jouer seul ou à deux. 


Les graphismes sont superbes et très 
bien animés, les effets sonores de qua- 
lité et les parties rapides. 


Succès assuré auprès de toute la fa- 
mille. 


RICOCHET 
Jeu d'adresse 


Ce jeu de billard, sur cassette, utilise 
parfaitement les possibilités de l'ordi- 
nateur : en faisant ricocher les billes 
contre les parois et obstacles et en 
essayant de toucher les bornes adver- 
ses, vous marquez un maximum de 
points. 


I n'y a pas de place pour le hasard : à 
vous de bien placer vos pièces de 
façon à éviter les tirs adverses. 


Le programme offre cinq variantes et 
quatre niveaux de difficulté. Une hor- 
loge tient compte du temps que vous 
consommez et en fait un élément de 
votre tactique. 


Enfin l'ordinateur donne à chaque tour 
un handicap au joueur le plus fort, 
assurant ainsi un équilibre et un intérêt 
permanent. 





BASKET BALL 
Jeu sportif 


Excellente simulation du véritable jeu 
de basket, en cartouche. 


Le graphisme, très réaliste, offre une 
vue plongeante, en trois dimensions, 
sur le terrain de jeu. 


Les principaux types d'actions sont 
possibles : mise en jeu, tir au panier, 
tentatives de blocage des tirs, et 


même les passes au partenaire, au 


cours de parties de quatre minutes. 


Toutes ces actions se font très facile- 
ment, en n'utilisant que les poignées 
de jeu et les boutons de tir. On peut 
aussi doser la puissance du tir. 


De plus le programme offre cinq va- 
riantes de un à quatre joueurs, et la 
possibilité de jouer avec l'ordinateur 
comme partenaire où comme adver- 
saire. ‘ 


JUMBO JET 
Jeu de parcours aérien 


Asseyez-vous dans le fauteuil du 
commandant de bord d'un Boeing 
747, et essayez de mener à bon port 
ce géant de l’espace. 


Cet excellent simulateur de vol, pré- 
senté en cartouche, propose cinq ni- 
veaux de difficulté et vous donnera un 
aperçu très juste de l’art du pilotage 
d’un gros avion de transport. 


On ne compte pas moins de vingt-trois 
commandes à surveiller sans cesse et 
à manœuvrer avec délicatesse. Ne 
tentez pas d’acrobatie ou gare! La 
vue à travers la vitre du cockpit est 
saisissante de réalisme. 


La réussite de votre premier vol néces- 
sitera sans doute plusieurs « crashs » 
d'entraînement. Prévoyez une à deux 
heures de vol ! 





LORDS OF KARMA 
Parcours d'obstacles 


Dans ce jeu d'aventures vous tenez le 
rôle d'un preux chevalier qui, s’il ne 
dédaigne pas les biens matériels, aura 
pour premier objectif d'assurer le salut 
de son âme par l’accomplissement 
d'actions de prouesse où de charité : 
sauver une belle princesse des griffes 
d’un bandit, retrouver la boule de cris- 
tal d’un magicien, etc. 


Vous serez confronté à de multiples 
dangers et vous aurez à résoudre bien 
des énigmes. 


Ce jeu ne comporte aucun graphisme, 
ce qui, en l'occurence, est un avan- 
tage : à chaque partie la situation est 
modifiée, les objets et certains person- 
nages sont déplacés automatique- 
ment. 


Vous avez la possibilité d'interrompre 
et stocker l’aventure en cours. 
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IL JOUE 





AVEC SON ATOM 


par Jean-Pierre Weber 


SNAPPER 
Jeu de type « Pac-Man » 


Autre version du célèbre Pac-Man où 
votre « snapper » doit gober des pilules 
dans un labyrinthe en évitant les créa- 
tures qui le guettent. Avaler l’une des 


quatre croix vous rend invulnérable. 


pour un certain temps et vous permet 
de manger les monstres tout en aug- 
mentant votre score. Si vous parvenez 
à gober toutes les pilules, le jeu se 
corse. 


Ce jeu d'action est sans doute l’un des 
plus réussis de la série : il dispose de la 
couleur (enfin...) d’un très bon accom- 
pagnement sonore et d’un graphisme 
amusant. Au-dessus du labyrinthe 
sont affichés votre score, le meilleur 
résultat et une bande colorée qui n’est 
autre qu’un chronomètre. 


Un tunnel facilite le passage d’un côté 
à l’autre du terrain de jeu. Plusieurs 
niveaux de difficulté, vous sont propo- 
sés et, si le premier labyrinthe est 
assez facile, les suivants, grâce à 
l'augmentation de vitesse, le sont 
beaucoup moins. Après quelques 
succès, le programme propose un 
autre type de parcours. Précisons que, 
sur la même cassette, on trouve 
« Minotaur » et « Gabies ». 





e Thèmes très éclectiques. 





e Qualités graphiques pas toujours exploitées. 
e Environnement musical de bonne tenue. 


e Jeux sur cassette. 


BALLISTICS 
Stratégie militaire 


Voici un jeu d'adresse : il s’agit pour 
les deux joueurs, et chacun son tour, 
d'envoyer un obus par-dessus une 
montagne et de détruire le blockhaus 
adverse. Mais attention, le projectile 
est sensible au vent, et les montagnes 
ont des formes aléatoires. 


Les paramètres à entrer dans l’ordina- 
teur sont d'abord la vitesse de l’obus 
puis son angle de tir. On voit ensuite se 
dessiner sur l'écran la trajectoire prise 
par votre projectile. Un coup au but 
provoque une explosion et incrémente 
votre score. Une nouvelle montagne 
apparaît alors. 


A noter la qualité et l'efficacité du 
graphisme, où l'on voit l’évolution des 
trajectoires en fonction des paramè- 
tres définis. 


C'est le type même de jeu simple 
(vendu avec Green Things et Snake) 
qui, du fait de l'infinité de combinai- 
sons, vent et formes de la montagne, 
fait que le scènario est toujours diffé- 
rent. J'ai VU un couple de jeunes en- 
fants pouvoir jouer à Ballistics pendant 
plusieurs heures. Il a fallu intervenir 
tant la partie était acharnée. 


GREEN THINGS 
Guerre spatiale intra-muros 


Vous naviguez dans votre vaisseau 
spacial d'exploration quand votre ordi- 
nateur de bord vous informe que des 
« choses » vertes ont envahi votre 
bâtiment. Votre seule chance de survie 
est de combattre ces envahisseurs. 


Mais comme il s’agit d’une forme de 
vie inconnue, il vous faut découvrir l’ef- 
fet de vos armes sur ces monstres ; 
vous vous rendez compte que les 
moyens conventionnels sont inopé- 
rants, alors tout est bon pour survivre : 
extincteur, essence, whisky... 


Pour vous aider dans votre chasse, un 
plan du vaisseau vous est proposé, en 
couleurs : chacune de ses pièces y est 
repérée par un numéro. Une série de 
questions vous sont posées par le pro- 
gramme au fur et à mesure de vos 
recherches. 


Historiquement un des premiers jeux 
d'aventure pour l'Atom, Green Things 
est un reflet simplifié des jeux d’aven- 
tures actuels : plus vous perdez de 


temps, plus les choses vertes prolifè- 
rent; si vous négligez d'explorer une 
des pièces vous êtes privé de l’aide 
d'éventuelles armes, et les choses se 
gâtent.. 
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STARTREK 
Guerre spatiale 


Sans doute le plus célèbre jeu de simu- 
lation, Spacial, S’inspire d’une série té- 
lévisée du même nom. Votre vaisseau 
l'Entreprise est chargé de nettoyer, 
dans un temps limité, la galaxie des 
Klingons à l’aide de radars longue et 
courte portée, de phaseurs, de torpil- 
les photoniques et sous la protection 
d'un écran de force. 


A chaque tour de jeu, un rapport de 
l'ordinateur central affiche, sous le 
plan du secteur visité, les différents 
paramètres de vol, les réserves d’éner- 
gie et de munitions ainsi que l'état de 
mise en alerte du vaisseau. 

Le graphisme est rudimentaire mais ne 
nuit pas à l'intérêt du jeu qui laisse 
toute initiative d’agir en fonction des 
situations. 





ADVENTURES 
Exploration dans labyrinthe 


Cette série de programmes se pré- 
sente sous la forme d'un tronc 
commun et de trois scénarios. 


Le premier vous emmène dans le 
monde des Dongons où, à travers un 
dédale de cavernes, vous déposez un 
trésor dans la salle du Trône. 


Le second est une version de House, 
la célèbre maison hantée. Dans ses 
chambres se cachent des fantômes 
familiers. Vous gagnez si le trésor est 
porté dans la salle des Banquets. 


Le troisième enfin vous envoie explorer 
la galaxie pour en rapporter un butin 
substantiel. 


Ces jeux se composent uniquement de 
suites de descriptions, sans aucun gra- 
phisme. Il est vrai que l'abondance des 
instructions se suffit à elle-même. 
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MINOTAURE 
Parcours dans labyrinthe 


Vous voici à la recherche d'un trésor 
dans un labyrinthe. Grâce à une carte 
et à votre détecteur sonore il faut réu- 
nir les cinq lingots d'or dispersés dans 
les coffres de la chambre forte défen- 
due par le Minotaure. 


Ce jeu en haute résolution présente 
des perspectives parfois impression- 
nantes par leur réalisme ; le seul repro- 
che concerne la représentation du Mi- 
notaure, Un peu trop simple. 


Le jeu dispose de plusieurs possibili- 
tés : marquer une croix par terre pour 
se repérer; déposer au sol un lingot 
qui, s’il est trouvé par le Minotaure 
sera ramené dans son coffre, ce qui 
vous donne un peu de répit. 

La cassette est livrée avec deux autres 
jeux : Snapper et Babies. 


REVERS 
Jeu de type « Othello » 


Ce jeu est 
d'Othello. 


Chaque joueur possède des pavés de 
couleurs et joue à tour de rôle aux 
emplacements possibles. La solution 
est simple mais efficace. Le damier est 
à 8 X 8 cases numérotées, le score de 
chaque partenaire s'affiche en haut de 
l'écran. 

Didactisme et puissance, telles sont les 
principales qualités de ce jeu qui offre 
trois situations : la machine contre elle- 
même, un joueur contre la machine, 
deux joueurs ensemble — Atom se 
chargeant alors d'afficher les coups — 
Vous choisissez votre type de jeu en 
répondant à la question : nombre de 
joueurs ? (0, 1 ou 2). 


Débutants et spécialistes apprécieront 
la force de ce programme. 


la version anglaise 





INVADERS 
Jeu de type « Envahisseurs » 


Après une présentation des différents 
envahisseurs, de leur valeur en points 
et des différentes commandes du 
canon, l'appui d'une touche fait appa- 
raître le champ de bataille (en noir et 
blanc). 


Les adversaires sont bien dessinés sur 
l'écran et le bruitage qui accompagne 
le jeu, bien qu’un peu discret, accen- 
tue encore le suspense. 


Le jeu progresse très vite en 
complexité au fur et à mesure que 
vous détruisez vos adversaires. Plus ils 
vont vite, plus ils sont agressifs. De 
temps à autre, une grosse soucoupe 
survole la mêlée et la détruire rapporte 
100 points. La cassette comprend 
deux autres jeux : Reversi et Wumpus 
(ce dernier n'est pas présenté ici). 





_ STARGATE 
Guerre spatiale 


Le programme présente d’abord le 
jeu, puis les différents chasseurs enne- 
mis. Les extra-terrestres surgissent par 
quatre portes qui s'ouvrent quelques 
instants avant lai sortie d'un ennemi. 
Un tir direct dans une porte ouverte la 
referme et rapporte des points. 


Le graphisme est d’une résolution suf- 
fisante, très rapide mais en noir et 
blanc. Le point fort de ce programme 
est sans conteste l'accompagnement 
sonore qui a été particulièrement tra- 
vaillé. 

A partir d’un score de 500 points envi- 
ron, le jeu demande une attention et 
des réflexes que l’on ne peut soutenir 
très longtemps. Il est livré avec deux 
autres jeux : Gomoku et Robots (non 
présentés ici). 
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ELLE JOUE 


AVEC SON MZ80 


BREAK OUT 
Jeu de type « mur de briques » 


Il s’agit du classique « mur de briques » 
que tout bon ordinateur se doit de 
posséder dans sa gamme de logiciels. 


La raquette n'est pas directement face 
au mur à détruire, mais dans un coude. 


Vous commandez son déplacement à 
gauche grâce à la touche « 4 » et à 
droite grâce au « 6 », et vous disposez 
de huit balles. 


La tactique bien connue pour réussir 
consiste à introduire la balle entre les 
deux murs : elle rebondira ainsi de 
nombreuses fois en détruisant un 
maximum de briques sans que le 
joueur n'intervienne. 


Mais pour y parvenir, il faudrait pouvoir 
bien commander la balle lors de son 
contact avec la raquette : hélas, ce 
n'est pas le cas, la balle a parfois des 
comportements étranges dans ses tra- 
jectoires et rebonds. 


Malgré cela, Break Out est l'un des 
jeux sur Sharp MZ 80A version 48 Ko 
que nous avons préféré. Si la maniabi- 
lité de la raquette n’est pas pleinement 
satisfaisante, le langage machine, en 
revanche, contribue pour beaucoup à 
la bonne rapidité du jeu. 


e Bon « mur de briques ». 
e Jeu rapide. 





© Raqu 


uette pas toujours maniable. 
e Prix 


0 FF ttc, pour 4 cassettes. 
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e Jeux de qualité inégale. 


par Christian Boyer 





© Le « petit défaut » vient quelquefois frustrer le 


fanatique. 


e Certains graphismes pâtissent de la faible résolution 


du Sharp MZ 80. 
e@ Jeux sur cassette. 


ECHECS 
Jeu de réflexion 


Voilà enfin un jeu écrit et conçu en 
France pour le MZ 80K version 20 Ko 
par Lille Informatique. 


Après le choix de la couleur (blancs ou 
noirs) et du niveau de difficulté, un 
échiquier s'affiche à l'écran. Si le gra- 
phisme de certaines pièces laisse un 
peu rêveur, on s’y habitue vite, et l'on 
remarque qu'il existe deux manières 
de les déplacer : soit en tapant leurs 
nouvelles coordonnées, soit en utili- 
sant le curseur. 


Le niveau de jeu est « honnête », avec 
quelquefois des finales catastrophiques. 


On peut, bien sûr, soumettre des pro- 
blèmes à l'ordinateur. Ainsi, le pro- 
blème n° 6 paru page 154 dans L'OI 
n° 46 n’a pas été résolu, puisque le MZ 
80K répond G6 * F7 après 1 h 10 de 
« réflexion ». En revanche, le problème 
n° 5 page 88 de L'Ol n° 13 (dont Boris 
Diplomat et Chess Challenger ne ve- 
saent pas à bout) est ici résolu en 
235. 


Autre intérêt non négligeable, celui de 
pouvoir sauvegarder les parties sur 
cassette et, par exemple, de se consti- 
tuer une programmathèque. 


e Version française des échecs. 
e Pour lecteur assidu de L'OI. 
de sauvegarde des par- 


e Possibilit 
ties sur cassette. 
© Prix : 250 FF ttc. 
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D-DAY 
Jeu d'aventures 


Dès le début de la partie, le mode 
d'emploi s'affiche à l'écran. dans la 
langue de Shakespeare, tandis que la 
musique entonne l'air célèbre du 
« Jour le plus long ». 


Vous voilà acteur du débarquement de 
Normandie. 

Mais vous n'êtes pas du côté des 
alliés, car vous dirigez un bombardier 
allemand. 


Tous les bateaux qui s'approchent de 
la côte sont donc ennemis et rappor- 
tent 200 points si vous les faites cou- 
ler; ceux qui s’en éloignent valent 
100 points seulement (car ils sont 
vides de soldats), et 50 points vous 
sont accordés par soldat touché sur la 
plage du débarquement. 

Dès que dix soldats sont parvenus à 
débarquer, la partie s'arrête, le mes- 
sage « Normandy Liberated » s'affiche 
à l'écran, et, bien sûr, vous avez perdu. 
lronie des jeux. 


Intéressant au début, ce jeu pour 
MZ 80A version 32 Ko manque de 
quelques trouvailles qui renouvelle- 
raient son intérêt. Ces plages norman- 
des engendrent vite l'ennui. 


e Simulation originale. 


e res e. sel 


. ph HE pour 4 cassettes. 
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STAMP OUT 
Jeu de type « labyrinthe » 


Dans cette « chasse à l'étoile », vous 
dirigez une chenille qui doit manger 
l'étoile qui apparaît sur l'écran. Mais 
une fois mangée, cette étoile devient 
un obstacle, et une nouvelle étoile ap- 
paraît alors sur l'écran, tandis que 
vous vous précipitez pour la dévorer. 


La chenille doit faire attention à ne pas 
se manger elle-même, et éviter les 
murs et les anciennes étoiles. 


Plus le score augmente et plus le jeu 
est difficile et le chemin qui mène à la 
nouvelle étoile est un véritable labyrin- 
the. 


Ce jeu sur MZ 80K de base est agréa- 
ble, bien qu’un peu lent. Déplorons 
également que l'étoile apparaisse de 
façon totalement aléatoire et sans 
contrôle possible. 





CLEVER CRIBBER 
Parcours d'obstacles 


Nombreux sont les tricheurs dans 
cette classe de vingt-quatre turbulents 
élèves. Une seule mission pour un 
joueur devenu surveillant d'examen le 
temps d'une partie : empêcher l'en- 
semble des potaches de tricher ou de 
copier. 

Dès qu'un coupable est repéré, son 
visage change de couleur et il faut se 
garder de l’atteindre avec trop de pré- 
cipitation pour ne pas se cogner aux 
murs ou aux pupitres, et surtout ne 
pas se tromper d'élève, car il en coûte 
alors 100 points alors que démasquer 
le coupable en rapporte 30. 


Relativement rapide, car programmé : 


en langage machine, Clever Cribber 
est un assez bon jeu pour MZ 80A 
version 32 Ko, agrémenté de quelques 
effets sonores. 
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BOWLING 
Jeu d'adresse 


La piste de jeu est vue de dessus : à 
droite, les dix quilles à abattre, et à 
gauche le joueur. Celui-ci a le choix de 
sa position (de 1 à gauche, à 7 à 
droite), et de l’« effet » de son tir. 1 : 
« effet » à gauche; 2 : tir droit; 3 : 
«effet » à droite. 


Mais le tir n'est jamais parfait, et l’état 
de la piste modifie la trajectoire de 
façon aléatoire. 


On aurait aimé trouver un rappel des 
règles, car, pour les néophytes, le cal- 
cul du score est un peu sybillin. 


Le graphisme du joueur — avec une 
tête en as de pique — est simplet. On 
peut toutefois se consoler en pensant 
à ceux qui n'ont même pas les carac- 
tères semi-graphiques sur leur ordina- 
teur ! Pour MZ 80K version 20 Ko. 


SPACE INVADERS 
Jeu de type « envahisseurs » 


Un globe terrestre en rotation est atta- 
qué par des ovnis d’un bon graphisme. 


La signification des touches pour le jeu 
est affichée tout de suite après, mais 
en katakana (alphabet japonais). Il 
faut donc essayer chaque touche une 
à une pour déterminer sa fonction. 


L'image désormais classique de « l’en- 
vahisseur de l'espace » apparaît alors : 
en haut de l'écran, les rangées d’enva- 
hisseurs à abattre, et en bas, le canon 
mobile et les quelques murailles de 
protection qui s'effritent à mesure 
qu'elles sont bombardées. Pour 
MZ 80K version 20 Ko. 


La programmation de ce jeu en lan- 
gage machine lui confère une bonne 
rapidité, et les effets sonores qui le 
ponctuent sont d'excellente qualité. 





SIMULATEUR 
Simulation de vol 


Ce simulateur de vol essaie de se rap- 
procher le plus possible d’un vrai pilo- 
tage d'avion. On peut ainsi fixer le cap, 
l’assiette, l’inclinaison et la vitesse de 
l’avion ainsi que le guidage à l’atterris- 
sage, l’azimut et la distance par rap- 
port à la radio-balise. 


Le programme révèle son profession- 
nalisme jusqu'au bout, puisqu'’après 
une bonne dizaine d'essais, il nous 
était toujours impossible de poser l'ap- 
pareil sans casse, ce qui confirme au 
moins une chose, c'est que le pilotage 
ne s'improvise pas, surtout quand la 
piste a été construite entre deux 
hautes montagnes ; à moins d’avoir 
une solide expérience... ou un bon si- 
mulateur. 


Ce jeu est réalisé pour MZ 80B version 
64 Ko + graphique 8 Ko. 


GROUGNACHES 
Jeu de type « Pac-Man » 


Ce jeu au nom étrange est une adap- 
tation française du célèbre Pac-Man et 
l’un des meilleurs jeux pour MZ 80B. 


Les graphismes et les effets sonores 
sont de bonne qualité, la rapidité du 
jeu est sans reproche. 


Gloutons, labyrinthes, fantômes, vita- 
mines, cannibalisme, tout est là, dans 
un va-et-vient qui vous fait gagner ou 
perdre de nombreux points. 


Ce jeu pour MZ 80B version 64 Ko + 
graphique 8 Ko vaut largement les 
cartouches que commercialisent cer- 
taines autres grandes marques. 


Seul le guidage du glouton par les 
fouches du clavier numérique (touches 
8, 4, 6 et 2) ne donne pas toute satis- 
faction et l'on regrette de ne pouvoir 
l'utiliser avec une poignée de jeu. 
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NOUS JOUONS 


AVEC NOTRE TI 99 /4A 





MUNCHMAN 
Jeu de type « Pac-Man » 


Prototype du jeu de café, et sans 
contexte mon préféré sur le TI, le prin- 
cipe en est archi-connu. Un « glouton » 
fuit dans un labyrinthe, chassé par des 
fantômes. Son dopage est assuré par 
quatre vitamines disposées aux coins 
du parcours : « crunch » sur les adver- 
saires. 

Mais gare aux baisses d'énergie, 
gare aux fantômes qui se colorent. 


Parcours du labyrinthe, consommation 
d'un maximum de combattants, et à 
chaque circuit achevé, de nouveaux 
adversaires plus féroces et rapides ap- 
paraissent, encore plus résistants aux 
effets des vitamines, tel est le lot du 
« munchman » (en français, homme 
qui mâche). , 

La ronde infernale se termine sur un 
labyrinthe dont les cloisons ont dis- 
paru. La décence m'empêche de ra- 
conter la suite. 


Les premières parties sont assez déce- 
vantes, car trop rapidement finies. Puis 
l’agilité venant, il devient possible de 
réaliser des exploits. 

Si la fougue vous emporte, les glou- 
tons font fi de vos poignées de jeu : 
j'en ai cassé deux... 
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par Xavier de La Tullaye 


© Présentation en cartouches pour la plupart. 
© Les jeux de divertissement et d'aventures ne valent 


pas les jeux éducatifs. 


© Quelques exceptions remarquables. 


@ Notices médiocres. 


OTHELLO 
Jeu de réflexion 


De prime abord, une impression favo- 
rable : le tableau de jeu est magnifi- 
quement représenté en vert sur fond 
noir. L'entrée des coordonnées de jeu 
est faite selon la numérotation simple, 
une lettre et un chiffre. 


Des indications s'affichent aux quatre 
coins de l'écran pour rappeler le nom- 
bre de coups de la partie, le dernier 
déplacement, le joueur qui doit mettre 
un pion, et le compte des pions noirs 
et blancs. 


L'ordinateur peut être arbitre ou adver- 
saire. Dans ce dernier cas, il propose 
huit niveaux de difficulté. Il joue déjà 
très convenablement au deuxième 
échelon et devient presque imbattable 
au huitième, tout en restant raisonna- 
blement rapide dans sa réflexion. 


Diverses fonctions sont accessibles en 
cours de jeu : changement de niveau, 
affichage des coups possibles, sug- 
gestion de l'ordinateur, inversion de 
jeu, création d'une partie déjà enta- 
mée... 


Une très belle réussite, cet Othello sur 
TI 99, qui vous donnera l'occasion de 
découvrir et de pratiquer un jeu tout à 
fait passionnant. 





MISSION IMPOSSIBLE 
Parcours dans un labyrinthe 


Ce jeu s'inspire d'un feuilleton de télé- 
vision très célèbre, en tout cas il en a 
pris le titre. L'aventure commence par 
l'écoute d’une bande magnétique ins- 
truisant du but de la mission : il faut 
empêcher un fou suicidaire de se faire 
sauter avec une centrale atomique. 


Les couloirs sont sinueux à l'envie, les 
portes deviennent autant d'obstacles, 
surveillées par des caméras de télévi- 
sion. Et surtout, gare aux boutons 
rouges ou jaunes qui, si vous les mani- 
pulez avec trop d'indélicatesse, provo- 
queront une explosion générale du 
plus sinistre effet. 


Malheureusement, le première impres- 
sion donnée par ce scénario-catastro- 
phe est trompeuse. Le jeu paraissait 
intéressant, mais, même en ajoutant 
mes quelques compétences en anglais 
à celles de ma belle-sœur, professeur 
d'anglais de son état, il n’a pas été 
possible d'aller au bout de la mission, 
malgré d'insistants efforts. 


Ce type de jeux d'aventures ne sera 
utilisable en France que si on les tra- 
duit et complète de notices suffisantes. 
En attendant, ce sont réellement des 
missions impossibles. 
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VIDEO GAMES 1 
Chasse, flipper, duel 


Trois jeux d'écran simples, pour jeunes 
ou débutants. Cette cartouche est in- 
téressante par le choix proposé : Sa- 
fari, Bing Ball ou Duel. 


Le premier est une chasse. Trois gi- 
biers, lapin, cerf et canard, rapportent 
respectivement 1, 2 et 5 points. 


Bing Ball est un flipper, un peu rudi- 
mentaire et lent, d'un graphisme assez 
grossier, mais qui intéresse les enfants 
de sept-huit ans. 


Duel reproduit le combat de deux arai- 
gnées, sur un mode similaire à Hustle 
(voir L’OI n° 46 p. 156). Il faut bloquer 
l'adversaire ou l'obliger à buter dans 
un obstacle. : ; 


Voilà une bonne cartouche d'initiation 
qui plaira énormément aux plus 


jeunes. 


CHASSE AU WUMPUS 
Parcours d'obstacles 


Savez-vous que le Wumpus est un 
monstre sanguinaire qui hante les ca- 
vernes ? Vous devez le débusquer 
dans un dédale souterrain et l’abattre 
avec votre unique flèche. 


Les deux cavernes entourant son re- 
paire sont tachées de sang pour vous 
permettre de déceler sa présence. 
Mais en effectuant votre recherche, 
vous pourrez être attaqué par les vam- 
pires ou tomber dans des puits de 
boue signalés par de la mousse sur les 
parois des grottes. 


Si votre tir est mauvais, vous êtes 
perdu, vous n'avez plus d'arme. Sinon, 
bravo, vous pouvez recommencer. 


Le décor est Un peu sanguinaire et 


cauchemardesque, mais le jeu reste 
calme et fait appel à la réflexion. 


PARSEC 
Combat spatial 


Votre avion se déplace au dessus du 
sol d'une planète et résiste aux atta- 
ques de différents types de chasseurs 
ennemis avec un canon laser. 


Si vous survivez aux premières char- 
ges, vous devez vous frayer un chemin 
au travers d’une barrière de météores 
avant de recommencer avec les 
mêmes ennemis rendus moins vulnéra- 
bles : deux coups de laser au but 
seront nécessaires pour les détruire. 


Très bonnes qualités graphiques et so- 
nores pour ce jeu aux situations va- 
riées, présenté sur cartouche : il faut 
même refaire le plein de carburant à la 
station service du coin, lorsque le ré- 
servoir est vide. 


Un conseil : tirez sur tout ce qui bouge. 
(cf. L'Olne 49, p. 206). 





TOMBSTONE CITY 
Jeu de type « Pac-Man » 


Un désert et un village du Far-West au 
21° siècle. La situation est grave : des 
monstres verts pullulent au milieu des 
cactus. Il faut les détruire, ainsi que les 
ronces qui poussent tout autour, dans 
le désert. 


A l'intérieur du village, vous êtes à 
l'abri, mais si vous y restez pour tirer 
sur les monstres, ils finiront par en 
bloquer toutes les issues. Vous devez 
donc tenter des sorties. 


Thème un peu loufoque, comme vous 
le Voyez, mais jeu nécessitant de bons 
réflexes. 


On est malheureusement gêné par la 
limitation à quatre directions des poi- 
gnées de jeu. On peut les remplacer 
par les touches E, $, D, X, mais avec 
les mêmes limitations dans l'espace. 


CAR WARS 
Parcours d'obstacles 


Ce jeu est la version texane du Stock- 
car, déjà connu sur d’autres ordina- 
teurs individuels. 


Le circuit est composé de rectangles 
concentriques où vous devez slalomer 
avec votre bolide sans heurter la voi- 
ture de l'adversaire. Vous ramassez les 
points matérialisés par des petits rec- 
tangles bleus sur la piste. 


Votre mission : parcourir tout le tracé, 
en sautant d'un rectangle à l’autre, 
pour éviter les collisions. Trois vitesses 
sont possibles et c'est horriblement 
compliqué, au début. 


Mais c'est un excellent exercice pour 
l'éducation des réflexes. Un regret, 
celui de ne pas pouvoir pratiquer à 
deux joueurs. L'adversaire est obliga- 
toirement le TI 99/4A. 


CHISHOLM TRAIL 
Parcours d'obstacles 


Eleveur de bétail au Far West, vous 
emmenez votre troupeau à la foire, en 
empruntant la piste de Chisholm. Mais 
des voleurs de bétail vous guettent et 
des cow-boys tentent d'attraper vos 
taureaux pour les marquer au fer. Vous 
devez donc vous défendre et les em- 
pêcher de parvenir à leurs fins. 


Le thème du jeu est un peu loufoque, 
et les représentations graphiques sont 
assez grossières. Pas facile de ma- 
nœuvrer le taureau, surtout que la 
piste n’est vraiment pas sûre. Cela 
canarde de partout et les taureaux 
sont bien vulnérables au milieu de cet 
enfer. 

Combien de temps le troupeau survi- 
vra-t-il ? À chaque journée passée, un 
taureau vient s'ajouter à votre cheptel. 
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VOUS JOUEZ 


AVEC VOTRE TRS 80 


par Frédéric Marie 


PENETRATOR 
Simulation de vol 


Penetrator est une adaptation de 
Scramble. Aux commandes d'un 
chasseur-bombardier  ultra-rapide, 
vous devez détruire un dépôt clandes- 
tin de bombes à neutrons. 


Vous aurez la surprise de trouver deux 
cassettes. La première comprend le 
jeu proprement dit pour modèles 1 et 
8, la seconde est un éditeur vous per- 
mettant de modifier le parcours origi- 
nal et de le sauver sur cassette. 


L'éditeur vous donne les pleins pou- 
voirs pour modifier le relief, l'emplace- 
ment des radars et des missiles, ou 
pour les supprimer tout simplement. 
La liste des commandes de cet édi- 
teur est visualisable en appuyant sur 
C, et la commande S sauve ce nou- 
veau parcours. 


Le son est moyen mais le plus gros 
défaut, à mon avis, est la mauvaise 
réponse de la commande de tir. 


A noter la documentation complète, 
mais malheureusement en angjlais. 


La difficulté est progressive et le jeu 
intelligent. En effet, c'est du nombre 
de radars laissés intacts que dépend 
l'agressivité des missiles. 
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e Jeux qui supportent le manque de couleurs sur 


TRS 80 classique. 


© Un éditeur de programmes pour le meilleur d’entre 


eux. 


@ Documentation : du bon et du moins bon. 
e Jeux-cassettes sur TRS 80, 16 Ko, modèles 1 et 5. 


MAD MINES 
Aventures 


Votre planète est entourée d'une bar- 
rière de mines. Vous êtes, par grande 
chance, momentanément protégé par 
un champ de force. 


Grâce à votre laser, vous devez dé- 
truire ces mines. 


Mais attention ! Si vous les atteignez 
derrière le champ de force, vous ne 
faites que les activer, elles deviennent 
folles et viennent alors rebondir entre 
le sol (ou vous êtes) et le champ de 
force. 


Mad Mines est un jeu non seulement 
original, maïs il est aussi très progressif 
et attrayant. 


Les commandes, très simples, répon- 
dent instantanément. 


Cependant il ne suffit pas de « tirer 
dans le tas », car vous êtes limité dans 
l’utilisation du laser; cela implique 
donc un savant dosage des tirs. 

Le son, de bonne qualité, ne présente 
aucune originalité. Le graphisme, 
quant à lui, n’a rien non plus d’extraor- 
dinaire, voire laisse à désirer. 

La notice est succincte et l'emballage 
peu pratique. 
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FROGGER 
Parcours d'obstacles 


Si vous laissez le son assez fort sur 
l'amplificateur de votre chaîne, vous 
avez l'impression d'écouter le London 
Philarmonic Orchestra. 


Une énorme grenouille est affichée sur 
l'écran tandis que retentissent les der- 
niers accords (fortissimo) de la musi- 
quette. Le jeu commence. Votre gre- 
nouille doit traverser, par bonds suc- 
cessifs, une rue sillonnée de camions, 
trains, voitures et chars d'assaut, et 
cela dans un temps restreint. 


Le graphisme est lourd et les comman- 
des ne répondent pas instantanément. 


Si elle arrive tant bien que mal de 
l'autre côté, la grenouille se retrouve 
dans la même situation, devant cette 
fois traverser une rivière sur le dos de 
ce qui semble être des tortues, troncs 
d'arbres, etc. Le cercle infernal ne 
prend fin qu'avec l'expiration du der- 
nier batracien du bataillon. 


Voici donc un jeu qui regroupe un 
graphisme hideux (excepté la présen- 
tation), un son épuisant pour le joueur, 
un intérêt plus que relatif et des phases 
de jeux les plus répétitives qu'il ait été 
donné de voir. 
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APPLE PANIC 
Parcours d'obstacles 


Ce jeu est une poursuite entre les 
pommes de votre jardin devenues 
folles et meurtrières, et vous, jardinier 
adroit, devez tenter de vous en débar- 
rasser à tout prix. 


D'une originalité moyenne, Apple 
Panic a cependant de bons atouts. La 
difficulté très progressive est savam- 
ment dosée de façon à ne pas décou- 
rager le joueur. 


Le graphisme, bien que sans fioritures, 
convient parfaitement à ce type de 
jeu ; le son est bon et ne fatigue pas le 
joueur. 


La durée d'une partie dépend de 
l'adresse de l'utilisateur (dans mon 
cas, cinq à dix minutes). 

La notice est très succincte et malheu- 
reusement en angJlais. 





ARMORED PATROL 
Simulation de tableau de bord 


Aux commandes d'un char d'assaut, 
vous devez détruire deux types d’en- 
nemis malgré un angle de vision de 
45° : des tanks qui vous tirent dessus 
et des robots qui « pompent » votre 
énergie au départ. 

Le peu de résolution graphique du 
TRS est ici exploité au maximum, don- 
nant au joueur la réelle impression 
d’être à l'intérieur de la tourelle. 


Les réactions de l'engin sont bien ren- 
dues. Mais le son est trop peu exploité 
(il manque un « bip » quand le radar 
localise un ennemi) et la présentation 
inexistante. 


Il est fort dommage qu'il n’y ait pas de 
tableau de scores et de commandes 
pour visualiser les instructions, ce qui 
serait fort utile au joueur. 


ELIMINATOR 
Simulation de vol 


Pilote d’un vaisseau ultra-rapide (ce 
n'est pas un vain mot), vous défendez 
dix réservoirs d'énergie contre les en- 
vahisseurs. 


Votre chasseur est pourvu de rayons 
plasma et de bombes antimatière. 


Vous pouvez plonger en hyper-espace 


et, évidemment, monter, descendre ou 
inverser le mouvement avec les flèches 


directionnelles. Un radar signale la po- 


sition générale de vos ennemis. 


Eliminator est en fait une version adap- 
tée au TRS 80 du célèbre jeu de café 
« Defender ». 


Les sons ponctuent le jeu à bon es- 
cient et le tir à répétition est efficace. 


Malheureusement, sans poignées de 
jeu, le clavier souffre beaucoup. 


DEFENSE COMMAND 
Jeu de type « envahisseurs » 


Vous devez protéger, des affreux en- 
vahisseurs, les réservoirs de carburant 
qui vous ont été confiés en début de 
partie par une grosse araignée (vais- 
seau-mère). 


Lorsque l’une des soucoupes vous 
vole un réservoir, Vous pouvez encore 
la détruire et la récupérer en vous pla- 
çant en dessous. Quand tous les pré- 
cieux containers ont disparu, l’arai- 
gnée vous anéantit irrémédiablement. 


Une superbe présentation du tableau 
des scores apparaît ainsi qu'un bel 
effet graphique lorsque votre vaisseau 
est détruit. 


Il est très difficile d’être original dans 
les jeux de ce type, cependant 
« Defense Command » s’en sort avec 
bien des honneurs... 


ROBOT ATTACK 
Parcours d'obstacles 


Le robot justicier (c’est vous) doit dé- 
barrasser la planète Jidya des robots 
qui l'infestent. 


Vous vous retrouvez donc dans une 
salle composée de plusieurs pièces et 
d'une ou deux sorties. 


Vous pouvez vous déplacer grâce aux 
flèches directionnelles et, bien sûr, tirer 
avec la barre d'espace. 


Un contact avec les robots ou les pa- 
rois des pièces, et vous êtes électrifié. 


Le robot est un petit personnage qui 
«tricote » des jambes pour se dépla- 
cer et qui répond assez bien aux 
ordres donnés. 


Le graphisme est sans originalité et le 
son moyen. La difficulté est progres- 
sive et les commandes très simples. 





DAME CHALLENGER 
Jeu de dames 


Ce logiciel de jeu de dames (en version 
française) offre un confort d'utilisation 
remarquable. 


On peut entrer les coups numérique- 
ment où grâce à un curseur, demander 
conseil à la machine, revenir sur les 
coups, où même voir jouer l'ordinateur 
contre lui-même. 


Bien qu’étant un petit joueur de 
dames, je peux dire que Dame Chal- 
lenger semble être un partenaire fort 
honorable. Tous les coups sont sonori- 
sés, le graphisme est simple, mais très 
clair, et l’on peut voir la profondeur du 
TRS 80. 


J'ai cependant rencontré quelques 
problèmes lorsque j'ai voulu revoir la 
dernière partie jouée. Le logiciel étant 
protégé, on ne peut le modifier. 
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ILS JOUENT 


AVEC LEUR VIC 20 


SARGON 2 
Echecs 


Sargon 2, le plus célèbre des jeux 
d'échecs sur ordinateur individuel, 
s'adresse à tous grâce à ses sept ni- 
veaux de difficulté. 

L'ordinateur peut prendre jusqu'à qua- 
tre heures de réflexion, pour le niveau 
le plus élevé, tandis que sa réponse 
sera quasi-instantanée pour le plus 
simple. 

Ce jeu sur cartouche offre la possibilité 
de choisir les couleurs de l’échiquier et 
du fond. 


Vous pouvez de plus faire appel au 
générateur de coups du Sargon. Ce 
dernier point peut être extrêmement 
intéressant pour les débutants car, 
même si ce n’est pas toujours le meil- 
leur coup qui est proposé, il permet un 
apprentissage très rapide du jeu. 


Et, pour ne pas faire de jaloux, notons 
que les joueurs expérimentés trouve- 
ront dans ce jeu une machine parfaite 
pour résoudre des problèmes. Ils ne lui 
reprocheront que la cruelle absence 
d'horloge pour les parties blitz. 


A noter la traduction intégrale en fran- 
çais du manuel d'utilisation, ce qui est 
rare sur des logiciels étrangers. 
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par Jean-Pierre Blanger 





® Aremarquer, Sargon 2, jeu d'échecs. 

© Palme pour les cartouches. 

© Lanterne rouge pour les cassettes. 

© Lecteur de disquettes quelquefois nécessaire. 


TRASHMAN 
Jeu du type « Pac-Man » 


Qu'on l'appelle Trashman, Pac-Man, 
Jelly Monsters ou Gloutons, ce jeu se 
déroule toujours de la même façon; 
seule change l’histoire qui le justifie. 


lci, c'est l'hygiène de la ville qui est 
préoccupante : les rues sont pleines 
d'ordures, ce qui provoque une muta- 
tion des mouches, qui deviennent dan- 
gereuses pour l'être humain. 


Pour parer à ce fléau, l'administration 
a fait l'acquisition de trois camions 
d'ordures que vous êtes chargé de 
conduire à travers la ville pour ramas- 
ser les détritus traînant sur le sol. Mais 
attention aux mouches ! Pour les dé- 
truire et les charger à bord du camion, 
il vous faudra acquérir à tout prix une 
énorme poubelle publique. 


Lancez le jeu : vous voyez apparaître 
un labyrinthe, le plan de la ville, rempli 
de petits points et de gros (les détritus 
et la poubelle), et vous vous trouvez 
aux commandes d’un camion. La suite 
est facile à comprendre... 


Notons seulement que ce jeu sur car- 
touche possède sept niveaux de diffi- 
culté, que ses couleurs sont agréable- 
ment choisies et ses graphismes 
réalistes. 





POKER 
Jeu de cartes 


Ce jeu sur cartouche vous fait décou- 
vrir, Sur l'écran du Vic 20, une avalan- 
che de cartes en haute résolution très 
esthétique. 


Préparez-vous pour un jeu de Poker 
pas comme les autres. 


Disposant au début de la partie d’un 
petit capital, il vous est possible de 
parier mais, contrairement au jeu clas- 
sique où l’on parie contre la main de 
l'adversaire, vous misez ici sur votre 
propre jeu et sur la possibilité d'obtenir 
une combinaison gagnante de cartes 
du Poker classique. 


Cette variante retire au programme 
beaucoup de son intérêt et l'on peut 
s'étonner à juste titre d’un tel choix. 


Après pari, Vous recevez cinq cartes 
que vous pouvez à loisir garder ou 
changer. Lorsque vous obtenez une 
combinaison, à vous de tenter un 
quitte ou double de la somme gagnée 
sur une carte tirée aléatoirement. 


Cette option apporte au programme 
un regain d'intérêt appréciable. 


Il en a bien besoin, car il devient très 
vite lassant malgré le dessin étonnant 
des cartes. 
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AVENGER 
Jeu de type « envahisseurs » 


Des envahisseurs, représentés sous la 
forme de petites bêtes peu sympathi- 
ques, doivent être détruits à l'aide de 
votre canon laser. 


Vous pouvez vous abriter de leurs tirs 
derrière l'une des quatre protections 
prévues à cet effet, mais attention, 
chaque tir les endommage. Notons 
enfin que plus le nombre d'envahis- 
seurs diminue, plus la difficulté aug- 
mente, car la vitesse de balayage croît 
et il faut beaucoup d'adresse pour 
vaincre les derniers ennemis. 


Avenger ne laisse pas indifférent et 
c'est ce qui explique son immense 
succès. Dès les premiers essais, on 
décide soit de ne plus jamais y rejouer, 
soit de se laisser envahir par la frénésie 
de ce jeu sur cartouche. 





OUTWORLD 
Jeu de type « envahisseurs » 


A l'intérieur d'une base spatiale et aux 
commandes d'un laser, vous devez 
défendre une colonie interspatiale 
contre deux fléaux : une pluie inces- 
sante de météorites et l'assaut d’une 
soucoupe volante pleine d’'envahis- 
seurs qui lâchent des bombes. Votre 
mission, vous l'avez compris, est de 
défendre la ville à l’aide d'un canon 
laser que vous pouvez diriger. 


Détruire les météorites rapporte des 
points, mais ils sont sans danger pour 
la ville, qui est pourvue d’un champ de 
force capable de les repousser. Par 
contre, Une seule bombe des envahis- 
seurs suffit à anéantir toute vie. 


Ce jeu sur cartouche mettra en échec 
les joueurs les plus habiles. Un défi 
original et intéressant à relever. 
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KOSMIC KAMIKAZE 
Jeu de type « envahisseurs » 


Ce jeu de l'espace, inspiré des célè- 
bres kamikazes et de leurs missions 
suicides, est une variante de Avenger. 
lci, il s’agit de tirer sur des envahis- 
seurs qui apparaissent en haut de 
l'écran et qui se dirigent vers le bas où 
se trouve votre canon laser. 


Les engins spatiaux changent périodi- 
quement, deviennent plus rapides et la 
fin de la partie demande beaucoup 
d'habileté. 

Un jeu sur cassette aux couleurs très 
variées, puisque chaque déplacement 
des envahisseurs occasionne un chan- 
gement de teinte, que le passionné de 
jeux d'adresse trouvera à son goût, 
surtout quand il découvrira une diffi- 
culté supplémentaire laissée volontai- 
rement sous silence dans ces lignes ! 


CODE MAKER/BREAKER 
Jeu de type « Mastermind » 


Ce jeu est constitué de deux program- 
mes sur cassette. Le premier consiste 
à rechercher Un code sur quatre ca- 
ractères, composé par la machine à 
partir de lettres R, C, P, G, B et Y. Le 
second inverse les rôles. 


Les cases, dont le nombre varie en 
fonction du nombre d'essais fixé par le 
joueur, ne contiennent qu'une lettre et 
non la couleur correspondante. Cette 
lacune nuit beaucoup à la présentation 
et à la facilité d'utilisation du jeu. 


Notons, pour Code Maker, que le 
temps de recherche, parfois long, est 
agrémenté d'effets sonores, et qu'il est 
rare qu'il ne trouve pas la solution au 
problème posé, lorsque le joueur ne se 
trompe pas dans le nombre de cou- 
leurs trouvées et bien placées. 


BLOCKADE 
Morpion 


Pour gagner, il faut aligner cinq points 
horizontalement, verticalement ou en 
diagonale, tout en empêchant votre 
adversaire, ici le Vic 20, d'en faire au- 
tant. La règle est simple, mais avec ses 
six niveaux de difficulté, le programme 
se révèle être un redoutable adversaire 
qui ne laisse passer aucune erreur 
d'attention et se permet de porter des 
coups de grandes stratégie. 


Le champ du jeu conduit les meilleurs 
joueurs à la partie nulle, les autres ont 
l'assurance de perdre. 


Ce jeu sur cassette présente de belles 
couleurs. Les effets sonores sont un 
peu agaçants, mais ceux qui se las- 
sent vite d’un jeu pourront essayer des 
compositions musicales en déplaçant 
le témoin de position sur les cases. 





BONZO 
Parcours d'obstacles 


Bonzo, c'est vous ou plutôt c'est le 
nom d'un petit bonhomme que vous 
manipulez avec quatre touches pour 
qu'il monte, descende, parte à gau- 
che, à droite et donc grimpe des échel- 
les, les dégringole, et se glisse à tra- 
vers les sept étages d’un maison 
inconnue. 


Bonzo a pour mission de récolter au 
passage des sacs d'or. L'intérêt du jeu 
est relevé par la férocité de deux 
monstres verts qui lui courent après. 


A noter que la cassette de Bonzo, que 
l'on aurait préférée sous format car- 
touche enfichable, nécessite une ex- 
tension mémoire de 8 Ko pour charger 
ce jeu, qui peut vous faire rêver pen- 
dant vos longues nuits d’insomnie (cf 
L'Oln° 47, p. 138). 
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ELLES JOUENT AVEC 


LEUR VICTOR LAMBDA 


CHATBYRINTHE 
Parcours d'obstacles 


Vous êtes perdu dans un labyrinthe 
d'où il faut vous échapper le plus vite 
possible parce que vous êtes poursuivi 
par un chat électronique qui cherche à 
vous dévorer. Vous vous déplacez 
grâce à votre manette de jeu. 


Vous avez quelques chances de vous 
en sortir, car ce chat électronique ne 
vous sent pas et ne vous suit pas à la 
trace. Mais ne le perdez pas de vue : il 
vient de la sortie, l'unique sortie qui 
existe | 


Il est possible de jouer seul ou à deux, 

avec un labyrinthe visible ou non. De 

plus, les vitesses de déplacement du 

cu des joueurs et du chat sont varia- 
les. 


Le labyrinthe se trace à l'écran puis 
disparaît aussitôt si vous jouez avec 
l'option labyrinthe invisible (si vous dé- 
butez, il est préférable de le laisser 
visible). 

En jouant à deux, il faudra battre à la 
fois le chat et votre adversaire. 

Ce jeu est intéressant par la grande 


variété des paramètres que l’on peut y 
introduire. 





par Jean-Louis Marx 





e Pour un prix de consolation éventuellement. 
@ Graphismes qui n'osent pas aller au-delà du réel. 
© Pas de difficulté de chargement pour ces jeux sur 


cassette. 


@ Jeux compatibles sur les trois versions du Victor 


Lambda (|, Il et Il HR). 


CRAZY 8 
Jeu de cartes 


Vous jouez seul contre l'ordinateur. 
Chaque joueur (l'ordinateur et vous) va 
jouer l’une des cartes en sa posses- 
sion. Le gagnant d'un jeu est le pre- 
mier qui se sera débarrassé de toutes 
ses cartes. 


Il y a quatre formes de cartes ; pour 
pouvoir jouer une carte, il faut que 
celle-ci ait soit la même forme, soit la 
même valeur que la carte du tas. Cer- 
taines cartes donnent la possibilité de 
rejouer une deuxième carte ou de faire 
piocher trois cartes à votre adversaire. 
Le contrôleur à main est indispensa- 
ble : il permet de jouer une carte, d'en 
piocher une et de passer un tour. 


Au moment du chargement, l'ordina- 
teur demande s’il s'agit d'un nouveau 
jeu ou de la reprise d’un ancien qu'on 
avait sauvé sur cassette. 


Au départ, Crazy 8 semble surtout être 
un jeu de chance. Comme l'ordinateur 
n'affiche pas ses cartes, on peut aussi 
avoir l'impression que le jeu est truqué. 
Pourtant une stratégie peut être envi- 
sagée en tenant compte des cartes A, 
E ou J (jocker) qui permettent de mo- 
difier le déroulement normal du jeu. 








GOOFY GOLF 
Golf simulé 


Et si vous faisiez une partie de golf ? 
Le parcours comporte dix-huit trous et 
vous pouvez jouer au choix, les neuf 
premiers, les neuf derniers ou l'ensem- 
ble des trous les uns après les autres. 


La balle (un petit point sur l'écran) 
devra être amenée dans le trou grâce 
au contrôleur à main qui vous permet- 
tra de la frapper. Votre club est un 
gros point noir à l'écran que vous dé- 
placez à volonté. Quand vous appuyez 
sur le bouton poussoir de ce contrô- 
leur, vous frappez la balle. 

Un générique apparaît à l'écran pen- 
dant le chargement de la cassette. Le 
graphisme standard du Victor Lambda 
(112 X 77 points) simule très mal un 
terrain de golf. Le « green » est effecti- 
vement vert, les lacs (où risquent de se 
perdre les balles) sont bien bleus, mais 
avec des contours trop géométriques. 


J'avais commencé par jouer les neuf 
premiers trous. Je ne suis pas allé bien 
loin ; les écrans, pardon les parcours, 
se suivent et se ressemblent. J'ai aussi 
eu l'impression de jouer au ping-pong, 
la balle rebondissant sur tous les obs- 
tacles sans être amortie.. 
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JEU DE MASSACRE 
Jeu du type « envahisseurs » 


Ce jeu est très simple. Vous avez un 
fusil au bas de l’écran et devez tirer sur 
un point en haut. Le déplacement du 
fusil se fait grâce au manche du 
contrôleur à main. Il faudra toucher le 
plus de cibles possibles pendant le 
temps qui vous est imparti. 


Avant de jouer au massacre, il faudra 
charger la cassette Basic Il Printer, 
puisque ce programme est écrit en 
Basic. Le graphisme est extrêmement 
rudimentaire. 


Plusieurs niveaux de jeux sont propo- 
sés (variation du nombre de tirs, temps 
total du jeu), mais très vite ce jeu se 
révèle inintéressant. Toucher une cible 
tient de la chance, car elles sont très 
petites. Un intérêt peut pourtant exis- 
ter pour ceux qui veulent se familiariser 
ou connaissent déjà le langage Basic. 





ENVAHISSEURS 
Jeu de type « envahisseurs » 


C'est un jeu intergalactique bien 
connu. Des envahisseurs en rang très 
serrés, venus d’une autre galaxie, vien- 
nent conquérir la terre. Il vous faut 
donc, seul contre tous, les repousser, 
avec votre canon laser. 


Le jeu se charge pendant qu'un géné- 
rique s'affiche à l'écran. 

llest dommage que le bouton poussoir 
de tir ne soit pas à répétition automati- 
que, le débit de tir serait meilleur et la 
défense de la terre en serait facilitée. 


Il y a trois niveaux de vitesse de la 
base de défense et trois niveaux de 
jeu : champion, honorable, débutant. 
On peut changer de niveau au cours 
de la partie. Mais même au niveau 
débutant, il est difficile de détruire en- 
tièrement le premier flot d'envahis- 
seurs. 


CASCADEUR 
Simulation de tableau de bord 


Vous êtes au volant d’une grosse voi- 
ture américaine et vous voulez épater 
les spectateurs en sautant par dessus 
des barils de TNT : un baril, puis deux, 
trois.., à douze c’est la gloire ! 

A l'écran trois lignes simulent la piste 
de lancement et de saut de la voiture. 
Vous agissez sur la vitesse de la voiture 
et donc sur la longueur du saut par le 
potentiomètre qui se trouve sur la ma- 
nette de jeu. Des messages apparais- 
sent à l'écran pour vous souhaiter bon 
courage, vous traiter de « chauffard » 
ou vous indiquer que vous avez ex- 
plosé sur un baril de TNT. 


Le programme, écrit en Basic : néces- 
site de charger le Basic Il Printer. 


Ce jeu ne présente qu'un intérêt mo- 
mentané, même si trois niveaux de 
difficulté existent. 


GLOUTON 
Jeu de type « Pac-Man » 


Votre glouton, qui erre dans un labyrin- 
the, cherche à manger le maximum de 
vitamines (les points sur l'écran) sans 
se faire attraper ni dévorer par de mé- 
chants gardiens. Il n’est pas totale- 
ment à la merci de ces terribles gar- 
diens, car s'il arrive à avaler les 
mégavitamines, elles lui donneront une 
force colossale, mais temporaire, qui 
lui permettra, à son tour, de dévorer 
les gardiens. 


La cassette se charge directement. Le 
contrôle du glouton se fait avec la 
manette de jeu. Si vous battez le re- 
cord, le programme demande d'entrer 
votre nom. Le jeu s'accompagne d'ef- 
fets sonores dont le volume peut être 
réglé. 

Malgré un seul niveau de difficulté, le 
jeu est passionnant. 


GRENOUILLE 
Parcours d'obstacles 


Aidez cinq petites grenouilles à traver- 
ser l'autoroute où camions et voitures 
arrivent à toute vitesse ! Pour cela, 
vous allez guider ces petits batraciens 
avec votre contrôleur à main pour les 
faire avancer, reculer, sauter à droite 
ou à gauche. Attention, jamais les ca- 
mions et les voitures ne freinent ! 
Après avoir traversé l'autoroute, il leur 
faudra encore franchir la rivière en sau- 
tant d'objet en objet. 


La cassette se charge directement. Le 
graphisme est assez beau et un bip 
ponctue chaque saut de grenouille. 


Il y a qu'un seul niveau de difficulté et il 
est assez élevé pour un débutant. Le 
score sera donc assez faible au dé- 
part, mais vous améliorerez rapide- 
ment vos résultats avec un peu d'habi- 
tude. 





GALAXIUS 
Parcours d'obstacles aériens 


Vous êtes aux commandes d’un chas- 
seur de l’espace. Vous disposez d'un 
certain nombre d'appareils et il vous 
faudra réaliser le maximum de mis- 
sions ; l’une d'elles consiste à détruire 
toute une armada de vaisseaux enne- 
mis. Après retour à la base, vous re- 
partirez vers une nouvelle mission en- 
core plus dangereuse. 


Le graphisme et les effets sonores 
sont assez réussis avec le chasseur en 
blanc, et les vaisseaux ennemis en 
rouge et en bleu. 


Au fur et à mesure des missions, le jeu 
se complique, car le nombre de vais- 
seaux ennemis devient de plus en plus 
important. Le programme compte le 
nombre de points marqués et le nom- 
bre de missions réussies. Pour ‘un seul 
joueur. 
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ET SI L’ON JOUAIT 


AVEC LE ZX 81 





ECHECS 
Jeu de réflexion 


Un bon programme d'échecs pour 
jouer contre votre ZX 81, entièrement 
écrit en langage machine et vous pro- 
posant six degrés de jeu pour votre 
adversaire. 


Le choix de la force du ZX 81 déter- 
mine la profondeur en demi-coups de 
l’arbre de décision. 


Au niveau trois, l'ordinateur est déjà un 
joueur respectable et ne prend pas 
trop de temps pour vous proposer sa 
réponse. Mais au niveau six, il vous 
faudra attendre celle-ci près de 24h. 


Le programme reconnaît les déplace- 
ments interdits, admet le roque et la 
prise en passant, mais n’annonce pas 
le PAT. 


Le LOAD n'a pas une fiabilité à toute 
épreuve et il se peut qu'un octet de 
programme ait été malencontreuse- 
ment modifié, ce qui peut être catas- 
trophique dans un programme écrit en 
langage machine. 


La cassette « échecs » est bien 
conçue. Elle comprend une petite rou- 
tine de vérification de chargement cor- 
rect, et Vous invitera à charger à nou- 
veau le programme si une erreur a été 
détectée. 
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par Benoît Thonnart 


© Plus à l'aise dans les jeux de réflexion. 
© Graphismes à la remorque des possibilités du ZX 81. 
© Evolution possible des performances par accès au 


langage machine. 


© Jeux sur cassette nécessitant une extension 16 Ko. 


INVADERS 
Jeu de type « envahisseurs » 


La guerre contre les envahisseurs de la 
terre est engagée. Votre mission 
consiste à protéger les bases terrien- 
nes et votre propre vie contre les as- 
sauts de ces hordes de vaisseaux dont 
chaque vague vous harcèle et se rap- 
proche de vous. 


Ce jeu, faisant essentiellement appel 
aux réflexes, dispose de trois niveaux 
de difficultés. C'est un programme 
presque exclusivement écrit en lan- 
gage machine. De plus, le concepteur 
du jeu vous donne les adresses dans la 
routine afin de modifier certaines ca- 
ractéristiques du jeu comme la ca- 
dence des missiles mais aussi les tou- 
ches servant aux commandes afin 
d'adapter des manettes de jeu, prati- 
quement indispensables vu l’exiguité 
du clavier du ZX 81. 


L'intérêt du jeu, relativement limité, 
peut être relevé si vous disposez de la 
carte génératrice de caractères et de 
la carte d'extension sonore pour les- 
quelles le programme est aussi prévu 
(CHRS Board et Sound Board de 
Quicksylva). Le graphisme est amé- 
lioré et les bruits générés par la carte 
sonore vous feront sursauter sur votre 
clavier. 


one 


de 


: 86 FF 


SIMULATEUR DE VOL 
Simulation de tableau de bord 


Passant du pilotage avec instruments 
au pilotage à vue, en raison de la 
proximité de l'aéroport, le pilote, après 
avoir effectué un virage pour se mettre 
dans l’axe de la piste, sort le train 
d'atterrissage, baisse les volets dimi- 
nuant la poussée et entâme sa des- 
cente. 


Attention aux effets du vent ! 


La notice d'explication présente très 
bien tous les instruments du tableau 
de bord. Mais il n'est pas évident que 
vous compreniez tout de suite que les 
KNOTS ou KTS représentent la vitesse 
en nœuds et les FEET l'altitude mesu- 
rée en pieds. 


Vous avez toujours accès à la carte qui 
vous présente la région survolée ainsi 
que la position de l'avion et du radio- 
phare avec lequel il est en liaison. En 
final, vous pouvez piloter à vue... 


Le jeu est très prenant et vous incitera 
à comprendre les problèmes liés au 
pilotage et à la synchronisation des 
manœuvres. 


Vous écraserez quelques avions 
avant de mener à bien un atterrissage 
correct. Apprentissage oblige. 


e Excellente Dal 
fl hisme agréablo 
Dé es estifs. 
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PATROUILLE DE L'ESPACE 
Parcours d'obstacles aérien 


Deux jeux sur cette cassette : Raiders 
et Bomber. 


Le premier : à bord d’un véhicule ter- 
restre, vous devez tenter d'abattre le 
plus d'envahisseurs possible avant que 
vos trois « vies » ne soient épuisées. 


Le graphisme est lourd, un peu mala- 
droit, et même à la vitesse la plus 
grande, vous vous ennuyez rapide- 
ment. 


Le second programme s'appelle Bom- 
bardiers. || vous propose de détruire le 
plus possible d'immeubles en les sur- 
volant à bord d’un avion et cela avec 
neuf vitesses de jeu (la neuvième étant 
la plus lente). 


Bien qu’un peu plus stimulant que le 
précédent, ce jeu vous lassera très 
rapidement. De plus les explications 
sont quasi inexistantes… 


SCRAMBLE 
Parcours d'obstacles aérien 


Votre vaisseau spatial entre en guerre 
contre des étrangers non identifiés. 
Votre mission est de détruire le plus de 
dépôts d'essence situés au sol ainsi 
que le maximum de vaisseaux enne- 
mis et de fusées. 

Tout cela dans un décor très acci- 
denté. 
Le graphisme, déjà agréable avec la 
version de base, pourra être amélioré 
si vous possédez la carte génératrice 
de caractères. 


AU préalable, chargez le premier pro- 
gramme de la cassette qui initialise la 
nouvelle matrice des caractères gérés 
par la carte CHRS. On peut également 
adapter l'extension sonore. 


Ce jeu nécessite l’utilisation de quatre 
commandes pouvant justifier la pré- 
sence de manettes de jeu. 


STOCK-CAR 
Parcours d'obstacles 


Une course de voitures des plus 
folles ? Parcourir un intinéraire de 
quinze kilomètres en ayant provoqué 
moins de dix accidents et cela le plus 
rapidement possible, c'est ainsi qu'est 
expliqué le programme Stock-car lors 
de sa présentation, d'un graphisme 
assez sophistiqué, ce qui pallie l’ab- 
sence de documentation écrite. 


À bord d’une voiture, vous foncez sur 
une piste sinueuse, encombrée d'au- 
tres concurrents, que vous évitez 
grâce à deux commandes : droite et 
gauche. Attention l’'ambulance est 
prête à venir vous recueillir lors d’un 
« crash » où d’une sortie de piste. 


C'est un jeu faisant uniquement appel 
aux réflexes, écrit en partie en langage 
machine, relativement difficile même à 
la vitesse lente. 





TYRANNOSAURE REX 
Jeu de type « Pac-Man » 


Dans une grande foire, un présenta- 
teur original vous invite à venir voir le 
grand tyrannosaure Rex, roi des dino- 
saures, dans son antre, un labyrinthe 
dont vous ignorez le plan. 


Vous devez chercher la sortie du laby- 
rinthe, représenté en trois dimensions, 
en prenant garde de n'être dévoré par 
le monstre. 


En faisant appel, vous avez une 
chance sur deux d'obtenir la photo de 
Rex sur votre imprimante, sinon un 
NEW fera disparaître le programme 
— qui est long à charger ! — 


Ce jeu, très attirant par son graphisme 
— la perspective du labyrinthe est très 
bien réalisée —, est passionnant car il 
demande tout autant de réflexion que 
de mémorisation, de réflexes que d'’es- 
prit de synthèse. 
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OTHELLO 
Jeu de type « Othello » 


La cassette présente deux parties : un 
programme en Basic, s'adressant aux 
débutants, l’autre, en langage ma- 
chine, permet aux joueurs confirmés 
d'affronter un ZX 81 d’une force hono- 
rable. 


Avec le programme en Basic, vous 
obtiendrez une présentation du jeu et 
de ses règles. Le damier (8/8) est 
dessiné assez lourdement de même 
que les différentes phases du jeu. Dé- 
placements et temps de réflexion sont 
lents mais permettent de comprendre 
la marche du jeu, qui peut se dérouler 
à trois niveaux de difficultés, un qua- 
trième étant réservé à l'étude de pro- 
blèmes. 


En chargeant le programme en lan- 
gage machine, vous pouvez choisir 
entre 9 niveaux de jeu. 


TRICTRAC 
Backgammon simulé 


Avec Trictrac, jeu qui associe hasard 
et réflexion, c'est le ZX 81 qui se 
charge du hasard en faisant rouler les 
dés en bas de l'écran tout en affichant, 
avec un graphisme simple mais clair, le 
damier et les pions sur les 24 flèches, 
repérées de À à X. 


En complément d'une bonne notice 
d'explication le programme se charge 
de vous préciser tous les coups non 
valides. 

Il y a quatre niveaux de jeu, et vous 
avez le choix de faire réfléchir l'ordina- 
teur à son prochain coup soit en mode 
Fast soit en mode Slow (ce qui permet 
d’avoir le damier toujours à l'écran). 


Sur l’autre face de la cassette, vous 
est proposé un programme d'un inté- 
rêt limité qui fait rouler deux dés, avec 
un affichage plein écran de ceux-ci. 
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Jouer sur votre ordinateur 
favori, vous y avez pensé 
bien sûr. Nombre de 
cassettes, cartouches ou 
minidisquettes vous ont 
déjà attiré, ou bien vous 
vous êtes inspiré de 
programmes issus de livres 
de jeux. Mais avez-vous 
songé à réaliser vous- 
même vos programmes 
de jeux ? 





Si vous avez déjà programmé Othello, 
essayez avec le Gissoro, qui se joue au 
Rwanda et au Burundi. 
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réer soi-même des program- 
mes de jeu n’est pas, on s'en 
doute, une tâche aisée : il 
faut de bonnes connaissan- 
ces en programmation, de l'imagina- 
tion, de la patience et de la méthode. 
Quel que soit le sujet, l'ordinateur et le 
langage utilisé, il faudra en premier lieu 
passer par une phase d'analyse dans 
laquelle vous aurez à définir la struc- 
ture générale du jeu, vos variables et 
les règles de calcul. || faudra prévoir 
toutes les situations possibles avec les 
actions et les tests correspondants. 
Cela conduira à des algorithmes par- 
fois complexes. Que de temps passé à 
la construction d’un ordinogramme, 
avant que le programme ne tourne sur 
le papier ! 
Il reste ensuite la mise au point, elle 
aussi très méticuleuse, mais quelle sa- 
tisfaction lorsque vous triompherez 
des monstres, des sous-marins, et 
autres vaisseaux spatiaux ! 


Plusieurs opérations interviennent 
dans la conception de la plupart des 
jeux : ce sont la gestion du clavier et 
de l'écran, les calculs spécifiques et la 
génération d'effets sonores. 


La gestion du clavier intervient pour 
entrer des valeurs (une distance ou 
une force, le nombre de coups à jouer, 
etc.), des coordonnées (position des 
mobiles en présence), des instructions 
de déplacement, des réponses. Les 
calculs spécifiques sont nécessaires 
pour la génération de nombres 
pseudo-aléatoires et aléatoires, la ges- 
tion des compteurs et la simulation. 


La gestion de l'écran est, bien évidemn- 
ment, la partie maîtresse dans un jeu ; 
elle requiert l’utilisation optimale du 
graphisme, pour les‘tracés de points, 
de droites, de courbes, déplacements 
de sujets, affichages et effacements, 
changements de couleurs, etc. 


Les effets sonores sont, quant à eux, 
indispensables pour une bonne anima- 
tion : génération de bruits (sirènes, tirs, 
explosions et notes de musique). 
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Voyons à présent quels sont les outils 
de programmation que vous pouvez 
utiliser. On trouve couramment les lan- 
gages suivants : Basic interprété ou 
compilé, Pascal, langage machine ou 
assembleur. Bien sûr, seul le Basic 
interprété existe sur tous les appareils. 
Les autres sont en option pour cer- 
tains ordinateurs, tels que le TRS 
80 ou l'Apple 2, ou bien sont absents. 


Le Basic interprété est donc la solution 
la plus simple mais aussi la moins per- 
formante (ce qui n'empêche pas que 
beaucoup de jeux sont faits dans ce 
langage). L'encadré n° 1 page sui- 
vante montre une astuce, publiée dans 
L'OI n° 24,qui permet de remplacer la 
barre d'espacement par la voix ou tout 
autre bruit. Néanmoins les Basic sont 
différents les uns des autres. 


Pour aller plus vite, 
utilisez 


un compilateur Basic 


La conséquence immédiate de ces 
particularités est que les programmes 
ne seront pas portables d'une ma- 
chine à une autre, sauf si l’on y ap- 
porte de nombreuses modifications. 
En outre, le Basic interprété présente 
une certaine lenteur, car il examine 
chaque instruction avant exécution, 
recherche les valeurs des différentes 
variables du programme et les instruc- 
tions de branchement, fait les tests 
d'erreurs, et reste en liaison constante 
avec le clavier. Pour les jeux rapides, 
et pour ceux-là uniquement, le Basic 
interprété montre vite ses limites : il 
n'est pas possible de générer des dé- 
placements rapides (tracés, déplace- 
ment de plus de trois mobiles) ou des 
sons corrects. 

L'usage d’un compilateur Basic sup- 
prime ces principales causes de len- 
teur. En effet, toutes les opérations 
citées — place des variables, adresses 
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de branchement et tests d'erreur — 
sont réalisées en une seule fois lors de 
la compilation : le programme Basic 
est ainsi traduit en langage machine. 
Quelques défauts cependant : le 
compilateur est moins souple à utiliser 
que l'interpréteur, et le programme 
compilé prend davantage de place 
mémoire. 


En tout état de cause, une solution 
intéressante consiste à écrire Un pro- 
gramme principal en Basic (interprété 
ou compilé) qui appelle des sous-pro- 
grammes écrits en langage machine. 


Un autre langage, le Pascal, présente 
aussi de nombreux avantages pour les 
jeux, car c'est un compilateur. Il utilise 
la programmation structurée ce qui 
rend aisée la lecture des programmes 
déjà constitués. De plus c’est un lan- 


unes tm nat | 
2. Faire de la musique sur l'Apple 2 





On peut sortir un « bip » de l'Apple 2 en 
tapant simplement x = PEEK(-16336) ; 
mais on n'obtient que des sons difficile- 
ment modulables : impossible en effet 
de jouer Au clair de la lune avec des x = 
PEEK(-16236). 

L'Apple a tout de même quatre octaves. 
Pourquoi s'en priver ? Voici un petit pro- 
gramme en langage machine pour faire 
de la musique. 


10 POKE770,173: 
POKE 771,48: 
POKE 772,192: 
POKE 773,136: 
POKE 774,208 : 
POKE 775,5: 
POKE 776,206 : 
POKE 777,1: - 
POKE 778,3: 
POKE 779,240: 
POKE 780,9 : 
POKE 781,202 


20 POKE 782,208: C 

POKE 783,245: 

POKE 784,174: 

POKE 785,0: 

POKE 786,3: 

POKE 787,76: 

POKE 788,2: 

POKE 789,3: 

POKE 790,96 : 

POKE 791,0: 

POKE 792,0 
Ensuite, tapez RUN. 
se produire une note, tapez CALL 
770. 
La hauteur de la note doit être « pokée » 
à l'adresse 768 (décimal) de 0 à 255, et 
la longueur en 769 (ex : POKE 769,256 : 
note la plus longue ; POKE 769, 1 : note 
la plus courte ; POKE 768,256 : note la 
plus basse ; POKE 768,1 : note la plus 
haute). On remarquera que POKE 
768,255 (ou POKE 768,0) correspond 





gage facilement portable d'un ordina- 
teur à un autre. , 


Une version simplifiée, le Tiny Pascal 
(tiny signifiant minuscule en anglais), 
est opérationnelle sur TRS 80 et sur 
Apple 2 et ne manque pas d'atouts 
pour la programmation des jeux : ce 
langage possède une syntaxe assez 
simple. Il « travaille » en nombres en- 
tiers, autorise les sous-programmes en 
langage machine, est rapide en exécu- 
tion et n'est pas très cher. 


En fait la solution optimale — mais 
aussi la plus complexe — consiste à 
programmer en langage machine ou 
en assembleur (ce qui revient pratique- 
ment au même). En effet, l’assembleur 
est très rapide (cent fois plus que le 
Basic interprété), donc très perfor- 
mant. || permet ainsi toutes les fantai- 








+ toujours à la note la plus grave et que 
+: POKE 769,255 (POKE 769,0) corres- 
+ pond toujours à la note la plus longue. 


« Pour obtenir tous les notes de l'Apple, 
. tapez, à la suite des POKE, ce pro- 
: gramme : 

100 INPUT « LONGUEUR »: L 

101FL {O OR L 225 THEN 100 

120 FOR1=255 TO 1 STEP -1 

130 POKE 768,1 :REM HAUTEUR 

140 POKE 769,L :REM LONGUEUR 
150 CALL 770 :REM CALL SUBR. 

+ 160 NEXTI 

: 170 END 

+ Note : on remarque que les notes très 
. aiguës (30,20, etc.) sont à peine audi- 
. bles. Si L est trop bas (1.5) on n'entend 
« plus qu'un bourdonnement. 























milieu wilieu haut 






sonne 






: À titre d'exemple, entrez le programme 
: qui joue AU clair de la lune; vous 
. demandera un nombre compris entre 
: 0,5 et 1 qui vous permettra de choisir le 
tempo. Dans les DATA, on trouvera des 
: nombres (100, 200.) qui correspon- 
: dent aux longueurs des notes (noires, 
« blanches, etc.). Ces nombres sont multi- 
: pliés par le coefficient que vous avez 
: entré. On retrouve également, en DATA, 
: les nombres qui déterminent la hauteur 
: de chaque note. 








.…. 












Fabrice Courbon 
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1. Chut, votre TRS vous entend 


Voici un truc qui ne laissera pas indiffé- 
rents les joueurs de Flying Saucer, Tir 
sous-marin et autres, soucieux de pré- 
server la longévité de leur clavier. Au lieu 
d'appuyer sans cesse sur la barre d'es- 
pace, commandez le TRS par la voix ou 
tout autre son comme un claquement de 
main. (Ce « truc » s'adapte très facile- 
ment aux Pet, Apple et tout autre Ol). 


J'utilise pour cette commande vocale le 
bit 7 du port de sortie 255. Est-ce 
compliqué ? Non, ce n'est autre que 
l'endroit où le TRS vient lire les program- 
mes sur votre cassette. ll suffit de faire 
du bruit à la place de la cassette ! Sans 
rien ajouter voilà comment faire : 

a) retirez la cassette du magnéto ; 

b) en laissant le couvercle ouvert, ap- 
puyez sur l'ergot, qui teste si l'on peut 
faire un enregistrement, en même temps 
que sur la touche « RECORPD » ; 

c) en maintenant la touche RECORD, 
appuyez aussi sur « PLAY » pour mettre 
en route le moteur ; 

d) enlever la prise « AUX ». 


Voilà, c'est tout, réglez le volume pour 
que l'ordinateur vous entende avec le 
niveau que vous désirez. 


Il suffit de faire À = INP(255) quand 
vous voulez. S'il y a un bruit À sera 
Supérieur à 128. Faites un OUT 255, 0 
pour remettre tout en place ou un OUT 
255,8 si vous êtes en trente-deux carac- 
tères par lignes. : 


10 REM DETECTION (CORDIALE) 

D'UNE PERSONNE DANS LA PIECE 

25 REM AUTEUR D. MEUNIER 

28 REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR 

INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 

30 CLS : 

40 IF INP (255) < 128 GOTO 40 

50 PRINT @ 200, « BONJOUR » 

60 SUITE DU PROGRAMME 

70 FOR I = 1 TO 250 : NEXT : GOTO 10 
D. Meunier 
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3. Affichage instantané sur écran 


Le Basic du TRS 80 permet de tracer 
facilement droites, cadres, etc. (instruc- 
tions SET, POKE) et, mais prend mal- 
heureusement beaucoup de temps pour 
cela. Le programme qui suit permet l'af- 
fichage instantané (ou presque) sur 
l'écran d'un graphique quelconque créé 
auparavant par l'utilisateur. Les applica- 
tions possibles sont nombreuses allant 
de l'amélioration de la présentation d'un 
programme (cadres pour résultats, his- 
togrammes) aux jeux vidéo. 


Pour gagner de la place, on fait appel 
dans le programme à deux sous-pro- 


grammes existant dans la MEM du. 


TRS 80. Le premier situé à partir de 
l'adresse 01C9H permet l'effacement de 
l'écran; le second (adresse 0033 H) 
affiche sur l'écran, à la positon courante 
du curseur, le caractère contenu dans 
l'accumulateur A du Z 80. L'astuce em- 
ployée consiste à créer en mémoire (à 
partir de l'adresse B913H) une image 
du graphique désiré sur l'écran. 


Au départ, HL contient la première 
adresse de cette image. Le programme 
va chercher le caractère contenu à cette 
adresse et l'envoie sur l'écran. Il ne reste 
plus alors qu'à incrémenter HL pour aller 
chercher le second caractère, et ainsi de 
suite. Le programme s'arrête lorsqu'il 
rencontre le caractère @ (40H). // fau- 
dra donc placer ce dernier à la fin de 
notre table. 


La figure 2 montre une application visant 
à inscrire sur l'écran le sigle de L'Ordina- 
teur Individuel. 


Nous retrouvons entre les adresses 
B 900 et B 912 H /e programme suivi 


ORG 47360 
EQU 47379 
CALL WB1C9H 


0u100 
GA114 IMAGE 
v612@ 


jusqu'à l'adresse BA 13 H (caractère 
40 H) de l'image à afficher. 


Après avoir entré le programme et la 
table à l’aide du T. Bug ou du Debug, 
sauvegardez celui-ci pour un réemploi 
éventuel (sur cassette par T. Bug; sur 
disque par DUMP XXX/CIM (START = 
X'B 900’, END = X’ « adresse de fin de 
table »’). Appelez le Basic. 


À l'intérieur du programme Basic, placez 
la séquence suivante : 

DEFUSR = & H B 900 (ou B 903 pour 
éviter l'effacement de l'écran) 

A = USR (O) 

Le programme affiche alors le graphique 
en un temps très court et continue son 
exécution. Il est possible d'écrire ensuite 
à l'intérieur des cadres affichés par des 
PRINT @ sans oublier de les faire suivre 
par des ; pour ne pas détruire le graphi- 
que. Autre façon de procéder : écrire les 
résultats éventuels dans l'image avant 
l'affichage par des POKE. 


Dans le cas où l'on désire afficher sur 
tout l'écran, il ne faut pas chercher à 
afficher le dernier caractère, ce qui pro- 
voquerait un saut de ligne, mais s'arrêter 
au 102% caractère dans la table et 
compléter le 1024° dans le programme 
Basic par un POKE. 


La table peut contenir soit des codes 
graphiques, soit des caractères ASCII 
mais toujours sous forme hexadécimale. 


Avant tout usage ultérieur du pro- 
gramme Basic, n'oubliez de charger au- 
paravant le programme en langage ma- 
chine et la table. 


nn sms seems seses sense cesser ssessense 


Marc Bortier 


= 


SÉHFACEMENT DE L'ECRAN => 


0134 LD HU: IMAGE ADRESSE IMAGE DANS HL => 


00140 BOUCZ LD As CHL) 
2015a CP 40H 
0160 
20170 RI 
20180 CALL GGs3H 
201% INC HL 
vazew JP BOUCZ 
2000 00:18 END 
BUBYG TOTAL ERRORS 


8913 
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CARACTERE À AFFICHER DANS À 
$ COMPARAISON AVEC 48H (@) E 
JR NZ:BOUC1 4:61 NON ÉGAL1IE» SAUT À BUUCI LE 
ET 381 EGAL {TE RETOUR AU PROGRAMME PRINCIPAL s) 2 
1AFFICHAGE DU CARACTERE => 
#INCREMENT ADRESSE CARACTERE => 
SAUT À HOUC2 


=} 


GFFAG<B9FO => 

BADB => 

BA1Q => 

i( Baz@ => 
figure 1 PRÉDIT 
BA4O => 

BASQ => 

BAG => 

BA7O => 

EABO => 

BA9Q => 

HAAR => 

BABO => 

BACE => 

BAD => 

BAEU => 
GFFAQG+BAFO => 


figure 2 
33 00 2 
B3 83 
83 83 
83 83 
83 83 


2e @i Cc9 
83 E3 B3 
83 83 83 
83 83 83 
83 83 83 
ze 20 20 


20 20 20 20 20 20 
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Le Fanorona (dames 
malgaches) et le jeu de 
l'étoile (d'origine 
chinoise). Tous les dé- 
tails dans un prochain 
numéro... 


sies graphiques et sonores dans la 
limite des caractéristiques propres à 
chaque appareil. Il est véritablement la 
clé des jeux rapides. 


L'encadré 3 (paru dans L'OI n° 25) 
traite d'affichage instantané sur écran. 
L'encadré 2, paru dans L'OI n° 34, 
montre comment faire de la musique 
sur Apple. 


Certes, l'apprentissage du langage as- 
sembleur est plus complexe que celui 
du Basic ou de tout autre langage 
symbolique évolué, il nécessite la 
connaissance du fonctionnement du 
processeur employé. D'autre part, 
l’'assembleur est, rappelons-le, propre 
à chaque processeur, ce qui implique 
des programmes longs et peu lisibles 
pour celui qui ne les a pas écrits. 


Toutefois, on ne saurait trop vous 
conseiller de faire l'effort d'apprendre 
le langage assembleur de votre ordina- 
teur ; cet effort sera récompensé, car 
vous enrichirez de beaucoup des pos- 
sibilités de programmation de votre 
appareil, surtout pour les jeux. 


Pour la conception même d’un jeu, il 
est recommandé — dans la phase 
d'analyse — de dessiner la maquette 
de votre écran avec les mobiles en 
présence et de définir leur position, 
afin de visualiser le déroulement de 
l’action et de prévoir les tests à effec- 
tuer. 


En outre, il est bon d'utiliser un pro- 
gramme d'aide à la mise au point (de- 
bugger) pour visualiser les registres in- 
ternes du processeur et les adresses 
mémoire (en hexadécimal) et pour 
exécuter les instructions une à une (en 
mode pas à pas). À vous de jouer ! 


Thierry Courtois I 


4E 41 54 45 55 
20 20 0 20 20 


Bo 

Bo 

] 

20 

20 

20 

20 

ga 

80 

80 

ER 

FF 

FF 

EF Ek FF 07 

80 80 60 BU 
80 80 80 EU 

80 60 60 40 
8 80 80 73+ 


o 80 80 ï 
o 80 80 80 80 8 
80 60 00 80 80 


L'Ordinateur Individuel 


COMMODORE 6: 


Le Commodore 64 est facile à 
confondre avec son aîné, le 

Vic 20 : même aspect extérieur, 
même Basic, mêmes qualités, 
mêmes défauts. Il s'en distingue 


par une taille mémoire 


convenable (64 Ko), d'où son 
nom, et des capacités dans le 
domaine du son et de la couleur. 
Un système pour les amateurs, 
mais à un prix à la limite du 
professionnalisme : 6 885 FF ttc 


AJ BANC D'ESSAI 


L'Ordinateur Individuel 


pour l'unité centrale, pour 


l'interface télévision et 
le magnétocassette. 


lors que l'ancêtre Pet 
avait frappé par son 
aspect ramassé et 
compact où tout était 
à l'intérieur, même le magnéto- 
cassette, le Commodore 64 
prend ses aises et s'étend, avec 
pour conséquences un envahis- 
sement du plan de travail par de 
nombreux fils et boitiers. Tout 
d’abord l'alimentation : lourde et 
assez volumineuse, elle délivre 
des tensions de sortie de 5 et 9 V 
et se branche par une fiche Din 
quatre broches sur le côté droit 
de l'unité centrale. Un bon point 
pour avoir eu recours à une prise 





incompatible avec les autres 
connecteurs d'entrées-sorties. 


Encore des fils à brancher si l’on 
veut installer un magnétocas- 
sette : il se connecte à l'arrière de 
l'unité centrale sur une excrois- 
sance du circuit imprimé. 


Les poignées de jeu, où des ra- 
quettes à potentiomètre, et d’au- 
tres câbles vont se placer dans 
deux prises neuf broches situées 
à côté de la prise d'alimentation ; 
un crayon lumineux peut égale- 
ment venir se brancher dans l’un 
de ces deux emplacements. 


Et si vous désirez ajouter une 
unité de disquettes, son cordon 
aboutira dans la sortie série, à 
côté de l'interface cassette. Il 
faudra y ajouter un fil pour le 
branchement secteur, cette unité 
de disquettes ayant une alimen- 
tation autonome. 


Si vous êtes mélomane, vous 
n’hésiterez pas à raccorder votre 
amplificateur haute-fidélité dans 
la prise audio/vidéo, voisine de la 
précédente. 


Ma table est déjà une vraie toile 
d’araignée et la télévision n’est 
pas encore branchée! Pour 
cette opération, il faut ajouter 
une boîte parallélépipédique, de 
la taille de l'unité centrale, qui 
renferme les interfaces télévision 
aux standards Secam modulé 
UHF ou Péritel. Bien sûr, il faut 
fournir du courant à cette inter- 
face, donc. un cordon secteur 
en plus. 


Ensuite, les signaux vidéo-son 
doivent provenir de l'ordinateur. 
Un fil assez court muni à chaque 
extrémité d’une prise cinq bro- 
ches assure la liaison. Les sorties 
sont de deux types : cordon an- 
tenne, si l’on doit passer par la 
partie haute fréquence du télévi- 
seur (poste Secam sans prise pé- 
ritélévision) ; fiche femelle périté- 
lévision pour opérer en vidéo 
fréquence. Un cordon muni de 


réalise le raccordement. Appa- 
remment réversible, ce cordon 
ne fonctionne pourtant que dans 
un sens : la prise repérée par une 
bague rouge doit se brancher sur 
l'interface. Deux petits interrup- 
teurs encadrent les prises de 
cette dernière. L'un bascule de 
modulation Pal en Secam ; l'au- 
tre fait passer de « marche » en 
« veille », et la position est indi- 
quée sur l'avant du boîtier par 
deux diodes électroluminescen- 
tes rouge et verte. 


Trois ouvertures, sur la face ar- 
rière, donnent accès à des po- 
tentiomètres pour le contraste, 
l'intensité et la couleur. En prin- 
cipe, le réglage est fait une fois 
pour toutes à l'usine ; mais si des 
retouches s'avèrent nécessaires 
mieux vaut utiliser les boutons du 
téléviseur. Sans doute pour cette 
raison, aucune gravure ne per- 
met de repérer sur l'interface les 
fonctions des différents élé- 
ments, et cela ne facilite pas 
l'installation et les réglages préli- 
minaires. Un rappel des fonctions 
des interrupteurs et des potentio- 
mètres aurait été bienvenu. 


L'interface télévision est prévue 
pour servir de support au clavier 
unité centrale ; les pieds viennent 
se loger dans des trous sur le 
boîtier d'interface. Cette disposi- 
tion, qui n’est pas impérative, li- 
mite l'encombrement du plan de 
travail, mais présente l’inconvé- 
nient de surélever exagérément 
le clavier, qui se retrouve à une 
quinzaine de centimètres au- 
dessus de la table, entraînant 
une position de frappe inconfor- 
table. 


Il est possible de brancher direc- 
tement le Commodore 64 sur un 
poste de télévision muni d'une 
par l'interface PS 2000 dont 
nous venons de parler. Il faüt se 
procurer un cordon spécial, Din 


n° 50 Juillet-Août 83 

















SIC 


mes COMMODORE 54 54 
38941 S8S 


fr FRen SYSTEM 


modore | 


Manual | 


cinq broches d'un côté, péritélé- 
vision de l’autre, et le raccorder 
sur la Din femelle cinq broches, à 
l'arrière de l'unité centrale. La 
sortie sonore fonctionne toujours 
par le téléviseur, mais l’image 
n'est qu’en noir et blanc (sauf si 
le téléviseur est bi-standard 
Pal/Secam). 


Nous avons vu jusqu’à mainte- 
nant les branchements du 
Commodore 64 nécessitant des 
liaisons par câbles. Mais il reste, 
à l'arrière de l'unité centrale, 
deux connecteurs dont nous 
n'avons pas encore parlé. Le 
premier reçoit des cartouches de 
MEM préprogrammées. Ces car- 
touches sont spécifiques au 
Commodore 64 et ne sont pas 
compatibles avec celles du 
Vic 20. Le connecteur est d’'ail- 
leurs différent. Cela chagrinera 
certainement les possesseurs de 
Vic 20 qui auraient voulu passer 
au modèle plus musclé. Ils de- 
vront reconstituer leur bibliothè- 
que de cartouches à l’occasion 
de ce changement. Le second 
connecteur, sur l’autre extrémité 
de la face arrière, est un port 
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PS 2000 


PAL - PERITEL - SECAM su. 


utilisateur. Il est constitué par une | Le générique de Basic apparaît 
saillie du circuit imprimé et peut | alors sur l'écran en lettres bleu 
recevoir diverses interfaces ciel sur un fond bleu encadré 
modem, RS 232 C, etc. d'une marge de la couleur des 
lettres. 


COMMODORE 64 BASIC V2 

64 K RAM 38911 BASIC BYTES 
FREE 

Nous voilà renseignés sur un 
point important : sur les 64 Ko de 
mémoire vive présents physique- 
ment dans l'ordinateur, seuls 
89 Ko sont effectivement dispo- 
nibles pour la programmation en 
Basic. 


Les 20 Ko restants sont à la 
disposition du Basic ou d’un pro- 
gramme assembleur (52 Ko au 
maximum). 


L'écran affiche vingt-cinq lignes 
de quarante caractères, qui peu- 


vent être des majuscules, des mi- 
nuscules ou bien des symboles 


Un clavier qui graphiques que l’on choisit parmi 
les soixante-quatre disponibles. 

demande une certaine Tous ces caractères sont direc- 
accoutumance tement accessibles par le clavier. 
N°'° premier tour de Vic étant | Ce dernier comporte soixante-six 
maintenant terminé, nous | touches, y compris quatre tou- 


allons pouvoir mettre en route. | ches de fonction disposées en 
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Le Commo- 
dore 64 
comporte 
divers 
périphéri- 
ques et, 

par 
conséquent, 
de très 
nombreux 
fils. 


L'Ordinateur Individuel 


LE COMMODORE 64 


Le clavier 
fonctionne en 
bascule : 

Sur l'avant des 
touches sont 
gravées 

les autres 
fonctions 
disponibles. 


L'Ordinateur Individuel 


colonne sur la droite. Leur dispo- 
sition est de type Quwerty et 
conforme à la tradition Commo- 
dore : trois gravures par touche 
alphabétique, lettre sur le dessus 
et deux caractères graphiques 
juxtaposés sur l'épaisseur. 


Ces touches, légèrement creu- 
sées, épousent correctement le 
bout des doigts, ce qui diminue 
le risque de fautes de frappe. 
Leur maniement pour accéder 
aux différents jeux de caractères 
n’a rien d'évident si l’on ne s'est 
pas déjà familiarisé auparavant 
avec un Pet ou un Vic 20. 


À la mise en route, si la touche 
SHIFT LOCK n'est pas enfoncée, 
les caractères produits sont des 
majuscules. En appuyant sur 
SHIFT, ou en le verrouillant avec 
la touche précédemment men- 
tionnée, on écrit les caractères 
graphiques gravés sur l'avant 
des touches. Si maintenant on 
appuie simultanément sur SHIFT 
et sur la touche portant le logo 
Commodore, on commute un 
deuxième jeu de caractères. 


Tout ce qui était écrit en majus- 
cules à l'écran devient minuscule, 
les caractères graphiques précé- 
demment affichés devenant let- 
tres majuscules. 


Si l’on verrouille SHIFT, on provo- 
que l’affichage de mots en lettres 
majuscules dont le sens sera dé- 
daigneusement ignoré par l'inter- 
préteur Basic, même s'il s'agit de 
commandes valides. En enfon- 
çant la touche Commodore en 
même temps qu'une touche al- 





phabétique, on obtient les carac- 
tères graphiques notés sur la 
gauche des touches, qui reste- 
ront présents à l'écran même si 
l'on rebascule (SHIFT) sur le pre- 
mier jeu de caractères. 


Si vous trouvez tout cela un peu 
obscur, une seule solution : es- 
sayez vous-même. || suffirait qu'il 
y ait un rappel dans la marge de 
l'écran du jeu de caractères en 
opération et tout serait simplifié. 


Malgré ce petit manque, je dois 
admettre que l'accès direct aux 
caractères graphiques facilite la 
réalisation des programmes les 
Utilisant : il est beaucoup plus 
aisé d'appuyer sur une touche 
que de jongler avec des PRINT 
CHR. 


La remarque vaut également 
pour les changements de couleur 
ou le mode vidéo inverse. Ils sont 
accessibles par le simple appui 
de la touche CTRL (contrôle) et 
d'un chiffre. Les couleurs ou 
modes provoqués sont inscrits 
sur la face avant des touches 
numériques. CTRL 6, par exem- 
ple, fera apparaître le texte ou les 
graphismes frappés par la suite 
en vert. CTRL 9 réalise l’affi- 
chage inversé du texte par rap- 
port au fond. 


Dans l'écriture d’un programme, 
un caractère s'affiche chaque 
fois qu'on appuie sur la touche 
contrôle. Ainsi CTRL 6 (texte 
vert) affiche une flèche verticale 
en vidéo inverse, et CTRL 9 la 
lettre R également sur fond in- 
versé. 
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Le même procédé de codage est 
utilisé pour d'autres fonctions : 
ainsi l'effacement d'écran est ob- 
tenu en appuyant sur SHIFT, 
CLR ; et pour produire le même 
effet dans un programme, on 
écrit PRINT et l'on appuie sur 
SHIFT CLR. La liste de cette 
ligne donnera le PRINT suivi, 
entre guillemets, d'un cœur en 
vidéo inverse. 


C'est tendre, mais moins clair 
que l'instruction HOME du Basic 
Microsoft. Cette dernière se 
contente ici de ramener le cur- 
seur dans le coin supérieur gau- 
che de l'écran, sans rien effacer. 
A côté de HOME, on trouve 
INST/DEL, qui complète les 
deux touches CRSR (curseur) si- 
tuées en-dessous de RETURN 
pour réaliser un éditeur de type 
écran, efficace et simple à ma- 
nœuvrer. On regrette qu’il n'y ait 
pas les quatre flèches, ce qui 
permettrait d'éviter les appuis sur 
SHIFT dans le retour arrière ou le 
déplacement vertical. 


Un souci tout de même avec 
cet éditeur en programmation 
Basic : il n’est plus possible de 
dépiacer le curseur en arrière, 
après ouverture des guillemets. 
En effet, l’utilisation de la flèche 
(<—) provoque l'affichage d'un 
signe graphique. 

En cas d'erreur, on peut gommer 
en utilisant la touche CLR, ce qui 
est assez inhabituel, ou la touche 
DELETE. Les touches d'édition, 
contrairement à l'ensemble du 
clavier, sont à répétition automa- 
tique en cas d'appui prolongé. 


Revenons un instant sur les cou- 
leurs à l'écran. Nous avons vu 
plus haut la méthode à observer 
pour obtenir huit coloris de 
textes différents. 


Huit autres sont accessibles en 
appuyant sur la touche Commo- 
dore (au lieu de CTRL) suivie 
d’un chiffre. Ces couleurs supplé- 
mentaires sont assez décevan- 
tes, car difficiles à différencier 
des autres. Cela est dû sans 
aucun doute à un manque de 
saturation général. On peut 
l'augmenter cependant en utili- 
sant les réglages du téléviseur ou 
de l'interface Pal/Secam, mais 
c'est au détriment de la netteté. 
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Sons et graphismes 
élaborés, POKE 
à toutes les sauces 


interpréteur Basic du Com- 

modore 64 cohabite dans 
20 Ko de MEM avec le moniteur 
de gestion du système. Il reste 
dans la tradition Commodore et 
ne dispose pas de nouvelles ins- 
tructions pour gérer les sons et 
les graphismes. Il faut faire une 
grande consommation de PEEK 
et de POKE pour accéder pleine- 
ment à ces possibilités. Le débu- 
tant devra se plonger dans les 
affres des cartes de mémoire 
pour réaliser des programmes 
graphiques ou musicaux. 


Seulement deux caractères signi- 
ficatifs existent pour les identifi- 
cateurs de variables. Celles-ci 
peuvent être entières (spécifica- 
teur %), réelles, en chaînes, ou 
en indices (tableaux). Très utile 
pour tous les programmes utili- 
sant des chronométrages, deux 
variables nommées TI et TI$ don- 
nent accès très simplement à 
une horloge précise au 1/60 s 
pour TI et à 1s/24 h pour TI$. Il 
suffit de la mettre à l'heure (par 
exemple TI$ = « 103030 » pour 
10 h 30 min 30 s) et, à chaque 
appel, elle remplacera alors votre 
montre. 


Les instructions disponibles dans 
le Basic sont classiques et sans 
fioritures. Il y a le nécessaire, 
sans plus. IF... THEN n'est pas 
complété de ELSE ; PRINT mé- 
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connaît USING. GET consulte le 
clavier pour saisir un caractère 
(INKEY sous d'autres Basic), 
mais il faut lui adjoindre le plus 
souvent un test d'attente. WAÏT 
sert à arrêter le programme jus- 
qu'à ce que le contenu d’une 
mémoire change d'une façon 
spécifique. 

Classiques, les fonctions mathé- 
matiques sont complétées par 
DEF FN, qui permet au program- 
meur de définir ses propres fonc- 
tions. Pour le langage machine, 
USR appelle des routines, avec 
passage de paramètres, et SYS 
suivi d'une adresse mémoire de 
0 à 65536 lance l'exécution d'un 
débutant à l'adresse spécifiée. 
Dans ce cas, il n'y a pas de 


| transmission de paramètre. Pour 


arrêter l'exécution d'un pro- 
gramme, on appuie sur la touche 
RUN/STOP (non opérant lors- 
que le programme attend l'en- 
trée des données : enfoncer alors 
conjointement RUN/STOP et 
RESTORE). 


L'exécution n'est pas relancée 
par SHIFT RUN, cela provoque 
la mise en route du processus de 
chargement de programme à 
partir de la cassette; CONT re- 
prend l'exécution d'un pro- 
gramme arrêté par STOP, sauf si 
ce dernier a été modifié entre- 
temps. 


Pour réaliser des graphismes, il 
est tout d'abord possible d'utili- 
ser directement, dans des 
PRINT, les caractères graphi- 
ques et les changements de cou- 
leurs disponibles au clavier. On 
peut également employer les 
codes de graphisme ou de cou- 
leurs avec CHRS ; mais la « voie 
royale » pour le graphisme passe 
par l'exécution de POKE et de 
PEEK dans la mémoire écran. 
Cette dernière se répartit en 
deux zones ; d’une part entre les 
adresses 1024 et 2023 où l’on 
« poke » les caractères que l’on 
désire afficher; et d'autre part 
entre les adresses 55296 et 
56295, pour pouvoir contrôler les 
couleurs. 

Le déplacement sur l'écran d'ob- 
jets graphiques est aisément sim- 
plifiable grâce à une possibilité 
intéressante ; la création de 
« Sprites » (lutins en français). Ce 








VERT BtES 
Cr'AIR CrRIR 





Une des caractéristiques originales du 


Commodore 64 est la présence de huit « lutins » en 


couleur qui évoluent sur l'écran. 
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sont des dessins définis à l'écran 
par une matrice de vingt et un 
points sur vingt-quatre points, 
qui peuvent « vivre » indépen- 
damment du graphisme de base. 
Ces « lutins » peuvent exister en- 
semble jusqu'à concurrence de 
huit et sont capables de changer 
de couleur, de grossir dans les 
deux directions, de se déplacer 
en avant ou en arrière du décor 
et de modifier leur taille. Bien sûr, 
ces « lutins » sont créés et 
animés par des POKE. Quel luxe 
s'ils avaient pu être manœuvrés 
directement par des instructions 
Basic ! 


Pour les sons, le Commodore 64 
montre des talents de virtuose 
que le programmeur doit parta- 
ger pour tirer le meilleur de son 
instrument. Un vrai synthétiseur 
programmable modifie le volume 
des sons, la forme d'onde, les 
paramètres d’'enveloppe (atta- 
que-chute où maintien-relâche- 
ment) et la fréquence des notes. 
Tout cela sur trois voix indépen- 
dantes pour tous les paramètres 
sauf le volume. 


Ce dernier est réglé par un POKE 
entre 0 et 15 à l'adresse 54296. 
La forme d'onde est produite par 
un POKE 54276 pour la voix 1, 
54283 pour la 2 et 54290 pour la 
8, suivi de 17, 83, 65 ou 129. Le 
premier nombre donne un signal 
triangulaire, le second en dents 
de scie, le troisième sinusoïdal, et 
le dernier provoque un bruit 
blanc permettant de créer d'inté- 
ressants bruitages (vent, tempé- 
tes, vagues, etc.). 


D'un emploi assez compliqué, le 
contrôle des formes d'enveloppe 
a le mérite d'exister alors que, 
sur la plupart des synthétiseurs 
d'OI, les paramètres sont préfor- 
més. Les formateurs d'enve- 
loppe sont programmés par 
paire, sur un octet : ainsi, par 
exemple, à l'adresse 54277, on 
place la valeur de commande de 
l'attaque chute. Pour avoir une 
attaque faible et une chute 
moyenne, il faut ajouter le nom- 
bre « attaque faible » (32) au 
nombre chute moyenne (4) et le 
résultat (36) est placé à l'adresse 
voulue. Pas très simple ! 


Et ce n’est pas mieux pour déter- 
miner la fréquence des notes : 


pour chacune d’entre elles, la 
hauteur du son est contrôlée par 
deux octets logés dans deux 
adresses mémoire consécutives. 
Cela permet de jouer sur presque 
huit octaves, mais oblige à 
commander jusqu’à six paramè- 
tres. 


La valeur de définition d’une note 
n'ayant pas d'écart, on ne peut 
programmer qu'avec le nez dans 
l’'appendice M de la notice. La 
qualité sonore est remarquable 
et les variations de forme d'onde 
et d’enveloppe permettent de si- 
muler un grand nombre d'instru- 
ments. 


Pour tourner ces difficultés, Pro- 
cep présente un logiciel spécifi- 
que, « The tool », développé en 
France par MicroApplication, et 
dont le manuel d'utilisation — en 
français — est clair et simple 
d'emploi. Ce logiciel apporte 
l'ensemble des fonctions dont 
nous regrettions l'absence (DE- 
LETE, CLEAR, AUTO), et cela 
en particulier au niveau graphi- 
que. Vous pourrez alors tracer 
une ligne verticale (TOOL) ou ho- 
rizontale (TLINE), changer de 
couleur (REV), faire défiler une 
partie de l'écran (SCROLL), etc. 
En bref, ce logiciel est un 
complément indispensable du 


Commodore 64, qu'il métamor- 
phose. Pourquoi ne pas l'avoir 
intégré en standard ? 





Une gestion 
homogène des 
périphériques 


es poignées de jeu sont utili- 

sées avec des POKE. Quant 
au magnétocassette, il faut pres- 
que obligatoirement employer le 
modèle d'origine Commodore, 
qui coûte assez cher : 628 FF ttc. 
D'autres modèles seraient adap- 
tables, mais il faut bricoler ses 
cordons soi-même. Il existe une 


158 


petite imprimante, nommée 
Vic 1525, qui est une Seikosha 
spécialement  interfacée pour 
Vic 20 et Commodore 64. 


Pour notre essai, nous avons dis- 
posé d’une unité de minidisquet- 
tes. D'un format de 13 cm, elles 
atteignent une capacité de 
170 Ko. Cette unité, Vic 1541, 
est compatible avec le Vic 20. 
Elle possède son propre proces- 
seur et ses mémoires internes, 
MEM et MEV, et n'utilise donc 
pas celles du Commodore 64. 
Un inconvénient cependant : le 
système est cher (4 800 FF par 
unité). Autre ennui, la liaison 
avec l'ordinateur s'opère en 
mode série : le chargement d’un 
programme est donc très lent : 


Les périphériques sont considé- 
rés comme des fichiers, que l'on 
doit ouvrir par OPEN suivi d’un 
numéro de fichier et du numéro 
de périphérique : 1 pour la cas- 
sette, 4 pour l'imprimante, 8 pour 
la disquette. Le répertoire de la 
disquette se manœuvre aussi 
sous forme d'un fichier. Il est 
chargé par LOAD « $ », 8, puis 
affiché par LIST. 


Parmi les autres accessoires dis- 
ponibles, citons des interfaces 
variées — RS 232 C, modem 
(seulement au catalogue améri- 
cain pour l'instant) —, un émula- 
teur pour le Pet, qui permet de 
faire tourner les programmes de 
ce dernier sur le Commodore 64, 
et une cartouche contenant une 
carte Z80, pour avoir accès à 
CP/M et à son catalogue de logi- 
ciels. 


Le circuit imprimé est recouvert 
d'une feuille de carton aluminé 
qui joue le rôle de blindage, mais 
limite la circulation de l'air sur les 
composants. Le 6510, fabriqué 
par Commodore, possède le 
même jeu d'instructions que le 
classique MOS 6502, mais dis- 
pose de possibilités supplémen- 
taires d'entrées-sorties. Le 6581 
gère la synthèse musicale. Deux 
coupleurs parallèles, trois circuits 
de MEM et huit 4164 constituent 
les 64 Ko de MEV. 


Un blindage d'aluminium délimite 
deux zones : l’une est occupée 
par le générateur d'horloge et 
son quartz, l’autre renferme un 
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gros circuit de quarante pattes, 
qui pourrait bien être un proces- 
seur d'écran chargé du contrôle 
des « sprites ». 


Un modulateur UHF et un en- 
semble de composants d’alimen- 
tation sont montés sur un circuit 
imprimé étamé et vernis, au des- 
sin soigné. Les terminaisons des 
connecteurs sont plaqués or 
pour garantir de bons contacts. 


LES EXTENSIONS 
CONSTR UCTION 


© Périphéri 
mogène, 
Chier. 


© Unité de dis 
l Quettes d = 
cité Convenable, pts je 
en opération. ÿ 


® Construction Soignée. 


ques à gestion ho- 
Sous forme de & 





Une documentation 
à la portée 
du débutant 


L° notice était en anglais, pré- 
sentée sous la forme d’un car- 
net à spirale de 168 pages. Le 
manuel Commodore 64, en fran- 
çais, donne l'essentiel de cette 
notice, sur 120 pages. De bonne 
présentation, elle est complétée 
de quelques exemples de pro- 
grammes, 


Le texte est bien écrit et à la 
portée du débutant, mais on 
reste un peu sur sa faim après la 
lecture de certains chapitres, no- 
tamment ceux traitant des gra- 
phismes et des sons. 


Pas d'indications sur la program- 
mation en langage machine, 
mais, en revanche, une copieuse 
série d'appendices regroupant 
un résumé des instructions Basic 
avec les codes des caractères, la 
carte mémoire d'écran, les bro- 
chages de connecteurs, etc. 


© Une notice en anglai 
ais - 
tée au débutant, ui me 
quant de profondeur. 
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© commodore 


P/N;:426162,0] 
MADE IN TAÏWAN EL O.C 


RTE 


CARTE D’IDENTITE DU MATERIEL 


© Configuration de notre essai 


Commodore 64, n° de série 0713, fabriqué en Allemagne de l'Ouest ; 
interface Pal/Secam-Péritélévision PS 2000; alimentation séparée 
5-9 V ; lecteur de disquettes Vic 1541. 


e Présentation 


Unité centrale 40 x 20 X 7 cm. 

64 Ko MEV, 39 Ko adressables en Basic, 52 Ko en langage machine. 
Clavier de soixante-six touches. 

Affichage : vingt-cinq lignes de quarante caractères ; seize couleurs. 
Sur tél r NTSC, Pal, Secam modulé UHF ou Péritel, ou N/B. 
Synthétiseur sonore trois voix huit octaves. 


e Prix 


Unité centrale : 5 280 FF ttc ; interface télévision : 980 FF ttc ; magnéto- 
Fr si : 630 FF tic ; imprimante : 2 500 FF ttc ; lecteur de disquettes : 
F ttc. 


e Accompagnement 


Magnétocassette Commodore ; imprimante Vic 1525 30 cps; lecteur 
de disquettes 13 cm Vic 1541 ; poignées de jeu. 
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Vue de 
l'intérieur : 
les circuits 

sont 

en nombre 
restreint, 

car ils sont 
récents, tels 
le processeur 
6510 fabriqué 
par la firme 
Commodore. 


Ces divers 
connecteurs 
se trouvent 
sur la face 
arrière 

de l'appareil. 
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L. Commodore 64 a gardé beau- 
coup des caractéristiques de ses 
aînés : forme du Vic 20, Basic proche 
de celui du Pet. Comme eux, il dis- 
pose d’avantageuses possibilités de 
connexions à des organes externes. 
Mais il souffre de la multiplicité des 
câbles de raccordement et de son 
interface Pal/Secam bien trop volu- 
mineuse. 

Les possibilités graphiques sont inté- 
ressantes grâce à l'existence des 
« sprites » qui permettent de bonnes 
créations picturales. 

L'expression sonore est étendue et 
approche celle d'un vrai synthétiseur 
analogique spécialisé. 

Cependant, la programmation de ces 
éléments graphiques ou musicaux est 
rendue acrobatique par l'absence 
d'instructions Basic prévues à cet 
effet. La seule solution consiste à ac- 
quérir le logiciel d'aide à la program- 
mation « The tool », qui est, lui, très 
complet et métamorphose le sys- 
tème. 

Enfin, on peut espérer une variété 
importante de programmes, malgré 
lincompatibilité des cartouches pré- 
programmées avec celles du Vic 20. 


Xavier de La Tullaye 


UTILISATION PERSONNELLE 


POUR 


D Système personnel de ca- 
pacité mémoire élevée. 





[ Sons et graphismes très 
élaborés. 






O Clavier de type profession- 
nel possédant plusieurs 
fonctions par touche (bas- 
cule du clavier. 







[ Nombreuses extensions 
disponibles. 


O Unité de disquettes 
comportant ses propres 
processeur et mémoires. 








D Présence du logiciel d’aide 
à la programmation « The 
tool ». 





CONTRE 


O Que de fils... 


[1 Ensemble du système d’un 
maniement délicat (bas- 
cule du clavier, program- 
mation par POKE). 


O Documentation manquant 
de profondeur. 





D Interface télévision trop vo- 
lumineuse. 


O1 Prix élevé. 






UTILISATION DANS L'ENSEIGNEMENT 





POUR 


DO Système robuste compor- 
tant de nombreux périphé- 
riques. 







[ Capacité mémoire utilisa- 
teur élevée. 






O Sons et graphismes (pré- 
sence de « lutins ») très éla- 
borés. 








CONTRE 


[ Risque de vol des divers 
éléments. 


D Programmation sophisti- 
quée pour le débutant. 


DO Catalogue de didacticiels ? 
D Clavier Qwerty complexe. 


DO Programmations sonore et 
graphique difficiles 
(POKE). 













UTILISATION PROFESSIONNELLE 









L'utilisation professionnelle a été laissée de côté, malgré de 
certains programmes de démonstration que nous avons pu 
essayer. Le Commodore 64 se sentirait vraiment mal à l'aise 
dans ce domaine. 
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LE COMMODORE 64 








le point de vue duconstructeur 





‘ordinateur personnel Commo- 
dore 64 est venu compléter, au 
mois de mai 1982, la gamme des 
ordinateurs Commodore. Ses per- 
formances le situent entre le Vic 20 
— l'ordinateur « copain » dont il a hérité 
« un petit air de famille » et des dons 
renforcés dans les domaines graphique 
et musical — et le CBM 8000, outil de 
gestion des PME. La puissance et la 
simplicité d'utilisation du Commodore 
64 en font, au bureau comme à la mai- 
son, un outil pour décisionnaires et 
techniciens (calculs financiers, planifica- 
tion, prévisions, gestion de fichiers, etc.). 
Parmi ses points forts, on peut noter : 
mémoire 64 Ko MEV, seize couleurs, 
graphisme haute résolution, objets gra- 
phiques animés — effet trois dimen- 
sions —, synthétiseur musical profession- 
nel, gamme complète de périphériques 
et d’interfaces. 
Quelques remarques sur l'essai de L’OI. 
e La conformation mémoire constitue 
une innovation en la matière. En effet, 
le Commodore 64 comporte 64 Ko de 
mémoire, et c’est la possibilité « d’aiguil- 
lage » entre, d’une part, l’ensemble sys- 
tème d’exploitation-interpréteur Basic 
et, d’autre part, la mémoire vive, qui 
permet d’allier les avantages d’un lan- 
gage résident à la souplesse d’une mé- 
moire « à la carte ». 
e Pour diminuer l'aspect ésotérique des 


POKE, dans l’utilisation des « sprites » et : 


des générateurs musicaux, seront bientôt 
disponibles des outils facilitant la mise 
en œuvre de ces possibilités originales 
(éditeur de « sprites », logiciel d’aide à la 
création musicale, etc.) 
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e Le logiciel « The tool » est effective- 
ment un complément très performant 
du Basic. Outre les fonctionnalités que 
vous citez, il donne toute facilité pour 
utiliser l'écran haute résolution 
64 000 points du Commodore 64, et ce, 
grâce à de simples commandes Basic. 
« The tool » et « Master 64 », logiciel 
séquentiel indexé, générateur d'écran et 
d'édition, ont été développés en France 
pour cet ordinateur. 
La compatibilité du Commodore 64 est 
assurée avec l’ensemble de la gamme : et 
cela directement pour les périphériques 
du Vic 20, grâce à l'option IEEE pour les 
autres systèmes. 
e En ce qui concerne la documentation : 
le manuel d'utilisation du Commodore 
64 est désormais disponible en français ; 
sera bientôt disponible le « Program- 
mers Reference Guide », — près de 
500 pages de renseignements techniques 
permettant d'exploiter à fond les possi- 
bilités de cet ordinateur, tant Basic 
qu'assembleur ou matériel . 
e Un autre produit, « Calc Result 64 », 
outil de planification et de précision, 
permet de répondre à la question clé des 
décideurs « que se passera.t.il si... ? » en 
simulant des probabilités. 
e Parmi les langages et systèmes d’ex- 
ploitation prévus, citons Logo, Pilot, 
Pascal, CP/M, Forth (déjà disponible) et 
un Macro-assembleur. 
e Dans le domaine de l’enseignement : 
l’autoformation au Basic, et une impor- 
tante bibliothèque de programmes 
PROCEP 
19-21 rue Mathurin-Régnier 
75015 PARIS 
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programmation 


cancres de toutes 
les écoles, unissez-vous 





Les nostalgiques du radiateur du fond de la 
classe vont pouvoir se régaler en se livrant, à 
l'insu de leur instituteur, à d’interminables par- 
ties de jeu du pendu. Mais pour la version que 
nous leur proposons, il leur faudra se munir d’un 
Ti-99/4A (caché derrière une pile de livres). 








LE BUT DU JEU EST DE RE- 
CONSTITUER UN MOT EN NE CON- 
NAISSANT QUE LES PREMIERE ET 
DERNIERE LETTRES 










VOTRE PRENOM : Les règles du jeu sont fort sim- que vous n'en connaissez que les 
ples et bien connues : il vous faut première et dernière lettres. Votre 


reconstituer un mot complet alors Ti-99/4A pourra jouer le rôle du 























UN MOT EN 9 LETTRES, 
COMMENG ANT PAR UN P ? 
RAH.. J'AIMERAIS AVOIR LE 
TEMPS DE TROUVER. 













BTE 348,270 


ÎRE NOT:":8s 






ELLE DIFFICULTE 






D#50)+1+CD1-10+ 






ANT 28: :EGEGES LA 
L CHAR(130, "FFFFFFEOE 
L CHAR<131,"C3C3C3C30 
L,CHARC132,"C3c3c8cac 
























































L CHARC133, “0000000000 g , 6 LE z CALL HCHARC1S,X+1+6,ASC« 

L,CHARC136; *00000000F M £ :36 55 2) 1 + 3e FAUSSES" 

L CHARC137, "FFFFFFFFO $ 3,4 ë ê Riz ENÇHSD 

L,CHARC138, *FOFOFOFOF ë rai »3 RÉPÉRRGARL TE SE noccus 

L CHAR<C139,"0FOFOFOFO L Ë $ BdèE É à Écunrcis.c; 121 ee 

L CHARC141,"000000000 FLE FOKEYS ANS 272 P 

L.CHARC144,"007E7E7E7 =s CCS» lr1 æ h o 

LCHARC152: -FFFFFFFEE # HRSAR TI or durch fe Es z 3 

L CHAR(153,“C06030180 aR< 14» > hits HEN 9 

L CHARC154,*03060C183 | fes fRtRE A4 SARA = £ ss 18,2% F"1789 
13:21) #19 ï EN 970 

Ë ÉBERES IA: 8512, SbEbSRE 25; "119216 DRE S,X+R-1, M) 
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ti, 


(E Le$o18e8; 
208,144) 
»152) 
»153> 
» 1542 
»131 


2° O2= cal 


2 2 
x? x 
nn 
SR 


HE v+?.nsccou 


T9 500 
ENCORE CD/N>:":1 


EU 
REesPaGnue" 


= 


à. 
due 
$ 


can ODA 


OV Cm 1 


us 
ÉE IR LE DRE ER 


?Ascc<ay 


EUSESRTUES 170 


DUVAUNMOLDANNUIS FIN DD N 
O0 000000090000 0000000 
De OONCT MENT M DNCTMEN 
NT 2D€0N INNQU HN NON NAN 


NNv: 


codeur et vous poser des ques- 
tions à l’aide de l’imposant voca- 
bulaire qu'il dissimule en zone 
DATA (lignes 1840 et suivantes). 


Les photos du programme vous 
montrent la marche à suivre, rela- 
tivement aisée : il vous suffit d'in- 
diquer votre prénom. Puis, si vous 
désirez entrer les mots mysté- 
rieux vous-même, vous devez 
taper O sur le clavier. Mais si vous 
préférez que l'ordinateur se 
charge du travail de recherche, il 
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CALL HCHARC7;U+1,ASC<CPZ 


o 
38 # 1r1 TU 500 
DT "ENCORE <O-N>:e:1 


” 


Fi. ii 
#; HA ji 


ZD° BD y ve DE Mere pfrers res We 


* NUIT TOC" 


AT AE TDUDOUR UN OBS 





1 = 1. 


Quatre niveaux de difficulté 
sont possibles (1 à 4). 


vous faut alors taper 


Au fur et à mesure du décodage 
et de vos éventuelles fausses ré- 
ponses, un petit pendu apparaîtra 
sur votre écran et l'ordinateur 
donnera son appréciation sur 
votre score : « excellent, pas d'er- 
reur », ou « c'est bien, 2 bêtes 
fautes (!) », ou encore « horrible, 
recommencez | ». 
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in 
SETBREE 
FÉVR 


| TT 
| 8 SES. 8èc15 


A vous de varier le vocabulaire 
en modifiant les mots à chercher : 
que pensez-vous de fjord ou de 
skiff par exemple ? 


Un dernier truc avant de termi- 
ner : les lettres les plus fréquen- 
tes en français sont, par ordre 
décroissant, esartopuli. À tout ha- 
sard et à bon entendeur. 


D. Collart 
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voulez-vous jouer 
aux jeux de L’OI ? 








Votre journal grandit et s'étoffe : c'est à vous, amis lecteurs, qu'il le doit, à vos idées, 
à vos suggestions, à vos programmes. Voilà pourquoi nous vous proposons d'ouvrir 
davantage la rubrique des jeux de L'OI. Si certains thèmes vous ont paru particulière- 
ment séduisants, si vous avez pu réaliser un programme de qualité ou si vous avez des 
idées originales, écrivez-nous en précisant sur l'enveloppe « Jeux de L'OI ». Les 
meilleures idées seront présentées dans cette rubrique. Faites-nous vite goûter la 
saveur de vos découvertes. 


Les jeux proposés présentent divers degrés de difficulté, que nous vous indiquons 


(très subjectivement) par les sigles suivants : 


débutant 
plutôt simple EL 


assez difficile 


pour les longues 
soirées d'hiver 


EE 
EEE 





368 


Il existe en général, au niveau 
EEE du moniteur de votre appareil, 

un programme de transfert qui 
permet de déplacer un certain nombre d'octets de la 
case B1D7, par exemple, à la case DDEB8. Essayez, 
à l'aide d'une fonction ou d'un sous-programme 
(CALL ou USR, par exemple) de rédiger un pro- 
gramme qui vous permettrait de disposer de cette 
puissante possibilité à partir du Basic. 


369 


Un jeu de réflexe très élémentaire, mais 

pas si facile à pratiquer : un nombre de n 

chiffres est régulièrement augmenté (ou 
diminué) d'une certaine quantité p choisie au début, 
de façon aléatoire, par votre appareil ; il faut es- 
sayer d'être le premier à trouver cette quantité ; 
attention, si vous réagissez très vite pour donner 
une réponse fausse, vous perdrez des points, et la 
quantité sera changée au coup suivant. 
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370 


Un jeu très visuel : sur chacun 
| 2 des bords de l'écran sont symbo- 

lisés quatre aimants, deux (côte à 
côte) étant à votre disposition, et les deux autres à 
la disposition de votre adversaire. Vous pouvez 
attirer ou repousser une bille avec chacun de ces 
aimants, et cela avec plus ou moins de force. De 
plus, deux buts (l'un pour vous, l’autre pour votre 
adversaire) apparaissent à des emplacements aléa- 
toires de l'écran ; le jeu consiste, bien sûr, à faire 
parvenir, le premier, la bille dans votre but. 





aimants 
Joueur 8 
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Un petit problème numérique : 
trouver un entier tel que, en écri- 


vant à la fois son cube et sa 


puissance quatrième, on ait utilisé une fois, et une 

fois seulement, tous les chiffres de O à 9 inclus. 

EE élémentaire pour obtenir les n! permu- 
tations possibles d'un ensemble ayant 


n éléments distincts. 


Problème simple : écrire un algorithme 


EL ae vous apprêtez à prendre 
la mer cet été, et vous avez 
même prévu d'emporter votre 
OI à bord ; il vous aidera, bien sûr, pour les tâches 
de routine : faire le point, calculer la distance 
parcourue, etc. Profitez-en pour réaliser un pro- 
gramme capable de simuler les mouvements d'un 
bateau (revoyez vos livres sur la construction na- 
vale : ce n’est pas aussi simple qu'il y paraît 1). 


AU PRix OÙ SONT LES BATEAUX 

A VOTRE PLACE JE FERA 

DE LA SIMULATION SUR 
ORDINATEUR, 


374 
Toujours le bateau, mais plus 
GER simple : vous connaissez la vi- 
tesse et la direction du vent, la 
vitesse et la direction du courant, et les capacités 
de vitesse et de remontée au vent de votre navire. 


Votre programme devra préciser sur l'écran la tra- 
jectoire à suivre (et afficher le cap, puis le temps sur 


chaque cap). 
ÇŒ grammez le robot Thésée pour lui faire 
gagner la sortie (nous Supposons, 
dans un premier temps, qu'il n'y a pas de mino- 
taure). Vous disposez de deux possibilités : une 
programmation élémentaire, en donnant une suite 
d'ordres de type « haut », « bas », « droite », 
« gauche », ou une programmation plus intelligente. 
Il faut alors apprendre au robot l'algorithme qui lui 
permettra de trouver la sortie : à vous de choisir. 
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Un labyrinthe apparaît sur l'écran. Pro- 


n° 50 Juillet-Août 83 








165 


376 
Votre appareil dispose de la cou- 
EER leur ? Profitez-en pour mettre au 
point un: programme capable de 
colorier une figure quelconque fermée ; vous devrez 
simplement indiquer la couleur et donner un point à 
l'intérieur de cette figure. 


C'EST GRÂCE À CE 
PROGRAMME ŒQUE 
JE ME Sois 
APERÇU QUE MON 
ORDINATEUR ÉTAT 


DACTONEN ! 


377 
Si vous n'avez pas la couleur, vous 
pouvez tout de même vous entraîner 
en réalisant des hachures. 


378 
Un petit jeu simple, mais néanmoins 
Œ 2 intéressant : vous êtes au volant d'une 
voiture dont la vitesse vous a été don- 
née, la route est plus ou moins glissante, et vos 
réflexes ne sont pas toujours très bons. Vous dé- 


marrez et vous apercevez un piéton qui traverse : 
saurez-vous freiner à temps ? 


380 


Le transformer en jeu vidéo, pour 


379 
Reprendre le programme précédent et 
ÇŒ ee le perfectionner en lui ajoutant des 
aspects visuels et sonores. 

CE un ou plusieurs joueurs : votre 

véhicule doit parcourir un nombre 
de tours donné, en un temps minimal, et les piétons 
traversent de manière aléatoire. 







JE N'A1 PEUT-EÈTRE PAS DE 
BONS REFCEXES, MAIS JE 
SoviS PREVOUANT 


381 
Vous utilisez un programme du type 
télécran pour tracer des figures géo- 
métriques ; ajoutez-lui un programme 
capable de calculer la surface des figures géométri- 
ques fermées que vous avez construites. 


(AE 
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essai logiciel 





Visischedule : 
la planification sans calculs 


Visischedule s'inscrit dans la lignée des « visi ». 
Il est conçu pour permettre au planificateur, au 
gestionnaire, etc., de programmer et de réviser 
un « projet » comportant de nombreuses activi- 
tés en tenant compte des contraintes qui les 
lient. Le programme calcule automatiquement la 
durée et le calendrier du projet, le « chemin 
critique », le planning des coûts et de la main- 
d'œuvre et il délivre des états de sortie. Fonc- 
tionnant sur Apple 2 et 3 et PC d'IBM, ce 


logiciel coûte, en version Apple 2, 2 395 FF ttc. 


Avant de commencer, atten- 
tion ! ce logiciel exige deux lec- 
teurs de disquettes au minimum 
(un disque logiciel, un disque 
« fichiers »). Prenons un exemple : 
le 3, à 15 heures, réunion avec les 
responsables du marketing ; le 4, 
à 9 heures, animation du sémi- 
naire des vendeurs ; le 5, à 
12 heures, déjeuner avec Chris- 
tine… 


Un tel agenda fait partie de 
notre vie quotidienne et il recouvre 
une part importante de notre acti- 
vité : la planification et l’ordon- 
nancement. 


Un logiciel 
pour planifier et 
ordonnancer 


La planification consiste à défi- 
nir des objectifs et des échéances 
(lundi 29, je dois avoir rédigé l'ar- 
ticle pour L'Ol), puis à recenser 
les tâches à prévoir (analyser à 
fond les possibilités du logiciel, 
prévoir les photographies, écrire 
un « premier jet », etc.). 

L'ordonnancement consiste à 
examiner la succession des diffé- 
rentes tâches ou activités (celles 
que l'on ne peut faire qu'après 


L'Ordinateur Individuel 


une ou plusieurs autres) et les 
simultanéités possibles, puis à 
déterminer la durée totale du pro- 
jet et à placer chaque tâche dans 
le calendrier. 


Bien entendu l'ordonnance- 
ment des activités personnelles, 
s'il pose quelques problèmes en 
période de surcharge, reste sim- 
ple, et dans 80 % des cas 
l'agenda demeure un support par- 
faitement adapté à son usage. Par 
contre, l'ordonnancement d'acti- 
vités multiples, faisant intervenir 
différents acteurs, est un travail 
complexe. 

Que l'on songe par exemple à la 
construction d'un bâtiment de 
deux étages (une centaine de 
tâches), à l'organisation d'une 
campagne électorale (quelques 
centaines de tâches), au lance- 
ment d'une nouvelle série dans 
l'industrie automobile (quelques 


milliers de tâches), aux grands 


projets nationaux (c'est grâce aux 
méthodes modernes d’ordonnan- 
cement que le président John 
F. Kennedy a pu annoncer plu- 
sieurs années à l'avance le « pas 
historique » de l’astronaute améri- 
cain sur notre satellite, et le projet 
Apollo comprenait plusieurs dizai- 
nes de milliers de tâches). 
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Quelles sont les méthodes en 
usage pour ordonnancer des acti- 
vités ? 

On connaît le traditionnel plan- 
ning à barres, présent dans nos 
lycées et collèges (quel profes- 
seur, à quelle heure, dans quelle 
classe, avec quels élèves ?) et 
dans la plupart des entreprises 
industrielles (quelle équipe, pour 
quel travail, à quelles dates ?). 


Ce type de planning est efficace 
pour le responsable qui maîtrise 
l'ordonnancement d'une centaine 
de tâches et conserve en mémoire 
les relations qui les lient. Au-delà 
d'une centaine de tâches, et lors- 
qu'il faut réviser périodiquement 
le planning, le travail devient 
considérable ; les réactualisations 
sont lentes, le dialogue avec les 
différents intervenants difficiles, 
la lecture du planning (souvent 
surchargé) pouvant être réservée 
à l'usage du seul planificateur. 


Les méthodes Pert 
optimisent les durées 
de projets 


C'est pour planifier et ordon- 
nancer de grands projets que les 
Américains ont mis au point, dans 
les années 50, les méthodes de 
type Pert (techniques de contrôle 
et d'évaluation de projets, traduit 
par certains sous la forme « Pour 
Eviter les Retards Traditionnels »). 


Ces méthodes s'appuient sur 
une analogie des relations entre 
les tâches pour construire un dia- 
gramme du projet et sur une éva- 
luation des durées pour calculer le 
« noyau dur » des tâches dont la 
succession conditionne la durée 
totale (un retard sur ces tâches 
entraînant un retard sur la durée 
totale du projet, ce « noyau dur » 
est appelé « chemin critique »). 
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PROJECT DESCRIPTION: 


Elles fournissent aussi les marges 
(« slacks ») disponibles pour les 
autres tâches, c'est-à-dire la li- 
berté dont dispose le planificateur 
pour programmer les tâches non 
critiques. C'est ainsi que le char- 
gement d'un avion commercial 
peut avoir un ou plusieurs che- 
mins critiques incluant, par exem- 
ple, le plein de carburant, le char- 
gement des bagages, alors que 
certaines tâches auront des 
« marges » confortables (par 
exemple l'embarquement des 
passagers, avec les temps d'at- 
tente). 


Enfin, le Pert permet, en intro- 
duisant les coûts des différentes 
activités, d'optimiser la durée du 
projet compte tenu des inciden- 
ces financières. 


Réactualisez 
vos plannings en un 
temps record 


L'intérêt de Visischedule est de 
permettre à un non spécialiste de 
réaliser des calculs Pert 
complexes, sans manipuler le 
moindre élément graphique et 
sans effectuer de calculs. Le logi- 
ciel « parle » en effet la « langue » 
du planning à barres, tout en ef- 
fectuant les calculs à l’aide du 
Pert, ce qui permet de manipuler 
des notions concrètes tout en dis- 
posant d'une large puissance de 
calcul et de réactualisation. 

A noter que le spécialiste trou- 
vera un appui considérable en ce 
logiciel qui effectue — notam- 
ment — la réactualisation des 
plannings en un temps record et 
permet la simulation d'hypothè- 
ses de travail. Une limite toute- 
fois : on ne travaillera qu'avec 
cinquante tâches (pour un 48 Ko : 
160 pour un 64 Ko) et 999 unités 
de temps. 

Mais entrons maintenant dans 
Visischedule : Visischedule, c'est 
d'abord une succession de menus 
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Y=$ 


Eu 


= 
GRETLTRRSUES 


LEADER'S NAME. 


LAREENE" RERBERSHATE® van 
= 2/22/82 MON FEB 22 


PILE CeLERER OONOMRRSIEOT  GUDD 


La description du projet en cours apparaît partiellement sur ces pages d'écran (nom du projet, responsable, échelle des temps, etc.). 


qui conduisent l'utilisateur à tra- 
vers les étapes de la planification 
par projets. Le menu d'entrée de- 
mande la date (système anglais et 
français), le nom du « reporter » 
(responsable du projet) et pré- 
sente une option « continue », qui 
nous introduit au menu principal. 


Le menu principal propose les 
options classiques de la gestion 
de fichiers (ici, fichiers projets) : 
LOAD et SAVE chargent et sau- 
vent les fichiers, CLEAR efface le 
fichier en mémoire centrale, DE- 
LETE détruit le fichier sur dis- 


UISISCHEDULE MAIN MENU 


PROGRAM STATUS: 
MEMORY=CLEARE 
ROON=TE6 RORE J0BS 
PROJECT STATUS : 
TITLE= 


FILE= 
eff TI 


=6 JOB 


Mean 
* 


ARR OEEEREEREREREEEEEE 


Port OI 





quette, PRINT introduit au menu 
d'impression. S'y ajoutent DRIVE, 
qui choisit les disques fichiers (de 
2 à 6), et WRITE DOS, qui assure 
l'interfaçage par le DIF avec la 
série des « visi » (le format DIF 
permettant à deux programmes 
« visi » de se communiquer leurs 
fichiers respectifs). 


Ce menu indique, en outre, la 
place mémoire disponible et les 
caractéristiques du projet en mé- 
moire centrale (nom du projet, 
nom du fichier, disque, nombre 
d'activités). 

Enfin, MODIFY permet de tra- 
vailler sur le projet que l'on a 
chargé en mémoire, à partir du 
Modify Menu (menu de modifica- 
tions). Face à une telle invite, 
n'hésitons pas un instant et utili- 
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INTO 


Menu principal de Visischedule. Toutes les options possibles. 





sons-le : cinq options sont alors 
disponibles (DESCRIP, MANPO- 
WER, WORK, SCHEDULE, QUIT). 


DESCRIP permet de constituer 
la « fiche Signalétique » du projet : 
titre, responsable, échelle de 
temps (jour, semaine), date de 
début, unités monétaires en vi- 
gueur pour exprimer les différents 
coûts (F, KF, MF ou $, K$, M$), 
numéro de « révision » du projet. 
On y trouve aussi une option CRI- 
TICAL, qui permet d'indiquer les 
tâches critiques sur le planning ou 
de ne pas y faire figurer cette 
information. 
Ceux qui, parmi 
les lecteurs, ont 
eu à négocier 
des délais avec 
des entreprises 
ou des sous-trai- 
tants compren- 
dront l'intérêt de 
cette option. La 
réponse à toutes 
ces questions se 
fait très simple- 
ment, grâce à la 
procédure dialo- 
guée des menus : 
chaque réponse 
est validée par un RETURN, et le 
programme passe automatique- 
ment d'une question à l’autre. On 
peut aussi se déplacer dans le 
menu avec les flèches gauche et 
droite, la barre d'espacement 
(haut, bas) et la lettre initiale de la 
commande. 


Sortons du DESCRIP MENU 
avec QUIT et revenons au MO- 
DIFY MENU, d'où nous repartons 
vers le MANPOWER MENU (avec 
un peu de pratique, on parvient 
facilement à jongler avec tous ces 
menus, et même à anticiper sur 
les commandes en utilisant le 
tampon du clavier). 


Le MANPOWER MENU permet 
d'introduire dans le projet les 
coûts de main-d'œuvre, dont le 
logiciel fera par la suite l'addition 


{ L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 
Nous avons aimé : 


passionnément 
beaucoup 
un peu 


pas du tout 


Matériel nécessaire 


° Apple 2, 48 Ko MeV 
(ou Apple 3 ou IBM-PC). 


e Deux lecteurs de disquetses 


e Une imprimante. 
Prix du logiciel 
e2 395 FFttc. 





période par période, permettant 
ainsi de suivre les engagements 
financiers au cours du projet. Vi- 
sischedule accepte neuf catégo- 
ries différentes de main-d'œuvre, 
et demande le salaire par unité de 
temps pour chaque catégorie (par 
exemple, dans la construction : 
manœuvres, ouvriers profession- 
nels de différents corps d'état, 
conducteurs de travaux, chefs de 
chantier, etc.). 


La commande WORK permet 
alors d'introduire dans le calen- 
drier du logiciel les week-ends, 
jours fériés et semaines de 
congés : on peut ainsi planifier 
ses vacances en songeant, au 
choix, à la mer ou à la montagne... 


Enfin, l'option SCHEDULE as- 
sure l'entrée des tâches dans le 
fichier, l'édition à l'écran (DIS- 
PLAY) du planning, et l'interven- 


Qualité de 
la documentation 


(1) Pas du tout si vous ne lisez pas l'anglais. 
(2) Un peu si vous ne Ésposez que de 48Ko. 


Essai logiciel : Visischedule 


Facilité 
d'utilisation 


E HN = 1H 
ON ON CN 0 


Æ 
Gi 


tion dans le planning (addition de 
tâches, modification des durées, 
réactualisations diverses, etc.). 
Elle constitue le « cœur » du logi- 
ciel. 


Des options diverses : 
construction, planning, 
suivi et révision 

Le principe de SCHEDULE nous 
rapproche de Visicalc : c'est en 
effet le planning à barres du pro- 
jet, symbolisé par des flèches et 
des croix, dont une partie seule- 
ment est visible à l'écran (fenêtre 


de dix-sept tâches et sept unités 
de temps). 


Des options spécialisées assu- 
rent le défilement vertical (GOTO) 
et horizontal (SCROLL) du plan- 
ning — (on ne se déplace pas aussi 
fréquemment dans un planning 


que dans un tableau Visicalc). Dix 
sous-options s'inscrivent sur 
SCHEDULE, l'une d'entre elles 
étant MORE, qui conduit à six 
nouvelles options, soit quatorze 
possibilités (QUIT exclu). Pour la 
présentation, nous distinguerons 
les options de construction de 
planning et les options de suivi et 
de révision. 


Ajouter des tâches, 
décaler des tâches, rien 
de plus facile 


Commençons par construire le 
planning. ADD et INSERT sont 
deux options pour ajouter ou insé- 
rer une tâche dans le projet. Le 
logiciel demande où (avant, après 
quelle tâche ?), puis questionne 
l'utilisateur sur les caractéristi- 
ques de la nouvelle tâche : nom, 
durée, tâches antérieures devant 
être achevées ou « prerequisites » 
(obligatoires avant toute autre ac- 
tion), dates de début ou de fin 
imposées, coûts « directs » et 
coûts de main-d'œuvre, main- 
d'œuvre nécessaire. Bien en- 
tendu, l'usager n'est pas 
contraint de répondre à toutes ces 
questions, un simple planning 
n'exigeant pas la connaissance 
des coûts et de la main-d'œuvre. 


ACCEPT permet de valider les 
entrées (fonction analogue au RE- 
TURN), le CANCEL de signaler au 
logiciel que mieux vaut recom- 
mencer une entrée de données. 


Naturellement, toutes ces op- 
tions sont « conventionnelles », 
mais on prendra garde au distin- 
guo entre ADD et INSERT, qui est 
l'une des subtilités de Visische- 
dule : ADD ajoute une tâche, sans 
incidence pour les suivantes, IN- 
SERT décale les tâches suivantes 
— ceci si l’on utilise l'option 
AFTER ; quant à l'option BEFORE, 
c'est bien sûr le contraire. 


Ici apparaît le planning du projet ; pour la première tâche (achat d'un tuyau), Visischedule indique les dates de début et de fin. Les 
travaux suivants (tranchée, etc.) sont planifiés avec des tirets et des flèches. 


1 38 4 


eæemmmx 
Lai Lai 
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SF? 
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THE ARRON TELLS US À LOT 
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ABOUT THE JOB. 
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Passons rapidement sur 
ERASE, qui permet d'effacer une 
tâche ;: MOVE, qui permet de dé- 
placer ces tâches (il arrive souvent 
que l'on souhaite sauver le fichier 
avec un ordre différent de l'ordre 
d'introduction) : RENUM (après 
MORE) pour renuméroter l'inté- 
gralité de la liste des tâches ; 
GOTO, qui permet de faire défiler 
verticalement le SCHEDULE et 
SCROLL, qui assure le déplace- 
ment horizontal des tâches (prati- 
que quand une tâche longue en- 
voie les autres au-delà de la 
fenêtre). 


DISPLAY (après MORE) fait ap- 
paraître en bas de l'écran les 
coûts ou la main-d'œuvre néces- 
saire, mais cette opération réduit 
d'autant la fenêtre de lecture. 


Ce tableau visualise l'avancement du projet. Le surlignage 
indique une activité liée à d’autres activités. 


HIGHLITE (après MORE) surli- 
gne les activités liées à une acti- 
vité donnée (prédécesseurs et 
successeurs) et MILESTONE 
(BORNE) positionne des pointeurs 
sur les activités qui serviront à 
générer les états de sortie selon 
les critères du planificateur. 


Une fois 
le planning construit, 
on peut le réviser 


Une fois le planning construit, il 
peut être révisé. Comme il est fait 
pour être décalé, SLIP (après 
MORE) fait glisser l'intégralité des 
tâches d'une unité de temps don- 
née. SCHEDULE déplace une acti- 
vité pour la faire démarrer plus ou 
moins tôt en jouant sur les 
marges (que le logiciel calcule au- 
tomatiquement). MODIFY modifie 
les données d'une activité et 
COMPLETE indique à l'écran 
l'avancement des activités et réa- 
lise le suivi visuel du planning. 

Enfin, l'option LEVEL assure 
une fonction particulière : le lis- 
sage de la charge laquelle repré- 
sente la quantité de main-d'œuvre 
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nécessaire pour accomplir les ac- 
tivités d'une période donnée. Elle 
peut être variable selon les activi- 
tés qui se présentent en parallèle 
à certaines dates. 





Cent soixante 
tâches possibles pour 
64 K-octets 


Par ailleurs, il existe aussi 
des périodes de sous-charge et de 
surcharge que l'on peut harmoni- 
ser en jouant sur les marges des 
tâches non critiques (que l'on 
peut avancer ou reculer pour évi- 
ter les « mieux » et les « pis » de 
charge). Cette opération peut se 
faire manuellement par itérations 
successives (ce qui est long et 
exige beaucoup 
d'intuition et 
d'adresse). Vi- 
sischedule, avec 
LEVEL, effectue 
cette opération 
automatique- 
ment, mais sur 
une seule caté- 
gorie de person- 
nel. Le contrôle 
des projets peut 
parfaitement se 
faire à l'écran. 
L'imprimante 
sera néanmoins 

. | irremplaçable 

. pour afficher 

dans votre bureau le planning du 

projet et pour le négocier avec les 
différents intervenants. 


Les possibilités de Visische- 
dule en matière d'états de sortie 
sont bonnes, et les limites de 
l'utilisation de l'imprimante pro- 
viennent plus de la taille des plan- 
nings que de la puissance du logi- 
ciel. Si l'on exploite en effet les 
possibilités de mémoire centrale 
d'un 64 K-octets (160 tâches), on 
obtient un SCHEDULE d'environ 
1,5 X 2 m, qu'il convient d'as- 
sembler avec adhésif et ciseaux 
pour obtenir un planning mural au 
demeurant fort esthétique et que 
quelques touches de couleur ren- 
dront plus lisibles. 


Mais le SCHEDULE (obtenu par 
l'option GRAPH) n'est pas le seul 
état de sortie possible : 


SUMMARY provoque l'impres- 
sion du « Projet. Description Re- 
port » (renseignements généraux 
sur le projet : menu d'entrée et 
modify menu) ; 

LISTING fournit le « Job Descrip- 
tion Report », qui est la liste 
complète de toutes les activités 
avec les éléments d'information 
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dans le SCHEDULE, ainsi que les 
dates de début et de fin au plus 
tôt et au plus tard — marges ; 
prévoir une bonne qualité de pa- 
pier si le projet comprend plus de 
cent tâches ; 


et finalement TABLE produit le 
« Tabular Job Report », qui permet 
d'éditer des états de sortie « à la 
carte » en spécifiant par exemple 
l'ordre d'édition des activités (par 
intervenants, par dates au plus 
tôt, par points de repère (« mile- 
stones »), par ordre alphabétique, 
etc.), ainsi qu'une bonne quantité 
d'autres formules de tableau que 
le planificateur adaptera à ses be- 
soins. 


Cette variété des états de sortie 
constitue un des points forts de 
Visischedule. 


Pour finir, le manuel de Visi- 
schedule est très semblable au 
manuel de Visicalc, et fort agréa- 
ble pour qui lit l'anglais. On appré- 
ciera la formule désormais classi- 
que cinq leçons introduisant 
progressivement aux diffé- 
rentes commandes, suivies d'une 
partie récapitulative alphabétique. 





Un « didacticiel » 
d'apprentissage 
de la planification 


Visischedule possède diverses 
limites : nombre de tâches res- 
treint (mais on peut jouer sur la 
taille mémoire de l'Apple : cin- 
quante tâches pour 48 Ko, cent 
soixante pour 64 Ko; le lissage 
de charge ne peut être effectué 
que sur une catégorie et bien que 
la simulation des temps/coûts 
soit possible, on ne dispose pas 
de calcul d'optimisation PERT/ 
COST réel, par manque de préci- 
sion (seulement quatre chiffres si- 
gnificatifs). 


En contrepartie, il offre à l'utili- 
sateur les services d'un logiciel 
assez puissant, très sûr (conver- 
sationnel bien étudié), qui rendra 
de nombreux services au planifi- 
cateur expérimenté comme au dé- 
butant. 

Le non-spécialiste s'initiera 
très vite aux différentes comman- 
des et progressera dans la 
connaissance de l'ordonnance- 
ment, grâce au dialogue avec le 
programme. On peut dire que Vi- 
sischedule est aussi un « didacti- 
ciel » d'apprentissage de la plani- 
fication. 





Dominique Tissier 
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matériel 





galop d'essai 


du Sanco 8001 


Ordinateur bonne famille cherche utilisateur pro- 
fessionnel. Pas sérieux s'abstenir. Une petite 
annonce de ce genre pourrait définir les ambi- 
tions du Sanco 8001. Pour 26 000 FF ttc, on 
dispose de CP/M, d'un Basic Microsoft et d’une 
double unité (intégrée) de minidisquettes. 


Le Sanco 8001 est contenu 
dans un volumineux carton, qui 
permet essentiellement de caler 
deux éléments : un clavier plat et 
un bloc écran — unité de disquet- 
tes, intégrant l'unité centrale. 

Les branchements sont très 
simples à effectuer : un cordon 
secteur vers la prise de courant et 
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un cordon téléphone du clavier 
à l'arrière de l'unité centrale. 
Ce type de liaison par cordon 
téléphone est rendu possible par 
l'utilisation d'un mode de trans- 
mission série. C'est incontesta- 
blement plus esthétique que du 
câble en nappe et moins encom- 
brant. Malheureusement, le fil est 
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un rien trop court et ne permet 
pas d'éloigner beaucoup le clavier 
de l'écran. 


Ce clavier m'a frappé par sa 
minceur. On a en mémoire, il est 
vrai, le Sanco 7000 qui inclut cla- 
vier et unité centrale. La solution 
adoptée pour le 8001 présente 
l'avantage d'une disposition du 
clavier beaucoup plus agréable, 
lequel est doté de deux petites 
béquilles repliables permettant 
d'en ajuster l'inclinaison. 

Trois zones de touches sont 
séparées par la platine noir mat. 
La zone la plus importante 


comporte les touches alphabéti- 
ques et quelques commandes. La 


n° 50 Juillet-Août 83 


CET Dot Det Det Det Dot Dot Du Dee Dee Dec D De Dont st D 


ÉTA 
Lock 


LS LL 28 


SPORE eV ne 2 


Le clavier avec les caractères accentués, ç, tréma et accent circonflexe. Notez la présence des touches programmables. 


disposition est de type Azerty, 
avec quelques différences par 
rapport à un clavier courant de 
machine à écrire : emplacement 
différent de la ponctuation et des 
parenthèses. 


Un véritable clavier 
avec tout 
ce qu'il faut 


Le signe $ (dollar) est présent, 
ce qui n'est pas toujours le cas 
sur les ordinateurs à clavier 
Azerty. 


A gauche des touches alphabé- 
tiques se trouvent les touches 
CTRL et SHIFT. Cette dernière 
s'utilise comme sur une machine 
à écrire avec une possibilité de 
blocage par SHIFT LOCK, tandis 
que CAPS LOCK ne permet que le 
verrouillage des majuscules. 


Cette double possibilité est in- 
téressante, car elle simplifie les 
manipulations lorsqu'on écrit des 
programmes en utilisant les ma- 
juscules. Dans ce cas-là, c'est 
CAPS LOCK qui est utilisé, lais- 
sant ainsi l'accès aux guillemets, 
à $ et à +« , sans rien toucher. 
SHIFT LOCK aura la préférence 
dans les applications de traite- 
ment de texte. 


A noter, au passage, la pré- 
sence de tous les caractères ac- 
centués, ç et même tréma et ac- 
cent circonflexe. Nous avons donc 
affaire à un vrai clavier français et 
non à une greffe française sur un 
clavier Owerty. 


Sur le côté droit du clavier al- 
phabétique, on trouve un RETURN 
qui s'étend sur la hauteur de deux 
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rangées, surmonté de DELETE. 
En dessous du SHIFT de droite, 
ALT permet de retourner au 
contrôle du moniteur (on donne la 
main à la MEM d'initialisation du 
système). Il faut, en fait, appuyer 
sur trois touches à la fois pour 
obtenir ce résultat : CTRL, ALT et 
BOOT. Pas de risque de fausse 
manœuvre donc. 


La touche BOOT est employée 
seule pour le démarrage à froid du 
système. Lorsque cette opération 
doit être réalisée (normalement à 
la mise en route de l'ordinateur), 
un voyant rouge (LED) s'allume 
sur cette touche. 


Quinze 
touches 
programmables 


Sur la même rangée, quinze 
touches sont programmables 
selon les besoins. Les fonctions 
des cinq premières apparaissent 
sur la dernière ligne de l'écran, en 
opération normale. Toutes ces 
touches sont recouvertes d'un ca- 
puchon transparent qui semble 
amovible mais que je n'ai pas 
réussi à faire sauter. 

Enfin, tout à fait à droite du 
clavier, se trouvent quatre flèches 
d'éditeur qui sont utilisées avec 
certains programmes (traitement 
de texte et autres) ou langages 
(mais pas avec M-Basic qui em- 
ploie une édition par l'instruction 
EDIT). 


Enfin, on a les touches numéri- 
ques, complétées de ENTER, CE 
et d'un tiret dont nous n'avons 
pas trouvé le rôle (en tout cas ce 
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n'est pas le signe « moins »). CE 
n'a pas d'action sous M-Basic 
mais, sous CP/M, il envoie un 
contrôle U : invalidation du texte 
entré sans l’effacer. Une autre 
touche diamétralement opposée, : 
CAN, donne contrôle X : efface- 
ment de la ligne. 


Des signes 
de ponctuation 
déplacés 


Le clavier est très complet, 
avec ses quatre-vingt-dix-huit 
touches, et s'adapte sans diffi- 
culté aux diverses utilisations. Il 
est d'un toucher agréable, mais 
l'appui d'une touche est un peu 
amorti en fin de course, alors 
qu'au début on tend à appuyer 
plus fort que nécessaire. 


Dans les premiers temps d'uti- 
lisation, j'ai été un peu dérouté 
par l'emplacement particulier de 
certains signes de ponctuation. 
Renseignements pris, il semble 
que le même problème se re- 
trouve avec les machines à écrire 
de différentes marques. Ce n'est 
donc qu'une question d'accoutu- 
mance et cela ne devrait pas 
poser de problème en traitement 
de texte. 


L'écran de visualisation au phos- 
phore vert mesure 30 cm en dia- 
gonale, ce qui, à notre avis, est la 
plus petite dimension acceptable 
pour lire sans fatigue quatre- 
vingts colonnes. Il est servi par 
une bonne finesse des caractères 
et une stabilité irréprochable. 
Vingt-quatre lignes peuvent s'y 
inscrire, complétées par une ligne 


L'Ords : 


CRLLLLE 58 
1812345678 
9:;:(=)26ABC 


bcdef ghi 


In1118 


LLC pt +9 


en demi-intensité où s'inscrivent 
les présélections des cinq premiè- 
res touches programmables. 


D'après la documentation, cet 
affichage en demi-intensité peut 
être commandé par logiciel pour le 
reste de l'écran, ainsi que le cli- 
gnotement ou l'effacement du 
curseur, la vidéo inverse, le sous 
ou surlignage. Cela dit, nous 
n'avons pas trouvé la méthode 
pour obtenir ces résultats dans le 
manuel du Basic. 


Deux boutons de réglage, 
sitüés à gauche de l'interrupteur 
marche-arrêt, permettent de mo- 
difier le contraste et l'intensité de 
l'écran. 


Un générateur 
de caractères 
de 4 Ko de MEV 


La police de caractères afficha- 
bles est très complète, compre- 
nant les majuscules, minuscules, 
caractères accentués, alphabet 
grec, des caractères graphiques 
simples (cartes à jouer, pomme et 
poire) et quelques segments de 
droite et pavés permettant la réa- 
lisation (complexe) de graphiques 
rudimentaires. Si cela ne vous 
suffit pas, il faudra vous lancer 
dans la programmation du géné- 
rateur de caractères qui dispose 
d'une MEV de 4 Ko, et vous de- 
vrez trouver la notice adéquate, ce 
qui n'a pas été notre cas. 

A côté de l'écran se trouvent 
les deux unités de disquettes 
13 cm, notées bien visiblement 
A et B. Pour savoir ce qu'elles 
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peuvent contenir, nous allons en 
formater une. Pour cela, il faut 
appeler l'utilitaire FMT 8000 
après avoir lancé CP/M dans 
l'unité À et placé une disquette 
vierge en B. L'opération prend un 
peu plus d'une minute, vérifica- 
tion comprise. 


Des unités 
de disquette assez 
bruyantes 


Demandons maintenant 
STAT B la réponse apparaît 
après un double claquement des 
lecteurs : « Octets restant sur B : 
388 Ko ». Il y a quand même de 
quoi faire, même si la capacité de 
ces disquettes est loin de battre 
des records. 


On peut reprocher à ces deux 
unités de disquettes YE-DATA 
d'être assez bruyantes. Elles pro- 
duisent des claquements assez 
secs en cours de lecture ou d'écri- 
ture et provoquent surtout, en 
dehors de ces périodes, un bruit 
de fond assez soutenu. Après 
l'avoir imputé au ventilateur, nous 
avons pu constater, une fois celui- 
ci démonté, qu'il n’en était rien. 

A l'arrière, on découvre, en plus 
des prises de branchement du 
clavier et du cordon d'alimenta- 
tion, un bouton RESET à utiliser 
en cas de « plantage » grave (et 
assez improbable) et deux prises 
femelles identiques de vingt-cinq 
contacts, type EIA. L'une est utili- 
sée pour les liaisons série à des 
vitesses variant, par sélecteur ou 
logiciel, jusqu'à 19 200 bauds : 
l’autre autorise le branchement 
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éèé 
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d'une imprimante parallèle au 
standard Centronics. La dernière 
prise est une fiche DIN cinq bro- 
ches femelle notée PRNT. Il s’agit 
d'une seconde sortie série 
commutable. 


Sous ces prises, un emplace- 
ment vide n'est manifestement 
d'aucune utilité. En fait, il consti- 
tue, sur les modèles 8102 et 
8103, un réceptacle contenant la 
carte électronique. 


Démontons le Sanco 8001 
pour aller voir où est cette carte 
électronique. Sous le capot, vous 
aviez deviné. Placée verticalement 
juste derrière les prises, elle est 
assez petite pour un tel ordina- 
teur. L'explication apparaît très 
rapidement : une seule rangée de 
circuits de mémoire vive constitue 
les 64 Ko disponibles pour l'utili- 
sateur. Ce sont des circuits mo- 
dernes (4164), et huit suffisent 
pour faire 64 Ko. Et pourtant il y 
en a neuf ! Non, le Sanco n'utilise 
pas des « nonets » comme d'au- 
tres se servent d'octets. || y a 
manifestement un contrôle de pa- 
rité mémoire. C'était déjà le cas 
sur le Sanco 7000. Céla augure 
bien, en tout cas, du sérieux de la 
construction de l'électronique. 


Une conception 
interne de 
bonne qualité 


Le processeur, noté D780C, 
est la version Nec du Z80A. Il 
fonctionne sous contrôle d'’hor- 
loge à 4 MHz. A côté de celui-ci, 
on remarque une Eprom 2732, 
qui contient le programme moni- 
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Démontage de l'unité centrale. On aperçoit, 


à droite du circuit imprimé, les neuf circuits de MEM. 








teur, le contrôle d'initialisation et 
des routines de diagnostic. De 
l'autre côté du processeur se trou- 
vent le contrôleur de disquettes 
D765 et, en dessous, le contrô- 
leur d'écran MD 46505. 


L'interface de communication 
D 8251, placée vers le bas du 
circuit, gère le clavier et les inter- 
faces série et parallèle. 


A gauche de la carte principale, 
on aperçoit l'alimentation à dé- 
coupage, qui donne les tensions 
+5V,+12Vet-— 12 V. 


Du côté des langages et des 
programmes, le Sanco 8001 est 
resté fidèle à CP/M (version 2.2). 
Ce système d'exploitation de dis- 
quettes est devenu un standard 
non limité à ce qui fonctionne 
avec un processeur 8080 ou 
un Z 80. Grâce à cela, CP/M ne 
manque pas de logiciels à utiliser. 
Bien sûr, l'absence actuelle de 
standard pour la lecture et l'écri- 
ture sur disquettes de 13 cm ne 
facilite pas la portabilité des pro- 
grammes ou des fichiers, mais on 
peut les communiquer entre deux 
ordinateurs parlant CP/M via la 
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liaison RS 232 C. 


Alors, CP/M est-il un bon atout 
pour le Sanco ? Pas si sûr quand 
on regarde la vocation de cet ordi- 
nateur : son concepteur le veut 
outil de gestion. Et c'est précisé- 
ment dans ce domaine que CP/M 
est le moins à l'aise : il n'autorise 
pas les accès en séquentiel in- 
dexé et il faudra donc créer des 
routines en Basic ou en assem- 
bleur (bon courage !). CP/M ne 
sait pas non plus faire de tri, ni 
sur fichier ni même en mémoire. 
Cela ne facilite pas la tâche des 
programmeurs. 





Un outil pour un 
programmeur 
non débutant 


Alors ? A cause de CP/Monne 
pourrait rien faire de bon avec le 
Sanco ? Certainement pas, sim- 
plement les applications ne seront 
pas à la portée d'un programmeur 
débutant, à moins de se limiter au 
Basic. 


Le Sanco se veut orienté vers 
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l'utilisateur, qui ne fait qu'acheter 
le matériel et le logiciel lui conve- 
nant. La bibliothèque de program- 
mes disponibles couvre une va- 
riété impressionnante de 
situations : gestion-comptabilité, 
gestion de magasin, de restau- 
rant, d'étude de notaire, de ga- 
rage, etc. 


Du côté des programmes plus 
classiques, nous avons essayé 
(malheureusement sans impri- 
mante) le programme de traite- 
ment de texte. Assez simple à 
utiliser, il lui manque de prendre 
en compte l'accent circonflexe et 
le tréma, pourtant présents au 
clavier. 


Côté langages, nous nous 
sommes contentés de quelques 
gammes de M-Basic. Après avoir 
chargé le CP/M, il suffit d'ap- 
puyer sur une touche pour que 
s'affiche le générique. Nous ap- 
prenons que nous sommes en 
présence de la version 5.2 et qu'il 
reste 32 K-octets libres (le gour- 
mand, il a mangé tout le reste 1). 
La version 5.2 présente l'avan- 
tage d'accepter des identifica- 
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Face arrière du Sanco 8001. 
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teurs de variables de plus de deux 
caractères, ce qui facilite bien la 
lecture des programmes. Pour le 
reste, il est tout à fait standard et 
correspond aux versions qui ont 
déjà été décrites dans les bancs 
d'essai de L'OI. 


Une documentation 
claire mais 
succincte 


Les notices se présentent sous 
la forme de documents dactylo- 


graphiés, photocopiés simple 


face, seule la notice d'utilisation 
très succincte étant imprimée. 


Les quelques commentaires 
précédents, sur nos recherches 
infructueuses dans ces notices, 
peuvent laisser penser qu'elles 
sont mal faites. Ce n'est pas vrai- 
ment le cas : elles sont simple- 
ment un peu rapides et mettent 
mal en évidence les possibilités 
du Sanco. Cette remarque nous 
renvoie à la vocation du 8001 
orienté vers l'utilisation de progi- 
ciels clés en main ; le responsable 


de PME ou le comptable n'auront 
que faire d'une notice détaillée de 
CP/M. Il leur faut simplement sa- 
voir comment initialiser le sys- 
tème. Les opérations suivantes se 
feront simplement en suivant des 
menus à l'écran. 


Mais on peut regretter que le 
Sanco se polarise exclusivement 
sur ce marché des PME. Ses pos- 
sibilités matérielles et logicielles, 
grâce à CP/M, devraient lui per- 
mettre d'attaquer d'autres domai- 
nes, comme par exemple des ap- 
plications d'informatique 
décentralisée dans de plus gros- 
ses entreprises. Dans ce cas là, il 
n'y a pas de programmes spécifi- 
ques qui puissent répondre aux 
besoins de gestionnaires ou d’in- 
génieurs. Ce qu'il faut, c'est un 
classique Calque, Super ou autre. 
Et malgré CP/M, Sanco 8001 n'a 
pas su s'en doter. Ses concep- 
teurs français (l'appareil est 
conçu en France et fabriqué au 
Japon) ont peut-être dans l'idée la 
réalisation d'un programme de 
calcul plus performant ! En atten- 
dant, l'ordinateur possède une sé- 





Initialisation de CP/M et Directory. 


A)DIR 
: CONFIG88 COM 
SUBHIT CON 
DV211  PRT :. 
DOT (LE 
DV311FF PRT 
DV211-1 PRT 
INSTAL COM 
RCK62 COM 
8888 Doc 
ADR COM 
SLF80884 COM 


LT ES ES 
XSUB 
Dv311 
FHT88688 
SP125 
D211FF-1 
DEHQ 
TRX62 
LOLCLTE 
8888 
CAR! 


Con 
COM 
PRT 
COM 
PRT 
PRT 
TEX 
COM 
CON 


A 
FE 
Â: 
â : 
CE 
CE 
Â: 
Â : 
ñ: 
Â : 
CE 
ñ 
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DY211FF PRIT 
STAT Con 
REU Con 
SERIE PRT 
CE PRT 
8881 TRA 
(a) Con 
ASH COM 
PARSG8B COM 
COHPTAI COM 
[M 1:92 


PIP CON 
SG8888 COM 
FUNCKEY COM 
COPY8888 COM 
TT PRT 
ST3 CON 
DUMP CON 
LOAD COM 
HENUPAYE COM 
COMPTA2 COH 
CAR3 ASC 





lacune dans ce domaine 
(qui peut être comblée à l'heure 
où vous lirez ces lignes, car le 
constructeur annoncerait un pro- 
gramme Unicalc pour le premier 
semestre 1983). 


rieuse 


Un matériel fiable 
pour un prix 
raisonnable 


Par sa conception, ce matériel 
correspond plus au marché de 
l'informatique décentralisée qu'à 
celui dela petite entreprise. 


Il lui manque, en effet, les pos- 
sibilités d'accroissement de capa- 
cité des versions 8102, 8103 ou 
8150 (sur lesquels la mémoire 
peut être portée à 192 Ko), et qui 
peuvent accepter le couplage de 
deux postes, autoriser l'accès di- 
rect mémoire et l'adjonction de 
disquettes 20 cm et même de 
disques durs. 


La version 8001 essayée est 
limitée à la configuration que nous 
avions, sans extension possible. 


Ce n'est déjà pas si mal mais, 
avec l'arrivée des 16 bits, la 
concurrence est rude dans le do- 
maine de l'informatique indivi- 
duelle professionnelle. 


En attendant, le Sanco 8001, si 
l'on accepte ses limitations, peut 
rendre de bons services grâce à la 
variété des logiciels disponibles. 


Il se situe dans une gamme de 
prix raisonnable par rapport à ses 
concurrents et bénéficie d'une 
construction soignée qui devrait 
assurer une bonne fiabilité. 


Xavier de La Tullaye 
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échecs 





La Régence contre Philidor 





La famille des machines électroniques à jouer 
aux échecs est de plus en plus prolifique. Nous 
présentons aujourd'hui les deux derniers-nés qui 
portent l’un et l’autre un nom bien français : La 
Régence et Philidor (1). Le premier est un échi- 
quier autorépondeur en bois, fabriqué en France. 
Le second est un module qui s'adapte sur le 
Super System V, et qui remplace le programme 
précédent aujourd'hui quelque peu périmé. Les 
concepteurs des programmes sont David Levy, 
que nos lecteurs connaissent bien, et Kevin 
O'Connel, également auteur de livres d'échecs. 


C'est France Double R, impor- 
tateur français de plusieurs mar- 
ques de machines d'échecs 
— Scisys (Hong-Kong), Applied 
Concepts (Etats-Unis) et Ave 
(Etats-Unis) — qui prit la décision 
de se lancer dans la fabrication 
d'un échiquier autorépondeur de 
conception et d'aspect très sem- 
blables à celui d'Ave, doté du pro- 
gramme Sargon 2.5, lequel avait 
été lui-même copié sur l'Autores- 
ponseboard de Chess 4.6. 

Pour ce qui est de la présenta- 
tion et du fonctionnement, le ré- 
sultat est incontestablement 
réussi. Extra-plat, moins de cinq 
centimètres d'épaisseur, l'échi- 


quier est beau, de même que ses 
pièces, fabriquées elles aussi en 
France. Les quatorze touches et 
les diodes assurent à La Régence 
un fonctionnement facile, surtout 
pour les joueurs qui connaissent 
peu où pas du tout la notation 
échiquéenne il est infiniment 
plus plaisant de déplacer les 
pièces sur l'échiquier plutôt que 
de tabuler sur un clavier G3F5 en 
risquant sans cesse de se trom- 
per. 


Et comme La Régence est pro- 
posé à un prix moyen de 3 900 FF 
tte, il n'y a pas lieu de se plaindre, 
car l’autorépondeur d'Ave avec le 
programme Sargon 2.5 coûtait 
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6 000 FF ttc il y a trois ans et 
l'autorépondeur Mephisto vaut 
aujourd'hui 6 000 FF. 


Beaucoup d'utilisateurs de ces 
machines, sans négliger esthéti- 
que et confort d'utilisation, pren- 
nent avant tout en compte la qua- 
lité du programme. La Régence 
est équipé du programme Cyrus 
mis au point par l'équipe de David 
Levy en 1981. 

Cyrus gagna un tournoi à Lon- 
dres en septembre 1981, mais les 
adversaires n'étaient pas très va- 
leureux et la cadence anormale- 
ment rapide : trente coups à 
l'heure au lieu des quarante coups 
en deux heures généralement pra- 
tiqués. Quelques mois plus tard, 
lors du tournoi de Stockhokm, 
cette fois contre sept ordinateurs 
bien connus tels que le Challenger 
Champion, le Savant, le Me- 
phisto, les résultats furent moins 
probants, et, pour tout dire, assez 
catastrophiques : il fut dernier 
avec un point sur sept. Enfin en 
septembre 1982, toujours à Lon- 
dres, il prit la seconde place du 
tournoi, mais là encore contre une 
opposition relativement modeste : 
pas de Mephisto, pas de Sen- 
sory 9, pas d'Elite, etc. 


Alors que vaut exactement La 
Régence ? Si vous êtes un joueur 
d'échecs de haut niveau, il est 
bien certain que vous trouverez 
des adversaires plus conséquents 


(1) Le café de la Régence, fut, à la fin du 
XVII siècle et au début du XIX°, le lieu de 
rendez-vous des meilleurs joueurs d'échecs 
parisiens : Bernard, Carlier, Léger, Verdoni. 
Bonaparte, alors jeune officier, y jouait sou- 
vent. Mais le joueur le plus fort qui le 
fréquenta assidüment fut François André 
Danican Philidor (1726-1795), considéré 
comme le champion du monde de l'époque. 
La postérité a surtout retenu les talents de 
compositeur de celui-ci, car de nombreux 
dictionnaires ne font état que de ses 
œuvres musicales, mais non pas de son 
talent échiquéen. 
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Temps Philidor 





Temps du meilleur | 21" [2520 | 2520" 


EEE PRESSE AC CRREUES 
Tin mis par La Ne trouve | Ne trouve | Ne trouve | Ne trouve | Ne trouve | 13‘20" | Ne trouve | Ne trouve | Ne trouve | 113 | Ne trouve | Ne trouve | Ne trouve | Ne trouve 
Régence et niveau pas pas pas pas pas niveau 8 pas pas pas niveau 7 pas pas pas pas 
Temps Super Ne trouve Ne ee tr Ne trouve Ne trouve | Ne trouve 
9h4316" pas Jane 42:50 pas 1h5' pas pas 
“ Ne trouve # ne a: 
Lau liner 6h5221" pas (1) Qu | 2) | zur | 
Elite |Challenger| Elite Elite Elite Super | Méphisto | Elite Elite Super | Mephisto | Elite Elite 
Challenger | Champion _. —— Challenger | System V |  2S rl Challenger ne 2S LE Challenger Fu 


| 2730" | 30" 


[ 67" | 23" | 


is ne Ne trouve Re trouve ne Lo 
pas Re 


Fin7 


| 828" | 12'50" | 2h45 | 


(1) Mais joue tout de même le premier coup _. A7+l,non parce qu'il voit — mat,mais parce que ne lui permet de faire nul EE une 
position inférieure grâce à l'échec perpétuel 1.E3 A7 + B8 A7, 2.B5 C7 + A8 B8, 3.C7 B5, etc. 


avec Elite, Sensory 9 et Me- 
phisto 2S. Mais si vous êtes dé- 
butant, moyen ou occasionnel, La 
Régence vous donnera certaine- 
ment du fil à retordre, car son 
programme est tout de même su- 
périeur à Sargon 2.5. ou Morphy 
qui, il y a deux ans, étaient encore 
les meilleurs. La Régence doit être 
mis sur le même pied que la série 
des Conchess. 


La lecture du tableau de tests 
peut donner une idée bien inquié- 
tante de ce programme : seule- 
ment deux combinaisons trou- 
vées, douze échecs sur les 
problèmes, les finales et les 
autres combinaisons : pas brillant 
en somme. 


Mais à y regarder de plus près, 
la réalité n'est pas aussi sombre, 
La Régence disposant de huit ni- 
veaux de jeu dont voici les temps 
moyens de réponse : 
niveau 1 : instantané, 
niveau 2 :5s, 
niveau 3 : 85, 
niveau 4 : 355, 
niveau 5 : 1 min, 
niveau 6 : 1 min 45s, 
niveau 7 : 3 min 305, 
niveau 8 : 7 min 305, 


On voit que presque tous les 
niveaux sont rapides et que La 
Régence ne possède pas de ni- 
veau dit infini comme ses concur- 
rents : une lacune certes, mais qui 
explique que cet appareil ne 
trouve pas les mats en quatre 
coups et au-delà, car il arrête son 
analyse avant. 


Comme le programme Cyrus ne 
pratique pas la sous-promotion (2), 
on ne peut même pas dire qu'il 
trouve tous les mats en deux ou 


(2) Généralement, le pion arrivant sur la 
dernière ligne est promu en la pièce la plus 
forte possible, c'est-à-dire la dame. Mais, 
dans certains cas de figures, cela ne per- 
met pas de gagner : dans des situations 
exceptionnelles, par exemple pour éviter un 
pat (partie nulle), il peut être opportun de- 
pratiquer une « sous-promotion » en une 
tour, un fou ou un cavalier. 
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trois coups, comme l'annonce le 
mode d'emploi. Signalons encore, 
parmi les défauts : 

le retour en arrière ne se fait que 
sur six demi-coups, et son exécu- 
tion n'est pas très pratique ; 

il n'est pas possible de consul- 
ter le coup envisagé par l'ordina- 
teur pendant son analyse ; 

il n'analyse pas sur le temps 
adverse, défaut pour un pro- 
gramme de conception récente ; 

il prend du temps pour analyser 
un coup, même lorsque celui-ci 
est obligatoire. 


Une bonne force 
tactique, malgré 
quelques faiblesses 


On dénombre, en revanche, des 
qualités introuvables sur les auto- 
répondeurs concurrents : 

. on peut vérifier la position des 
pièces sur l'échiquier, même pen- 
dant l'analyse ; 

lorsqu'on débranche l'appareil, 
il garde la position en mémoire 
très longtemps (plusieurs mois) ; 
il garde la position en mémoire 
très longtemps (plusieurs mois) ; 

il reconnaît nombre de positions 
illégales : deux rois d'une même 
couleur ou pas de roi pour l’un des 
coups, etc. 


D'une force tactique tout à fait 
convenable, La Régence a sou- 
dain des trous positionnels 
graves. Voici un premier exemple. 


La Régence (niveau 7). Partie 
italienne. 


1. E2E4 E7E5, 2. G1F3 B8C6, 
3. F1C4 F8C5, 4. C2C3 G8F6, 
5. D2D4 E5D4, 6. C3D4 C5B4 +, 
7. B1C3 (jusqu'ici La Régence 
était dans sa bibliothèque, à partir 
de maintenant elle est livrée à sa 
propre analyse F6 Ed), 8. 0-0 
E4C3, 9. B2C3 D7D5 ! (un très 
bon coup trouvé par le programme 


(3) petit roque E1G1 et H1F1. 
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9...B4C3, tentant, mène rapide- 
ment à une position intenable 
pour les noirs après 10. C1A3), 

10. C3B4 D5C4 





ñ 8 (es 2 € vai G # 

Dans cette position considérée 
comme égale par les théoriciens, 
le programme commet une grosse 


faute positionnelle 10... E8F8 ? 
perdant le droit au roque et immo- 
bilisant la tour HB8, il fallait bien 


sûr parer l'échec avec le cavalier 
C6E7 


Maintenant la position de La 
Régence s'effondre rapidement : 
12. B4B5 C6E7, 13. C1A3 C8E6, 
14. D4D5 D8D5, 15. D1D5 E6D5, 
167 E1E72C/CO M a17i0E Bac; 
il n'y a plus de partie. 


L'adversaire varie 
ses coups dans 
l'ouverture 


Le mode d'emploi de cet appa- 
reil indique qu'il connaît la règle 
de la nulle par répétition de coups. 
C'est-à-dire que lorsqu'une même 
position se reproduit exactement 
trois fois, l'un des adversaires 
peut réclamer la partie nulle. Le 
joueur qui est en train de gagner 
doit donc éviter soigneusement 
de laisser ce genre de situation se 
produire. Or, voici ce qui arrivera 
lors d'une partie entre La Régence 
au niveau 7 et Philidor, réglé à 
quarante coups en deux heures. 
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La Régence ayant les blancs et 
une position largement gagnante, 
Philidor joua E3E2 +, et la suite 


fut : 

51. 21B2B1 E2E1R 4052 B1B?2 
EAE2: + V5 S MB2/ANIMEZIENST 
54. A1B2 E1E2 + et nulle ! 


Il semble donc que La Régence 

ignore la règle, ou alors elle n'en 
comprend pas l'application. Il suf- 
fisait d'abandonner le pion A2 à 
son sort pour gagner facilement. 
Par exemple : 
51. B2C1 E2A2, 52. H7E7 A2F2, 
53. E7E8 + F2F8, 54. E8Eb, 
et les blancs ont à nouveau deux 
pions d'avance et une position 
écrasante. ; 


Enfin, La Régence est dotée 
d'un système modulaire : lors- 
qu'un programme plus perfor- 
mant aura été mis au point, il 
pourra être substitué au pro- 
gramme actuel sans avoir à chan- 
ger l'échiquier. Parfait sur le pa- 
pier, ce système 
modulaire a donné 
jusqu'ici de moins 
bons résultats 
dans la pratique. 
Applied Concepts 
a successive- 
ment sorti, pour 
son Modular 
Game System, 
deux modules 
successifs de 


début de par- giques. Les 
tie : Grunfeld possesseurs 
1 et 2, un de Super' 
module de System V 
milieu de seront donc 
partie : déçus s'ils 
Morphy, et s'atten- 

deux mo- daient à 
dules de une nota- 
finales ble amé- 
Capa- lioration 
blanca de la 
fret 2: force 

Mais il de leur 
ne suf- La Régence est un autorépondeur qui, pour environ 4 000 FF ttc, vous donnera un programme de qualité. adver- 
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fit pas de donner à ces fragments 
de programmes des noms de 
joueurs célèbres pour qu'ils soient 
efficaces. Avec l'ensemble de ses 
modules, qui coûtent tous assez 
cher, le Modular Game System 
est aujourd'hui inférieur, par 
exemple, au Sensory 9, qui vaut 
trois fois moins cher. 


Les joueurs d'échecs ont donc 
de bonnes raisons de se méfier 
des systèmes modulaires, d'au- 
tant plus que, dans le pire des cas 
— l’Autoresponseboard d'Ave —, il 
peut même arriver qu'aucun mo- 
dule ne vienne jamais améliorer la 
force de base du programme. 


Avec le Super System V de 
Scisys, la situation n'est tout de 
même pas aussi sombre. Son 
nouveau module, vendu environ 
1 000 FF ttc, est conçu pour jouer 
toute la partie. 


Il est très facile de le substituer 
à l’ancien ; aucune fonction nou- 
velle comme on aurait pu l'espé- 
rer, telle l'annonce de la profon- 
deur d'analyse en demi-coups, ou 
l'affichage de tous les coups de la 
variante envisagée comme avec 
« Capablanca 2 ». 


Quant à la force de ce nouveau 
programme par rapport à l’ancien, 
on remarque surtout de notables 
améliorations dans la bibliothè- 
que d'ouvertures, ce qui était fa- 
cile à réaliser. C'est un change- 
ment de philosophie pour David 
Levy et Kevin O'Connel qui, à 
propos du programme Super Sys- 
tem V, pensaient qu'en le dotant 






































de peu de coups en mémoire, il 
serait capable de trouver lui- 
même la meilleure suite. On sait 
ce qu'il advint : le Super System V 
sortait une fois sur deux de l'ou- 
verture avec une position perdue ! 


Désormais Philidor, comme 
tous les programmes concur- 
rents, dispose d'une très large 
bibliothèque qui, comme ses deux 
auteurs sont dans ce domaine de 
véritables encyclopédistes, est 
sans doute l'une des plus intéres- 
santes jamais proposées par un 
ordinateur. Mais la bibliothèque 
d'ouvertures ne contribue pas 
beaucoup à la force globale du 
programme, qui, dans l'ensemble, 
reste assez décevant. Comme on 
peut le voir dans le tableau de 
tests, c’est surtout dans les réso- 
lutions de problèmes qu'il y a pro- 
grès, mais peu en combinaisons 
et pas du tout en finale. 


Dans les parties, Philidor est 

généralement battu 
par le Sensory 9 
dans le rapport 
3/1, et par Mé- 
phisto 2S dans le 
rapport 3/2, car 
si sa force tacti- 
que est très ap- 
préciable, il 
commet sou- 
vent de belles 
gaffes straté- 


saire électronique. En revanche, 
ils renouvelleront le plaisir du jeu 
en découvrant un adversaire diffé- 
rent qui varie sans cesse ses 
coups dans l'ouverture. 


Voici, pour finir, le début de la 
partie entre La Régence et Phili- 
dor, au tournoi de Londres, en 
septembre 82. En cas de victoire, 
La Régence aurait rattrapé le pre- 
mier tournoi et aurait disputé une 
partie de barrage contre lui. Mais 
Philidor lui ôta tout espoir. 





La Régence — Philidor. Ni- 
veau 6 — Niveau 30 coups à 
l'heure. Défense sicilienne. 


AE2E4 C7C5,22/GAr38*D7D6 
3. F1B5 + B8C6, 4. C2C3 (coup 
très peu joué qui sort l'adversaire 
de sa bibliothèque G8F6) 5. B5C6 + 
B7C6, 6. D2D3 E7E5, 7. O-0 
F8E7, 8. C3C4 0-0 , 

9. B1C3 A7A6. 

10. C1E3 A8B8, 11. B2B3 D8A5, 
12. D1D2 A5C7, 

F1C1 F6G4, 14. A1B1 G4E3, 
D2E3 C8Gd4, 

B1B2 F8E8, 17. B2C2 B8B4, 
C2E2 F8A8, 

H2H3 G4F3, 20. E3F3 E7G5, 


3: 
(5x 
6. 
8. 
} 
1.C1B1 G5F4, 


ND = 2 = à à 


(4) petit roque E8G8 et H8F8. 
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ENTER 


SciSys cHess CHAMPION MARK Ÿ 


Go 


‘ _REPLAY 


Philidor (environ 1 000 FF ttc) 
est un module enfichable 
dans le Super System V, échiquier 


U 


} 





autorépondeur présentant un affichage à cristaux liquides. 


22. G2G3 F4G5, 23. H3H4 G5E7, 
24. A2A3 B4B7, 
25. F3G4 C7Ab6, 26. C3A4 A8B8, 
27.E2B2 B7A7, 
28. B1C1 A7B7, 29. C1C3 B8A8, 
30. G1H2 G6G7, 
31. H4H5 G8G7, 32. H5G6 H7G6, 
33. H2G1 A8H8, 
34. B2B1 G6G5, 35. G4F5 F7F6, 
36.B1C1G7F7. 





Partie bien terne jusque-là, où 
l'absence de plan ressort nette- 
ment. Chacun promène ses 
pièces et les remet ensuite sur la 
case d'où elles viennent. 


Mais au 37° coup, La Régence 
fait une faute tactique qui ne par- 
donne pas. 37.C1C2?? et Philidor 
ne rate pas l'occasion de gagner 
le pion B3 et le cavalier A4. 


37--B7B3 ! les blancs ne peuvent 
pas prendre la tour, car ils se 
feraient mater : 38. C3B3 A5E1 + 
39. G1G2 E1H1 mat. 


La partie continue ainsi : 
38. F5D7 A5A4, 39. C3B3 A4B3 
et l'avantage matériel des noirs 
est décisif. 


Il faut noter qu'après le coup 
catastrophique 37. C1C2 ?,sion 
lui donne les noirs, La Régence 
trouve le gain sans difficulté. 


Pierre Nolot 
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programmation 





l'heure est à l'esquive... 





Eviter les obus d’un canon qui tire sur une cible 
mouvante commandée par l'utilisateur, tel est le 
but de ce jeu. Les amateurs de programmation 
synthétique apprécieront beaucoup ce pro- 
gramme, qui utilise l'affichage de la HP-41C. 





Un signe }-— représente le haut en bas et de bas en haut, 
canon, et un trait à droite de pourles éviter. 
l'écran symbolise la cible. Les Pour commander les déplace- 
projectiles sont tirés à différentes ments de la cible, on utilise les 
hauteurs, et la cible se déplace de touches 8, 5 et 3, qui sont ali- 


37e ÎE 


“ES ir HEC 15 STD 12 édeiEl 87 
"FORCE B=i?" GER € np" RTK tüi#LBL 4 
Ke SF “init | ns 
RVJEM “DEP? RETO 13 | qqn de 

RES SNEl RVIEN TONE 9 PS 
6eLEL 45 TONE 9 PSE FC? Gi REL 43 
STO IRD I] EG lé GTO 23 F$265 ini? | GTO 14 

IG ti GO B HEG (6 
510 83 CF #3 S74 El 27 

DétiEl BE PSE CEST TONE 5 1i2#LEt 13 


E IBé4iEsl 13 
ÿ 
ï 


ë STD 18 GT 12 


gnées verticalement sur le clavier 
de la HP-41C : la touche 8 permet 
à la cible de se déplacer d'une 
unité vers le haut. La tou- 
che 5 garde la position précé- 





| 137LEL 16 
KEQ 15 REL IND II 
GTO 16 KOY RTR 


fééelBL 18 

“salea? Ci" 

téb+l8l 21 

CF 22 CF #3 TOHE 9 
ANIER FS3 48 GT0 {19 


1S3eLEL éè 
PSE FC?C 22 GTO 22 
TH 


Hi SD ft CLR Fr" TORE 9 VIEW 13 PSE #42 IN SE it 


AVIEN 3 X=1? GID jé GTG {3 FC?C #5 
ES4LBL 87 CLY 8 X=1? GTO 49 STD fé 
RCL END fi XER INE CL 2 ##Ÿ? GT Ït 
156 11 GT) @7 GTG 46 ROL 18 #21? GT0 18 à | HISeLEl té 


SF 45 ISE+LEL 13 


PSE FC?2C 23 GTD 4 
TH 


354L6L BË Ne? GTO 1 3 ST0 18, | CF 81 "#kPERD#R" 163LBL 17 


“hr ATH GTG 12 AVIER TORE À 
TÜNE t GTD jé 


354L8L 41 S6+l8l 43 

"ht" RTE 3 ECL 16 7 GTO if | 1érelBL {5 
& Key? GTA je RL 12 KE 28 STG 2 9Set # .211427 + FRC 
dixisl GE STO 18 3 # ÿ + INT RKTN -ENE. 
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TOHE © CF 26 “TONS? G=NCK° 


“ED 21 #8? SF 26 RTK 


FHsLEL 28 
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dente et la touche 3 descend la 
cible d'une unité. Si aucune des 
trois touches n'est enfoncée, la 
cible est déplacée de façon aléa- 
toire. 


Ce programme présente deux 
niveaux de difficulté. Au niveau O, 
le canon tire un coup pour chaque 
déplacement de la cible. Au ni- 
veau 1,ilen tire deux. 


Pour lancer le programme, 
faire : XEQ « ESQUIVE ». Le pro- 
gramme demande alors TONS ? 
On répond O (= non) si l'on ne 
désire pas de bruitage et 1 (= oui) 
si l'on en veut. Le programme 
demande ensuite ALEA ? On 
entre un nombre « aléatoire » 
compris entre O et 1. « FORCE ? » 
apparaît enfin pour choisir le ni- 
veau de difficulté (0 ou 1), qui 
correspond à un ou deux coups de 
canon. 


Le programme fonctionne en 
utilisant des trucs de programma- 
tion synthétique parus dans les 
n° 24 à 28 de L'OI. Utilisons les 
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Nombre d'aleas ? 


Tons ou/-non ? 


Force O-1 ? 


TInihalisalfion des chiffres 


Mise en place du canon 





Tir 


Deplacement aléatoire 


Trans formafion des chiffres en caractères 





postFion 
Jeve ur 





Collision 


Perdu D 


« tones » P et t qui donnent res- 
pectivement à l'imprimante 
«tone Î » et « tone ? » ; elles sont 
obtenues grâce aux fonctions x 
= y ? et SIGN. 
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D'autre part, le signe est 
généré par la fonction CLF et « — » 
par DEC. 


Philippe Malinge 
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à la découverte 
du trésor des Templiers 





La chasse au trésor est certainement le plus 
vieux métier du monde. A la fin du XI° siècle, 
Urbain Il, surnommé le Bienheureux, lance la 
première croisade depuis Clermont-Ferrand. Jé- 
rusalem est prise. Ses trésors sont rapatriés par 
les moines-soldats dont les plus connus sont les 
Chevaliers de la milice du temple, encore appelés 
Templiers. La cachette de leur trésor est tou- 
jours inviolée à ce jour, mais avec votre CBM 
16 Ko, sait-on jamais ? À moins que le dragon, 
tapi dans le donjon, ne se réveille soudainement. 





Le Temple, construit au 
XIIe siècle, a servi longtemps de 
résidence aux Templiers, jusqu'au 
jour où Philippe le Bel leur intenta 
un procès qui se traduisit par la 
disparition de nombreux cheva- 
liers et surtout par le supplice et la 
mise à mort de leur grand maître, 
Jacques de Molay. Depuis ces 
condamnations, un sort, bon ou 
mauvais, selon les points de vue, 









NRARANN ÉS 
J'VEUX PAS! xt 
ss (CZ PE 
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HoGuEs, ENFIN ! VIENS 
JOUER AU JEU DU 
TRÉSOR …! 


est jeté sur le château abritant le 
trésor des Templiers. Chaque 
pièce a son mystère, chaque mur 
a son piège. Faites un pas en 
avant, et c'est dans une oubliette 
que vous disparaissez. Faites un 
pas en arrière, et déjà la porte est 
fermée. Vous prenez un couloir, 
c'est un monstre que vous devez 
terrasser. Vous fuyez, c'est dans 
un fossé que vous tombez... Le 






chemin menant au trésor est plein 
d'embüûches et de dangers, mais 
l'enjeu est fabuleux. 


Le processus menant à la for- 
tune est simple : en preux cheva- 
lier, vous devez pénétrer dans le 
château, trouver le trésor et le 
sortir du temple. Symbolisé sur 
l'écran par la lettre pi (nr), vous 
pouvez vous déplacer à l'aide des 
touches 2, 4, 6 et 8, qui vous 
permettent d'aller respectivement 
vers le bas, vers la gauche, vers la 
droite et vers le haut. 


En vous déplaçant de pièce en 
pièce, vous allez déclencher un 
certain nombre de pièges, parfois 
mortels, et un certain nombre 
d'événements bénéfiques. À cha- 
que piège ou événement, une 
question vous est posée, vous de- 
mandant votre réaction (voir le ta- 
bleau des situations). En fonction 
de celle-ci, votre capital vie (de 
vingt points au départ de votre 
recherche) pourra se trouver mo- 
difié. Si, par malheur, il atteint la 
valeur limite de zéro, c'est la 
mort, car vos blessures sont trop 
graves pour vous permettre de 
continuer vos recherches. 





Peut-être 
votre nom entrera-t-il 
dans l'histoire ? 


D RÉ © 

Lorsque vous entrez dans le 
Temple afin de trouver le trésor 
des Templiers, vous pouvez modi- 
fier l'agencement des événe- 
ments à l'intérieur du château, en 
répondant à chaque fois par une 
valeur différente, à la question : 
« Numéro de château ? ». 


Le programme, très long, est 
facilement adaptable à n'importe 
quelle capacité mémoire, car il 
suffit, pour diminuer sa largeur, 

Suite page 187 
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IL y a une boîte sur une table. 
Que faites-vous ? La à 

Trouvaille 

Touche 2, 4, 6 ou 


La boîte contient une clé, la 
[8 provoquant un 


‘prenez-vous ? 
Reset Sea déplacement |Diadème 
res : dans le château. 
Siège Vous êtes devant un (banc, 
fauteuil, tabouret, siège). Que 
HAROS VOUS Eure nt 


Une table est dressée et un Vieillard 
renseignement en échange 


homme vous convie à manger. 
Que faites-vous ? 
Mangez-vous AS 
Fossé Voleur 
3 ar x d’un cadeau. Que faites-vous ?. 
Porte ouverte € | Entrer, sortir. Une fiole est: posée sur 
ns Reculer. table. Que faites-vous 
Porte infran-| porte est ouvert es Reculer. Mann ner 7 
chissable faites-vous ? RATE | Entrer, sortir. tel Le le contenu de la 
RE TRS RTE ———— fiole 
Porte fermée |La porte est fermée! Avez- 
vouslaclé? je Anneau 










Ouvrir. 
Reculer, avancer. 
Oui. 
Non. 















. [Nombre entier 
- [compris entre O 
[et 50. 


Déplacement Déplacement té 









Un objet brille sur le sol. Que 


N Ramasser, 
faites-vous ? 


prendre. 
Reculer, fuir. 


















Un diadème est posé sur une | Ramasser, 


table. Que faites-vous ? 


















Posez-vous le diadème sur 
votre tête ? ar 













Un vieillard est couché sur un 
lit, il vous demande à boire. 
Que faites-vous ? 

Donnez-vous la fiole de contre- 
poison ? 


Manger. 

Reculer, avancer. 
Attaquer, tuer. 
Oui. 
























LE CE 


Li 


êtes devant un fossé. Un homme vous propose un 


faites-vous ? 









































Un anneau brille sur le sol. Que 
faites-vous ? s .  |ramasser. 
Reculer 
















Un objet brille sur 


Pièce 4e sol. Que | Prendre, 
sé Fa faites-vous ? :  |ramasser. 
Gardien : en vous. esse vie 
“ — : : 

Fontaine Vous êtes devant une fontaine. — 

Que faites-vous 2 

PP FR > | Reculer, fuir. 

Attaquer, tuer. 


| Reculer. 
: Boire. Trésor 1 
Combat (Le dragon, e fantôme, le sor- Attaquer. c 
cier, l'ogre) se dresse devant | Fuir. Combinaison sur 
vous. || y a x points de vie. Que 
faites-vous ? 
















un | Reculer, fuir. 
_ | Donner. 
| Tuer, attaquer. 
















Reculer 
| Donner. 








coffre. Quelle combinaison affi-| quatre chiffres. 
chez-vous ? paatercenst 








de supprimer certains événe- 
ments et de modifier les adresses 
des appels aux sous-program- 
mes, effectués dans la routine 
« AIGUILLAGE ». 


Chaque événement faisant l'ob- 
jet d'un sous-programme, une 
suppression de sous-programme 


| Attaquer le dragon. 
AVE 1 - | Avancer droit devant. 
durer : KR ie aie n'entrave pas le fonctionnement 
Entrer se Entrer dans la pièce. global du programme. à 
| Fuirle plus vite possible. De nombreux rebondissements 
Jeter un objet que je transporte. vous attendent. Entrez vite dans 
Manger ce qu'il y a sur la table. le château qui vous promet la for- 
Ouvrir la boîte. tune. 
Prendre l'objet qui se trouve sur le Si la chance et les dieux ne sont 
sol. pas avec vous, alors ce sera la 
Ramasser ce qui se trouve sur le | mort, mais quelle mort ! L'histoire 
sol. se rappellera de vous comme elle 
Reculer de quelques pas. se rappelle de Jacques de 
Sauter le fossé. Molay.…. 
Sortir de la pièce. 
Tuer le gardien. Rémy Bailly 








n° 50 Juillet-Août 83 187 L'Ordinateur individuel 





programmation 





gérer une cassette c'est bien 
l'analyser c'est mieux 


Votre TRS-80 aime ses cassettes : il les dorlote, 
les câline, les entretient même. Il leur assure 
leur « pain » quotidien, mais certains problèmes 
demeurent. Quelquefois un SEC (système d'ex- 
ploitation de cassettes) s'impose pour les gérer. 
Et si un problème subsiste, un deuxième pro- 
gramme identificateur ou analyseur de bandes 
magnétiques s’amusera à lire pour vous les 


octets dissimulés de-ci 


Si vous disposez d'un TRS-80 
niveau 2 avec 16 Ko ou plus sans 
disquettes, ce programme vous 
fera gagner du temps, surtout si 
vous programmez en langage ma- 
chine. 


Une fois assemblé, quinze se- 
condes suffisent pour charger le 
SEC, qui démarre de lui-même. 
Celui-ci prenant environ 
512 octets en fin de mémoire, ne 
pas oublier de taper 32256. à l'af- 
fichage du « MEMORY SIZE ». 
Après ces quinze secondes, 
l'écran s'éteint et apparaît, en 
haut à gauche, le message 


JE 


de-là sur la cassette. 


« TAPE OPERATING SYSTEM 
LEVEL | » suivi du READY habituel 
et d’un curseur clignotant. 


Votre SEC est prêt et vous avez 
maintenant accès à des fonctions 
supplémentaires vous permettant 
d'utiliser avec plus de souplesse 
votre lecteur de cassettes. Ces 
fonctions sont : SAVE, LOAD et 
&NAME$. 


SAVE permet de sauver sur la 
cassette n'importe quelle partie 
de la mémoire et LOAD de relire 
ces données à une adresse quel- 
conque. &NAMES indique le nom 


PENSE QUE MON 


SYSTÈME D'EXPLOÏTATION DE 
CASSETTES COMMENCE À 
ÊTRE AU POINT! 


L'Ordinateur Individuel 


188 


des données se trouvant sur la 
cassette, ainsi que l'adresse 
d'implantation et la longueur en 
octets. 


La syntaxe de ces commandes 
est la suivante : SAVE est tou- 
jours suivi du nom des données, 
puis de l'adresse du début des 
données et enfin du nombre d'oc- 
tets à sauver. Ces trois valeurs 
sont séparées par deux virgules. 
Par exemple : SAVE « ECRAN », 
15360, 1024. 


Après nom et virgule 
se trouve l'adresse de 
chargement des données 


Une erreur est provoquée si le 
nom contient zéro caractère (FC 
ERROR) ou bien si le nom n'est 
pas une chaîne (TM ERROR). Si le 
nombre d'octets à sauver est 
zéro, le magnétophone ne sera 
pas mis en marche. 


LOAD est toujours suivi, 
comme SAVE, du nom des don- 
nées à charger. Si la chaîne est 
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vide, le programme chargera les 
premières données se trouvant 
sur la cassette ; autrement seules 
les données correspondant au 
nom seront lues. 


Si le nom est suivi d'une vir- 
gule, cela indique qu'après cette 
virgule se trouve une valeur indi- 
quant l'adresse où devront être 
chargées les données. Ainsi : 
LOAD « ECRAN » 
ou LOAD « ECRAN », 15360 
ou LOAD «», 15360 


&NAMES ne peut s’utiliser que 
dans une ligne de programme, car 
cette instruction utilise le tampon 
Basic comme mémoire tampon, 
autrement un ID ERROR sera pro- 
voqué. Ainsi : 

100 PRINT &NAMES$ 
ou 100 N$=&NAMES$ 


A l'exécution de cette instruc- 
tion, le magnétophone se mettra 
en marche et ne seront mémori- 
sés que le nom, l'adresse d'im- 
plantation et la longueur des don- 
nées. L'adresse d'implantation 
sera obtenue en. lisant les adres- 
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Je LES TRAÎTE 
COMME MES 
PROPRES ENFANTS | 





ses symbolisées par « ADRD » et 
la longueur en lisant les adresses 
symbolisées par « LONG » (voir 
exemple ci-dessous). 


AF=ANQMES 

2G AD=PEEKC227599)+PEER (72760 Y#ÈSE 
LG=PEER 22761) +PÉEXCES762) +296 

“NOM “5A$, "ADRESSE "3 

"LONGUEUR “;LG 


PRINT 


FD, 
END 


Pour finir, les noms de données 
peuvent contenir entre 1 et 
255 caractères. 

FORMAT « SAVE » 


Amorce de 255 


4 


zeros 






















octet de 
(A5 » synchronisa- 
tion 
indique un 
« DA8015» |format 
« SAVE » 
Nombre de 
caractères du |de 1 à 255 
nom 
longueur 
variable 
Adresse début |2 octets 
Longueur 2 octets 
Données |de 1à 65535 


Somme de 

Ayant pu sauver « quelque 
chose » sur cassette, il nous reste 
maintenant à le relire, ce qui peut 
s'avérer parfois délicat ; aussi 
allons-nous essayer de relire ces 
bandes octet par octet, à l’aide du 
programme 1. 


Les enregistrements magnéti- 
ques sur cassette utilisés par le 
TRS-80 modèle 1 existent sous 
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FRERE 


quatre formats principaux qui 
commencent tous par OA5H 
(CHR$ (165)) : c'est le caractère 
de synchronisation. 


Format SYSTEM : commence par 
un premier octet égal à 55H, puis 
le nom du programme sur six 
octets. 


Format EDTASM : commence par 
OC3H, puis le nom du programme 
sur six octets. 


Format BASIC : n'utilise que qua- 
tre octets : trois fois OC3H, et la 
lettre d'appel. 


Format FICHIER #-1 : n’a pas de 
caractère spécifique, mais si les 
minuscules et les caractères gra- 
phiques ne sont pas utilisés, les 
octets enregistrés sont compris 
entre 20 et 5 FH. Dans le pro- 
gramme d'analyse, il est indis- 
pensable que l'enregistrement 
comporte plus de sept octets, 
sinon le programme lit l’amorce 
de l'enregistrement suivant. 


Les enregistrements particu- 
liers, différents des quatre for- 
mats ci-dessus, peuvent égale- 
ment être analysés. 


Vous pouvez lire 
aussi bien 7 octets 
que 255 octets 


Le programme 2 comporte un 
petit sous-programme écrit en as- 
sembleur et qui permet, suivant 
la valeur de l'argument, de lire 
sept octets ou deux cent cin- 
quante-cinq octets. Il fait appel à 
quelques routines de la MEM : 
OA7FH pour transférer l'argument 
de USR dans le registre HL ; 
OA9AH pour transférer HL dans la 
variable correspondant à USR ; 
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tophone ; 
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XEROX SPECIAL e 8088 COPROCESSEUR 16 BITS 


Pour 820/820 11 (64 K RAM, EXTENSIBLE à 256 K 


revendeurs à vos marques ! 


e 820 Il standard: 4 MHZ, Z 80 À, basé CP/M, 64 K Ram, écran HR 12"' (24x 80) 


contrôleur Disk DD, fonctions graphiques et sonores, double intensité, inverse vidéo, clignotement, sorties 


imprimantes et modem. 


e 820/820 Il options (rapidité accrue) 


e CPU 5 MHZ pour 820...... 2 250 F système refroidissement 


e CPU 8 MHZ pour 820 Il 
e support écran acier (5°)... 
e housses écran clavier 


+ 8088 Coprocesseur 128 K... 


1° 2000 F 820 D densité KIT 4400 Disk 5 MB (20 
e Version 256K...... 15 750 F 820 N D.densite 3700 Modem Hayes... ... 3 600 


2 850 F écran processeur 
. 600 F écran vert amovible 300 F 
450 F écran antireflet 


e Version 256 K + CP/M86...... 17 900 F CRT ambré ou gris 
100 F 


Tapis spécial 2 m x 1,20 m 
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SE On OS es De De De DE ne Ou eu eu En Em me 


SUPPORTS MAGNETIQUES CONTROL DATA. LISTE DES DISTRIBUTEURS 


VERSAILLES (78000) 


REGION PARISIENNE S.FD. 12, rue d'Anjou 
RE a Tél. : (3) 953.24. 
PARIS (75009) 
EE ÉPAEAT LEES 
PARIS (75012) PROVINCE 
MOSER 9, rue de la Durance 
Tél. : (1) 340.33.44 ANNECY (74410) COGELOR 
PARIS (75013) MEDIA-COMPUTER Résidence du Centre St-Jorioz 
88, rue du Dessous-des-Berges Tél. : (50) 68.68.42 


Tél. : (1) 583.31.33 

CACHAN (94230) 

RUBECOM 43, rue C. Desmoulins 
Tél.: (1) 547.97.73 
EPINAY-SUR-SEINE (93804) 
VORAZ S.A. 68, rue de Paris 

Tél. : (1) 826.42.22 


BEAUVAIS (60000) 
COGITE 18, rue Jeanne d'Arc 
Tél. : (4) 44.54.26 
PR CNCON fra] 
GRESSET 3, boulevard Diderot 
Tél. : (81) 88.16.48 

BORDEAUX (33083 CEA 
GOMETZ-LA-VILLE (91400) Papeterie La Renaissance COBOPAP 
S.I.0.B. ZA Le MIE 16, r René Magne Tél. : (56) 50.65.50 
7, rue de Janvry Tél. : (6) 012.25.25 CLERMONT-FERRAND (63018) 
LE PRE-ST-GERVAIS CAN) Ets ROUX & Fils B.P. n° 1 
GRAFIDIS 2, av. Edouard Vaillant Z.. La t 
Tél. : (1) 840.59.11 
SAINT-MAUR-DES-FOSSES (94100) LIMOGES (87000) 
NAVARIN 44, rue Garibaldi FABREGUE 23, rue Jean Jaurès 
Tél. : (1) 883.45.71 Tél.: (55) 33.57.21 


RM Bosch 


LYON-CALUIRE (69300) 
SAMI 14, rue Albert Thomas 
Tél.: (7) 808.59.19 
MARSEILLE (13008 
BUREAUX ET METHODES 
89-91, av. du Prado Tél. : (91) 79.03.80 
METZ-NORD (57050) 
OBBO METZ 57, chemin Saint-Eloi 
Tél. : (8) 730.17.30 
MONTPELLIER (34000) 
BONNIOL 5, rue du Pavillon 
Tél. : (67) 64.03.48 
NANTES-LA-CHAPELLE-SUR-ERDRE 
[ten 
.R.E.I.B. rue Arago 
Z.A.C. de la Gesvrine 
Tél. : (40) 59.05.20 
NICE ren) 
ROUCAUTE 29, rue de Châteauneuf 
Tél. : (93) 96.87.87 
PAU-JURANÇON (64110 
ORGABURO av. des Vallées B.P. n° 57 
Tél. : (59) 06.20.22 
RODEZ (12000) 
SOBERIM Zone de Bel Air 
Tél.: (65) 42.20.06 


MB)... 
F 


35 000 F 





En alter) 
MÉDIAS PLUS NORMANDIE 
Horizon 2000, Mach 1, 
avenue des Hauts Grigneux 
Tél. : (35) 60.49.57 
ROUBAIX (59100 

DATA N 


STRASBOURG NEreo0) 

OBBO BURO CENTER 

5, rue du Dôme. Tél. : (88) 32.19.34 

TOULOUSE (31400) 

O.C.B. rue Jules Vedrines 

Z.l. de Montaudran 

Tél. : (61) 20.42.20 

TOURS-BLERE eo 

MEMORIA MULTISYSTÈMES (M.M.S.) 
, u ss . 20. 

37, rue du Pont Tél. : (47) 30.28.85 


Pour connaître l'adresse de votre revendeur, 


adressez-vous au distributeur de votre région. 


(GA) CONTROL DATA FRANCE 


Tour Gamma A - 195, rue de Bercy 75582 Paris 
cedex 12 - Tél. : (1) 341.71.55 





Le:-mmmmmes…… 


F 


ET (OU CSS CERN CR GRT CN OR DURE, (EN Ce (O6 CON CN DNS CE CON CON O0 CS ER PEN CN DE) ER) OO PT Si 90 ES ON ER EN ON EU De) 5 9 le CN 
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CL 


NK < 


Wh.} 


NS 


LD 
(0 D... 


jet we * 
« PO 


publicité yves ruhimann mulhouse 


TIQINES 1 4 PE 


ail” 


PDU () 


TOUR DE L'EUROPE 11 - B.P. 3206 - 68064 MULHOUSE CEDEX. TEL. (89) 46.42.57 - TELEX 881 720 code 78 
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#| APPLE lle 
#| APPLE III 
3 &| GOUPIL 3 
| COMMODORE VIC 20 .….cotfret promotion 3 150 F 


| Promotion Sharp ENSEIGNEMENT 
ei PC 1212 … 850 FTTC 
| MZ 80 À …. 6 800 F TTC 


Ë EPSON HX-20 …. ix: nous consulter 
#| SANCO avec traite … nous consulter 


Ë promotion carte Z 80 colonnes pour Apple + nous consulter 
- 2 Si IMPRIMANTES 
El ralrie | EPSON RX-80 e EPSON FX-80 e CENTRONIC e 
Si] SANCO e PRAXIS 
LOCATION APPLE Ile 630 F la semaine 


De nouveaux programmes performants. 
Des solutions pour le dossier médical. 


Informatique 
# = # Li] » 
ä Aujourd hui Nombreux logiciels et progiciels professionnels ou de jeux. 


nn nn nn RTS 


DEPOT-VENTE 


Vendez votre micro dans notre boutique 


EDITESTS - ETSF - DUNOD ATARI CX 26008 


EPSON MX 80 
OLIVETTI 145 


A0 R ES UTCSe | 
PSI - SYBEX - RADIO... 


GOUPIL 2 


FORMATION 


Initiation au basic et utilisation de progiciels. 


FOURNITURES DIVERSES 
Disquettes 3M-Multiset - Rubans - Listings, etc. 


(oJ:12071 57178 





253, rue Lecourbe - 75015 Paris 
ouvert tout l’été du lundi au vendredi de 8h30à19h 
le samedide9h30à19h 
Métros Convention ou Boucicaut 


A BIENTOT CHEZ: 

MILOG informatique 

12, rue de Constantinople 
PANETTIERE COR LCERXX I: 
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Ordinateur personnel IBM 
en vue chez 


MICRO DATA 


Avec l'ordinateur personnel IBM, un petit 
écran va entrer chez les commerçants, artisans, professions 
libérales, entreprises petites, moyennes et grandes. 

Grâce à lui, chacun peut accéder à 
l'efficacité informatique IBM, améliorer sa 
gestion et faciliter son travail quotidien. 

L'ordinateur personnel IBM, c'est la 
solution informatique à l'échelle 
personnelle. 

Venez le voir et l'essayer. 


MICRO DATA 


50, RUE RAYNOUARD 75016 PARIS 
TÉL : (1) 525.81.64 


Distributeur agréé IBM - Ordinateur personnel IBM 
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ARGENTEUIL 


apple computer 


Pourquoi un ordinateur 
personnel 


Voyez par vous-même 
VisiCalc*. 


CX MULTIGESTION 


Æ L'ordinateur personnel 


EPSON HX 20 Le premier micro-ordinateur 
professionnel portatif entièrement autonome. 


Victor Lambda 
l'Ordineteur familial 
MICRO-HEXA 4Rue A.G. Belin. 
95100 Argenteuil 961.27.32. 


16 k : 8.950 F TTC 
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196 





fi 


Les hommes de l’art informatique 


3 NOUVEAUX PRODUITS 


LE LOGICIEL DE GESTION DES STUDIOS 
ET EDITEURS PUBLICITAIRES 


ePrix revient par dossiers 
(Temps passés - Marges). 
eStock travaux en cours. 
eEtablissement des devis. 
— | eTraitement de texte. 


eComptabilité Générale “OMEGAS”. 


GESTION STOCKS ET FACTURATION 
PIECES DETACHEES / ACCESSOIRES 


eFichier clients. 
PLEINGAS 


e Fichier références Articles (5000 réf.). 
elnventaire en quantité, valeur rotation. 
Facturation et B.L. avec OR. 

e Journaux des ventes. 


e Comptabilité Générale “OMEGAS”. 


: LE LOGICIEL DE GESTION 
DES OFFICINES 


e Fichier prescripteurs, caisses S.S., 
organismes tiers payant. 
e Fichier des Produits (jusqu'à 8000 réf) 
e Saisie des ordonnances avec ou 
4, | sans délégation de paiement. 
æ | e Gestion de l’ordonnancier. 
Ale Gestion complète du Tiers Payant. 
ele Suivi des Remboursements, relan- 
_ | ce des impayés. 
eRecherches des intéractions médi- 
camenteuses. 
eEdition d’un plan de soins ou éti- 
quettes posologie. 


eComptabilité Générale “OMEGAS” 


œ 
ET TOUJOURS 


Le Traitement de la Paie 


Démarrée - Suivie - Maintenue 


(S) 
Comptabilité Générale 


Avec suivi comptes clients, situation mensuelle, bilan simplifié 
5950 F H.T. 





6950 F H.T. 


RENSEIGNEMENTS AU (7) 861.19.52 


MICROlÏSMEGAS gp 


22 rue des 3 Pierres / 69007 LYON 
n° 50 Juillet-Août 83 
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OFFRE DE LANCEMENT 
ch direct du constructeur 


pour votre destiné à 


ajouter 48K basic + 8K pour 
langage à la mémoire du ZX81, peut 


U N P R O D U | T fonctionner en carte maître ou esclave. 
FRANÇAIS 


maintenant à votre disposition 


le RANGAK üéfiant 


TOUTE CO NCU FR R E NC E | caractèristiques 


identiques à 64KS, 





Nos points de vente : + adressage par plages, grâce & 
e MVI — 27, rue Vaneau 75007 PARIS — Tél: 551.66.77 à un switch manœuvrable de l'extérieur £ 
e CAMERA DIS — 23, rue du Rocher 75008 PARIS — Tél: 522.62.46 ir 
e BUGEYLEC — 36, rue du Gnl. Sarrail 01500 AMBERIEU-EN-BUGEY Nos produitétont garantis 1 an,plècoet © 
Tél: 16 (74) 38.19.50 | main d'œuvre, par échange standard. 8 
pon MATÉRIEL COMMANDÉ 
NOM Ed ee ASE RE 64KS 64KA 
de commande Quantité Quantité 








Prénom : 


[ 
| 
| 

NS er D, ES — | 

A SOCRELEC AUTONO RTE PE = PRIX TOTAL TTNS.- NS NA NE 
| 

| 
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contre remboursement +20F ou chèque joint. 
(Nous recherchons Revendeurs) EE Re 9. CN 7. Sinatüreltes Parent 
26, rue du Pavé des Gardes - 92370 CHAVILLE On0dv. Le tes GERS 
É Tél. : (1) 50.53.56 Ville : obligatoire pour les mineurs : 1 






INFORMATIQUE 
ÉLECTRONIQUE 
FRANÇAISE 


Société Anonyme au Capital de 1099080 F 
228, rue Lecourbe, 75015 PARIS - Tél. : 828.06.01 + 













Le SPÉCIALISTE FRANÇAIS 
de la MICRO-INFORMATIQUE 







GOUPIL 








MICRO-ORDINATEURS + MÉMOIRES DE MASSE 


TERMINAUX INTELLIGENTS + SYSTÈME MULTIPOSTES 
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+ SYSTÈMES INDUSTRIELS + RÉSEAUX 

+ SYSTÈMES SCIENTIFIQUES MULTI-UTILISATEURS 

+ CARTES INTERFACES + ALIMENTATIONS 

+ CAISSE ENREGISTREUSE DE SÉCURITÉ 
INTELLIGENTE + GESTION STOCK 

+ SYSTÈMES CODE-BARRE + FACTURATION, etc. 

+ LECTEURS DE BADGES + COMPTABILITÉ GÉNÉRALE 

LAN TAUSERN + DISQUES + MAINTENANCE 
DISTRIBUTION, CONCEPTION, FABRICATION 
ASSISTANCE TECHNIQUE CENTRE DE DÉMONSTRATION : 193. rue de Javel, 75015 PARIS 
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5 - LYON 


152, RUE DUGUESCLIN 
69006 LYON 
TÉLÉPHONE 16 (7) 824.57.63 






“ft à mangé du LYON! 


UNE EQUIPE EXPERIMENTEE qui a participé au centre de Paris à la distribution de milliers de micro-ordinateurs 
(APPLE, SIRIUS, Ordinateur Personnel IBM, HEWLETT-PACKARD) dans les domaines de la vente, du dévelop- 
pement de logiciels et d’interfaces, du service après-vente et du suivi administratif des clients. 


UNE “BOUTIQUE” où les Lyonnais trouveront en plus des mirro-ordinateurs proprement dits une très large 
gamme de périphériques (imprimantes, tables traçantes, tables à digitaliser, MODEM, etc..), de logiciels, de 
livres et de consommables. 


UN SERVICE APRES-VENTE où d'importants moyens humains et techniques ont été mis en œuvre pour assurer 
à nos clients directement sur place et dans les délais les plus brefs un S.A.V. efficace. Bien entendu les personnes 
ayant acheté leur matériel avant notre ouverture pourront aussi y faire appel ! 


UNE STRUCTURE : MID est un tout. Par conséquent Paris et Lyon ont une même direction, une même politique 
et les mêmes moyens. En pratique cela veut dire que les Lyonnais disposent du support de nos ingénieurs 
(qui ont conçu et assuré la fabrication à plusieurs milliers d'exemplaires de cartes interfaces pour APPLE, 
SIRIUS et Ordinateur Personnel IBM) et d'un approvisionnement en matériel constant et rapide. 


MID - PARIS 51 BIS, AVENUE DE LA RÉPUBLIQUE, 75011 PARIS - TÉL. 16 (1) 357.83.20 LE 
MID - LYON 152, RUE DUGUESCLIN, 69006 LYON - TÉL. 16 (7) 824.57.63 


S.A.R.L. au capital de 1.910.000 F TÉLEX : MIDREP 215 621 F 
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V4 Ouvert tous les jours sauf le dimanche 
de9hà1i2hetde14hà 19h 
Stations de Métro Parmentier ou Saint-Maur 


Micro Informatique Diffusion 


1983 : l’année de 


lordinateur 
personnel 








Après une année de distribution 
couronnée de succès aux ETATS- 
UNIS, il était normal que le “petit” 
IBM soit disponible sur le marché 
français. Il fallait pour cela franciser 
la machine, les logiciels et les ma- 
nuels. Et ces transformations ont fait 
que l“IBM PERSONAL COMPU- 
TER’ est devenu l'‘ORDINATEUR 
PERSONNEL IBM”. 


Il était également normal que MID 
prenne part en tant que Distributeur 
Agréé Ordinateur Personnel IBM, à 
l'événement que constitue l’arrivée 
du plus gros constructeur mondial 
d'ordinateurs dans le marché de la 
micro-informatique. 


‘hi 
ee © © pe 


NOM 
SOCIÉTÉ 











ADRESSE 











CODE POSTAL 
VILLE 
JE DÉSIRE : 

UNE DOCUMENTATION O 
AUTRE 











Micro Informatique Diffusion 


MID - PARIS 51 BIS, AVENUE DE LA RÉPUBLIQUE, 75011 PARIS - TÉL. 16 (1) 357.83.20 + 
MID - LYON 152, RUE DUGUESCLIN, 69006 LYON - TÉL. 16 (7) 824.57.63 











SI VOUS ÊTES INTÉRESSÉ 
PAR L'ORDINATEUR PERSONNEL 18M 
RENVOYEZ-NOUS CE BON 


SARL. au capital de 1.910.000 F TÉLEX : MIDREP 215 621 F 


mm 





Crédit CREG 
Leasing 
Carte bleue Visa 


OUVERT du MARDI 
au SAMEDI de 
9h30 à 19h 

SANS INTERRUPTION 


COMPTABILITE 







GESTION 


La vocation affirmée de CEMIA est d'offrir un nouveau service aux utilisateurs professionnels. 
Ce centre, en effet, se propose d'informer et d'orienter le choix des PME-PMI, professions libérales, artisans, commerçants, 
administrations, vers des solutions concrètes et adaptées. 
CEMIA - Toute la micro informatique professionnelle, 
clés en main, toutes les garanties d'un service de haut [IA TETe [TR 


CEMIA 


L'Ordinateur Individuel 


TRAITEMENT DE TEXTES JEUX DE STRATÉGIE 


15 RUE DE LA CITE 
em — UNIVERSITAIRE, 


75014 PARIS. 


Computer TEL. 589.49.52 


Centre de vente et de démonstration de 
micro-ordinateurs, logiciels et périphériques 





PÉRIPHÉRIQUES 


GRAPHISMES JEUX D’ADRESSE 
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Le premier Centre d'Etudes 

en Micro Informatique Appliquée 

présente en démonstration permanente 
de multiples applications, parmi lesquelles : 


votre facturation, vos stocks, 
votre comptabilité, votre paie, 
votre traitement de textes, 
votre gestion de fichiers, 

la gestion des cabinets 
d'expertise comptable... 


QUIL 


ordinateur personnel Digital 


sa RAINBOW 100 


DISTRIBUTEUR AGRÉÉ 
Centre d'Etudes en Micro Informatique Appliquée ( | gli t EN 


29 - 31, rue Lauriston, 75446 PARIS - Tél. : 727.34.04 (ONDES ANCIENS RS 
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INFORMATIQUE SERVICE 
Re Acteur MARQUE AGB 


L'efficacité d'un diffuseur 


Si vous avez des questions à poser sur l'utilisation ou les caractéristiques de nos matériels n'hésitez pas à nous contacter au (41) 88.47.06. Nous serons heureux de pouvoir vous répondre. 


LOGICIELS 





JEUX r 

LAB : Labyrinthe ZX 81........... 80 
CG : Combat Galactique ZX 81 . .... 80 
GP 0h21... 80 
GP? 6un22X 81.25.6005 110 
SC 80 
TYR 80 
OTH 60 
BAL : Balistique ORIC ........... 80 
GPSP: Gulp Spectrum. ........... 140 
GESTION 

INF: Infocalc ZX 81 ............ 120 
GCB : Gestion compte bancaire ZX 81 . 160 
DTB : Database (Fichier) ZX 81...... 120 
2XM : ZX Multifichiers ZX 81 . ...... 230 
SPM : Spectrum Multifichiers. . . .... 250 
FAC : Facturation APPLE. ......... 2900 
UTILITAIRES 

TK 1 : Toolkit/Tests ZX 81......... 75 
TK 2 : Toolkit2ZX81............ 150 
MT: Merge/Transferts ZX 81 ...... 15 
VG  : Videograph ZX 81.......... 120 
CALP : Calendrier perpétuel APPLE. . 150 
DRIVERS (pour cartes) 


ORG : Orgue (pour cartes sonores S0) . 100 
DSM : Décodage son et musique SO. . 80 
DS : Driver cartes séries multi-usages. 250 
DP  : Driver cartes parallèles. . ..... 50 
DES : Driver carte Entrée/Sortie . . 100 


EPROMS ZX 81 


EP 0 : Driver imprimante. ......... 140 NC 
EP 1 : Basic direct pour EP 0 ....... 140 NC 
EP FL: Fast Load (10/12). .......... NC 
EPTK: Toolkit (12/14) ............ 200 





ET TOUTE UNE GAMME 
DES MEILLEURS LOGICIELS 
SUR LES MATÉRIELS 
DISTRIBUÉS PAR IS 





Signature, 
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360 







T16 : RAM 16 K THOMSON T 07 ..…. 
SP 48 : KIT RAM 48 K SPECTRUM. . 


P22 : Interface parallèle ZX 81..... 
PSP : Interface parallèle SPECTRUM . 
S2 : Interface série ZX 81 ....... 
SSP: Interface série SPECTRUM . Magnétophone Piles/Secteur testé ZX . . 
C : Câble interface (à préciser). . Magnétophone sur piles avec compteur 


: Interfaces livrées avec un driver sur K7 | "ttes 
: Carte 18 entréesisorties 


Moniteur ZENITH VERT ........... 
Moniteur COULEUR. ............. 









28858 55 8 $& 






















+ sorties de puissance ZX 81. 550 Imprimante MICROLINE 80. ........ 2980 
ESSP : IDEM ES pour SPECTRUM. . 650 Imprimante SEIKOSHA GP 100. . ..... 2390 
Imprimante HENGSTLER IMP 40 ..... 2100 

S02 : Carte sonore sans ampli ZX 81. 378 Imprimante SINCLAIR . ........... 






: Carte sonore avec ampli ZX 81 . 










: Carte graphique 4 x 64 caract. 
ZX 81 270 


BTI 1 : Boitier intégration avec clavier 

52 touches ZX 81 et SPECTRUM 890 
CLAV : Clavier BTI 1 seul ......... 490 
AZER : Option strapage clavier AZERTY 80 


CE : Carte 2 supports EPROM et 
RAM 6116XZ81.......... 245 
CPE : Carte programmeur EPROM... 1500 


CP5 : Carte pour 2 poignées de jeu 
avec 5 fonctions décorées ZX 81 245 
PJ2 : Poignée de jeu 9 fonctions. . . . 189 


ALIM : Alimentation 1.5 À ZX 81 
et SPECTRUM ........... 


PROMOTION DU MOIS (ZX 81) 


Imprimante SEIKOSHA GP 100 À MARK Il 
+ interface + Driver + câble 
2845 F. 





























= COMPOSANTS 


Dans la limite des Stocks disponibles 










CONNECTEUR 46 points FEMELLE 


Boîtier acier plastifié 10 x 7,5 x 3,5 cm. . 


ICL 7660 Inverseur Multiplicateür 
de tension 









LES PRIX SONT DONNÉS TTC 


Ces prix sont indicatifs et peuvent 
être modifiés sans préavis. 







Par quantité nous consulter. 






NC : Nous consulter pour détails 
et prix. Tél. (16-41) 88.47.06. + 


me BON DE COMMANDE 


MES EDITIONS 


LM: Langage machine du ZX 81... 96 
MU : Manuel de l'utilisateur du ZX81 75 
AL : Langage machine APPLE Il ... 120 


OR  : Manuel utilisateur ORIC ..... 95 





ES «Ts 


G1  : Carte graphique ZX 81 ...... 
TR : Touche REPEAT ZX 81 ...... 
S0 1 : Carte sonore sans ampli ZX 81. 
S0 3 : Carte sonore avec ampli ZX 81. 


CS 1 : Câble carte série S 1 ....... 
BTIIK : Boitier intégration ZX 81 . .... 
B2 : Carte bus 2 connecteurs ZX 81. 


Æ 
: 
8 
a. 
E 2 
LR 
Es 
S388588828 





= BOUTIQUE 


EXPOSITION PERMANENTE DE : 


APPLE (vente exclusive en boutique) 


SIRIUS 


et de nombreux matériels 
périphériques. 


M2) BOUTIQUE 


L'INFORMATIQUE 
EN CONFIANCE 


INFORMATIQUE SERVICE - 42, Rue Parcheminerie 


49000 ANGERS 





SAGE DÉSIGNATION DES PRODUITS PRIX UNITAIRE PRIX TOTAL 

















[ Règlement contre-remboursement (France Métropolitaine seulement) 
DO DOM-TOM Etranger et colis de plus de 5 kg 

D Participation aux frais de port et emballage 

D Règlement par chèque joint à la commande 
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ao 
© 
= 
p 
— 
O 
=" 
> 
rm 
+l+l+| + 


Hl+l+[+{i 


5 % du sous-total 
TOTAL 
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Ace) VERT. Vel: 


POUR Zx80/Zx81 
CARTE MULTIFONCTION C.I.T. 


avec 8K de ROM supplémentaire 
. SON sur T.V. (3 octaves) 
au clavier, par programme ou préenregistrée 
. HAUTE RÉSOLUTION GRAPHIQUE 
sur impr. Sinclair axes gradués et quadrillage 
. 10 PAGES ÉCRAN EN MÉMOIRE 
écriture/lecture priorité au programme 
inversion vidéo par soft partielle/totale 
PROGRAMMATIONS D'ÉPROMS 
assembleur + basic + variables 
chaînages de programmes, 
appel par mnémodiques de 34 routines 
. INTERFACE IMPRIMANTE TYPE 
Standard CENTRONICS, etc. 
Renumerotation du basic au pas choisi 
Affichage des registres Z80 en hexa, 
binaire, variables Sinclair en décimal 
Ecriture géante, scroll inverse, clear partiel, 
sirène, adresse en zone variables, etc. etc. 
Pas de réservation de mémoires, pas de chargement] 
Messages d'erreur sonores et littéraux 
Prix avec manuel d'utilisation T.T.C. 685,- F . 
C.I.T. 4, rue de Bâle 
68300 SAINT-LOUIS Tél. (89) 67.76.01 
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Fr 

LTTTE TI 
BOUTIQUE AGREE 
SERVICE TECHNIQUE NIVEAU I 


CONTRAT de MAINTENANCE 











MICRO ORDINATEURS SERVICE 


Y TULIP SYSTEM Ÿ1 


SYSTEME INTEGRE AVEC 128 K RAM 
Disques 2 x 620 K 
Ecran 12" 
Graphismes 


MS.DOS, CP/M 86, BASIC 86 


Avec en plus : 


PHEBUS : ensemble de comptabilité avec : 
Comptabilité générale - Comptabilité auxiliaire 
Comptabilité analytique - Comptabilité budgétaire 


MOSCOM : 


Gestion commerciale 
Gestion des commandes 
Facturation - Tenue de stock 
Statistiques commerciales 


ARENE : 
Calcul de G, déperdition calorifique 
Diagnostic économie d'energie 


TRAITEMENT DE TEXTE 
RESUSCOL : 


Gestion automatisée des résultats scolaires 
Facturation 


LOGICIEL EXPERT IMMOBILIER 


34, av. Léon Jouhaux - 92167 ANTONY - Tél. 668.09.81 


ETUDES REALISATION PROGICIELS 


Distribue aussi EXIDY SYSTEMS - COMPUDATA 


D 1! 
sf dd 4Opistes 


df dd S80Opistes 


LOGICIEL STANDARD oINTERFACES . 


VICTOR S1 


. Microprocesseur 16 bits. 

- 128 K. octets - Mémoire centrale 
extensible 512 K. octets. 

- Fonction sonore - Voix digitalisée. 
. Disquettes 2 fois 600 K. octets. 

. Interface V.24: (RS.232); parallèle: L.E.E. 488. 











l'electronic service computer 


LS CN CU DEN CN DONS GS DEN CN DURS GUN DUR CU RS OU CN OS GUN GUN CON CN CN DEN Qu 
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$ 
== 





Apple Ile 
Conservant toutes les caractéristiques de 
| l'Apple, cet appareil est équipé en version 
de base en 64 K Ram, clavier Azerty et 
; Qwerty, majuscules et minuscules accen- 
tuées, répétition automatiqué des 
touches. 
Tout en conservant l'énorme gamme de 
logiciel et de produits, l'Apple lle bénéfi- 
cle de l'avance technologique ce qui lui 
procure encore plus de fiabilité. 


39 Cours LIEUTAUD 
13006 tel:42.99.42 


DS SO nu cu 
EILLE : MARSEILLE , 
SPECIALISEE APPLE VICTOR Technologies 


S'UKSE MT UE S 


e 
























2 4 frs 


3 3 frsl 
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Dlflé.anna 10€ A: enarina lantarire inana RQ) 


ÊIÈLE..... RiBLE*... LILLE.... OI 


e Mise en place dans l’entreprise de Comptabilité, 
Facturation, Gestion de stock, sur Apple /// avec 
disque dur Profile 

* Apple ///, Apple //e, Thomson TO7, Dragon 32 

e Périphériques, Oki, Centronics, Olympia, Apple 

e Concessionnaire agréé Apple 

e Service Après Vente sur place. 


| | mb 4 172, RUE SOLFERINO. 59800 LILLE 


TEL. (20) 57.91.87 OUVERT DU MARDI AU SAMEDI 


4,rue de Richebourg 
TEL (43) 24.97.80 72000 LE MANS 


PABOUTIQUE DES UTILISATEURS — 


l'ordinateur professionnel l'ordinateur familial 
Apple /// Thomson TO7 
Xerox 820 Dragon 32 
Apple //e … Sinclair ZX 81... 


les périphèriques : Centronics.Apple.Xerox . Seikosha … 


LE MANS …. LE MANS....LE MANS 


TOUT SUR L'OP D'IBM 


v Ed puce 
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Le livre sur l'événement 


Ce livre est destiné à tous ceux qui se 
demandent si le moment n’est pas venu 
pour eux de metire l'informatique à leur 
service. Qu'ils soient entrepreneurs, in- 
dustriels, étudiants ou artisans, ils peuvent 
à présent trouver dans l’ Ordinateur Per- 
sonnel d'IBM une aide précieuse. Pour 
les seconder dans l’achat et l’utilisation 
de cet ordinateur voici un ouvrage clair et 
complet dont le but est de faire connais- 
sance avec l’O.P.* d'IBM, de savoir ce 
dont il est capable et de connaître tous les 
services que l’on peut en tirer. 


176 pages - 82,00 FF/635,00 FB 


*Ordinateur Personnel 
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PS1. DIFFUSION P.S.I. BENELUX Envoyer ce bon accompagné de votre règlement à P.S.L. DIFFUSION ou à P.S.I. 

or 5; avenue de la Ferme Rose BENÉLUX. s 
; ee aies Je désire recevoir ......... exemplaires de Je De DER) 
Téléphone (6) 006.44.35 Téléphone (2) 345.08.50 PERSONNEL SIGNE IBM au prix unitaire de 82, e 

ni ” taxes, port et emballage compris (par avion ajouter 8 FF(75FB) zx 
En Suisse En Espagne au Canada par livre). “1 
CRISPA PSI IBERICA SCE ino, 
46, sen Ferraz Li Madrid 8 3449 rue Saint-Denis NOM EE EN PRENOM 
1700 Tét : (1}247.30.00 Montréal Québec H 2X3L1 
Téi,: on: À 43.76 Tét. : (514) 843.76.63 rue — RTL 1° HAL ET 
Code post, & 1 LL 4 Vile 
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O926 IE 
Sued-ZIOG/ SSUUSOUINA8P SINO)81 AVS ‘NONVN-SIHVA 4Lld 
89 87 vG6 Une euouetuiG le OEUGLI OEUEL 
OEU ZLIOLIPeuIES—IP8lOIelN DE U6I-OE UEL IPIEIN 
Sa]leS18A 0008£ Buiysied IBIeU90 np ABSIq CL "S3TIVSH3A 9'Lla 
‘LT 9L ESS: IL UNEW euoueuIq 
OEUGLIOE UEL -OEU CLIOL IPSLES—IPIOIalN OEUGL 
—OEUELIPIEN SHE4 ELOGZ 18IBA8UT NP 81 [IL A9439-Si4vd ‘4 Lld 
10'8E ÿGc :I8L 
UNE eUoUeUUIQ 12 UOZIEL U ZLIOLIP8LUES —IPS19J8IN 
OEU 6L-OEUEL IPIEW ‘SUEd 8L0G/ 18PESJEN 8N'GOL ‘LIQVOHVN- SIHvd ‘4 L'Id 


MOLVMHOAN 
ML TdSHd = 







So] ZonoO 





JUe] a1Jou 8p }e1,X2 UN Nb JSa,u 1989 


sheaid SueS ageshai xd 


gagnez 


7 
Capple 


C0003 64K+PHIL+DR+C......... PROMO 
C0004 DISK AVEC CONT..…... PROMO 
C0005 DISK |! SANS CONT.….. PROMO 





C0006 CARTE 280.2 800,00 
C0007 CONNEC.VIDEO............ 68,00 
C0008 C CHAT MAUVE. …....1 500,00 
C0009 C HARD COPY.............1 010,00 
C0010 INT IMP/APPLE 840,00 
C0013 PADDLE APPLE Il...........210,00 
C0016 EXT 16K 4116....….............110,00 


C0034 CARTE THUNDERCL......1 050,00 
C0035 DISK DUR6MO+INT..…...21 900,00 


C0036 KIT AZERTI40C............2 017,00 
C0037 KIT AZERTI 80C........... 4 032,00 
C0043 CARTE LANGAGE ….…...990, 00 


C0056 INTERF.RS232C...…. .ns. consulter 
C0057:CARTE IEEE488.....…. ns consulter 
C0058:TABL.GRAPHIQUE…. ns consulter 
C0059 CARTE PROTOTYPE.......190,00 
C0060 CARTE 80 COLO …..nsconsulter 


C0062 CART.MIDOS............nsconsulter 
COMAUOYSTICKEE nn ne 430,00 
C0076 80 COL.APPLE IIE............870,00 
C0077 RVB ETEND.APP I.........2 600,00 
C0078 CART. MODEM. NS consulter 


C0079 CART.MICROBUFFE. ns consulter 





C0080 CART. 128K....…... 5 958,00 
C0081 CART. 64K.........… … 8 616,00 
C0082 ROM LCIMINUSCUL...…….350, 00 
C0083 CLAVIER NUM... 980,00 
LOGICIEL APPLE: tte 
C0029 DOS TOOL KIT... 440,00 
H0037 SRIUS E-Z DRAW.........398,00 
H0038 SRIUS BOTH BAR... 193,00 
H0039 SIRUS STAR CRU......….193,00 
H0040 SRIUS CYBER ST......…...319,00 
H0041 SIRUS PHANTOMS.....….239,00 
H0042 SIRUS SPACE EG. 239,00 
H0043 SIRUS PULSAR......... 239,00 
H0044 SIRUS AUTOBAHN..……. 239,00 
H0045 SIRIUS ORBITRON ……. 239,00 
H0046 SIRUS GAMMA GO... 239,00 
H0047 SIRUS GORGON.......…. 319,00 
H0048 SIRIUS SNEAKERS……. 239,00 


H0062 COMPUTER AIR CO... 478,00 
H0063 COMPUTER CONFLI........319,00 
H0064 COMPUT ER WARP FE... 319,00 
H0065 COMPUTER CARTEL 319,00 
H0066 OPERATION APOCA....... 480,00 
H0067 COMPUTER TORPED.....478,00 
H0068 CHRONICLES OFO.... 478,00 
H0069 COMPUTER BASEBA....°318,00 
H0070 PRESIDENT ELECT........ 319,00 


H0073 SIRIUS PASCAL G 785,00 
H0074 SIRIUS EPOCH 273,00 
H0077 SIRIUS COPTS RO........273,00 
H0080 SIRIUS BEER RUN... 239,00 
H0082 SIRIUS OUT POST...........239,00 
HA018 APPLE BOWL.................183,00 
HA031 STELLARS INVADE.....….183,00 
HC003GALACTIC WARS... 234,00 
C0030 APPLE WRITER............ 810,00 


C0031 CX GESTION... ns consulter 


consultez nous.chaque semaine 
de nouveaux programmes 


ÊT (apple 


= É tte 
C0070 APP 11 +SOS...... … . PROMO 
C0071 DISKIII...... PROMO 
C0072 MONITEUR 111 … PROMO 
C0073 DISK DUR 5 MEG PROMO 
C0074 INT APPIII...........PROMO 


CC MONITEUR VIDEO 


F0001 MON COUL KAGA.......3 500,00 
F0004 MON ZENITH VERT... 1 200,00 
F0005 MON PHILIPS... 1750,00 


PERSPECTIVE 
Æ INFORMATIQUE 


ttc 





commodore 
L0001 VIC 20 + PROM......... 3 200,00 
L0002 VIC 64K............... ns consulter 


PIT.B : PARIS-MARCADET. 105 Marcadet.75018 Paris. mardi 18h80-19h30 mercredi - 
samedi 10-12h /13-19h30 & dimanche matin. tel. 254.38.01 

PIT.B: PARIS-BERCY. 111, rue du chevaleret 75018 Paris.mardi 13h30 -19 h30mercredi 
samedi 10h 12h80-13h30/19h30 & dimanche matin.tel 583.76.27 


PITB: VERSAILLES. {2bis av du Genéral Pershing 78000 Versailles. 
mardi 13h30-19h30 mercredi-samedi 10h12h30-13h30 & dimanche matin 


tel.954.48.63 


PIT.B: PARIS -NATION. service aprés vente. 


18cours de Vincennes tel.841.92.60. 








Sinclair de 
J0001 SINCLAIR ZX81......... 790,00 
J0002 RAM 16K........ 400,00 
J0004 ZX81+MON. PROMO ns consulter 
J0005 INT ZX81/GP100..…...…..854,00 

TEXAS 

INSTRUMENT tt 
B0001 TI 99/44... …… 2 288,00 
B0002 CABLE K7.......... 190,00 


B0003 MANETTES DE JEUX... 255,00 
B0004 BTE EXTENSION T......1 945,00 
B0005 EXTENSION 32K...….2 590,00 
B0006 RS 232 SERIE IPAR........1 380, 00 
B0007 CONT.DISQUETTE.........f 745,00 


B0008 DRIVE 5° 1/4 E 3 345, 00 
B0009 INT-TI 99 4A.... …… 450,00 
LOGICIEL TEXAS 

T0001 INVADERS....................260,00 
T0002USTÉE 22020 77910100 
T0003 YAHTZEE.......................310,00 
T0004 BLASTO....................310,00 
T0006 CARS WARS.................385,00 
T0007 JEUX VIDEO 2 ne 190 0Ù 
T0008 MAGIE NBRES 195,00 
T0009 CONNECT... 310,00 
T0010 GRAMMAR...................260,00 
T0011 WUMPUS... D. 31000 
T0012 MUNCHMAN....... 989 00 
T0014 TOMBSTONE CITY... 310,00 
T0016 FOOTBALL... 310,00 
TOMOBESHEC 7 01479,00 
EE VGS tte 
A0001 3003 GENIE + MON 3 600,00 
A0002 GENIEIII 19 900,00 
A0003 3014 EXTENTION..........3 050,00 
A0004 3016 INT CENTRO. …. 550,00 
A0005 3018 CABLE FLOP. .. 479,00 
A0009 EG 400 DRIVE..............8 025,00 
A0010 SOUND KIT... 800,00 
A0011 DOUBLE DRIVE........5 700,00 
A0012 INT EXP/GP.................350,00 
IMPRIMANTES tt 
10001 MP GP100A 2 290 00 
10002 INTER TRS/GP........... 720,00 
10003 INTER RS232C.........1 121,00 
IM001 MANES 120 |.............6 115,00 
10001 OKI MIC 80. 3 000,00 
ITO01 TKL. 15-50... 10 100,00 
1A001 MATRICIELLE APPns consulter 
1A002 MARGUERITE 14 800,00 












































EBSSS#) FPSON tte 
K0001 EPSON HX 20... PROMO 
LIBRAIRIES 

LIBRAIRIES DU PSI 

D0001 PROG ASSEMB 82,00 
D0003 BASIC & FIC. V1... 82,00 
D0004 PRAT.APP VOL 1... … 72,00 
D0005 PRAT.APP VOL II... 72,00 
D0006 PRAT.APP VOL IL... 82,00 
D0008 PRAT. VIC..….…. 72,00 
D0010 COMMENT PROGR. . 82,00 
D0011 DECOUTI-99/4A..…… 82,00 
D0016 PROGRAM EN BASIC.......72,00 
D0017 PETIT LIVRE ZXB81.….. 72,00 
D0020 REALISA PROGR.…... 50.00 
D0021 BASIC &L ECOLE 112,00 
D0022 COMPTA APP 1... 102,00 
D0023 FINANCES FAMILI 92,00 
D0025 MON ORDINATEUR 60,00 
D0026 VISA PR L INFOR..……. 45,00 
D0028 VISICALCI APP... 82,00 
D0030 JEUX/TRUC TRS80 …… 92,00 
LIBRAIRIES EYROLLES tte 
DE001 APPR A PROG. BAS... 91,00 
DE002 LE BASIC FACILE... 99,00 
DEMI BAS ren 87,00 
DE004 ART DE PROG.EN.... 67,00 


DE005 APPRENT. RAP BAS... 94,00 
DE006 PROGR. LANG.ASSE..…...215, 00 


LIBRAIRIES RADIO tte 

DR002 INI.MICRO-OR. 1... 72,00 
DRO03 INI.MICRO-OR 2... 140,00 
DRO004 PRAT. APP 1... 110,00 
DRO06 70 PROG ZXB81-SP......... 60,00 
DRO08 PRAT TI/ 994... 85,00 
LIBRAIRIES SYBEX tte 

DS002 INTRO BASIC... 108,00 
DS003 BAS PAR PRAT 108,00 
DS004 COEUR JXEN BAS... 145,00 
DS005 BAS PR L ENTR............. 88,00 
DS009 INT AUPASCAL 160,00 
DS010 PASCAL PR LA PR.......165,00 
DS011 GUIDE PASCAL............199,00 
DS012 JXEN PASCAL...........150,00 
DS013 JX ORDI EN BAS... 89,00 
DS014 NVX JX ORD.EN BAS......89,00 
DIVERS tte 

E0001 DISK 5" 1/4(0) RENF.....315,00 
E0004 LISTING 2000... 280,00 
E0005 RUBAN IMPRIM................ 60,00 
E0006 MAGNETO K7+ALIM.…. 550,00 
E0008 TV COUL 37 CM.........2 685,00 





Référence 187 du service-lecteurs (page 69) 


MATHIEU Odile 


à 
2 
= 
œ 
ré 
. 
s 
_ 
3 
à 
_ 
D 
1 
. 
> 
= 
2 
3 
D 
= 
0 
= 
3 
& 
. 
3 
_. 
3 
E 





Référence 189 du service-lecteurs (page 69) 


Référence 190 du service-lecteurs (page 69) 


DAc|[e] NET ex 2 


SiNClair 


ZX Spectrum 


la vraie révolution en micro-informatique 
ENFIN DISPONIBLE en ALSACE 
en version 48 Ko et standard P.A.L. 
Une offre spéciale de lancement 


est proposée 


Documentation + Prix sur demande à 


CEMIA 35 rue des Trois Rois 
68100 MULHOUSE Tél. (89) 46.56.00 
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Les vous-MÊME. 


c'est long, com 


pliqué, 


207 


nlinrO?MATIQUE 


PLUS QUE JAMAIS : 
VOTRE GESTION DOIT ÊTRE EFFICACE 


Grosses Sociétés, Administrations : 


L'introduction de la micro-informatique dans un service 
assure rapidité, souplesse et sécurité à votre gestion 
interne. 


P.M.E., Commerçants, Artisans : 


Un micro-ordinateur vous permet une finesse de gestion 
inégalable, une connaissance instantanée de la santé de 
votre Entreprise et ceci pour un coût très bas. 


NOTRE SOCIÉTÉ FOURNIT LES GRANDES ADMINISTRATIONS 
ETLESPM.E. DELA RÉGION RHÔNE-ALPES 
DEPUIS LE DÉBUT DE LA MICRO-INFORMATIQUE EN 1978. 


Démonstrations permanentes sur matériel mono-poste et multi- 
poste du lundi au vendredi. 


Un ingénieur diplômé I.B.M. est à votre service pour tout rensei- 
gnement. 


Siège social : 92 avenue Roger-Salengro 69100 Villeurbanne 
Téléphone (7) 889.67.28 + 








L'Ordinateur indniiuet 
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Do Es Le] 


eus ces 


om 


es on nn 7 #0 fn 
en en 


en cu ce ou ce ue nus mes fn de en mn mu 
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se 5 


TOR 








Depuis 20 ans, la formation 
professionnelle de 


INFAC CREAR 


e C'est une deuxième chance pour un métier ou 
une chance pour un deuxième métier. 


e C’est, depuis l'origine, dans le domaine de la 
communication, la formation aux métiers de l’au- 
diovisuel : 


Photo - Cinéma 
Vidéo - Son 


e C'est aussi, désormais, la formation aux mé- 
tiers : 


de l’informatique 
de la Télématique 
de la Bureautique 


Pour tous renseignements, écrire ou téléphoner 
80 rue Henri Barbusse 75005 Paris - 325.72.79 
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Jeux éducatif, familial, 


el... 
utilitaire OÙ professionn 


‘ : eur eut 
votre ne : ha _ 


des centaines, 
grâce à SPID. 
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1" | = P4 et ST-AVOLD 


2, place Mondon 4, bd de Lorraine 
tél. : 765.44.73 tél. : 792.54.84 


Matériel, programmes et formation pour PME, 
COMMERÇANTS 
et PROFESSIONS LIBERALES. 


APPLE Il - APPLE III - GOUPIL-HP 
SHARP - SINCLAIR - CASIO-TI 
NEC - OKI - CENTRONICS. 






© TOUTE LA LIBRAIRIE PSI 
ET LES EDITIONS RADIO 
© NOMBREUX LOGICIELS EXISTANTS ET 
CREATION A LA DEMANDE 
© PRIX TRES COMPETITIFS 
© SERVICE APRES-VENTE ET 
MISE EN ROUTE ASSUREE PAR 
NOS SOINS. 


iV21eTe Et Matiaue 


votre partenaire en Moselle 
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L'Ordinateur Individuel 








7-11, rue Paul Barruel 
75015 PARIS - Tél. 306.46.06 


Métros : Vaugirard - Volontaires 



















APPLE Ile COULEUR 
D ? 128K 
APPLE — Floppy + contrôleur 
APPLE 1148 K 80 colonnes 
FLOPPY A/Contrôleur RVB/Péritel 
Moniteur 


Moniteur PHILIPS 12" 
couleur 36 cm 


| APPLE Il! 256 K 


Clavier Azerty. 
Moniteur 12 pouces vert Apple 
Documentation française. 

| Disque supplémentaire 

| AI. 31900 TTC 


PROFILE. Disque dur 


5 M @ avec logiciel 
BACKUP III 17700 TTC 





LOGICIELS APPLE FACT. STOCK PL 5930TIC SPACEEGGS 295 TTC 
PAYE PL 5930 TTC SARGON || 350 TTC 
| VISICALC 1880 TTC GALACTICWAR  255TTC  QUEEN PHOBUS 440 TTC 
VISITHERM  1255TIC  LAZER MAZE 195TIC A2FS| 390 TTC 
| VISIPLOT 1764 TIC APPLE WORLD 550 TTC  CYTRON MASTER 500 TTC 
| VISIDEX 1600 TTC EZDRAW 550 TIC TWERPS 295 TTC 
| VISITREND  2455T1C  COMP. AIR. COMB. 790 TTC RUSSKIDUCK 395 TTC 
| DESKTOP PLAN1600 TTC  NAPOL CAMPAIGN 450 TTC  CHOPLIFTER 480 TTC 
GENEFICH 1500 TIC TIGER SOUTH 450 TTC  MYSTERY HOUSE 305 TTC 
PLAN 80 1350 TTC SNEAKERS 295 TTC FLY WAR 325 TTC 





Heures d'ouverture : 10h à 12h30-14hà19h. 






INTERFACES APPLE 


Carte langage 16 K 


Carte 64 K RAM .......... 
Carte128KRAM.......... 
CENEVAIOE EE RERENETE 
Carte Horloge/Parallèle/Série 
Chassis extension slot suppl 
Carte RVB chat mauve ..... 
Carte 80 colonnes Supertherm 
Carte M/DOS 6502........ 
Carte super série ......... 
Carte super parallèle ...... 





PERIPHERIQUES 
APPLE Ile 
Disk Ile S/C 4390 TTC 


Carte 80 col. text 990 TTC 


Carte 80 col. étendue 2350 TTC 


Carte RVB Etendue 2960 TTC 





Le Nouvel APPLE 

Il possède 64 K de RAM, 
estéquipé d’un clavier Azerty_ 
Qwerty et est compatible avec 
tous les logiciels APPLE II. 

La carte 80 Colonnes étendue 
porte la RAM à 128 K. 


| La carte RVB étendue porte 


la RAM à 128 K et donne 
80 colonnes sur 24 lignes. 





IMPRIMANTE 
MARGUERITE 


Résoud vos problèmes de 
courrier, rapport, analyse, etc. 
Alimentation en feuille à feuille 
ou continu. 
Vitesse 40 CPS 


17700 TTC 





EPSON FX 80 6950 TTC 
MX100 F/T Ill 8390 TTC 





ne Te 2 170 TTC 














LOGICIELS APPLE Île 
APPLE WRITER 


Traitement de texte 
QUICK FILE 
Tri et recherche 

de fiches 
MULTIPLAN (US) 
Plan de calcul 
électronique 


1570 TTC 
800 TTC 


2400 TTC 


IMPRIMANTES APPLE 


SILENTYPE All et Alle 
Papier thermique 80 CPS graphique 
avec interface 2550 TTC 


IMPRIMANTE 
MATRICIELLE All/Alle 


Entraînement à traction et friction 
120 CPS. bi-directionnelle graphique 
7 jeux de caractères dont français 
avec minuscules 
accentuées. 


5600 TTC 


LOGICIELS APPLE Il 


VISICALC Français 2390 TTC 


MAIL LIST 1100 TTC 
PASCAL 1830 TTC 
BUSINESS BASIC 630 TTC 
QUICK FILE 600 TTC 





OKI MICROLINE 
OKI 80 2990 TTC|OKI 83 6790 TTC 
OKI 82 4990 TTC OKI 84 8990 TTC 








7-11, rue Paul Barruel 


75015 PARIS - Tél. 306.46.06 
Heures d'ouverture :10hà12h30-14hà19h. 


Métros : Vaugirard - Volontaires 


/ 
ÿ 


PERIPHERIQUES vic 20 


EXT3K 300 TTC 







VIC 20 # 
MONITEURS 


VIC 20 





















DATA K7 EXT 8K 490 TTC 
64 K RAM EXT 16K 850 TTC ZENITH 1290 TTC 
Z80 en option IFRS 232 450 TTC DENSHI 12 vert 1390 TTC 
Haute résolution CHASSIS EXT 1450 TTC PHILIPS 12 ‘jaune 1590 TTC 
(320 x 200) IF SECAM 950 TTC COULEUR TAXAN 3299 TIC 





16 couleurs, 









EXT 16K 1 490 TTC Ecran vert 25 x 80 





THOMSON TO7 

22 K RAM 

14 K RAM 

8 K utilisateur 

6 K ROM 

Haute résolution 320 x 200 
8 couleurs 

Texte 25 lignes x 40 col. 
Clavier 58 touches Maj./Min. 
Crayon optique 


3700 TTC 





Distributeur agréé 
Ordinateur Personnel IBM 








im | 
u À TU 


HR 






















L'ORDINATEUR PERSONNEL IBM 


CBM e Microprocesseur 16 bits. 









HYPERION CBM 8001 Mémoire int 64 à 544 K. oct 
Micro-ordinateur 16 bits CBM 8032. 32 K RAM 80 col. : Unité de ee us 2 fois S20K 
totalement compatible avec a “he QERECE : re e Imprimante graphique bi-directionnelle - 80 c/seconde. 
| l'Ordinateur Personnel IBM. C emple à e Langages : BASIC - FORTRAN - COBOL - PASCAL. 
pre ba uti- Ci PRE 96, K AM « Progiciels : VISICALC - MULTIPLAN - EASYWRITER. 
} liser, système de commu- 
; l’ensemble 31 500 TTC 


| nication intégré. 





BON DE COMMANDE A RETOURNER A : S.T.LA. 7-11, RUE PAUL BARRUEL 75015 PARIS A l'exclusion des appareils APPLE Il 





EPSON HX 20 

SHARP 1850 Le plus puissant des portables. SHARP PC 1251 re 

PEER 16 K ROM - 16 K RAM - 
78 registres de données Imprimante graphique intégrée - Le nouveau portable de Sharp. SI RI US 35 460 TTC 
CE 150 - Interface O Ecran intégré à cristaux - Drdinateur de format portefeuille Microprocesseur 8088 
K7/Imprimante oW 4 lignes texte/graphique. baractérisé par un Basic étendu 128 K RAM 
Table traçante pa HX 20 5990 TTC et des possibilités multiples. 2 x 600 K disq. 5” 
4 couleurs CN MICRO K 7 1 390 TTC PC-1251 complet 3050 TTC Clavier AZERTY 


rm mie hante 















| NOM: £ __ PRÉNOM 
| ADRESSE : 


QUANTITÉ DÉSIGNATION PRIX UNITAIRE PRIX TOTAL 




















VILLE : _—_ 
| CODE POSTAL : TÉL”: » 


[ 























MODE DE RÈGLEMENT : MANDAT CI] CCP [] CHÈQUE BANCAIRE D LEASING D CRÉDIT D (20% à la commande). 
PORT PAR SERNAM : FORFAIT MESSAGERIE (5 JOURS) 80 F D FORFAIT SPÉCIAL EXPRESS (24 h) 170 F [I] CONTRE REMBOURSEMENT DU PORT DJ 
























Photos non contractuelles Prix au 30/10/82 dans la limite des stocks disponibles. 


ARCANE Communication 


STRASBOUR 
SIRIUS . 


29.900,00 F H.T. 
(35.461,40 F TTC) 


Microprocesseur 16 Bits 
128K 
Disquettes 2 x 600 Ko 
Ecran très haute 
résolution 800 x 400 pts. 
Clavier AZERTY français. 
Options: - disquette 

2x1Mo 

- disque dur 
10 Mo. 


POUR UNE CERTAINE APPROCHE 
DE LA MICRO-INFORMATIQUE 


VENEZ POSER LES QUESTIONS QUE VOUS VOUS POSEZ : 


© Vous voulez savoir si. 
savoir comment. 
savoir pourquoi... 
savoir faire. 
© Venez gouter au meilleur des faire-savoir qu'offre 
l'ordinateur et vous aurez : 
— LE CHOIX :et vous êtes aidés dans la sélection 
— LE SERVICE : d'autres l'annoncent…. 
— LA MAINTENANCE :efficacité 
— LES PRIX : mais comparez tout | 


EPSON HX 20 


Polti; puissant, Complet THOMSON T07 : l'ordinateur pour tous 


EPSON HX20 : le professionnel portable 
APPLE Il e : l'évolution naturelle 

APPLE /// : avec nouveaux lecteurs 870 K 
APPLE LISA : la révolution 

IBM PC : un grand petit 

XEROX 820 : système complet de bureautique 
MICROMACHINE : 16 bits modulaire 


Taille 28,9 x 21,6 x 
4,44 cm 

RAM16 K Standard, 
extensible à 32 K 
ROM 32 K Standard 
extensible à 64 K. 


Imprimante 24 
colonnes incorporée 
Interface RS 232 C 


SHARP - EPSON - NEC - TALLY - PLESSEY 


93, rue Adelshoffen - Tél. (88) 83.75.76 
MICRAUDEL 57300 scuLnieuem 


ALTI So VON (7) 824 00 03 
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l'A ET INR ES 


Des professionnels 
au service de 


votre entreprise tn GA fe 


La puissance des mots 
APPLE-WRITER : traitement 
de texte. 
Le poids des résultats 
VISICALC avancé 
MULTIPLAN 
LE LE La décision par le graphique 
La mémoire BUSINESS GRAPHICS 
PROFILE 5Mo et nouveaux UNIFILE 870 K 
DUOFILE 2x870K 


ALTI 


CONCESSIONNAIRE AGRÉÉ 


= LYON 


ALTI - 39, rue BARRIER 
69006 LYON (7) 824 00 03 


Une gamme de 
micro-ordinateurs 





Des logiciels 
à votre mesure 


Démonstrâtion permanente 


2 bis, rue St- Honoré (près Cathédrale St-Louis) 


MICRO © 


Versailles Tel (3) 953 51 63 
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Référence 198 du service lecteurs (page 69) 


‘apple 


épluché 





La pomme sauvée des 
eaux... 


Si vous souhaitez identi- 
fier la version du programme 
sur lequel vous travaillez 
(LIST affiche la version) ; si 
vous souhaitez (encore 
mieux !) reconnaître le nu- 
méro de la dernière version 
sauvée (CATALOG affiche le 
programme numéroté) ; si 
vous tenez, à chaque sauve- 
garde du programme (RUN 





GOTO 2 
"000": RETURN 


9999), d'une part, à sauver 
sur disquette le programme 
en cours (P + 1) et la précé- 
dente version (P) et, d'autre 
part, à éliminer la précé- 
dente version (P—1); si, 
enfin, vous êtes sûr de vous, 
et si, malgré tout, votre dé- 
termination va jusqu'à vou- 
loir gérer l'accès au disque, 
vérifiez la bonne sauvegarde 
du précieux programme et, 
dans le cas contraire, remet- 
tez le programme en son 
état initial et prévenez du 


XKKKKKMX NE PAS MODIFIER LES 
MAXKMMMX 2 LIGNES FRECEDENTES 


REM XX K 2 K OK DC COCOON DK DK DK DK DC DAC OC OC DC DONC 


REM AUTO-SAUVETAGE 


REM x DE 


REM F,CHLOUS (FARIS) 


REM  X0K 2 DK DK DK DMC DICO INC DC DC DD DC DICO DM 


XXXXKKKX TAPER ’ RUN 9999 ’ POUR 
KKKMMKMM SAUVER LE PROGRAMME, 


9999 NP$ = "AUTOVERSION ‘"i REM 
(NF$ = NOM DU FROGRAMME, ) 


10000 GOSUB 1:C = 1001: GOSUE 10035:E = 2065: 


10035? ONERR GOTO 10015 
MELIMINATION DE "? GOSURB 10025: FRINT D$"DELETE 


10010 D$ = 
10015 ER = 


"SAUVEGARDE DE “+ GOSUE 10025: 
10020 HOME : VTAE 12° FLASH : PRINT 


AIT"; NORMAL : PRINT 


REM (RAPPEL) 


—> WRITE-PROTECT 
DISKFULL 
> 1/0 ERROR 
FILE LOCKED 


CHR$ (4):NS$ = 
“"ÿNP$;NUS$: FOKE 216,0 
PEEK (222)5 IF ER = 6 OR ER = 2553 THEN C = 24 GOSUE 10035:NS$ = 
PRINT D$"SAVE";NP$$NUS$: END 

"PROBLEME DISQUE ==>> SAUVETAGE NON F 


GOSUB 10030:C = 


type d'erreur du lecteur en 
question. 


Donc si, et seulement si 
tout cela, en somme si vous 
lisez ces lignes continuez 
avec le petit programme ci- 
dessous, dont l'ambition 
est de permettre une modifi- 


cation directe du pro-. 


gramme par POKE et, pour 
les possesseurs du PLE, 
une gestion des deux pre- 
mières lignes, ce qui donne 
une présentation plus « pro- 
fessionnelle ». 


Pour terminer, 
quons : 


. ligne O : GOTO X (X étant 
la ligne de début de pro- 
gramme réel) ; 


remar- 


. ligne 1 : dans tous les cas 
respectez scrupuleusement 
les espaces et les signes, en 
l'absence de PLE (quel dom- 
mage !) laissez tomber la 
REM. Avec PLE (bravo |) : 
remplacez les K, H, J par 


Programme « Autoversion» 


— 1002: GOSUE 


HTAE 154% PRINT "ERREUR $ "ÿERîC = 1999; GOSUË 
15 GOSUE 10035: GOSUE 10030: END : 


HOME 3% VTAE 125 HTAE 105 LNVERSE 3 FRINT NS$:;NF$; NUS: NORMAL 3; RETURN 


FOR À = B TO E + 2: 


10035 NUS = 


65535 REM 
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POKE À, 


STR$ ( VAL (NUS) + C)? RETURN 
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ASC ( MID$ (NUS,A + 2 - B,1))5 NEXT : RETURN 


leurs caractères de contrôle 
respectifs et les = par des 
blancs (veillez aussi à l'ab- 
sence de blanc entre REM et 
CTRLK) ; 

. ligne 9999 : c'est telle- 
ment plus facile à taper ! 


Ce programme est ou- 
vert on peut facilement 
ajouter des fonctions LOCK 
ou VERIFY, détailler l'affi- 
chage du type d'erreur du 
disque, etc., et l'éliminer 
une fois le programme mis 
au point et terminé. 

François Chlous 


* PLE : Programming Line Edi- 
tion. 


Pour mieux presser 
vos touches 


Sur l'Apple 2 +, pour 
qu'un programme « sache » 
si une touche a été pressée, 
la méthode habituelle 
consiste à faire un ‘IF PEEK 
(-16384) =, etc. 


Mais avec une ligne de 
code, on peut remplacer 
cette formule par : 

WAIT — 16384,128 
C=PEEK (—-16384)-128 
POKE —-16368,0 

où WAIT attend que l'octet 
—16384 change et devienne 
un nombre supérieur à 128, 
et où C contient la valeur 
ASCII de la touche pressée. 


Par ailleurs, pour écono- 

miser de la place sur les 
disquettes, il suffit de ne 
pas copier le système d'ex- 
ploitation de disquettes à 
l'initialisation. Cela peut se 
faire en effectuant quelques 
POKE avant de donner la 
commande INIT : 
10 POKE 46922,96 : POKE 
46923,234 POKE 
46924,234 ! 
20 REM POKE ELIMINANT 
LA ROUTINE QUI ECRIT LE 
SED SUR LES PISTES 1,2, 
3 


30 POKE 44723,4 

40 REM POKE MONTRANT 
QUE LES PISTES 1 ET 2 
SONT LIBRES. 


Ensuite, la commande 
INIT va marcher normale- 
ment, mais la disquette 


comportera plus de place ; 
elle ne pourra toutefois pas 
être utilisée pour « BOOT er » 
le système. 

Michel Muscionico 





(LUS EC ASUeS 


(US EG ASUUCES 


SALLE LR TERMES 
FROGRAMMASTUCES 


Fonctions à paramètres 
sur HP 41C 


Il arrive que l'on ait en 
machine plusieurs program- 
mes traitant du même sujet, 
(je pense notamment à la 
musique). Dans ce cas, on 
peut, sur HP 41C, y accéder 
par une seule touche. Par 
exemple, supposez que 
vous ayez en machine plu- 
sieurs programmes de mu- 


“REEP* 
6 AVIEN 
[LA 
PSE 
#{) a 


[Lx 
RSTO X 
$P 25 
13 %EG IND x 
14 CLEA 
15 STOP 
15 END 





END 36 RYTES 


Puis remplacez les labels 


numériques par des labels 


alphanumériques (LBL'’1, 
LBL'2, etc.). 


Assignez la fonction BIP à 
une touche puis passez en 
mode USER et exécutez 
cette fonction. On voit appa- 
raître à l'affichage : BEEP 
(remarquez que le pro- 
gramme s'arrête en mode 
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PAUSE, ALPHA, SHIFT, EN- 
TREE DE DONNEE). 


Appuyez alors sur une 
touche numérique (1, 2, 
3...), et votre programme 
sera exécuté ; ceci est beau- 
coup plus commode que 
d'assigner tous les pro- 
grammes ou de faire XEQ 
ALPHA NOM ALPHA. 


Reste évidemment à ne 
pas se tromper de paramè- 
tres lors d'une exécution. 


Nota : le code de la ligne 
02 est : F2 05 80. 
Daniel Jacob 


Utilitaires pour HP 41 C 


Voici deux petits pro- 
grammes utilitaires pour HP 
41C. 


PRP +" 


BIeiBL “+” 
FIX 5 CF 28 CF 29 

“le Nbe“ PROMPT 1 ES 
7 ST0 88 “2e Hbe” 
PROMPT 1 E5 / STO 81 
FRC RCL 88 FRC * 

1E5 * FRC STO @2 
LASTX INT 1E5 
RCL GB INT RCL 81 FRC 
* FRC ST+Y RD 
LASTX INT RCL 81 
RCL 98 FRC * FRC 
ST+ Z RDN LASTX INT 
+ RL Y FRC 1E5 « 
ST+ 82 OX) Z INT + 
RCL 88 INT RCL 81 
* + 1E5 / ST0 83 


INT 


INT 


65eLBL 88 
RCL 83 STOP RCL 82 
STOP GTO 88 END 


END 118 BYTES 


fieLBL °R” 
FIX 8 CLRG Ï STO 85 


f6+LEL 88 
"x = 2" PROMPT STO 82 


J'FRC X=82 GTO 02 LASTX 


STO 87 STO 88 INT 
ST0 89 1 STO AI 
RCL 89 STO 82 


22+LBL 81 
REL 88 FRC 1/X STC 88 
INT STO 89 RCL 82 * 
RCL 91 + STO 83 
x) 82 STO 81 RCL 85 
RCL 49 # RCL 84 + 
STO 46 x) 85 STO 84 
RCL 97 RCL 83 REL 86 

7 - ABS RCL@7 1 E9 
4 X€Y? GTO 81 


J9+LBL 82 
CLA ARCL 82 "+" 
ARCL 45 AVIEN END 


END 83 BYTES 


Le premier permet de 
multiplier deux nombres de 
dix chiffres : faites XEQ «», 
entrez le premier nombre : 
faites R/S, entrez le second 
nombre et les dix premiers 
chiffres du résultat s'affi- 
chent enfin. Appuyez alors 
sur R/S pour avoir les dix 
chiffres suivants. 


Le second programme 
permet de retrouver de ma- 
nière rapide la fraction ra- 
tionnelle associée à un nom- 
bre décimal : faites XEQ 
«R », entrez le nombre, puis 
faites RIS et attendez la ré- 
ponse. 


Jean-Michel Vansteene 


Effacement séquentiel 
d'assignations 


L'acquisition d'un module 
X-FUNCTIONS sur le sys- 
tème HP 41 C permet 
d'avoir à disposition (entre 
autres...) une fonction très 
pratique : la fonction 
CLKEYS, qui permet l'effa- 
cement de toutes les assi- 
gnations du clavier. 


Un problème se pose 
lorsque l'on ne désire effa- 
cer qu'une partie de ces as- 
signations (pour la libération 
des touches utilisateurs par 
exemple). 
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Il est déjà prévu une voie 
manuelle pour cet usage : la 
séquence ASN ALPHA, 
ALPHA Touche. Il est aisé 
de se rendre compte que 
cette séquence devient très 
rapidement laborieuse. 


Les trois courts program- 
mes qui suivent permettent 
d'effectuer ces désassigna- 
tions plus rapidement. 


Le premier programme 
permet de supprimer l'assi- 
gnation d'une touche en in- 
troduisant, lorsque la ma- 
chine affiche le message 
CODE TOUCHE?, le code- 
clavier de la touche en ques- 
tion. Par cette méthode, on 
peut donc effacer séquen- 
tiellement certaines des as- 
signations. 


gieL8L “CASNI" 

62 "CODE TOUCHE?" 
83 PROMPT 

ÿ4 CLA 

95 PASN 

86 GTQ “CASHi" 

@7 END 
END 


Le second programme 
permet de supprimer des 
assignations par groupes. 
Lorsque la machine affiche 
le message : KEY/KEY2?, il 
suffit d'introduire le code- 
clavier de la première touche 
puis d'appuyer sur ENTER/ 
et enfin d'introduire le code- 
clavier de la seconde touche 
(par ordre de codes crois- 
sants). Ainsi, toutes les as- 
signations comprises entre 
les deux touches incluses 
sont effacées. 


1eLBL “CASN2" 
92 “KEYI/KEY2 7° 
3 PROMPT 

64 ji E3 

85 / 

@6 + 

@7 CLA 


36 BYTES 


98+LBL 88 
à5 PASN 
18 I5G x 
1! GTO 66 
12 GTO “CASH” 
13 EXD 
END 





45 BYTES 


Une remarque très impor- 
tante : une telle procédure 
ne peut porter sur un groupe 
de touches réparties sur plu- 
sieurs rangs du clavier. En 
effet, le code-clavier de la 
touche LN, par exemple, est 
15. Celui de la touche XY 
est21. 


Il apparaît donc que ces 
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codes ne sont pas continus. 
Par conséquent, pour effa- 
cer les affectations sur plu- 
sieurs rangs, il faut s'y pren- 
dre en autant de fois qu'il y 
a de rangs concernés. 


Le troisième programme 
est conçu sur le même sché- 
ma que le premier, à la diffé- 
rence qu'il ne nécessite pas 
l'introduction du code-cla- 
vier de la touche en ques- 
tion. || suffit, en effet, de 
presser la touche dont on 
désire effacer l'affectation 
au moment où le message 
TOUCHE? apparaît. 


Il est à noter que ce pro- 
gramme pose la question 
TOUCHE 2? lorsque la tou- 
che SHIFT est enfoncée. 


les 
el 


La dernière génération 
de minuscules sur 
Vidéo-Génie 


Le Génie |, vous connais- 
sez ? C'est un O| compati- 
ble avec le TRS 80, avec mi- 
nuscules, son et autres 
petits gadgets fort utiles. 
Mais au fait, comment obte- 
nir ces minuscules ? Après 
tout, que vous tapiez une 
lettre avec ou sans SHIFT, 
elle est toujours en majus- 
cules. Alors ? 


Alors, c'est tout simple. 
Tapez SYSTEM, puis NEW 
LINE. L'ordinateur vous en- 
voie alors «*?». Tapez 
maintenant une barre de di- 
vision, suivie de 12299 : 
«/12299y. Tapez NEW 
LINE l'écran s'’efface : 
vous voyez alors apparaître 
NEW ROUTINE KEYBOARD 
ENABLE. Et maintenant, mi- 
racle : vous avez les minus- 
cules avec SHIFT ;: mieux, 
vous avez l'« antirebond » 
qui vous protège des — dé- 
sagréables — rebonds méca- 
niques du clavier. 


De plus en plus fort, et 
moins connu, une renumé- 
rotation des lignes (fonction 
RENUMBER) : tapez RE, et 
votre programme est renu- 
méroté de 10 en 10 à partir 
de la ligne 10. Vous pouvez 
faire suivre RE de X, numéro 
de la première ligne, et de Y, 
valeur du pas de numérota- 
tion. 


Votre programme se pré- 
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@1eLEL "CASN3" 
G2e+LBL 98 
"TOUCHE ?* 
GETKEY  4=0? 
X=Y? GTO Gi 
PASN GTO 86 


AYIEN 
GTO 68 
#C:Y CLA 
15eLBL Bi 

"TOUCHE 2 ?* AVIEN 

GETKEY %=47 GTO 81 31 

K=Y? GTO 88 XC2Y CHS 

CLA PASN GTD 84 END 


END 69 BYTES 
Il a, par contre, l'inconvé- 


nient d'être plus long. 
Pierre Lejarre 





sente ainsi : 

5 CLS 

10 PRINT « BONJOUR » 
12 GOTO 12 


Après un RE 1,2 vous ob- 
tenez : 
1 CLS 
3 PRINT « BONJOUR » 
5 GOTO 5 


Mais oui, vous avez bien 
lu : RE renumérote aussi les 
GOTO et GOSUB (si au mo- 
ment de la renumérotation, 
la ligne d'envoi n'est pas 
définie, elle reste inchan- 
gée). Par exemple, pour 
3 GOTO 60000, si la ligne 
60000 n'existe pas, après 
RE, vous aurez : 10 GOTO 
60000). 


Essayez cette com- 
mande, et vous serez sur- 
pris par sa rapidité et par le 
confort qu'elle procure: 


Toujours grâce à cette ini- 
tialisation de la routine 
12299, on a une commande 
fantastique pour les posses- 
seurs d'imprimante : la 
copie d'écran (également 
appelée « hard copy »). Les 
connaisseurs vont appré- 
cier : cette commande s'ob- 
tient d'une manière bizarre : 
tapez — en même temps — 
SHIFT, ÿ et P. Et alors, nou- 
veau miracle, tout le 
contenu de votre écran est, 
à partir du haut, recopié in- 
tégralement par votre impri- 
mante, à condition qu'il ne 
s'agisse pas de caractères 
non reconnus par l'impri- 
mante (vous ne sauverez 


différente de 





pas vos graphiques si facile- 
ment). 


Pour arrêter cette copie 
avant que tout l'écran n'y 
soit passé, une seule 
commande : RESET (vous 
savez, le bouton derrière 
votre machine). 


De plus en plus fort, cette 
copie peut même être exé- 
cutée durant un programme, 
qui s'interrompt le temps 
que l'imprimante ait tout re- 
copié, puis repart tout seul 
comme si de rien n'était. 

Yves Meslans 





Devant mes yeux 
ébahis, l’antre du Génie 


Pour les amateurs de lan- 
gage machine, ou pour ceux 
qui souhaitent s'initier, il 
existe une autre initialisa- 
tion : tapez SYSTEM, suivi 
de NEW LINE. 


L'écran vous envoie un 
«*?» : tapez «/12710», 
puis NEW LINE ; vous vous 
trouvez alors en présence 
d'un adorable moniteur en 
langage machine, tout à fait 
utile pour entrer des petits 
programmes ou encore pour 
regarder le contenu de la 
mémoire. Au début, les re- 
gistres sont affichés avec 
leur contenu écrit en hexa- 
ASSTAAE par exemple : 


HL=31A6 


Vous disposez de plu- 
sieurs fonctions : tapez B et 
vous retournez au Basic nor- 
mal. Refaites un SYSTEM... 
«/12710 », et tapez DO000 
(NEW LINE est inutile) : de- 
vant vos yeux ébahis appa- 
raît la liste du programme de 
la mémoire en hexadécimal 
— une ligne à partir de 
l'adresse indiquée (dans 
l'exemple, 0000). 


Pour obtenir l'adresse 
suivante (DISPLAY à partir 
de l'adresse 0010H), utili- 
sez la flèche Ÿ. Pour obtenir 
une ligne précédente, utili- 
sez À. 


Si vous voulez garder une 
trace sur l'imprimante, n’es- 
sayez pas de faire une copie 
d'écran directement ! Vous 
auriez droit à un retour im- 
médiat à l'affichage des re- 
gistres. En effet, en mode 
DISPLAY, chaque touche 

À et de 
conduit à l'affichage des re- 
gistres. Donc pour copier 
— par exemple — le contenu 
(en hexa) de la mémoire à 
partir de l'adresse 7000 H, 
tapez (au moment où le 
Vidéo-Génie affiche les re- 
gistres) D7000 : le contenu 
des adresses 7000 H à 
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700F H apparaît : tapez en- 
suite un certain nombre de 
fois pour obtenir le 
contenu des adresses sui- 
vantes, puis faites un 
RESET. 


A ce moment seulement, 
vous pouvez faire votre 
copie d'écran en appuyant 
simultanément sur les trois 
touches SHIFT, } et P. D'au- 
tres commandes sont dis- 
ponibles à partir de l'affi- 
chage des registres : tapez 
M, suivi d'une adresse en 
hexa pour modifier le 
contenu de cette adresse. 
Par exemple : tapez M7000. 
L'ordinateur vous envoie 
alors 7000??—, Les ?? re- 
présentent le contenu de 
l'adresse 7000 H avant mo- 
dification. 


Si vous tapez un code en 
hexa (par exemple C9) après 
le tiret, le Vidéo-Génie 
donne à l'adresse 7000 H la 
valeur tapée (C9), puis affi- 
che : 7001 ??—, vous per- 
mettant ainsi de modifier le 
contenu de l'adresse 7001 
H, etc. 


Pour retourner à l'affi- 
chage des registres, tapez 
X. Les touches autres que X 
et que celles comprises 
entre O et 9 et À et F sont 
inopérantes en mode « mo- 
dification de mémoire ». 


Pour exécuter le pro- 
gramme que vous avez 
entré, tapez G suivi de 
l'adresse hexa où votre pro- 
gramme commence. Si vous 
voulez que l'ordinateur s’ar- 
rête à un certain endroit ap- 
pelé point d'arrêt, tapez en- 
suite une virgule, suivie de 
l'adresse du point d'arrêt. 
Sinon, tapez NEW LINE. 


Par exemple, un pro- 
gramme commence en 
7000 H. Pour l'exécuter, 
tapez G7000, puis NEW 
LINE. Si, pour une raison 
quelconque, vous voulez 
que le programme s'arrête 
en 701B H, tapez 
G7000,701B. NEW LINE 
est alors inutile. 


Enfin, une dernière 
commande est accessible 
(toujours à partir du mode 
d'affichage des registres) : 
R modifie les registres. Si 
vous tapez R, le premier re- 
gistre de la liste apparaît, et 
vous pouvez le modifier en 
tapant un code hexa quel- 
conque (quatre chiffres). 


Si vous ne voulez pas mo- 
difier ce registre, tapez X 
pour passer au suivant. 
Voilà pour ce moniteur, petit 
mais très pratique puisque 
résidant déjà en MEM, donc 
accessible directement. 
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Quelques astuces du 
Goupil 3 
en version 6809 


L'organisation mémoire 
du Goupil 3, dans sa version 
6809, est totalement diffé- 
rente de celle du Goupil 2 
dans sa version 6800. En 





effet, la géographie mé- 
moire est organisée sur 
1 024 K-octets et le pas- 
sage entre les différentes 
plages de 64 Ko est géré 
automatiquement. 


Il est inutile de chercher, 
lorsque le Flex est chargé, 
l'emplacement du moniteur 
pour le lire ou y accéder, car 


Lecture d'un caractère au clavier (retourné 
dans.A). 

Affichage d'un caractère (contenu dans A). 
ai d'un caractère (contenu dans] 
A). 

Test du clavier si un caractère est disponi- 
ble (la condition « non égal » est retournée 
si oui). 

Test imprimante prête (« non égal » re- 
tourné si oui). 

Sélection des périphériques. 

Lecture numéro de périphérique courant. 
Début d'écho sur imprimante. 

Fin d'écho sur imprimante. 

Appel à chaud du programme de mise au 
point (affichage de +, permet d'utiliser 
toutes les commandes du moniteur). 

Accès à une page de l'espace d'adressage 
physique. 


| Conversion d'une adresse logique en une 


adresse physique. 

Modification d'un vecteur utilisateur. 
Modification de la vitesse de transmission. 
Emission d'un signal sonore beep. 

Réglage du niveau du beep (A contient le 
niveau codé de O à 127). 





dé < é 
| Numéro | Périphérique 
[e) 


00000 ©0O 


D ON NN 
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Canal de sortie. 

Imprimante (redirection sur le 
port $20). 

Affichage 25 X 80. 

Affichage Vidéotex. 

Affichage graphique. 

Sortie série SO (Minitel). 

Sortie série S1. 
Canal d'entrée 
Entrée série S 
tel). 

Entrée série S1. 
Canal d'impression par défaut. 
Sortie parallèle P1 carte 
25 X 80. 

Sortie parallèle PO carte 
25 X 80. 

Sortie parallèle carte Vidéotex. 


_ 


ar défaut. 
(clavier ou Mini- 


s=O0mmPRUN 


ON 
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celui-ci peut très bien se 
trouver dans une autre plage 
de 64 Ko. 


Par contre, on peut accé- 
der aux différents sous-pro- 
grammes du moniteur en 
déclenchant une interrup- 
tion suivie du numéro du 
sous-programme concerné. 
En assembleur, cela se tra- 


‘ duira par l'instruction SW 


suivie d'un FCB $XX où XX 
est le numéro du sous-pro- 
gramme. 


Par exemple : 
LDA # $41 


permettra d'afficher le ca- 
ractère A sur l'écran. 


Cette gestion particulière 
de la mémoire libère l'es- 
pace qu'occupait le moni- 
teur au profit de mémoires 
vives supplémentaires. 


Dans le tableau 1, la fonc- 
tion numéro 5 est particu- 
lière, car elle permet de sé- 
lectionner les périphériques. 
En effet, à chaque périphéri- 
que est affecté un type, sui- 
vant qu'il est périphérique 
d'affichage (type O), péri- 
phérique d'entrée (type 1) 
ou périphérique d'impres- 


Les codes 
de caractères 
sur TO 7 


Voici quelques « trucs » 
qui pourront vous aider à 
découvrir votre TO 7. Après 
avoir essayé ses capacités 
graphiques, couleurs et so- 
nores, j'ai décidé de pous- 
ser plus loin mes investiga- 
tions. 

J'ai d’abord déterminé où 
se cachaient les codes des 
caractères (chaque carac- 
tère étant défini par huit 
codes). Après plusieurs 
échecs, c'est le TO 7 lui- 
même qui m'a donné la so- 
lution (je l'ai un peu aidé 
avec un programme |) : le 
générateur commence et se 
trouve dans la MEM moni- 


sion (type 2). II lui est égale- 
ment attribué un numéro 
pour le distinguer des autres 
périphériques de même type 
(voir tableau 2). Il est impor- 
tant de noter que tous les 
périphériques qui n'ont pas 
été reconnus à l'initialisa- 
tion de la machine ne peu- 
vent être atteints. 


Pour sélectionner un péri- 
phérique différent de celui 
choisi par défaut, en utili- 
sant le sous-programme du 
moniteur n° 5, il faut que le 
registre À contienne le type 
de périphérique dans les 
quatre bits de gauche, et le 
numéro du nouveau périphé- 
rique dans les quatre bits de 
droite. La sélection précé- 
dente est retournée dans A. 


De même, le sous-pro- 
gramme n° 6 permet de 
connaître le numéro du péri- 


| phérique à partir de son 


type. Il faut alors que le re- 
gistre A contienne le type de 
périphérique dans les quatre 
bits de gauche, et les quatre 
bits de droite sont complé- 
tés conformément au ta- 
bleau des codes des péri- 
phériques (tableau 2). 


Aimé St Vryn 


teur, en haut de la mémoire 
à partir de l'adresse 59461 
jusqu'en 60485 ; en tout 
cent vingt-huit caractères 
(plus l'espace) dont vingt- 
sept ne sont pas cités dans 
la documentation accompa- 
gnant la cassette Basic ! 


De plus, quand on définit 
soi-même ses caractères 
par DEFGRS (1) (1 étant l'in- 
dice), on peut afficher ces 
caractères soit par ? GR$ 
(1), soit par ? CHR$ (| 
+ 128). D'ailleurs, pour il- 
lustrer ces premières « dé- 
couvertes }», essayez ce 
petit programme : 

50 CLEAR,, 128 
100 A= —1 

150 FOR |! = 
60485 STEP 8 
200A=A+1 
250 DEFGR$ (A) = PEEK 


59469 TO 
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(1+7), PEEK (1+6), PEEK 
(1+5) PEEK (l+4), PEEK 
(1+3), PEEK (+2), PEEK 
(+1), PEEK (1). 

300 ? TAB (5) GR$ (A), : 
ATTRB 1,1 

350 ? GR$ (A);".….. 
ATTRB 0,0 

400 NEXT 

450 FOR | = 32 TO 255 

500 ? CHR$ (1); «..…..»:;l, 
550 NEXT 


L'emplacement de la 
MEV écran (pour les carac- 
tères, car je n'ai pas trouvé 
les emplacements fixant la 
couleur) se trouve à partir de 
l'adresse 16384 jusqu'en 
24383 (en tout 
8 000 octets = 25 lignes « 
40 colonnes * 8) et le co- 
dage est indiqué sur la ta- 
bleau 1 (0,0 = haut gauche 
de l'écran). 


Si, par exemple, il y a le 
caractère « | » en haut et à 
gauche de l'écran, on aura la 
disposition indiquée dans le 
tableau 2. 


Pour illustrer cette autre 
« découverte », je vous pro- 
pose un autre petit pro- 
gramme. Après avoir fait 
des LIST pour remplir 
l'écran, vous faites RUN et 
ENTREE ; vous obtiendrez 
une inversion vidéo (très 
lente à cause du Basic, mais 
qui serait très bien en as- 
sembleur : avis aux spécia- 
listes 6809) avec parfois 
d'autres couleurs dont je 
n'ai pas pu déterminer l'ori- 
gine : 
100 FOR | = 24383 TO 
16384 STEP —1 
no POKE (1), 255 — PEEK 


(I 
200 NEXT 


Essayez aussi ce pro- 
gramme, qui décale l'écran 
vers le bas (SCROLL) : 

100 FOR | = 24383 TO 
16344 STEP —1 

150 POKE (l), PEEK (1-40) 
200 NEXT 


Je parlerai aussi des 
commandes ON ERROR 
GOTO, ERL, ERR, RESUME, 
que la documentation Basic 
semble ignorer : en mettant 
ON ERROR GOTO 7 000 
(par exemple) au début d'un 
programme et en mettant en 
7 000: 

7 000 X = ERR — code 
d'erreur 

7 100 ?X, ERL — numéro 
de ligne 

7 200 RESUME — retourne 
où il y avait l'erreur et conti- 
nue : si l'erreur n'est pas 
corrigée (comme ici) le pro- 
gramme bouclera entre la 
ligne d'erreur et le sous-pro- 
gramme 7 000. 

Par exemple : 

10 ON ERROR GOTO 1 000 
20A=0 
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Une ligne de caractères formée de 
huit pavés élémentaires qui sont 
codés comme pour les GR$ 


NO 01 B GW N — © 





30B= 10 
40C=B/A 

50? "A/B=";C 
60 END 

1 000 X = ERR 
1010? X,ERL 
1020 A = -2 

1 030 RESUME 


Après un RUN, le pro- 
gramme ira en 10, 20, 30, 
et en 40, où il trouvera une 
erreur (division par O) ; il ira 
donc en 1 000 (grâce à la 
ligne 10), en 1 010 où il 
affichera le code d'erreur et 
la ligne d'erreur (ici : 11, 
40). Puis en 1 020, A prend 
la valeur —2 (on corrige l'er- 
reur) ; le RESUME en 1 030 
renvoie en 40, où C est cal- 
culée ; en 50, on affiche : 
A/B =-b5 et fin en 60. 


J'ai dressé une table de 
‘correspondance entre les 
codes erreur et les mnémo- 
niques qui apparaissent à 
l'écran (voir tableau 3). 





RE correspond à la ren- 
contre d'un « RESUME » 
non appelé par un « ON 
ERROR GOTO ». En faisant : 
? CHR$ (31) + CHRS (32), 
seule la moitié (partie haute) 
de l'écran est alors utilisée : 
je n'ai pas trouvé comment 
revenir à l’état normal sans 
utiliser l'initialisation. 

En écrivant par POKE cer- 
taines valeurs en 24633, on 
obtient ce qui est dans le 
tableau 4. 


En écrivant par POKE un 
nombre de O à 255 en 
24635, on a l'équivalent 
d'un COLOR X, Y (voir ta- 
bleau 5). 


Entre O et 255, COLOR se 
reproduit quatre fois (O à 
63 ; 64 à 127 ; 128 à 191; 
192 à 255) dans le même 
ordre. 


Les dièses et les bémols 
existent bien : fa dièse 
s'écrit « FA # », ré bémol : 
&RE b » (b = B minuscule). 


? CSRLIN donne le numéro 
de ligne où se trouve le cur- 
seur (pour écrire). 


? POINT (X, Y) rend la cou- 
leur du point codé; ainsi 
noir = —8 ; rouge = ; 
vert = —2; jaune = ; 
bleu = —4 ; violet = —5 ; ciel 
=—6 blanc = —7. 


? HEX$ (23) donne 17 donc 
23 en hexa et OCT$ (14) 
donne 16 donc 14 en octal. 


J'espère que ces quel- 
ques trucs pourront aider de 
nombreux lecteurs. 


Etienne Manzoni 
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Dump sur PC 1500 


Voici un programme en 
langage machine pour 
PC 1500, qui permet de se 
promener à bonne vitesse 
en mémoire en utilisant les 
touches À et }. 

Le langage machine offre 
une rapidité que le Basic ne 
permet pas d'atteindre. 

Le programme principal 
est logé de & 414E à & 
4182 ; le sous-programme, 
de & 4101 à & 4118, dé- 
code l'octet en BC et donne 
le résultat en DE. 


Lucien Dorfman 


Faire NEW&4200 
Puis entrer aux 


ADRESSES 
OCTETS 


4101 
25F1BE410S805FB54 

4109 
BS8FB?72A8704BB30 

4111 
1lE9AB109BB401E9A 


6828A540D228A540 
4156 

D1945870845a60F 1 
415E 

BE41098454BE4 129 
4166 

D4F 154BE4 1099454 
415E 

BE41998454BE 4 129 
4166 

94F 154BE4 1292454 
416E 

BE4 1295A50BE 4 101 
4126 à 
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_ABAA- ALAZ 


FC - ALSA 
PC - 46500 


(it 


FD6283819A4454BE 
4]127E 
4121BA4176 


Puis le Progr. 


1808:'"Z"WAIT 2: 
INPUT ‘Adres 
se ler Octet 
=)2;À 
B=INT C(A/256 
):POKE &40D8 
; B; A-BXx256 
F$=" Lo 
CALL &414E: 
PRINT F$;E$ 
A$=INKEYS 
IF ASC A$-=1a 
LET A=Â+8: 
GOTO 1918 
IF ASC A$=11 
LET A=A-8: 
GOTO 1219 
GOTO 1230 


Le PC 1500 n'est pas 
amnésique ! 


Il est toujours possible de 
retrouver un programme ef- 
facé par un NEW accidentel, 
et cela grâce à un petit truc 
fonctionnant sur PC 2 et 
PC 1500. 


Il existe sur ces matériels 
un octet numéroté 255 qui 
sert de pointeur de fin de 
programme. 


Quand on fait un NEW, le 
pointeur revient à &38C5 ou 
&40C5 (selon que l'on dis- 
pose du module 8 Ko ou 
non). 


Pour retrouver la liste du 
programme perdu, il faut 
mettre l'octet 255 à une 
adresse lointaine, en fin de 
mémoire. Pour cela, on fera 
donc : 

POKE & 7000, 255. 


Mais il faudra également 
effacer le contenu 
(octet 255) des adresses 


_&38C5 ou &40C5. On en- 


trera donc : 
POKE &38C5,0 


Cela étant fait, il faut sa- 
crifier une ligne du pro- 
gramme pour obtenir sa res- 
titution. On peut choisir la 
première (car elle porte 
presque toujours le n° 10) 
ou la dernière (si l’on se sou- 
vient de son numéro), ou 
enfin une ligne ne contenant 
qu'une remarque. On tape 
donc : 
< N° deligne> < Enter > 


Et voilà, c'est terminé : le 
programme est restitué. On 
comprend alors l'utilité d’un 
REM ou d'un END que l'on 
peut effacer sans perdre une 
ligne importante du pro- 
gramme. 


Maurice Choucroun 


Routines principales 
pour PC 1500 


Pour pouvoir faire des 
programmes en langage 
machine réellement utiles, il 
faut pouvoir utiliser les en- 
trées-sorties telles que 
écran, clavier, buzzer, etc. 
Plutôt qu'avoir à réécrire ces 
routines, il vaut mieux utili- 
ser celles déjà contenues 
dans la MEM, dont voici les 
principales. 

1) Pour l'écran: 

CALL EE71 (ou SBR F2) 
— CLS 

CALL :ED5B (ou SBR 8A) 
— PRINT du caractère dont 
le code ASCII est dans A. 
CALL EDFG (ou SBR 88) 
— G PRINT de A. 


Pour les deux dernières 
routines, BC doit contenir le 
pointeur d'écran où l'on dé- 
sire l'affichage ; B indique le 
quart de l'écran (74 pour le 
premier, 75 pour le second, 
76 pour le troisième et 77 
pour le quatrième), et C la 
position dans ce quart (de 
00 à 4C). 


Après un SBR 8A, BC 
sera remis à jour en étant 
augmenté de 6, sauf pour 
les cas spéciaux de change- 
ment de quart. De même 
pour SBR, où il est aug- 


.menté d'une unité. 


2) Pour le clavier : 
CALL E42C — INKEY$ 


Si après CALL, le drapeau 
de retenue (« carry ») est 
à 1, cela signifie qu'aucune 
touche n'était enfoncée. S'il 
n'y a pas de retenue, alors 
une touche était enfoncée, 
et son code ASCII est dans 
l'accumulateur A. 

CALL E451 (ou SBR A6) 


218 


— test de la touche BREAK. 
Après le CALL, la rete- 

nue Z sera à 1, si elle était 

enfoncée, et à O sinon. 


3) Pour le buzzer : 

CALL E66F — 1,L, BC. 

Donc, si L contient le ton, 
et BC la durée, alors CALL 
E66F jouera cette note. 

CALL E669 —>BEEP1. Il 
s’agit ici d'un bip simple qui 
correspond à un CALL E66F 
où les registres auraient été 
initialisés ainsi : L = 8 et BC 
= 01A0. 

Remarque : attention, ces 
sept routines modifient le 
contenu de certains regis- 
tres. En voici la liste : 

EE71 AH,L 
ED5B A,B,C,H,L 
EDF6 A,B,C,H 
E42C A,B,C,L 
E451 aucun 
E66F A 

E669 A,B,C,L 


Et maintenant, bonne 
programmation ! 


Christian Boyer 


Exemple d'utilisation 
des routines 


Ce sous-programme en- 
tièrement relogeable vous 
affichera le message pointé 
par HL, émettra un bip, et 
attendra un appui sur 
ENTER pour continuer. 


MSG : PUSH BC 
PUSH HL 
SBR F2 
POPHL 
LD B, 74H 
LD C,0 
LDI A, (HL) 
CP A, ODH 
JRZ, + BIP 
PUSH HL 
SBR 8A 
POPHL 
JR -BCLE 

BIP : CALL E669H 

GET : CALL E42CH 
JR C,-GET 
CP.A, ODH 
JR NZ,-GET 
POP BC 


BE E6 69 
BE E4 2C 
93 05 


B7 OD 
99 09 
FD OA 
JA RET 





6842  LDH,42H 

6A08  LDL,08H 

BE 42 10 CALL MSG 

9A RET 

42 4F4E DEFM 
«BONJOUR» 





0) DEFB ODH 


Si vous logez ce message 
en 4210H, alors un CALL 
4200 du programme sui- 
vant affichera BONJOUR. 


Christian Boyer 
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PZLLEILLLLT TER 
ARR A A ES DE OÙ D EN ON WA Van 


Astuces pour MZ 80 A 


On peut éteindre l'écran, 
sans pour cela l'effacer, par 
un POKE $ E003, $ 8A. 
Pour le rallumer, on fait un 
POKE $ E003, $ 01. On 
peut ainsi faire clignoter 
l'écran, le résultat est tout 
de même meilleur qu'avec 
une routine Basic. 


Pour la musique, nous 
avons trois octaves pour le 


Basic, mais aucun son inter-. 


médiaire, et, de plus, la mu- 
sique sort « en série ». 


En réalité, on peut avoir 
65 536 sons différents et 
qui sortent « en parallèle » : 
USR ($ 0044) fait retentir 
une note continuellement, 
sa fréquence étant de 
2 MHz/nn', où net n’ sont 
deux octets stockés respec- 
tivement aux adresses 
$ 11A1 et $11A2 et repré- 
sentant le facteur de divi- 
sion. On arrête le son par 
USR ($0047). 


Fonction INKEY $ 


Vous connaissez la lec- 
ture clavier avec attente 
(routine OSRDCH appelée 
par LINK # FFE3) et les 
façons de tester les ports # 
B0O0O1 (bit 6 = CTRL, bit 7 = 
SHIFT) et #BOO2 (bit 6 = 
REPT) ; cf L'’OI n° 29, 
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Une dernière chose : dans 
la brochure, à la page 122, il 
est expliqué comment obte- 
nir une copie de Basic, mais 
cette copie n'est pas elle- 
même copiable. On peut évi- 
ter cet inconvénient de la 
manière suivante : 
POKE $41FF, $23 
POKE $4200, $42 
POKE $4216, $00 
USR ($11FD) 


Voilà, le tour est joué, 
votre copie est elle-même 
duplicable. 


J'oubliais une chose : la 
brochure est muette sur la 
fonction Character $ (X, Y). 
Cette fonction renvoie le ca- 
ractère situé aux coordon- 
nées X et Ÿ de l'écran. 


Thierry Dorlhine 
Moniteur du MZ 80 K 


Après décodage du moni- 
teur SP 1002, on découvre 
quelques adresses de sous- 
programmes intéressants. 


Cm 


page 146 et manuel Atom 
page 194. 

Maintenant n'attendez 
plus, utilisez ce programme 
pour casser des briques, 
jouer au tennis ou piloter 
votre bolide de course. 

10 Z = 540 ; DIM GG (0), P 


(- 1) 
20 [ : GG O JSR #FE71; 
TŸA ; ADC @32 : STAZ : 
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OA44H teste si la touche 
BREAK est enfoncée : si oui, 
le chapeau Z est à 1. Regis- 
tre affecté : AF. 


O03BAH affiche le double re- 
gistre HL à l'emplacement 
du curseur. Registre af- 
fecté : AF. 

03C3H affiche le registre A 
à l'emplacement du curseur. 
Registre affecté : AF. 


0180H compare deux chaî- 
nes, l’une pointée par HL, 
l'autre par DE. Longueur 
dans B ; en sortie : Z est 
allumé si les chaînes sont 
les mêmes, Z est éteint si 
elles sont différentes. Re- 
gistre affecté : AF. 

06B2H démarre le moteur 
du magnétophone. 


0700H arrête le moteur du 
magnétophone. 


0018H a la même fonction 
que 0015H (afficher un 
message pointé par DE et 
finissant par ODH), mais les 
contrôles du curseur sont 
transformés par vidéo in- 
verse en : 


0009H a la même fonction 
que O0006H (passer une 
ligne), mais ne fait rien si le 
curseur est en début de 
ligne. 


0027H lit le titre d’un fichier 
et en garnit les adresses de 
10FOH à 1107H. 


O002AH lit un fichier et l’im- 
plante à l'adresse indiquée 
en 1104H — 1105H. 


002 1H écrit le titre d’un fi- 


RTS ;] 

30Z?21=13 

40 DO LI. GGO; P.$ Z, 
U.0 ; E. 


La routine #FE71 décou- 
verte en désassemblant la 
MEM (cf L'OI n° 33, page 
182, programme de conver- 
sion hexa-assembleur pour 
Pet), facilement transposa- 
ble sur l'Atom, est une 
sous-routine de OSRDCH, 
vous l'aviez deviné ! 


Elle utilise la technique du 
balayage de la matrice cla- 
vier et non la scrutation 
d'une zone mémoire comme 
sur le TRS. Cela implique 
que l'on ne peut tester une 
combinaison de touches par 


‘des PEEK bien choisis. 


Ici la touche de rang le 
plus élevé est seule prise en 
compte. 


En sortie de cette routine, 
le registre Y contient le rang 
de la touche enfoncée. Il 
suffit d'ajouter 32 pour re- 
trouver les codes ASCII pour 


chier et les adresses sto- 
ckées de 10FOH à 1107H 
sur cassette. 


0024H écrit un fichier débu- 
tant à l'adresse indiquée en 
1104H — 1105H et de lon- 
gueur indiquée en 1102H 
— 1103H. 

Note : ces sous-program- 
mes effectuent eux-mêmes 
les démarrages et arrêts du 
magnétophone. 


Les adresses de 10FOH à 

1107H sont utilisées de la 
façon suivante : 
10FOH : type de fichier ; 
1101H : retour chariot (code 
ODH) : 
10F1H à 1100H : nom du 
fichier en ASCII ; 
1102H à 1103H : longueur 
du fichier; 
1104H à 1105H : adresse 
du début du fichier : : 
1106 H à 1107H : point 
d'entrée du fichier (adresse 
de lancement si le fichier est 
un programme en langage 
machine). 


La signification des va- 
leurs stockées à l'adresse 
concernant les types de fi- 
chiers est la suivante : 

1) fichier de code machine 
absolu (programme) ; 

2) fichier de programme 
Basic ; À 

3) fichier de données Basic ; 
4) fichier de code source 
(pour éditeur /assembleur) ; 
5) fichier de code machine 
relogeable (pour déboguer). 


On veillera, bien sûr, à ne 
pas oublier d'inverser les 
deux octets des adresses. 


Christian Roche 





la majorité des touches 
(c'est-à-dire lettres et chif- 
fres). 


Si aucune touche n'est 
enfoncée, on obtient le 
même effet qu'en tapant la 
barre espace, c'est-à-dire le 
code 32 (ou #20). 


La ligne 30 introduit un 
retour chariot, ce qui permet 
de considérer indifférem- 
ment ?Z ou $Z pour la suite 
du programme. 


La ligne 40 est une dé- 
monstration de l'efficacité 
du programme. 


Bons jeux ! 
Yves Leclerq 


« Keybip » 


Pour résoudre avantageu- 
sement les problèmes de re- 
bond des touches du clavier, 
le petit programme ci-après 
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(HUIES EC ASUS 


(LUS EC ASUS 


utilise le synthétiseur so- 
nore de l'Atom. 


Chaque touche enfoncée 
génère un bip. S'il n'y a pas 
de bip ou s'il y en a deux, 
c'est qu'il y a un problème 
de rebond, et l'opérateur en 
est aussitôt averti sans qu'il 
lui soit besoin de lire l'écran 
en même temps qu'il tape. 


On sait qu'à moins d'être 
un(e) bon(ne) dactylo, il est 
très difficile de taper sur un 
clavier sans le regarder. 


Après avoir entré le pro- 
gramme, on le sauverà 
avant exécution par la 
commande SAVE et après 
exécution par SAVE 
« KEYBIP » 2800 2823 
2800. 


La valeur représentée par 
« Catalogue » 


Ce programme permet de 
concevoir un fichier catalo- 
gue sur chaque cassette. 


Il faut fournir un titre à ce 
fichier (le titre de la cas- 
sette, par exemple) ; puis on 
y inscrira le nom de chaque 
programme suivi d'une don- 
née numérique (sa longueur 
en blocs, ou en K-octets, 
par exemple). Cette valeur 
devra toutefois être 


__ Programme « Keybip » 


18RENM ANTI-REBOMND SONORE 
2GREN copyright L'OI & L'AUTEUR 
DORE HARAS RE 


4a DIM LL£:P=#250û 
IE 

&A:LLE 
Fé:LLI 
sa:LLE 
SA RTS 
1947 


JSRHFESS : STRESS STVHE ; STARES : LOVHTG: TAX 
LOARBGEZ : EQRES ; LOKHGE 
DEX:BME LLC: STARBGAS; DEY:BHNE LLI:LDAKSZ: LE'rT#E 1: LOK#ON 


119 FH#rB=1SG:REM F#79 JOUE SUR LA TEMPO € 1 :RAPIDE.255:LENT à 


129 !H2AS=HFEN4ESOE 
1534 El 


149 FOUR ARRETER TAPER: 


15A EBRK Ci 
164 


2#70 manipule le son : on 
peut modifier cette valeur de 
1 en 1 entre 1 et 255. En 


comprise en O et 256 


Pour le faire fonctionner, 
on appuie sur RETURN à la 
question « Fichier ? » pour 
obtenir la visualisation du 
catalogue. 


Un bip se fait ensuite en- 
tendre. || faut alors mettre le 
magnétophone en marche 
et appuyer à nouveau sur 
RETURN. 


Lorsque le fichier est 
chargé, l'écran s'efface et 
une sonnerie retentit. 

y Raymond Roumeas 


LOREMX AAA KA AAAAAK ANA ANA AK 
2OREM COPYRIGHT L’OI & R.ROUMERS 
BOREMXAKAKKMIAKANANARANENMMAAAENNK 


P.#12 
DIMT16:B18,CC18,P-1 
IN. "TITRE K7"8T 

Læ( SQ-LENT 3/2 
P.#12 

F.F#1T019 


P." FICHIER" ,F;IN.%P 


IFO=LENP G.a 

IN, "NOMBRE "Y 

B7F=y 

CCF=P) PaP+LENP+1;N. 


T#E1=0;D0 P."X";U.C.=L 
P." ",8T;" ";DO P.'"x";U.C.=323P. ? ‘ "CONTENU :"° 


FaF-1 ; E=Q 


F.JeiTOF:P."  "SCCJ 


DO P.","4U.C,.=23,:P." "B7J? 


N, Js TDF =#81 ; 7#DE=#CO 
CC)-TARTEMPION 1962" 


$P=" 
P.#P 
P. #7 XNOMON 


XSAVE"INDEX" 6000 8200 


XMON 


P.87#7#7#787:L1.#FFES:P.#12:E. 


1112... 
2 (222)... 
3 


11i 
222 
233 
254 


LHEAS=HFES4FESE 
GRESOR'Y FDCK 


valeur 1, le son est aigu et 
rapide, en valeur 255 ou O, 
le son est grave et lent. 


: Conversion en binaire 


Le petit programme sui- 
vant permet de procéder à 
des conversions en binaire. 
N'importe quelle valeur dé- 
cimale ou hexadécimale 
sera ainsi transformée en 


Cette valeur est fixée à 150 
par défaut. 
Gregory Ruck 


une suite de huit bits (à zéro 
ou à un). 

Lors de la saisie, le pro- 
gramme utilise une des pos- 
sibilités du Basic de l’Atom, 
qui permet d'entrer des 
nombres hexadécimaux en 
les faisant précéder du 
signe dièse (#). 

Y Jean-Pierre Weber 


19D1M VY4:P,.#21:F.M=1TOZ 


20P=#2600 
38LC 

49: VYg 

59 LDX*ES 
60:41 

7@ ASL #90 
89 ECS Vya 
39 :vyvy2 

190 LDAR48 
110 JSR#FFF4 
129 JMP yv4 
139: V3 

149 LDAG4S 
15 JSR#FFF4 
168:vv4 

17Q DEX 

189 BHE Vy1 
198 RTS 
2001 

219H. 
220P.#%6 


2S801H.H; P#GO=N; LINK Vy8 


24@P.°:G,. 288 


QUELQUES EXPLICATIONS: 
29 :ADRESSE D'ASSEMBLAGE 


Yv9 
Vw1 
Vy2 
Vy3 


: IMPRIME"9" 
: IMPRIME"1" 


: IHITIALISATION . 
: BOUCLE PRIHCIPALE 

















« 233 
.. 0 
... 1 
<258)...,. 2 
255 


. PROGRAMME 9 NB.MAX:.. 
FIN DE BANDE......... 9 


LE NOMBRE 4 CONVERTIR EST PLACE EN #60 


EXEMPLE : 174219101118 
#C4=1100910@ 
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Comment allumer, éteindre et tester 
un point sur l'écran 


Ce programme en lan- 
gage machine, implanté par 
Basic, est directement ins- 
piré du « sous-programme 
de gestion d'écran » en 
Basic, déjà paru dans cette 
rubrique. Il est donc plus ra- 
pide que celui-ci. 


Il permet d'allumer, 
d'éteindre et de « tester » un 
point sur l'écran. implanté 
en fin de mémoire d'un 
CBM 16 Ko, il possède un 
petit sous-programme dans 
le second tampon cassette. 


On initialise en faisant 
RUN. A partir de ce mo- 
ment, le programme Basic 
peut être détruit. 


Ainsi, par exemple, pour 
allumer un point de coor- 
données X et Y (0<X<79 ; 
O<Y<49), on tape : 

SYS (15016) (X) (Y). 





Pour l'éteindre, il faut 
faire : 
SYS (15272) (X) (Y). 

Pour le tester, on tape : 
SYS (15528) (X) (Y). 


Si l'octet n° 1 est nul, le 
point est éteint. Inverse- 
ment, s'il est en position 1, 
le point est allumé. 


Ce programme est conçu 
pour le Basic 4.0. Pour 
l'adapter, il faut modifier les 
adresses des sous-pro- 
grammes de saisie des 
coordonnées {ligne n° 2). 


Enfin, cet utilitaire est 
très pratique mais impar- 
fait : il peut être amélioré en 
place mémoire et en vitesse 
et complété par un sous- 
programme traçant une 
droite entre deux points 
donnés. 

Vincent Devos 


Cette rubrique a maintenant trois mois : l'ado- 
lescence en quelque sorte, qui s'accompagne de 
sautes d’'humeurs, d'enthousiasme et parfois de 


déprime. 


Alors, nous nous adressons à vous : 


cette 


rubrique est votre rubrique, ce sont vos trucs, 
vos astuces qui l’alimentent. 

Les plus astucieuses, les plus amusantes, les 
plus inattendues, les plus utiles de vos idées 


seront publiées. 


De l’imagination que diable. soyez partageur, 


dites-nous ce que vous savez faire. Et n'oubliez 
- pas de joindre à vos textes une cassette ou une 


liste du programme. 


n° 50 Juillet-Août 83 


NDLR 





PRINT AT sur TI 99/4A 





Ayant récemment acquis 
un TI 99/4A, j'ai constaté 
avec désagrément sa len- 
teur d'affichage et son Basic 
réduit. En effet, il manque 
entre autres au Tl-Basic 
l'instruction PRINT AT (X,4), 
tabulation verticale. 


On peut détourner ce pro- 
blème par le petit sous-pro- 
gramme que nous vous pré- 
sentons ci-dessous. 
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A$ sera la chaîne de ca- 
ractères à afficher, X la 
coordonnée de la colonne et 
Y la coordonnée de la ligne. 


Après avoir défini ces pa- 
ramètres, il suffira d'appeler 
le sous-programme. 


Marc Galligani 


L'Onrees rose 





(ŒUS EG ASUUEES 

























Il faut donc effectuer les 
modifications (cf liste ci- 
dessous) en ajoutant une 
nouvelle boucle. 


Les autres modifications 
permettent, après avoir ef- 
fectué des ordres program- 


= Programme Logo 


Logo sur ZX 


Pour faire suite au pro- 
gramme ZX Logo paru dans 
L'OI n° 45, voici une amélio- 
ration concernant la fonc- 
tion «>x». 


(US EC ASTUCES 





S1BIF NOT U THEN GOTO 68 
52 FOR R=1 TO RM 
SS LET NX=X+RECOS A 
Sd LET YY=Y+PRrS IN À 
SS IF _XX:65 OR YY}4S5 OR XX+<@ © 
YY <@ THEN GOTO S7 
S6 IF VU THEN PLOT XX,YY 
NEXT R 
FOR R=RA TO 9 
LET R1=R1-1 
LET XX=X+PR1E5C0S € 
LET YY=V+R1I25IN A 
62 IF _XX<O OR VY4S OR XX)63 OA 
YYD>43 THEN GOTO 54 
63 + GA PLOT XX,YY 


N 
IF M#$4<>"CACH" 
LET R1=5 


THEN GOTO 86 


+ ses INKEY$4>"U" THEN GOTO 1 


1985 LET 
1986 LET 


X=30 
Y=26 


Cette instruction de base 


augmente de x la deuxième, 


instruction AV ; si x>O le 
pointeur avance effective- 
ment, mais si x<O, il ne 
peut reculer, car la boucle : 

52FORR=1TORM 
l'en empêche, puisque si 
RM<1, la boucle ne s'effec- 
tue pas et le programme 
saute à la ligne 60. 


més, d'effacer l'écran (ajou- 
ter 1090 CLS) et de re- 
mettre le pointeur au centre. 


Et l'on peut, dans le 
même ordre d'idées, créer 
une instruction d’'efface- 
ment, effacement partiel, 
etc. 


Eric Declerck 
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Haute résolution : 
altitude 36880 


Le Vic 20 est vendu d'ori- 
gine avec une haute résolu- 
tion graphique de 176 X 
184 points. Mais il possède 
quatre adresses non négli- 
geables (36880, 36881, 
36882 et 36883) qui lui 
confèrent une résolution de 
200 X 225 points. 


La première décale le 
fond vers la gauche, la 
deuxième vers le haut, la 
troisième l'élargit sur sa lon- 
gueur, la quatrième sur sa 
hauteur. 


En combinant ces adres- 
ses, le cadre se retire et la 
matrice vidéo monte à 8 X 
16 au lieu de 8 X 8, ce qui 
lui donne une résolution de 
200 X 225. 


Voici un exemple de tracé 
d'une courbe en haute réso- 
lution graphique (HRG) de 
200 X 225. 


O REM * EXEMPLE DE TRA- 
CAGE D'UNE COURBE EN 
200 X 225* 

1 REM * AUTEUR : LAU- 
RENT CLAUDE* 

2 REM * INITIALISATION 
DE LA HRG* 

3 POKE 36879,25 : POKE 
36880,10 : POKE 36882, 


153 : POKE 36881,28 : 
POKE 36883,29 POKE 
36869,254 

4 POKE 56,24 : POKE 


56,24 : PRINT CHR$ (147) 

5E = 7680 : G=6144:C0O 

= 38400 

6 FOR I = GTO G + 1535: 

POKE 1,0 : NEXT 

7 FOR | = CO TO CO + 

505 : POKE 1,0 : NEXT 

LE REM * CALCUL DE X ET 
* 

11 FORA=OTO2,7+r 

STEP. 005 

12 X = COS (A * 3) « COS 

(A»2) # 60 + 100 : Y = SIN 

(A2) » COS (Ax3)x80 + 

112.5 

13 GOSUB 20 

14 NEXT À 

15 WAÏT 653,1 : POKE 

656,128 : REM * APPUYER 

SUR SHIFT POUR FINIR « 

19 REM * SOUS-ROUTINE 

D'AFFICHAGE » 

20Q=E + 25% INT (Y/16) 

Fa (X/18) : R = PEEK 


(Q) 
211FR = 32 THEN 23 





22K = X AND7:L=Y 
AND 15:C = G + 16» R + 
L : POKE C, PEEK (C) OR (24 
(7-K)) : RETURN 
23N=N+1:IFN = 32 
THENN=N+1 

24 POKE O, N:R = N : 
GOTO 22 


Claude Laurent 





Dernière heure 
sur Vic 20 


Voici quelques petits 
trucs qui peuvent aider votre 
Vic 20 à s'en sortir : 

POKE 650,128 : répétition 
automatique sur toutes les 
touches ; 

POKE 650,100 : répétition 
automatique annulée 
complètement : 

POKE 650,0 : répétition au- 
tomatique normale (touches 
d'édition) ; 

POKE 36864 : décalage de 
l'écran par rapport à la télé- 
vision ; la position de 
l'image au milieu de la télé- 
vision est obtenue par POKE 


.36880,12 ; 


POKE 36865 : comme le 
précédent mais avec un dé- 
calage vertical ; le milieu 
étant obtenu par POKE 
36881,38 : 

POKE 36867 — POKE 
36883, n rétrécit l'écran ; 
SYS 64802 : réinitialise 
complètement le Vic 20 : 
WAIT 653,1 : attend l'appui 
de la touche SHIFT ; 

WAIT 653,2 : attend l'appui 
de la touche G : 

WAIT 653,4 : attend l'appui 
de la touche CTRL. 


Quand on enfonce une 
touche, PEEK (203) contient 
le code correspondant à la 
touche. 


Philippe Raffard 
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ANG 20 


GER :-- 


(% 


WOUVE. 


Réf. 7003 FLY SNATCHER* 

Vous êtes dans un champ parsemé de buissons et 
vous n'avez pour vous nourrir que des mouches. 
Une belette, elle aussi a faim et peut vous dévorer. 
A chaque nouveau tableau . encore plus de 
mouches … et la belette devient encore plus rapide. 
(clavier ou joystick) 130 F 


Réf. 7004 ALIEN HUNTER * 

Expérimentez le safari du futur, chassez les Aliens 
de votre secteur, détruisez leurs fusées, évitez les 
astéroïdes - Attention à votre réserve de carburant. 
(joystick) 1 


Réf. 7002 ANDROID ATTACK* 

Défendez votre ville contre les bombardements 
des androïdes. Attention si un androïde atterrit, 
il transmettra un signal vers le navire amiral qui 
enverra des projectiles indestructibles. 

(clavier ou joystick) 


Réf. 7008 PIRATE * 

Capitaine d'un galion, dont la mission 
est de libérer la mer des pirates, 
manœuvrer, naviguer en évitant les 
écueils et les dangers... . .... 


STRATEGIC COMMAND 2 joueurs 
jeu d'adresse et de stratégie. 


(joystick) . MOUr 


Réf.2014 


ORMATIQUE 


62, rue Gérard 75013 PARIS 
Tél. : (1) 581-51-44 


des jeux x» 


Réf. 7001 VIXPLODE * 
Un jeu de stratégie et d'habileté intellectuelle, 
Gardez le contrôle du tableau et battez le VIC ... 


Réf. 7005 DOUBLE TROUBLE * 

Jeu passionnant à un ou deux joueurs contre le 
VIC…...jeu très rapide où réaction et jugement 
sont nécessaires pour gagner. ........ 140F 


Réf. 6030 KAKTUS . 140F 
2010 MARTIAN RAIDER .... 130F 
2011 MOONS OF JUPITER ... 130F 
2012 MULTISOUND 

SYNTHEZISER ....... 130F 
2013 SPACE FORTRESS .... 130F 


Réf. 3026 3.D. MAZE * 
Passionnant jeu de labyrinthe 


3021 ORB 
3022 THE QUEST * 


Un jeu d'aventures 
des plus passionnants actuellement. . 


135 F 


Réf. 6012 KAKTUS : 140 F-_ 6013 MANGROVE * 140 F- 6014 TANK ATAK * 140 F 
7007 VIXPLODE 135 F_ 6020 GRAND MASTER * Super jeu d'échecs : 265 F 


5102 TOTL LABEL vic 20 


Créez sur votre VIC 20 livres d'adresses, listes de 
mailing. Vous définissez le nombre de lignes et de 
caractères, le programme classe par ordre alphabé- 
tique, Vous pouvez donner un numéro de compte à 
votre étiquette pour faciliter les recherches ultérieures 
Possibilité d'imprimer tout ou partie de la liste 


BUSICALC 


UN VRAI « CALC » 
PROFESSIONNEL 


Fr 
l 


service-lecteurs (page 69) 


è 
SI CO 


® 
LAS 


es 
VIC EPROM CARTRIDGE{(vEc) 
Cartouche permettant de sauvegarder 
des programmes sur Eprom, de les 
charger à partir d'Eprom. Possède 
un 
commode pour faciliter les dialogues 
entrée/sortie avec les K7.... 639 F 


Réf. 6011 


Réf. 8012 * 


et donne au 


8002 16 K 


moniteur langage machine 


3 connecteurs 


(cartouche SRC 16) .... 
8100 CARTE MERE 


LOGICIELS DE GESTION 


5100 TOTL TEXT Vic 20 


Un véritable traitement de texte : numérotation des 
pages marges - saut de page - espacement des carac- 
tères et des lignes - caractères graphiques - contrôle 
total du curseur et édition plein écran - ajouts, 
modifications et suppressions de caractères 
majuscules et minuscules - tabulation 


Gagnez du temps et de l'argent !.. 
La combinaison de toutes ses caractéristiques et fonctions lui confère un rapport 
qualité/prix exceptionnel. Plus l'on s'en sert et plus l'on découvre de nouvelles 
applications. || n'arrête pas de s'auto-amortir. 


système 8192 octets 


utilisables en code machine …. 800 F 
FIX À RAM 
8051 


499 F 


DOCUMENTATION ET MODE D'EMPLOI EN FRANCAIS Et bientôt des nouveautés (jeux pour SPECTRUM, CBM 64, etc. 


>< 


BON DE COMMANDE 


8050 RAM 16K 


un service, 
des prix amicaux !.. 


Réf. 2016 
2020 
3010 
3020 
4010 


SEA INVASION 
POWER BLASTER ..... 130F 
STARTREK (8K-16K) .. 135F 
ORB (16K) ... 
ANOTHER VIC 
IN THE WALL 
VIC PANIC ..... 
CENTIPEDE (16K) 
ARCADIA 
6011 WACKY WAITER ..... 
4012 VIC CHESS 
Magnifique jeu d'échecs (16K) 1000 niveaux de jeu. 


Possibilité de conserver vos parties 
sur cassette 


4011 
5010 
6010 


KE 29 Réf.7001 


LIGHT PEN srTack 
…. 371F 


avec jeu de démonstration . . 


Réf. 2015 


SUPER NINE (1K) 9 jeux 
Canyons - Asteroids - Astroblaster 
Defender - Squash - Scramble - 
Sketch - Cosmic-raider - 

Four Thought 


5101 RESEARCH ASSISTANT Vic 20 


A partir d'un prograrffme composé de trois packages, 
compilez toutes données que vous voulez conserver. 
Les sources peuvent être des livres, des périodiques, 
des dates … Plus important vous pouvez créer des 
tables de tri-multicritères qui vous permettront de 
retrouver vos données rapidement en cas 

de besoin 


Réf. 6001 VIC 20 
6002 COMMODORE 64 
6003 CBM 4032 disquette 
6004 CBM 8032 72 


1541 BACKUP Utilitaire vous permettant de réaliser des copies exactes de vos disquettes …. avec un seul lecteur 


NOUVEAU ——— des extensions 


\cartouche SRC 32) Le VIC 20 
affiche *** 28159 BYTES FREE *** 


dans un boitier conçu spécialement pour suppri- 
mer les problèmes de fixation au ZX 81. De par 
sa forme, il se «clipse» à la machine . . 310 F 


Si vous avez déjà une extension mémoire à boi- 
tier classique le FIX A RAM rendra votre boitier 
solidaire du ZX 81. Pour 12 Francs,que de diffi- 
cultés résolues 


à découper et à renvoyer à RUN INFORMATIQUE 62, rue Gérard 75013 PARIS 


Je passe commande de : ‘ 
LOGICIEL JEUX 








OB--N°L ON 20 eNe 
LOGICIEL GESTION Qté __ N° 


Qté 








Matériel 


Je désire recevoir votre documentation 


Tous les prix comprennent la T.V.A. et les frais de port postaux (France Métropolitaine) 
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EXTENSION Qté__ N° 


BUSICALC  Qté__ N° 


Ci-joint mon règlement par chèque bancaire O ou ccPO 


223 


SIGNATURE: 


Signature des parents pour les moins de 18 ans 
D D CD 8 CN ON OS NO SO US DS DS GUN MN ON UN CN GUN CN ON CN UN ON CN DU GUN UN ON CN ON ON UN ON Œu Eu 


L'Ordrates ape 


pye publicité 





McCANN-ERICKSON 


BORDEAUX * 
Nouvelles Galeries CMJ 
57, boulevard Godard 
(56) 50.54.30 


GRENOBLE* 


Nouvelles Galeries 
Centre Commercial 
Grand Place 

(76) 09.70.09 


CE RS 


Li # 
vohusss solos 


POINT MICRO 
LE BON CONSEIL INFOR 


Au 
Cu, 4 


tt 
mt 
ET: 


CE | — 
ag D, 


É 


Î 


1 
172 
be 


tt 
trs 


br 


SUR 
tort 


tr 


. 


y; 
*. 
“+ 


L 


ke 
i 


ed 
+ 14 


5: 


n à 
rap 
» 
slress 


‘ 1 


» 


ps. 


jt > 
#7 3 
23233 
ne 
+ 
1 


la 


ES 
es 
ae 
. 
$ 
CR 
a 
pes 
= 
ee 
du 
dc: 
> 
ES 
ac] 
pi 
æ 
ES 
+ 
3 
F3 
x 
Te 
me” 
$ 
en 


i Len de 
hs 
ns 


vie 
svsves 1 
ess 


qu 


MERS SE 


ELLES 


L 
C3 
44443 


" 
NE « 


DRE 


LYON‘ 

Nouvelles Galeries 
Centre Commercial Bron 
209/221, boulevard Pinel 
(7) 857.81.18 

Boutique La Part-Dieu 
183, rue Garibaldi 

(2 895.20.82 
MARSEILLE* 

Nouvelles Galeries 
Centre Commercial Bourse 


2, rue Bir-Hakeim 
(91) 91.91.58 


* Point de vente agréé IBM. 


L'Ordinateur Individuel 


METZ* 

Nouvelles Galeries 

4, place Winston Churchill 
(8) 736.17.39 
MONTPELLIER 
Galeries Lafayette 
Centre Commercial 

Le Polygone 

(67) 64.83.00 
NANCY* 

49, rue des Ponts 

(8) 337.16.96 
NANTES* 

Nouvelles Galeries Decré 
22/24 rue de la Marne 
(40) 47.31.31 


NICE 

Nouvelles Galeries* 

Centre Commercial Cap 3000 
St-Laurent-du-Var 

(93) 31.24.40 

Galeries Lafayette 


6, avenue Jean Médecin 
(93) 85.40.21 


ORLÉANS * 
Nouvelles Galeries 


6, rue Thiers 
(38) 54.24.40 


PARIS 

BHV Rivoli * 

52, rue de Rivoli (12° arr.) 
(1) 2749714 

Boutique La Boétie* 

16, rue La Boétie (8° arr.) 
(1) 265.89.35 

Galeries Lafayette 

40, bd Haussmann (9° arr.) 
(1) 282.34.56 


PERPIGNAN 
Nouvelles Galeries 

1, place de la Résistance 
(68) 61.26.91 
STRASBOURG 
Magmod 

34, rue du 22-Novembre 
(88) 32.18.65 
TOULOUSE * 


Nouvelles Galeries 
8, rue Lapeyrouse 


(61) 23.11.52 


n° 50 Juillet-Août 83 





n° 50 Juillet-Août 83 





TIQUE A VOTRE PORTE. 


POINT-MICRO VOUS SIMPLIFIE 
LA MICRO-INFORMATIQUE. 


Pour vous simplifier la micro-informati- 
que à usage professionnel, Point Micro 
s'installe à votre porte. À vous de découvrir 
le premier réseau national de distribution 
micro-informatique. 

Partout en France, un accueil chaleureux 
vous y attend : des spécialistes Point Micro 
vous informent et vous initient en toute liber- 
té à la micro-informatique, les systèmes 
vous sont livrés clés en main et immédiate- 
ment opérationnels. Point Micro vous pro- 
pose également des formules de crédit per- 
sonnalisé et des contrats de maintenance à 
la carte (DEP Francel. 


DES OUTILS 
DE GESTION EFFICACES. 


Quel que soit votre problème : tenue 
de fichiers - gestion commerciale - comp- 
tabilité gestion du personnel - traitement 
de textes - aide à la décision -, les infor- 
maticiens-conseil Point-Micro définissent 
avec vous une solution concrète et vous 
proposent une démonstration immédiate. 


Pour repartir avec votre micro-ordina- 
teur tout de suite opérationnel, une seule 
compétence suffit: la vôtre, celle que vous 
avez de votre domaine professionnel. 


L'ORDINATEUR PERSONNEL 
ARRIVE 


IBM EST 


Point-Micro, distributeur agréé IBM* 
pour l'Ordinateur Personnel IBM 

Un micro-ordinateur 64 K/16 bits 

Un clavier ergonomique de 83 touches 
Un écran de visualisation 

Deux lecteurs de disquettes (160 ou 


320 Ko) 


PROMOTION apple 


l'Apple Ile, le dernier-né de la gamme 
Apple. 

Un micro-ordinateur 64 K, clavier français 
Un écran 

Un lecteur de disquettes avec contrôleur 


Et toujours... l'Apple Il; outil professionnel 
par excellence. 

Nombreux logiciels et périphériques dis- 
ponibles. Rayon librairie. 





a dé 
(Où 
<o° D à ST à 
E ie 
CX- 9 
\@ 
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URALRLE 


POUR FAIRE 


DES ÉCONOMIES, 
ACHETEZ CHEZ 


ash 





C.C. Computer propose une méthode 


arry 
de distribution nouvelle pour la micro- omputer 
informatique : : 


la vente «CASH AND CARRY» (payer et emporter) 


Nous rendons ici honneur aux nombreuses boutiques qui ont contribué 
à démocratiser la microinformatique en proposant une multitude de ser- 
vices tels que : contrat de maintenance, démonstration, programmathè- 
que, formation, conseils, etc. 


Parallèlement à cela, une autre catégorie d'amateurs se développe : cel- 
le qui, suffisamment formée, cherche simplement à obtenir le meilleur 
prix sur tel ou tel type de matériel, malgré des conditions de vente dra- 
coniennes. 


C.C. Computer a été créé spécialement pour eux. 


CONDITIONS DE VENTE 


L'Ordinateur Individuel 


1) Vente à emporter uniquement dans notre dé- 
pôt vente Parisien. 


2) Les prix indiqués, sont T.T.C. et pour un paie- 
ment comptant. Ni traites ni conditions de paie- 
ment ne seront acceptées. Toutefois, dans cer- 
tains cas, un crédit CETELEM pourra être envisa- 
gé, sauf pour les revendeurs et SSCI. 


3) La durée de la garantie du matériel est celle 
du constructeur. Elle s'appliquera par retour en 
nos ateliers. 


4) Pas de démonstration de matériel. En effet, le 
coût du personnel, nécessaire aux démonstra- 
tions est contraire à notre politique de prix «Cash 
and Carry». 


5) Notre liste de prix n'étant pas exhaustive, de- 
mandez nous par téléphone les possibilités 
d'achat en Cash and Carry d'autres matériels. 

6) Il est prudent avant de se déplacer, de nous 
questionner sur la disponibilité du matériel. No- 
tre stock ayant une rotation très rapide, certains 
articles peuvent être manquants provisoirement. 


PRIX TVA COMPRISE 


- Carte Saturn 128K 

- Carte 80 colonnes Videx 

- Imprimante OKI 80 

- Programme stock 

- Moniteur N/B 12" Grande marque 

- Moniteur Noir et Vert 12” 
Grande marque 

- Osborne 1 

- Carte parallèle imprimante 

- Carte 16 K 

- Carte Z 80 

- Epson MX 82 FT avec interface 
graphique 


5500,00 F 
2700,00 F 
2750,00 F 
2500,00 F 


890,00 F 


1 190,00 F 
16000,00 F 

999,00 F 
1 199,00 F 
2 390,00 F 


6999,00 F 


- Nec 8023 plus interface 
- Centronic 739 sans interface 
- Seikosha GP 80D avec 
interface Sharp 
- GP 100 M sans interface 
- 4116 200 NS le kit de 16 K OCTETS 
- Cassettes C10 les 20 
- SHARP MZ 80 A 
- Disquettes 5” Grande marque, les 10 
- Disquettes 5” Grande marque, les 20 
- Disquettes 5” Grande marque, les 50 


- Disquettes 5’ Grande marque, les 100 1850,00 F 


COMPTOIR DE VENTE : 


10, RUE LENTONNET - 


(e7N:318D]68\0) DE 


Métro : ANVERS - 


de 15h à 19h du Mardi au Vendredi 


POISSONIERE 


Samedi de 10h à 13h 





Tél. : 281-31-41 


226 
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Corex International ISTC Logabax 

Allez France 39 rue Davy 7-11 rue Paul-Barruel 79 avenue Aristide Briand 
Lecteur age: du de 75017 PARIS 75015 PARIS 94114 ARCUEIL CEDEX 
; sr assidu de AL 
journal, il m'est venu l'idée, | Day Electronique à MBC-Alcyane 
la vue de l'ariie our le Lane. ZA de Couribur 
AL NS RE UTC | 54920 VILLIERS-LA-MON- | 78370 PLAISIR avenue du Québec 

avril, de promouvoir l'utili- | TAGNE BP 111 
sation de matériels français 91944 LES ULIS CEDEX 
PE entre PriEs Electronic JL ne 

personnes dans : a Fenière-Célony S 2 
toutela France). rire 13100 AIX-EN-PROVENCE | Mega ©Y5tème infor 
d Je serais a RE Centre administratif des 
il PRAAMEE Dh Iste eXNAUS- | Fontaine Informatique Léanord Sept Mares 

\Ive Ta een natlo- | 20 avenue Arago 236 rue Sadi Carnot 78310 ELANCOURT-MAU- 
aux ee SUIS PAT AP QUTS I | 91380 CHILLY-MAZARIN | 59320 HAUBOURDIN REPAS 


téressé par les numéros de 
L'OI qui comportent des ar- 
ticles sur ces matériels. 


Philippe Hazan 
Paris 15° 


Œ Nous allons tenter de ré- 
pondre à votre question. At- 
tention toutefois, ils sont 
très nombreux. Si par inad- 
-vertance l'un d'entre eux 
était absent de la liste pré- 
sentée ici, qu'il nous écrive 
vite, que nous puissions 


Micrelec 

rue Palmyre Pergot 

91290 SAINT-GERMAIN- 
LES-ARPAJON 


Microrep 
24 bd Anatole-France 
92190 MEUDON 


Microtechnic 
route nationale (RN 143) 
36700 FLERE-LA-RIVIERE 


Nagy 


corriger cet oubli. 6 rue de Vescemont 
90200 GIROMAGNY 

ADDX systèmes R2E 

113 chemin Basson-Cambo À do CORRE 

3100 TOUS avenue de Scandinavie 

Axel 

ZA d'Orsay Courtabœuf 91942 LES ULIS 

2 avenue de Copenhague SMT 

91946 LES ULIS CEDEX 22, rue Saint-Amand 

, 75015 PARIS 

Brit 

Centre administratif des Symag 

Sept Mares Chemin des Préles 





78310 ELANCOURT-MAU- ZIRST 

REPAS 38240 MEYLAN 
CII Thomson 

94, avenue Gambetta 5 rue de Milan 
75990 PARIS CEDEX 20 75009 PARIS 


APPLE + NEC + SHARP + SIRIUS COMPUTER + SORD + THOMSON + XEROX 
Comptabilité 32.000 écritures — Paie de 1 à 1.000 employés — Stock 10.000 articles 


SUR NOS PROMOTIONS : L'équivalent d'une imprimante GRATUITE de 80-132 colonnes 


PRIX PRIX 
nous consulter 2 790 FrTrc 


APPLE Il et Ill (promotion) 
nous consulter 2 169 FrTrc 


SIRIUS CoMPTUTER (promotion) 


Commandes téléphoniques : (6) 014.38.25 
Expédition rapide France - étranger 
Assistance technique, maintenance et dépannage assurés 


IMPRIMANTE OKI 80 
IMPRIMANTE SEIKOSHA GP 100 
Jbfb à 


20 minutes cs | 
de PARIS é 


— 
METRO | 
es 


IN Electronique & Informatique 


D bfb 


2. rue du Belvédère -91120 PALAISEAU (FRANCE) Tél :(6)014.38.25 


—— BOULEVARD BARA 
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Référence 203 du service 


LISTE DES REVENDEURS MEM/DOS 


02100 ST-QUENTIN - COGNET - 21, av. Victor-Basch - FE 62.72.89. 
06000 NICE - D.S.A. - 5, bd Dubouchage - (93) 85.1 
06400 CANNES - M.C.S. - 14, bd de la République - + ‘38.14.62. 
06600 ANTIBES - Grey La He 467, Ch. du Puy - (93) 74.59. ue 
10150 PONT-STE-MARIE - - 21, rue Marc-Verdier - (25) 81.90. 
13006 MARSEILLE - COMPUTERLAND PROVENCE - 1 av. de Care» (91) 78.02.02. 
13006 MARSEILLE - EPROM - 59, rue du Village - (91) 47.97.7 
13008 MARSEILLE - ELECTRONIC SERVICE - 18, rue Louis Râge 
13090 AIX-EN-PROVENCE - SOPROGRA - Rés. Les Facultés - av, de l'Europe - a 59.14.83. 
13300 SALON DE PROVENCE - MAISON D'HOTES - 31 Cours Carnot - (90) 56.20. 
14300 CAEN - - 12, rue St-Pierre - (31) 85. FF St 
14300 CAEN - DATA 2000 - 6, quai Es Hamelin - (31) 82.6 
14490 LE TRONQUAY - NORMANDIE INFORMATIQUE - La Tleri à “(31) 92.56.09. 
21000 DIJON - LASOBIKOR - 5, rue ue - (80) 30.09.70. 
21000 DIJON - S.E.T.T.E.M. - 36, rue Jeannin - (80) 66.13.30. 
24100 BERGERAC - SYSTEME 24 - 19 rue de la Brèche - (53) 27.25. 
25200 MONTBELIARD - MICRO ALPHA SOFT « 11 Impasse du (ia à (81) 97.16.46. 
29000 QUIMPER - B.M.I. - Centre Delta B.P. 47. 
30100 ALES - ARCOMEL - 8 bis rue Mistral - (66) 52.15.91. 
31000 TOULOUSE - SOUBIRON - 9, rue Kennedy - (61) 21.64.39. 
33000 BORDEAUX - BOUTISOFT - 9, rue de Lalande - (56) 91.55.08. 
33410 BEGUEY-CADILLAC - AVA - B.P. 33 - (56) 27.11.29. 
M ER - IFI - 55 rue Estrelle - (67) 92.16.31. 
34980 ST-GELY-DU-FESC - ITA - Domaine de Coulondres - AUX 84.25.39. 
35000 RENNES -X-MATIC - 161, av. Gal Patton - (99) 38. 
37000 TOURS - BOUTIN INFORMATIQUE - 36, rue bc 4 20. gl 2 
38000 GRENOBLE - DOM ALPES - 45, av. Alsace-Lorraine - (76) 87.16. 
38100 GRENOBLE - GAMMA INFORMATIQUE - 48, Cours de la Laon - (76) 96.30.05. 
38100 GRENOBLE - ALMA - 23-25, av. de Constantine - (76) 22.57.84. 
38000 GRENOBLE - UNIC IDESS - 8, rue Ampère - (76) 21.37.81. 
38200 VIENNE - SEMI - 7, Montée Lier ny 85.38.47. 
40100 DAX - P.L.I. - 9, Cours Pasteur - (58) 90 
42100 ST-ETIENNE - DÉCOBECO - 15, rue Jean Din. (77) 57.4 
42100 ST-ETIENNE - DETROIS MICRO INFORMATIQUE - 23, La de à “bération - (77) 32.58.31. 
-ETI = RONZY - 25, rue P. Bérard - (77) 33.44.75 
42160 BONSON ANDREZIEUX BOUTHEON - $0S INFORMATIQUE - rue Molière - (77) 55.15.53. 
44600 ST-NAZAIRE - SELECO - Z.I. de Brais - (40) 66.63.63. 
44016 NANTES - VERIGNEAUX - 52, rue des Coulmiers - fo 74.01.52. 
44401 REZE - SEEMI - 61, rue Ch. Rivière - (40) 84.02 
45000 ORLEANS - EUROPE ORDINATEURS - 22, bd Marin (38) 54.13.15. 
48000 MENDE - A.P.R.I.L. - 2, bd Britexte - (66) 65.26.2 
54000 NANCY - SEREC - 36, rue de Metz - (8) 332.12. 0. 
54403 LONGWY - RANDOM - 28, rue Colonel Merlin - (8) 24.80.11. 
59000 LILLE - SIVEA - 21 bis, rue de Valmy - (20) 57.88.43. 
59370 mons-en-BARŒUL - GOTO INFORMATIQUE - 61, ms St-Vincent-de-Paul - (20) 04.14.65. 
nt M.8.0.C. - 172, rue Solférino - (20) 57.91 
63000 CLERMONT-FERRAND - NEYRIAL INFORMATIQUE - e ‘Cours Sablon - (73) 92.89.50 
63014 CLERMONT-FERRAND - FLAGELECTRIC - 47-49, rue Jules-Verne, Z.I, du Brézet - (73) 92.13.46. 
64100 BAYONNE - CALCUL INTEGRAL - 3, rue Aristide-Briand - (59) 55.43.47. 
64100 BAYONNE - C.R.I. - 2, av. St-Frédéric - (59) 50.03.06 
66000 PERPIGNAN - PROGETEC - 8, av. de Grande Brstagne - dc 51.34.92. 
_ PERPIGNAN - SERIE - 15, rue Mercader - (68) 34. 
PERPIGNAN - M.A.B. - 2, place de Catalogne - 6e A 
67380 LINGOLSHEIM - TELETECHNIC 2000 - 31, rue jean Jaurès “169 78.02.88. 
68100 MULHOUSE - CEMIA - Tour de l'Europe 273 - (89) 46.4; 
69003 LYON - MICRO EXPANSION - 1, rue Cdt Dubois - (7) 0 35. 
69007 LYON - MICROMEGAS - 22, rue des 3-Pierres - (7) 861.19.52. 
69006 LYON - ALTI pole 39, rue Barrier - u) 824.00.03. 
69003 LYON - B.L.M.P. - 20, rue Servient - (7) 860.84 
69004 LYON - AB INFORMATIQUE - 18, rue Pailleron - 7 829.67.46. 
69160 TASSIN-LA-DEMI-LUNE - MIAGOS - 114, av. de la République - (7) 834.40.84. 
71200 LE CREUSOT - SICOD INFORMATIQUE - 7, bd Mal. Lyautey - (85) 56.09.99. 
Ju MACON - MEDIA INFORMATIQUE - 369, rue de Pas” (85) 38.20.84. 
72000 LE MANS - C.R.I. - 8, rue de la Paille - (43) 24.95.73. 
74000 ANNECY - SIGEA - 34, av. de la République - Cran Govnir - (50) 57.02.80. 
75008 PARIS - SIVEA - 31, bd des Batignolles - (1) 522.70.66. 
75009 PARIS - ANGLADE - 7, rue St-Lazare - (1) 878.71. 70 
75009 PARIS - AUDIO SIX - 8, rue de Châteaudun - (1) 285.2 
75009 PARIS - INTERNATIONAL COMPUTER - 29, rue de Gien Fa) 285.24.55, 
75001 PARIS - MICRO SUP - 6, place Vendôme - (1) 260.6 
75001 PARIS - PROM - 108, rue de Rivoli - (1) 233.82. de 
75016 PARIS - MICRODATA - 50, rue Raynouard - ql ES 81.64. 
75008 PARIS - ONIB - 63, bd Malesherbes - (1) 522. 
75011 PARIS - M.1.D. - 51 bis, av. de la République - NUE 357. 83.20. 
75008 PARIS - POINT MICRO - 16, rue La Boëtie - (1) 265.89.35. 
75009 PARIS - PIERRE INFORMATIQUE - 36, rue Laffite - (1) 770.70.44. 
75014 PARIS - M.1.C. - 15, rue de la Cité Universitaire - (1) 589.49.52. 
75014 PARIS - MICROGICIEL - 21-23, rue du Départ - (1) 321.46.35. 
75015 PARIS - IMAGOL - 1 à 5, rue Gutenberg - (US qe 59.39. 
75015 PARIS - ISTC - 3, rue Ste-Félicité - (1) 532.80 
75015 PARIS - MICRO ASSISTANCE - 66, rue Cacagun (1) 530.05.28. 
75015 PARIS - INTERSIS - 70, rue Amelot - (1) 805.16.60 
75015 PARIS - LE.F. - 228-230, rue Lecourbe - (1) 828.06.01. 
75015 PARIS - S.T.L.A. - 7 à 11, rue Paul Baruel - (1) 306.46.06. 
75015 PARIS - SIDEG - 170, rue St-Charles - (1) 557.79.12. 
75015 PARIS - k.a. informatique - 212, rue Lecourbe - (1) 533.13.50. 
75116 PARIS - ORDIRAMA - 53, av. de la Grande Armée - au 501.98.12. 
75018 PARIS - P.I.T.B. - 105, rue Marcadet - (1) 254.38.0 
76000 ROUEN - ESPACE TEMPS REEL - 9, quai du pare 9 89.29.11. 
76000 ROUEN - O.M.I.C. - 32, quai de Paris - (35) 71.4 
-L ORDINATEUR - 20, rue Jules- HAE G« e 59.71. 
P.C. - 98, rue Louis Brindeau - $9 42.49. 
Av. de Brunet - (94) 23.74.30 
S.L.A.P.I. - 14-18, av. Colonel Picot - (94) 20.05.2 










83100 TOULON - 
84000 AVIGNON - SYNERGIE INFORMATIQUE - 71, rue Monclar - 0 86.52.32. 
84027 AVIGNON - SUPERSON - Centre Mistral 7 - (90) 39.53.04 

84700 SORGUES - SUPERSON - 12, Cours de la République - (90) 88.50. ee 

84150 CAMARET - PROVENCE ELECTRONIQUE - Rte de Cairanne - (90) 37.2 

85105 LES SABLES D'OLONNE - IDEES INFORMATIQUES - Port Olona - (50 4 19.47. 
86011 POITIERS - LISTE INFORMATIQUE - 34, bd Solférino - (49) 41.43. 


90200 GIROMANY - E.R.M.1.5. - 6, rue Vescemont - (84) 27.13.09. 
91120 PALAISEAU - J.B.F.B. - 2, rue du Belvédère - (6) 14.38.25. 
91942 LES ULIS - C.M.G. - B.P. 38 - (6) 446.12.12. 
92100 BOULOGNE - MINIGRAPHIE - 263, bd Jean-Jaurès - (1) 608.44.31. 
82100 BOULOGNE - O.L.1.G. TRIANGLE - 86, bd Jean-Jaurès - (1) 605.05.59. 
92400 LA DEFENSE - P.L.S. - 50, passage de la Coupole - (1) 773.86.70. 
92500 RUEIL-MALMAISON - J0D - 9, rue Noblet - (1) 749.70.40 
94500 CHAMPIGNY/MARNE - MICREX - 16, rue de la Fraternité - (8 880.63.65. 
95100 ARGENTEUIL - EPIS 77 - 5, rue Poirier-Fourrier - (3) 981.11. 
97400 ST-DENIS DE LA REUNION - MICRO SYSTEMES SERVICES - 70 bis, rue nt (262) 21.52.53. 
NOUVELLE-CALEDONIE - NOUMEA - MICRO REALISATION - B.P. 1736 - (687) 28.1 
MONACO - MICROTECK - 2, bd Rainier Ill - (93) 50.43.44. 
BELGIQUE 

MONS - MICRO TRAITEMENT - Rue de Bouzanton 6 - (065) 31.85.59. 
BRUXELLES - SOCOMA - 218, av. de la Couronne - (02) 648.78.44. 
STEKENE - M.C.S. - Baudelostraat 60 - (091) 46.94.22. 
MARCINELLE - ALPHAGEST - av. de Meurée 66 - (071) 36.0 
HOUDENG-AIMERIES - A.S.S, - Chaussée Pont du Sart 147 - 1060 28.08.72. 

E 











SUISS| 
BERNE - FORUM MICRO INFORMATIQUE - 35 Effingerstrasse. 
CUGY (VD) - A.P.J. ELECTRONICS - B.P. 56. 
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VLD 

61 rue Fernand-Lagvide 
91100 CORBEIL-ESSON- 
NES 


Ces renseignements ont 
été tiré du Guide 82-83 de 
L'Ordinateur individuel, 
dont la nouvelle édition 83- 
84 sortira début septembre 
de cette année. Comme 
vous pourrez le voir, les 
Français ne restent pas 
inactifs et tous ces cons- 
tructeurs disposent de un 
ou plusieurs modèles parmi 
lesquels vous devez trouver 
celui (ou ceux) qui corres- 
pond à vos besoins. 


Entraide lecteurs 


Dans le dernier numéro 
que vous avez fait paraître, 
vous avez publié la lettre 
d'un lecteur ayant un pro- 
blème avec un magnéto- 
phone à cassettes. 


A l'heure actuelle, je 
connais trois causes possi- 
bles d'ennuis avec des ma- 
gnétophones à cassettes 
utilisés en informatique. 


Tout d'abord, il importe 
que le magnétophone soit le 
plus éloigné possible des 
autres appareils pouvant le 
perturber. Il faut, particuliè- 
rement, qu'il ne soit pas 
près du moniteur ou du télé- 
viseur. Un programme re- 
chargé, normalement alors 
que le magnétophone est à 
trente centimètres devant 
l'écran, peut ne plus l'être si 
le magnétophone est à côté 
du téléviseur ou du moni- 
teur. J'ai vu ce cas répété 
plusieurs fois avant d'en 
avoir la certitude. 


Le second point est la 
force du signal qui semble 
assez critique. S'il n’est pas 
assez fort, le message n'est 
pas pris en compte, s’il l’est 
trop, il semblerait qu'il y ait 
perte du message par inté- 
gration des signaux. Il faut 
donc, par tâtonnement, 
chercher la valeur optimale ; 
le point de réglage est sou- 
vent le même à la sauve- 
garde qu'au rechargement. 


Le dernier point, le plus 
critique, est celui de la posi- 
tion de la tête de lecture par 
rapport à la piste enregis- 
trée. C’est un problème 
grave qui nous concerne 
tous, tant amateurs que 
professionnels. Les casset- 
tes enregistrées par des so- 
ciétés spécialisées ne po- 
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sent pas de problèmes. Il 
semblerait que les têtes 
d'enregistrement utilisées 
produisent des pistes plus 
larges que celles des ma- 
gnétophones courants. 
C'est une manière élégante 
pour ne pas prendre de ris- 
que. 


Par contre, la reprise d’un 
enregistrement effectué 
avec un autre magnéto- 
phone (ou, également, le 
même magnétophone de ré- 
paration ou de révision) peut 
réserver des surprises. Il 
semblerait qu'une tête de 
lecture, décentrée par rap- 
port à la piste, même en 
augmentant l'amplification, 
fasse perdre complètement 
les signaux de niveau bas 
qui apparaissent alors 
comme de valeur nulle. 


J'aurais voulu pouvoir le 
vérifier à l'oscilloscope, 
mais cela ne m'a pas été 
possible à cause d'une 
panne de base de temps. 


Ce qui est inquiétant, 
c'est que les services d’en- 
tretien et de réparation de 
sociétés dont le renom n'est 
plus à faire, et dont certai- 
nes font des ordinateurs, 
soient dans l'incapacité, 
semble-t-il, d'effectuer un 
réglage des têtes de magné- 
tophones avec la précision 
nécessaire en informatique. 
Je pense que vous imaginez 
la joie du technicien de ser- 
vice après-vente dans l'in- 
dustrie, qui est incapable, 
chez un utilisateur, d’ex- 
traire le programme d'une 
cassette sauvegardée 
quinze jours avant avec son 
magnétophone rentrant de 
révision | 

Espérant avoir apporté 
quelques éléments de ré- 
ponses à ce problème... 


Philippe Gruson 
92 Rueil-Malmaison 


Parlons français 


Substituons aux termes 
PROM, EPROM et RE- 
PROM des définitions et 
abréviations en français. 

Nous suggérons l'em- 
ploi de MEP (mémoire 
morte programmable) pour 


PROM, de MEF (mémoire 
morte effaçable) pour 
EPROM et de MER (mé- 
moire morte reprogramma- 
ble) pour REPROM. 

Lecteurs, à vous de 
juger : que vous soyez 
pour ou contre, écrivez-le 
nous. 
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e La division de la longueur des program- 
mes par 20. 
e La possibilité réelle de dessiner ses mas- 
ques de saisie ou d'impression. 
e Une indépendance totale de la périphérie 
choisie par rapport au système. 
e L'intégralité du système contenu sur une carte 
mémoire de 20 K. 
e Une gestion de mémoire de 140 K à 120 mégas. 
e Des utilitaires déterminants 
- un générateur de programmes de ges- 
tion de fichiers permettant même le séquentiel 


E indexé multiclé 


- un générateur d'écrans. 







D.S.A. INFORMATIQUE MICRO ALPHA SOFT 


5, bd Dubouchäge 
26000 NICE 
Hél. (93) 85.15.96 


SEEMI 


25200 MONTBELIARD 


Tél. (81) 97.16.46 Tél. (40) 75.52.80 


—— 
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11, impasse du Lacquet 61, rue Ch. Rivière - B.P. 0701 22, rue des 3 Pierres 
44401 REZE CEDEX 





e CALL FN, une nouvelle commande basic, très 
puissante, intégrée au système permettant 
l'appel des sous-programmes par noms avec 
passage de paramètres et variables locales. 

e Une version multiposte assurant la mise en 
commun totale des ressources sans conflit et 
l'autonomie des postes intelligents disposant 
de leur propre unité centrale. 

Des programmes compatibles APPLE JE et 
APPLE fffautomatiquement transférables sur 
COMMODORE 8096. 

eEt pour demain, des logiciels développés 
aujourd’hui directement compatibles avec le 
réseau local memnet. 


micro 
informatique 
e service 


3, rue Meyerbeer - 06000 NICE - Télex 461 916 F 


G-B 
C.I.C.C. 


Grove house 
the bordage 


BENELUX 
MEGAVOLT S.A. 


Rue de Bleurmont 


MICROMEGAS 


69007 LYON St Peter Port 32B 
Tél. (7) 861.19.52 GUERNSEY B 4920 EMBOURG 
(0481) 20155 (041) 43.01.28 
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01210 FERNEY VOLTAIRE. SLASH STÉ. Rsd Fleurie Chem. Blanche 
Brule. (50) 42.82.32. 

03310 VILLEBRET. TRENOY. La Goutelle. (70) 03.82.91. 

05000 GAP.ALPES CONSEIL INFORMATIQUE. Charance. (92) 51.72.39. 
06100 NICE. INFORMAT. INDEP. & DECENTRAL. (2 | D). 15, rue 
Michelet. (93) 513159. 

06300 NICE. MIS. 5, rue Alexandre Mari. (93) 80.53.86. 

13001 MARSEILLE. |.D.C. GESTION. 17, rue Grignan. (91) 54.41.55 
13008 MARSEILLE. LOGICIELS & SERVICES INFORM. LSI. 

255, avenue du Prado. (91) 78.74.70. 

13009 MARSEILLE. S..GAP. 5, Beauvallon-Prairie, Chemin de Morgiou. 
(91) 8204.52. 

14009 CAEN. LAMY RENE Ets. Quai de Normandie. (31) 83.8181 
24100 BERGERAC. POLY SERVICE. Les Galinoux-Creysse. 

(53) 57.62.24 

26000 VALENCE. ORMA 4, rue Mirabel Chambaud,. (75) 42.04.88. 
31000 TOULOUSE. AMI. 17-18, place Dupuy. (61) 63.97.26. 

33000 BORDEAUX. AMI. 22-24, bd Pierre 1€r. (56) 52.34.38. 
38000 GRENOBLE. DOM ALPES. 45, avenue Alsace Lorraine. 

(76) 87.16.26 

38120 SAINT-ÉGRÈVE. DEFI. 2, rue St-Robert. (76) 75.07.42. 
38511 VOIRON. SAFRA. bd Franklin-Roosevelt. (76) 05.8133. 
44000 NANTES. AMI. SIGMA 2000. bd Vincent-Gache. (40) 20.58.50 
51100 REIMS. G..B. 27, avenue de Paris. (26) 08.65.77. 

59000 LILLE. AMI. 166, rue de Paris. (20) 54.00.38. 

59650 VILLENEUVE D'ASCQ. EG.IB. place Salvador Alliende. 


Immeuble Métroport porte B. (20) 9167.30. 

60026 BEAUVAIS. |SAGRI. rue Pierre-Waguet. (4) 445.82.63. 
61000 ALENCÇON. TEMPS X. 42-44, rue du Mai de Lattre de Tassigny. 
(33) 26.79.98. 


62400 BETHUNE. RUFFIN Ets. 149-165, rue Sadi-Carnot. (21) 25.29.39. 
66000 PERPIGNAN. DS.. Rés. Concorde 2. 11, bd Kennedy.(68) 50.15.03. 
66000 PERPIGNAN. MAB DOM. 2, place de Catalogne. (68) 34.07.69. 
67000 BISCHHEIM. SL..G. 1, rue du Marais. (88) 83.32.74. 
69006 LYON. AMI. 51, rue de Bellecombe. (7) 852.03.92. 
69007 LYON. DOM ELECTRONIQUE. 274, rue de Crequi. (7) 872.49.52. 
1 73190 CHALLES LES EAUX. RESO. 18-27, Route Nationale 6. 
(79) 70.24.36 
75014 PARIS. AMI. 149-153, rue Raymond Losserand. (1) 545.54.13. 
75015 PARIS. AMI. 15 bis, bd Victor. (1) 842.49.40. 
75015 PARIS. AMI. 54, rue Sébastien Mercier. (1) 577.92.21. 
à 75016 PARIS. AMI. 129, bd Exelmans. (1) 7439.06. 
77500 CHELLES. LOGIDIF. 10, rue Jehan de Chelles. (6) 426.18.76. 
85100 LES SABLES D'OLONNE. TESSON SA. La Gabaude. 
(51) 320168. 
88000 EPINAL. PRONORGA. 46, quai des Bons Enfants. (29) 35.46.86. 
91004 EVRY. B.G.I. B.P. 118 (6) 499.83.11. 
92100 BOULOGNE BILLANCOURT. AMI. 45, rue de l'Est. (1) 603.76.92. 
92100 BOULOGNE BILLANCOURT. OFINTEC. 2, rue Louis Pasteur. 
(1) 603.07.81 
92100 BOULOGNE BILLANCOURT. AMI. 101, bd Jean-Jaurès. 
(1) 604.80.40 
92120 MONTROUGE. LOGOS INFORMATIQUE. 25, av. de Verdun. 
(1) 6552101. 
93120 LA COURNEUVE. INFORMATIQUE TRANSPORT. 7 à 15, 
av. Louis Blériot. ZI. (1) 837.68.48. 
94160 SAINT-MANDE. CABINET LASTERNAS. 10, av. Alphand. 
(1) 328.49:52. 
94596 RUNGIS. B.G.I. 40, rue du Séminaire. (1) 687.02.73 
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[Société Nouvelle LogAbax | 


L2 





L'Ordinateur Individuel 


PME — PMI 
LIBRAIRIES — PHARMACIES 
PROFESSIONS LIBERALES 
LABORATOIRES D’ANALYSES MEDICALES 


MICRODATA/ 


LE SPECIALISTE 
DE LA MICRO INFORMATIQUE 
VOUS PROPOSE : 


e des logiciels standard ou sur mesure. 
e sa compétence en matière de système 
individuel ou de réseau de 1 à 64 postes 
sur des fichiers de 140.000 à 80 millions 
de caractères. 


e et vous assure un excellent accueil, les 
meilleurs conseils et un service après- 
vente efficace. 









le nouvel ordinateur Scrrie 
est en démonstration chez : 


MICRODATA 


50, RUE RAYNOUARD * 
75016 PARIS 
TÉL: (1) 525.81.64 


5, RUE JEANNE D'ARC 
94160 SAINT MANDE 
TEL :(1) 808.64.35 


920, AVENUE DE LA RÉPUBLIQUE 
59700 MARCOQ EN BAROEUL 
TEL : (20) 98.60.06 


REVENDEUR AGRÉÉ Apple 
* DISTRIBUTEUR AGRÉÉ IBM-ORDINATEUR PERSONNELIBM 
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FCOMESPONMRAMESS 


Attention enfants 


Je me permets de vous 
écrire pour vous remercier 
de votre numéro spécial 
« L'Ordinateur et l'école » 
destiné aux jeunes, aux pa- 
rents et enseignants, et qui 
était fort intéressant. || est 
important de démystifier 
l'ordinateur, de prouver son 
immense utilité dans l'en- 
seignement et de montrer 
« que l'on ne peut plus igno- 
rer ce formidable outil ».… 

Un des articles relatait le 
fait que l'informatique fai- 
sait son entrée tout douce- 
ment à l’école primaire, et 
qu'à part les expériences 
déjà connues, certains insti- 
tuteurs devaient sûrement 
faire leur propre expérience 
informatique dans leur 
école. 

Cela m'a donné envie de 
vous raconter mes modes- 
tes essais dans ma classe 
de CM1 à l’école Saint-Ai- 
gnan à Marcq-en-Barœul. 

Quelques stages pour en- 
seignants s'organisent peu 
à peu dans notre secteur de 


Lille. J'ai donc suivi deux 
stages d'E A O, le premier 
cet été et le deuxième pen- 
dant les vacances de no- 
vembre. 

Emballée, je me suis 
acheté un TRS 80 que j'ai 
installé dans ma classe à 
Noël. Les enfants sont ravis 
et s'y sont vite familiarisés. 
Je n'ai que quelques pro- 
grammes, car le gros pro- 
blème pour un enseignant 
du primaire (du moins pour 
une femme avec deux petits 
enfants...), c'est de trouver 
le temps de faire des pro- 
grammes | 

Et ce ne sont pas les 


_idées qui manquent |! 


Il existe encore peu de 
programmes scolaires sur le 
marché et, de toute façon, 
c'est bien plus motivant de 
les faire soi-même pour ses 
élèves. 

A. cela s'ajoute un petit 
sentiment de solitude, et 
parfois un manque d'intérêt 
de la part des responsables 
de l'enseignement (dans 
mon secteur). 

A signaler aussi que le 
TRS 80 ne pose pas de pro- 


.-blème, mais le magnéto qui 


l'accompagne, vendu par 
Tandy, n’est pas performant 
et se montre très capri- 
cieux | 


Dominica Bassu 
59 Villeneuve d'Ascq 


B Merci pour votre lettre. 
Nous publions régulière- 
ment des articles sur l’en- 
seignement. Si vous désirez 
entrer en contact avec l'au- 
teur de l’un ou de l’autre (ce 
sont bien souvent des en- 
seignants), envoyez-nous 
un petit mot que nous 
ferons suivre rapidement à 
cet auteur. Libre à lui bien 
sûr de vous répondre alors, 
mais je pense que générale- 
ment les gens aiment 
échanger leurs expériences. 


Alors, on veut copier ? 


Je me permets de vous 
écrire pour vous soumettre 
un problème : j'ai demandé 
à plusieurs professionnels 
de la vidéo et de l’informati- 


que et personne n'a pu me 
répondre à la question que 
je me pose. 


Voilà, je suis possesseur 
d'un magnétoscope 
VK 306 V Pathé Marconi 
d'une part, et d'un ordina- 
teur Atom et Victor 1, d'au- 
tre part. 


Ma question est simple : 
je désire fabriquer des géné- 
riques pour mes films vidéo, 
grâce à l'ordinateur, et les 
copier à l’aide du magnétos- 
cope. Comment dois-je opé- 
rer ? 


Richard Jakobowski 
94 Champigny 


M Faire de « l'incrustation » 
d'image n'est pas très sim- 
ple et nécessite une électro- 
nique assez complexe entre 
l'ordinateur et le récepteur 
couleurs (facilitée, il est vrai, 
par la prise péritélévision). 
Voyez du côté du proces- 
seur graphique TMS 3 536 
(Texas Instruments). 


PÉRITEC WS 15 + 15 et WS 30 + 15 


Sous-ensemble mémoire de masse avec disque dur Winchester 15 ou 30 M0 avec sauvegarde sur cartouche à bande 


Compatible : 


e IBM PCTM 








15, allée des Platanes, Sofilic 437, 94263 FRESNES CEDEX -— Tél. : 
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e APPLE IITM 
- CARACTÉRISTIQUES 


e APPLE IIITM 


e tous bus SCSI 


— 15 ou 30 Mégaoctets de capacité formaté disque dur en standard 





— Jusqu'à 300 Mégaoctets en option 

— Sauvegarde sur cartouche à bande 17 MO formatés, incluse 

— 5 Mégaoctets/minute de vitesse de sauvegarde et de restitution. 

— Compatible interface ANSI SCSI. 

— Gestion puissante des fichiers sur bande. 
— Interchangeabilité totale des cartouches quels que soient les 
disques. 

— Systèmes de correction d'erreur permettant de détecter et de sup- 
primer les secteurs défectueux des disques durs Winchester. 

— Opération sous DMA (sous IBM PCTM) pour accroître la vitesse de 
transfert. 

— Totalement transparent pour les programmes utilisateurs. 

— Livré avec toutes les cartes interfaces et le logiciel permettant une mise 
en route immédiate. 

— Avec IBM PCTM opère sous PC DOS 1.1TM, DOS 9TM et CPM/867M, 

— Avec APPLE IITM opère sous Dos 3.3TM, PASCALTM, CPM/TM et 
MENDOSTM, 

— Avec APPLE IIITM opère sous SOSTM et MEMDOSTM, 


PÉRI TECHNOLOGIE 
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MAINTENANCE ET DIFFUSION MICRO-INFORMATIQUE 


e Modulateur N/B pour Apple Il et Apple Ile 
Branchez votre Apple sur votre TV noir et blanc 


295 F TTC 


e Interface parallèle standard centronics pour Apple Il 
avec câble 


995 F TTC 


e Composants spéciaux pour micro-ordinateurs 
e Pièces détachées 
e Micro-ordinateurs et périphériques d'occasion garantis 
e Micro-ordinateurs : nous consulter 
e Contrat de maintenance 


sociétés de service, OEM, Boutiques, end users, 
MD.M.répare dansles plus brefs délais votre micro-ordinateur 


UN SERVICE APRÈS-VENTE EFFICACE! 


DU MARDI AU SAMEDI INCLUS. 


MDM spécialisé dans la réparation de micro-ordinateurs 
et périphériques de grande diffusion: 
Apple, Sirius, Oki Centronics etc. 
étudie et réalise également tous câbles de connexion 
et interfaces pour relier la micro-informatique à la 
mini-informatique à tous périphériques existants. 


Ai à 
6. RUE DE MILAN 75009 PARIS 
526.97.26 
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CESSE 





Deux lecteurs de 
cassettes pour le 
TRS 80 


Je possède un TRS 80 
modèle 3 fonctionnant avec 
un lecteur de cassettes ; 
est-il possible de connecter 
sur celui-ci un second lec- 
teur de cassettes ? Si oui, 
pouvez-vous me fournir les 
renseignements nécessai- 
res à la réalisation du bran- 
chement ? 


Deuxième question : 
peut-on commander l'arrêt 
et le démarrage de la cas- 
sette par un POKE :; si oui 
pouvez-vous me préciser 
l'instruction correspon- 
dante ? 


Enfin, dernière question. 
Avec mon TRS 80, je pos- 
sède une imprimante Line 
Printer VIII. Dans le manuel 
d'utilisation du TRS 80, il 
est dit que l'on peut 
commander le nombre de 
lignes par page avec l'ins- 
truction POKE 16 424, n 
(nombre de lignes + 1). Or, 
cela ne fonctionne pas! 
Pourquoi ? 

Moïse Denis 
59 Wattignies 


M Première question : non, 
cela n'est pas facilement 
réalisable comme sur le mo- 
dèle 1. Par le câble fourni, 
on peut toutefois mettre un 
magnétophone en lecture et 
l’autre en écriture, mais la 
télécommande ne peut s'ef- 
fectuer que sur l'un des 
deux (voir aussi les trucs sur 
le TRS 80 dans L'OI n° 32). 

Deuxième question : es- 
sayez le POKE 16 445,4 qui 
fonctionne sur le modèle 1 
{ou 16 445,12 si mode 
trente-deux caractères par 
ligne). 


Troisième question : oui, 


à condition d'avoir un pro- 
gramme « pilote » d'impri- 
mante approprié qui exécute 
un saut de page quand il le 
faut. 





Des disques pour le 
TRS-80 


Disposant d'un TRS 80 
modèle 1 et de l'interface 
d'extension, je voudrais sa- 
voir s'il est possible, sans 
rien ajouter au système ori- 
ginal, d'utiliser des disques 
en simple densité, double 
face. 


Pourriez-vous également 
m'indiquer si les MEV 4116 
de l'interface d'extension 
doivent être des 200 ou 
250 ns. 


Philippe Duterme 
Namur (Belgique) 


M Pour votre première 
question, cela est possible à 
condition de modifier le 
câble de liaison inter- 
face/disquette fourni par 
Tandy (il lui manque quel- 
ques fils). Avec TRS/DOS, il 
faut procéder à une modifi- 
cation supplémentaire dans 
l'interface. Avec L/DOS ou 
NEW/DOS 80-V2, ce der- 
nier point n'est pas néces- 
saire. 


Pour votre deuxième 
point, peu importe du mo- 
ment qu'on utilise l'horloge 
standard (1,77 MHz) du 
TRS modèle 1. 


MICRO-INFORMATIQUE 


pour mieux choisir: 


LOCATION 


une gamme complète 

de micro-ordinateurs, 
d'imprimantes et de logiciels 
de base... 


les marques les plus connues, 
location de 6 mois à 5 ans. 


pour PMI, PME, 


professions libérales, | 
commercants, étudiants. 


mono ou multipostes, 
pour gestion 
ou traitement de textes. 


UN EXEMPLE: 


2072,45rur 


par mois, sur deux ans. 
Installation et service 
après-vente assurés. 


un logiciel, effectuant au choix: 
comptabilité, facturation, paye, 
tenue de stocks, etc. 

un ordinateur 

une imprimante. 


LOCATION D'ORDINATEURS 





15 bd St Germain 
75005 PARIS 


634.21.84 


Avenue du Jura 
01210 FERNEY-VOLTAIRE 


(50) 40.72.77 


L'ORDINATEUR INDiViDuEL 
39 RUE DE LA (GRANGE Aux.REULES 











TÉL. 
Renvoyer ce coupon pour recevoir une information complète. 
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L'Ordinateur Individuel 


Moses Varie TR 


RECHERCHE 


PROGRAMMES GESTION D'ADRESSES pour ses centres de Paris et Province 
ETIQUETTES, 

æ REPERTOIRES, VENDEURS-DEMONSTRATEURS 

a 


COURRIER... en micro-informatique individuelle 


BONNES CONNAISSANCES TECHNIQUES 
GOÛT DE LA VENTE 

micro'as. 

BP 19 - 95440 ECOUEN 


Catalogue gratuit de nos autres Contacter Mr Rozet pour R.V. 
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Tél. : (3) 990.58.07 progiciels sur demande. au 225.20.98 
















Du particulier IMPRIMANTES 


CONSEIL COMPUTER Ses 
it 20-21, Quai Cavelier de la Salle 
FOURNITURES 
 — 


ROUEN 
| DÉMONSTRATIONS | | À 























LOGICIELS 
STANDARDS SPÉCIFIQUES 


à la P.M.E. / P.M.I. 












Rive gauche 


(35) 63.36.06 






CONSEILS | ANALYSES 
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L'ARTISAN DE VOTRE REUSSITE 
EN MICRO INFORMATIQUE 
PROFESSIONNELLE 


Progiciels standards de gestion sous MEM/DOS 6502* 
Personnalisation de progiciels 

Développement de logiciels spécifiques 

Installation de systèmes clefs en main 

Formation - Contrats de maintenance. 

Location de configurations (APPEL II°) 

SPECIALISTE MULTIPOSTE 


Pour un rendez-vous efficace: 
TELEPHONEZ-NOUS 











café "APPLE I ou I! 
écialiste de | 
Lee en multi 






“Compatible APPLE II, APPLE III, COMMODORE, et bientôt PC I.B.M. 






14 à 5, rue GUTENBERCG, 
75015 PARIS. 
él.: (1) 577.59.39. 
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recherche et vente de matériel d'occasion, création de clubs, échanges d'expériences... 





Cherche lycéen possesseur d'un Sharp PC-1211 (TRS- 
80 Pocket) en vue d'échanger idées. Contacter Tatu N. 
14 bd de l'Europe 69110 ST-FOY-LES-LYONS,. 


Recherche moyens de passer outre au mot de passe pour 
mon Casio FX-702P. Retour doc. assuré et rembourse- 
ment des frais si demandé. Ecr. à Hustache C. Chef-Lieu 
73660 ST-REMY-DE-MAURIENNE. 


FX-602 P cherche programmes, contacts et trucs (pr 
augmenter la mémoire programmable, programmer en 
ni) re Morbelli L., 12 rue Courtot, 87000 


Recherche utilisateurs cours Unieco : dépanneur électro- 
ménager/technicien automatismes/technicien micro- 
processeurs pour informations. Achat possible des 
cours. Batard. À. St-Christ-Ligneron, 85670 PALLUAU. 


Possesseur d'un TO7 cherche club ou utilisateurs du 
même matériel pr échanger trucs. Alunni Y., 22 bd Jean 
Dominique-Blanqui, 06340 LA TRINITE. 


Y a-t-il ds la région de Moulins des possesseurs de ZX- 
81 pr échange idées. Bertrand Jean-Claude, 11 av. 
d'Orvilliers, 03000 MOULINS. 


Cherche possesseur FX-702P pr échanger idées, interfa- 
ces (télécommande... Ecr. à Girard J.-L, 26 rue E.- 
Pedron, 10000 TROYES. 


Possesseur Vic-Forth, cherche correspondants(es) pr 
échanger idées et astuces programmation Forth, cherche 
également tt doc. relatif au Forth. Hoareau G., 45 bd 
Rougier, 13004 MARSEILLE. 


Etudiant 18 ans possédant TRS-80, cherche correspon- 
dants pr échanger idées. Ecr. à Mounier T., 100 rte de 
St-Rémy, 13150 TARASCON. 


Possède un MZ-80, et j'aimerais prendre contact pr 
échanger idées, trucs possibilité de club. Esnée, P. 8. 
105, 14401 BAYEUX. 


Vic-20 + 8 Ko + super-expender, cherche poss. Vic-20 
pr contact et astuces. Cherche prog. Othello de bon 
niveau avec graphisme, Ecr. Merle P., 50 rue Verrerie, 
21000 DIJON. 


Recherche tte personne possédant un TRS-80 mod. 1 
avec disque de préférence pr échanger trucs, idées, etc. 
Érg à Renault F., 8 bd Hérault, 22000 ST- 
BRIEUC. 


Recherche possesseurs Vic-20, CBM 8032 pr échanger 
astuces, etc. Ecr. Crouzier S., 6 rue Penthièvre, 22440 
PLOUFRAGAN. 


Possède Vic-20 recherche contact pr échanger idées et 
autres. Ecr. Touat J.-M. 1 place Malherbe, 27930 ST- 
SEBASTIEN-DE-MORSENT. 


Recherche possesseur du Victor Lambda | 16 Ko ds la 
région d'Eure-et-Loire pr échanger idées et contact. 
Jouandeau, 3 Sous Montaigu, 28130 YERMENNON- 
VILLE-PAR-MAINTENON. 


Recherche possesseur New Brain pr échanges. Justin 
Amaud, 9 rue du Poullic-Al-Lor, 29200 BREST. 

Apple 2 + recherche passionnés pr échanges d'idées 
Léonard E. 236 rue Camille-Godard, 33000 BORDEAUX. 
Etudiant 1" année cherche contacts : PC 1211, ZX-80, 
TRS-80 mod. 1, intéres. robotique, intel. artif., Forth, 
Lisp, Logo, Basic. Cherche renseignements sur Oric 1, 
Jupiter, Ace, Spectrum, TI-99/4A. Lichau D., 31 rue 
Montaigne, 33140 VILLENAVE-D'ORNON. 


Possesseur TRS-80 mod. 1, niv. 2, ayant implémenté 
langage LSE cherche contacts avec amateurs ayant des 
expériences similaires. Scherer C., 29 allée du Rouquet, 
33610 CESTAS. 


Possesseur Apple 2E cherche contacts région Montpel- 
lier. Pénin M., 36 rue Cardinal de Cabnières, 34000 
MONTPELLIER, 


TRS-80 mod. 3, deux prog. « pilote » désire contact avec 
possesseur même matériel l'utilisant pr gestion et cal- 
culs. Contacter Francis, Europ Hôtel, 87 av. Pdt-Wilson, 
34500 BEZIERS. 


Possesseur Oric 1 cherche contacts pr échanges astu- 
ces, Dumoulin, les Essarts-Ouches, 42370 RENAISON. 


Cherche possesseurs Oric 1 pr correspondance. Russell, 
9 rte de Chateaubriant, 44540 ST-MARS-LA-JAILLE. 


Possesseur 702 cherche génial bricoleur ayant ou comp- 
tant construire extension MEV (travail commun possi- 
ble}. Bientôt possesseur Oric 1 cherche contacts pr 
échange idées, trucs, etc. Becket J. 27 rue Boileau, 
54400 LONGWY. 

Amateur néophyte cherche contact région Metz pr mise 
au point questionnaire d'enquête dépouillable par OI, 
quelles contraintes ? Questions interdépendantes, etc. 
Vicel C. 49 rue des Allemands 57000 METZ. 


Lycéen souhaiterait entrer en contact avec possesseur 
de Vic-20 de préférence sur la région Messine pr 
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échange d'idées et d'astuces. Contacter Delor J.-M., 13 
rue de Champagne, 57157 MARLY. 


Cherche enseignant ayant Apple 2 pr échange idées. 
ee F., collège Farébersviller, 57450 FAREBERSVIL- 


car trop de problèmes). Archer V., 6 rue Maréchal- 
Cane 59155 THUMESNIL. 


TRS-80 III 32 Ko K7 cherche correspondants pr échan- 
ger trucs, idées. Ecr. à Rosseel P., complexe sportif, rue 
Nationale, 59279 LOON-PLAGE. 


MZ 80 B cherche correspondant équipé disquettes ou/et 
imprimante. Dubois, 162 av. Emest-Couteaux, 59230 
ST-AMAND-LES-EAUX. 


Cherche possesseurs Oric 1, pr établir contact, échanger 
idées et trucs. Moncada E., 9 bis rue du Sentier-de-St- 
Rémy, 59330 HAUTMONT. 


Jeune (17 ans) cherche possesseur d'un TRS-80 mod. 
1, niv, 2 pr échanges et contact. Delrieux F., 29 rue 
Pasteur, 59370 MONS-EN-BARŒUL. 


Possesseur Atom cherche utilisateurs Atom pr échan- 
, astuces, schémas, extensions. Mory F., 1 allée 
larie-Antoinette, 59420 MOUVAUX. 


TI-99/4A cherche TI-99/4A pr échange idées, si possi- 
ble ds le Nord (Valenciennes), 17 ans. Masson P., 10 rue 
de Bourgogne, 59550 LANDRECIES. 

Pharmacien ayant conçu logiciel professionnel sur TRS- 
80 mod. 2 et 3, cherche correspondants ayant éventuel- 
lement ience disque dur. Loyger D., 12 place Jean- 
Jaurès, 59580 ANICHE. 

Oric 1 : étudiant cherche contacts, échanges idées, 
trucs, etc. Possède Oric 1 48 Ko. Ecr. à Vanstraceele E., 
129 parc du Manoir, 60270 GOUVIEUX. 














Thomson TO 7 en vue échange trucs, idées. Ecr. lffiy A. 
31 rue de Galas, 64140 BILLERE. 








région Strasbourg pr échanges d'idées. L., Dellinger 6 
rue des Roseaux, 67800 BISCHHEIM. 





Atomiste débutant et persévérant, recherche d'autres 
possesseurs d'Atom pr relation et échange d'idées. 
Pluet P., 10 rue Civiale, 75010 PARIS. 

Recherche gens possédant Apple 2, idée de prog. pr 
Apple 2 Narezo D., 7 rue du Morvan, 75011 PARIS. 
Cherche possesseurs PA. Carrete H., 12 rue Dugom- 
mier, 75012 PARIS. 














prog., EAO, etc. De la Iglesia, Ecole publique, 
85210 ST-JUIRE-CHAMPGILLON. 

Débutant sur Oric 1 recherche contacts pr échanges 
idées. S'adresser à Bouchaud B., 24 rue de Vouneuil, 
86000 POITIERS. 


nn 


Lycéen cherche contact ZX-81 pr prog. lycée, jeux, trucs, 
extensions. Joindre Pilchen G., Laubaudie Eyjeaux, 
87220 FEYTIAT. 


Cherche contacts avec possesseurs Apple 48 Ko pr 
échanges combines. Ecr. à Ferrin B., La Forêt du Salbert, 
90300 VALDOIE. 


2X-81 cherche possesseurs du même OI, pr contacts. 
Gonnot N., 11 rue des Pyramides, 91350 GRIGNY. 


TRS-48 Ko 4000 et 5000 bauds cherche échange trucs 
et astuces. Je désire fonder un club « 4000 bauds », 
faites-vous connaître | Ecr. à Landereethe R., 8 rue des 
Bretons, 91940 LES ULIS. 


TRS-80 48 Ko 4000/5000 bauds cherche contacts pour 
échange d'expérience, astuces. Cherche interf, d'ext. 
Ecr. à Landereethe R., 8, rue des Bretons, 91940 LES 
ULIS. 


Recherche personne ayant TRS-80 niv. 2 avec disquet- 
tes et imprimante sur Meudon ou proche pour listings de 
prog. Gaudin B., 21 rue Ernest-Renan, 92190 MEUDON. 


Recherche contacts pour ORIC 1. Tran, 44 bis bd Ana- 
tole-France, 92190 MEUDON. 


Etudiant possède Apple 2 plus 48 Ko, cherche corres- 
pondants. Laffont P., 11 rue St-James, 92200 
NEUILLY-SUR-SEINE. 


Dragon 32 débutant ds la vie cherche compagnons 
aimant jeux, musique, EAO, etc. pr échange idées. Jac- 
_ D., 12 square Henri-Regnault, 92400 COURBE- 


< 
e 


Je cherche quelqu'un possédant TI-99/4A. Je m'appelle 
Pasquier F., j'habite au 19 rue du Docteur-Laennec, 
93370 MONTFERMEIL. 


TRS-80 mod. 1 disquette, cherche contacts en vue 
d'échanger idées. Réponse assurée. Ecr. Pucheu B., 69 
av. Danielle-Casanova, 94200 IVRY-SUR-SEINE. 


Cherche contact avec utilisateur ZX-81 16 où 1 Ko, 
intéressé par jeux, langage machine, recherche prog. 
jeux pour mon OI. Mathieu, 4 terrasse Le Nôtre, 94220 
CHARENTON. 


Possède Dragon 32, cherche correspondant. Paulin F., 7 
rue de Montreuil, 94300 VINCENNES. 


Lycée débutant cherche prog., contacts pr TI-99/4A. 
remb. des frais d'envoi, retourne matériel (écrits ou K7). 
Tran Ngoc Bao, 19 rue Darthe, 94600 CHOISY-LE-ROI. 


Cherche possesseur Vic 20 pr échange idées et astuces. 
Coudin P., 12 rue J, Sancery, 95110 SANNOIS. 


Cherche possesseur de Victor 2HR avec de préférence le 
Basic 3 pour échange d'idées. Correspondance sympa 
assurée, Schadler V., (15 ans), 20 Chaussée Jules- 
César., 95300 PONTOISE. 


Cherche ts contacts sur Apple 2 + 48 Ko. Ecr. à R. Kihm, 
BP 2060. PAPEETE. 


4 BBC cherche pr échanges d'idées et de tuyaux 
sur le BBC et le 6502. Luel G., 89 av. de Tervuren, 1040 
BRUXELLES. 


Belgique. DAI : vous programmez en assembleur, écri- 
vez-moi pour échange d'expériences et d'astuces. Van- 
hée, Kleinewinkellaan, 51, B-1820 GRIMBERGEN, 


Belgique. Cherche possesseur TRS-80 mod. 1, niv. 2, pr 
échange idée ou trucs K7 exclusivement. Tt amateur 
intéressé, prendre contact avec Hastir P., 30 rue des 
Jasmins, 4000 LIEGE. 

ique.Sharp MZ-80 cherche MZ-80 pour contacts. 
Fe Limbergen, rue Julien-d'Andrimont 7 1072, 4000 





Belgique. Lycéen (13 ans) possède ZX-81 16 Ko, che 


che possesseur d'un ZX-81 en vue d'échanger idées, 
trucs, etc. Ecr. à Deltour Q., 16 rue des Martyrs, Nan- 
drin, LIEGE. 


Belgique. Cherche correspondants pour échanges idées, 
pr l'Atari 400/800, Ecr. à Picard C., 19 rue des Dépor- 
tés, 4800 VERVIERS 


Belgique, Atari cherche contacts, échanges idées, 
En Ecr. à Dalem F., 60 rue de France, 5430 ROCHE- 


Belgique. Recherche contacts avec possesseurs ZX-81 
en vue d'échanger trucs, doc. S'adresser à Kodeck S., 
420 av. Pasteur, 6 100 MONT-SUR-MARCHIENNE. 


Belgique. Recherche utilisateurs de TI-99/4A pour 
. échanger trucs, idées, expérience. Réponse assurée. 
Cornez H., 32 rue de Colfontaine, 7300 QUAREGNON. 
Belgique. BBC recherche utilisateur modèle A/B + TRS 
color pr échange idées. Renders, P 122, rue Castiaux, 

B7300 QUAREGNON. 


Belgique. Jeune TRS-80 niv. 4 L2 K7 cherche corres- 
pondants ts pays. Ecr. à Lawarie S., Krommedijk 46, 
8390 KNOKKEHEIST. 

Côte d'ivoire. Cherche contacts possesseurs Cric, Vic 
20, Spectrum, Côte d'Ivoire ou France (comment adapter 


les OÏ aux téléviseurs ivoiriens !). Répondez vite ! Pas- 
cual Gilles, BCET-OS BO 2135 ABIDJAN. 
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Luxembourg. Cherche correspondants habitant province 
du Luxembourg possédant TI-99/4A + imprimante et 
interf, pr listing de prog. Paso À., 53, chemin de l'Oor- 
the, 5400 MARCHE-EN-FAMENNE. 


Suisse, Etudiant (14 ans) débutant en informatique, 
cherche possesseur MZ-80A pr échange d'idées, trucs, 
etc. Marcorugo Jura 32, 17000 FRIBOURG. 


Recharehe de — 





Lycéen S programmes pour PC 1500 ou PC 1211. 
sit avance, Gilles Foa, 8 bd Périer, 13008 MAR- 
ILLE, 


Recherche tout programme pour PB 100 Casio. Retour 
des documents et remboursement du courrier. Romuald 
Pérou, 17 rue Christian Pellereau, 17000 LA ROCHELLE, 


Lycéen cherche progs pr Sharp PC-1500 (Maths, jeu 
physique), retour doc. assuré, port remboursé. Goursaud 
Ji-C., 17 allée Lacroix de Lamarque Auzeville, 
31320 CASTANET. 

Rech. progs jeux, maths pr PC-1211 + échange idées, 
astuces. (Frais remboursés). Vallée R., 10 av. Frédéric 
Mistral, 34 MONTPELLIER. 


Casio 702 P : étudiant maths spé cherche programmes, 
astuces, extensions possibles. Réponse assurée. Pierre 
Col, la Chatellière C rue du Vercors, 38320 EYBENS. 


Cherche progs et astuces sur PC-1211 ou 1212 ou TRS- 
80 PC1. Retour doc ou remboursement des frais possi- 
ble. Ranchoux E., 2 rue Benoit Franchon, 42700 FIR- 
MINY. 


Recherche tout programme (jeux, maths, divers) pour 
PC1251. Renvoi doc. assuré après photocopie. Merci 
d'avance. J.-M. Chassin, 42620 ST-MARTIN D'ES- 
TREAUX. 


Recherche tt prog de jeux de stratégie (échecs, othello, 
dames...) pr HP-41 CV. Participation aux frais. Ecr. à 
Descause D., 23 rue Henri-Barbusse, 45400 FLEURY- 
LES-AUBRAIS. 


Recherche prgs (jeux surtout}, conseils, trucs, pr FX- 
702 P Casio. Merci d'avance. Accepte tte proposition. 
Ecr. dé J.-J, 2 place Robert Creux, 52100 ST- 
DIZIER. 


Recherche programmes pour Casio FX 702 P (jeux, 
maths, divers). Retour des docs. Remb. frais de port. 
Ecrire à Maxime Frenot, 7 rue Clodion, 54000 NANCY. 


Etudiant venant d'acheter une TI SS 2. Cherche progs. 
Frais remboursés et retour docs. assuré. Ecr. à Hervé 
Christophe, 3 place de l'Eglise, 54280 SEICHAMPS. 


Recherche pr FX-702 P prog. de jeux. Frais de port 
remboursés. Retour doc. assuré. Ecr. à Ladier E., 5 rue 
des Frères-Lumières, 57157 MARLY. 


Débutant recherche prog. Sharp PC-1211. Retour as- 
suré, Fanucci P., cité des Patures 24 allée D, 
59146 PECQUENCOURT. 


Recherche programmes pour PB 100 (Casio), surtout 
jeux. Ecrire à E. Nappi, 16 résidence du Vieux-Moulin rue 
Marcel Wynckl, 59250 HALLUIN. 


Débutant sur Casio PB 100 cherche programmes de 
jeux, de maths + trucs et astuces. Frais remboursés, 
retour garanti. Stéphane Grimaux, 9 rue Gambetta, 
61300 L'AIGLE. 


Recherche prog. de jeux ou autres pr Casio FX 702 P. 
Retour doc, assuré si demandé, Merci d'avance. Ecr. à 
Lejeune M., 22 rue À. France, 62440 HARNES. 


HP 41CV recherche programmes de jeux. Frais rembour- 
sés, retour assuré. Merci à tous. Ecrire à Chantal Dantin, 
2 rue Arthur Becquart, 62600 BERCK PLAGE. 


Lycéen 15 ans recherche programmes traitement de 
matrices ordre N pour FX 702 P. Retour documents 
assuré, Recherche aussi contact. Frédéric Toumay, 1 rue 
Leclerc, 62710 COURRIERES. 


HP-41 cherche prog [util. maths, jeux, échecs, dames, 
othello...) P.A.F. et renvoi des listes assurés. Contacter 
Vasseur P., 101 rue J.-B. Defemez, 62800 CIEVIN. 


Débutant HP 41 CV recherche tout programme trucs 
maths, méca, etc. Wasxzyk Henri, 1 bis chemin queue 
de la Brosse, 63050 AUMONT. 


Cherche programmes pour Soft Ware Board CE 153 & 
PC 1500. Frais remboursés. Ecrire à Ph.-J. Caulbez, 42 
route de Selestat, 68000 COLMAR. 


Lycéen recherche programmes pour PC 1500 Geux 
maths, divers). Retour docs assuré et remboursement 
a frais de port, Ecrire à Pascal Ménagé, 72350 BAU- 


Cherche tt prog (jeux et utilitaires), trucs et conseils pour 
Casio 702. Retour docs assuré, frais remboursés s 
demandé. Ecrire à C. Hustache, chef-lieu, 73660 ST- 
REMY-DE-MAURIENNE. 


Lycéen recherche programmes jeux, maths, idées pour 
Casio 702 P. Retour docs assuré si désiré Chesche 
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contacts à Paris pour le 702 P. Ecrire à 
Christophe Lefèvre, 123 rue de Longchamp, 
75116 PARIS. 


Cherche progs de jeu pr TI-57. Retour assuré si désiré. 
Ecr. Parés A. ? ve Dos 77450 ESBLY. 


ycéen prog 
602 P affamé. Mongrédien C., 54 rue Jeanne-d'Arc, 
86100 CHATELLERAULT. 


Cherche prog. pour TI-57 et P-B 100. Merci. Taormina 
D., 118 av. du Maréchal Delattre de Tassigny, 
94000 CRETEIL. 


Recherche programme de résolution du « Simplexe » sur 
Casio FX 702 P ou Basic A.E. Bergman, 6 bd Touleuses 
Mauves, 95000 CERGY. 


programmation synthéti- 
que. André Soucheleaua, 16 rue des Aulnayes, 
95150 TAVERNY. 
Recherche traduction du prog. « le Rubik's cube » ds l'OI 
n° 44 pour Casio FX-702 P sur cassette. Retour de celle- 
ci. Ecr. à Girondot M., 35 rue de Bellevue, 
95200 SARCELLES. 


Recherche programmes de compilation et autres (gra- 


ge 3 dimensions, utilitaires, jeux} et schémas 
d'ex. pr Oric 1, Moine J.-R., 54 av. (D Pocsieut, 06100 
NICE. 


Possesseur TRS-80 modèle 3, 48 Ko (K7), cherche tt 
Re PE etc. Retour des docs assuré. 

rés. « Olympia », av. Lympia Privée, 06300 
NICE. 


Recherche progs (jeux ou utilitaires{ pr Vic-20. Contacter 
D gl pont de la Bégude Canteron, 06340 LA 
TRINITE. 


Recherche tt prog. pr TRS-80, surtout jeux. Je rem- 
bourse ts les frais. Ecr. à Michelucci E., le Provence, 
18 À av. Pasteur, 06600 ANTIBES. 

Lycéen recherche tout programme (jeux ou autres) pour 
Vic-20 de base ou même 16 Ko. Réponse assurée 
Ludovic Poitou, 69 avenue des Tuilières, le Meudon, 
06800 CAGNES-SUR-MER. 


Recherche progs pr TRS-80 n2 16 Ko, K7 jeux, ensei- 
, langues. Pit J.-Y., chemin de la Roche Noire, 
7200 AUBENAS. 


Apple 2 + 48 Ko, DOS 3.3., veut agrandir ma bibliothè- 

que de programmes. Recherche logiciel (jeux + utilitai- 

res). Contacter Régis Cattenoz, 8 rue Piette, 08000 

CHARLEVILLE-MEZIERES. 

Etudiant recherche tt prog pr TI-99/4A. Frais d'envoi 

remboursés. Palazzo R., 9 rue du docteur-Acquaviva, 

13004 MARSEILLE. 

Cherche tout programme pour Apple 2. Charles Nicolaï, 

86 rue Monte-Cristo, 13004 MARSEILLE. 

Recherche tous programmes (scolaires, gestion, 
classement) pour Sharp MZ 80A. F. Schibler, route Se 

Martin, 18110 ALLOGNY. 


Urgent : pour TRS 16 Ko K7 cherche langages Forth, 
Lips, et Mumat. Frais remboursés. aussi 
contacts pour Apl et Pascal Tiny. Jean-François Collard, 
38 Mer et Soleil, bd des Moulins, 13500 MARTIGUES. 
Suis intéressé par tt prog pr Apple 2 48 KV avec 
disquettes, priorité aux progs maths seconde, Vds 
console Atari ss garantie, nbses cassettes moitié prix, 
soit 1 900 FF. Delille, 27 rue de Vaucelles, 
14300 CAEN 

Recherche tt prog pr TRS/IGS pr augmenter program- 
math. Cherche aussi OI précité en relation avec USA. 
Réponse assurée. Ruvio W.-0., Vignoux/Barangeon, 
18500 MEHUN/YEURE. 


Lycéen, 16 ans recherche programmes pou ZX-81 (jeux, 
maths, physique). Frais d'envoi seront remboursés. 
Feat à Frédéric Rongeart, le Grand Pré, 21430 
LIERNAIS. 


Recherche programme Dragon 32 jeux HRG et utilitaire. 
Vends ou échange livres pour Drangon ou TRS couleur. 


Vds livre pour TRS-80 L2 16 Ko MEV : 150 FF. Ecrire, 


avec un timbre sauf prog. Dragon, Pavan P., 22 avenue 
l'Ile-de-France, 250808È BÉSANÇON. 


Etudiant cherche progs pr Sinclair ZX-81 16 Ko, surtout 
jeux. Retour de docs assuré. Vauthier, rue de la Grande- 
Charrière, 25480 MISEREY-SALINES. 


Apple 2 musclé cherche tt programme utilitaire ou jeux 
qu'il n'a pas encore essayé. Alain Dufour, 24 avenue 
Jean-Clément, 26000 VALENCE. 


TRS-80 mod. 1 48 Ko Disk cherche tt prog intéressant. 
Envoyer listings à Dufour A, 24 av. Jean-Clément, 
26000 VALENCE. 

Recherche progs pr TI-99/4A. Retour doc si souhaité. 
Fes. Duret J., 52 B rue R.-Langlois, 28110 
LUCE. 


Lycéen, 17 ans cherche progs pr MZ-80 48 Ko, jeux, 
langages, util, maths. Retour doc assuré. Faire offre à 
Tanguy le Bihan, 2 rue J.-M. de-Heredia, 29200 BREST. 
Lycéen, acquéreur récent TI-99, cherche progs (simula- 
tion, réflexion, tc.), si possible pas trop chers, ressources 
non illimitées. Rouchaud J., 13 rue Maurice Stervinou, 
29200 BREST. 

Recherche progs pr ZX-81 64 Ko en Basic ou en langage 
machine, (Star-treck, course auto, etc.). Retour des docs 
assuré. Mahé D. Kergolestroc le Folgoët, 29260 LESNE- 
VEN. 

Recherche tout programme sur K7 pour le VGS EG 3003 
(jeux). Yves Grosdidier, 5 rue Graverol, 30900 NIMES. 


Recherche programmes de jeux pour le TI-99/4A. Ecrire 
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joue Roméo, 26 rue Benoit-Malon, 30100 


Lycéen recherche tt prog pr Vic-20 (K7 ou feuille). Frais 
divers remboursés. Poteau R., 10 rue de la Régine, 
31100 TOULOUSE. 


Recherche tout programme touchant agriculture, pro- 
gramme jeux. Retour docs assuré, port 
Û Cannes, Bourg-St-Bernard, 31570 LANTA. 


Apple 2 DOS 3.3. recherche progs utilitaires. Rabet D., 
« Jeansotte », 33650 LABREDE. 


Recherche tt prog pr OI Sanyo PHC-25. Tte offre sera 
retenue. Frais de port remboursés. Calas P., plce Pierre- 
Masse, 34260 LE BOUSQUET D' ORB, 


Cherche progs (stats, jeux élaborés, tc.) pr TI-99/4A 
layant Basic ie ben Retour doc. et réponse assurés 
+ remboursement des frais. Merci de votre aide. Ecr. 
Laroche, 7 rue de la Monnaie, 37000 TOURS. 

Recherche progs jeux ou autres pr Atari 800. Cherche 
également livres et revues (même étrangères) pr mon OI. 
Tout ce qui conceme l'Atari 800 m'intéresse. Mon- 
toya L., 6 rue J.-J. Rousseau, 37150 BLERE. 


Recherche programmes de jeux pour TI-57 & ZX-81 
(16 Ko). Dominique Rodriguez, 37 chemin Villebois, 
38100 GRENOBLE. 

Cherche tt prog pr TI-99/4A ou TO7. Bonnel B., 42 av. 
de la Plaine-Fleurie, 38240 MEYLAN. 


Etudiant recherche tout programme pou Vic-20 (modèle 
de base) ou astuces permettant de l'utiliser au max. tous 
frais remboursés. Retour des docs si désiré. Ecrire Didier 
Dumas, 2 rue Modigliani, 38400 ST-MARTIN-D'HERES. 


a prog pr TI-57 & ZX-81, 16 Ko. Retour des 
et remboursement des frais postaux. Bonneville, 
TM PT la Confise, 39270 ORGELET. 
Recherche progs pour DAI (maths, jeux, (aimerais progs 
sg) astuces. Frais de pot remb. si volonté. Merci 
vous. Correspondance possible. Perrin, 10 rue F.- 
Garnier, 42000 ST-ETIENNE. 





Utilisateur TI-99/4A cherche programmes jeux utilitaires 
ou autres, réponse assurée. Merci d'avance. Ecrire à 
Bouillet Eric, 23 rue Victor-Hugo, 52350 LA TALAU- 
DIERE. 


Ecole avec OI 16 Ko cherche programmes pédagogiques 
ou jeux ou autres pour club informatique. Possesseur 
OP 200 Ko. Ecole primaire Lamartine, rue des Ecoles, 
42500 LE-CHAMBON-FEUGEROLLES. 


Etudiant naturellement fauché recherche Oric 1 program- 
mes en tout genre. Retour assuré de ia documentation si 
souhaité. Merci d'avance. Ecr. à Bruno Sabido, route de 
Tremolin, 42530 SAINT-GENEST-LERPT. 


Je cherche de progs util. pr TRS-80, M2L2 & 16 Ko. 
Favier J.-P., 42620 ST-MARTIN-D'ESTRAUX. 
Recherche progs de jeux ainsi qu'enseignement ou ges- 
tion pr TRS-80 ou VGS seulement sur listing, pas cas- 
sette. Faire offre à Cadiou A. 4 rue des Meuniers, 45 150 
EN 
Achèterais logiciel de synthèse vocale ainsi que livres 
pour Dragon 32. Philippe Wind, Sauvegarde Virazeil, 
47200 MARMANDE. 


Lycéen cherche programmes maths, physique, jeux, as- 
tuces, trucs pour ZX-81 + Ko ou PC-1251. Retour doc. 
et remboursement des frais de port si demandé. Ecrire à 
pr 20 avenue Jeanne-d'Arc, 49000 
ANGERS. 


Recherche tout programme pour Dragon 32 (jeux, utilitai- 
res). Ecrire à Michel-Aubrée, 2 rue des Cormorans, 
50350 DONVILLE-LES-BAINS. 


Apple 2 64 Ko, recherche jeux de rôles (genre Wizardry), 
d'aventure, de WG pour échanges de docs, idées, astu- 
ces, expérience, (même des plans et « pers. expérimen- 
tés »). Ecrire à M. Del Bianco, 14 rue Boutreaux, 51430 
TINQUEUX 


Lycéen recherche tt prog, trucs ou expériences pr TI-. 


99/4A (ss ext.). Lemarquis S. 9 rue des Sources, 54180 
HOUDEMONT-HEILLECOURT. 


Urgent ! ZX-81 recherche progs, dames, Othello, Rex, 
Atari, etc. Retour assuré + frais d'envoi remboursés. 
Merci de répondre et d'envoyer le tt à Paris D., chemin de 
la Côte-Rotie, 54220 MALZEVILLE. 

Lycéen cherche programmes (fic. séquentiel, maths, 
jeux, physique) pour T-07. Ecrire à Sylvain Vergini, 
12 avenue des Pins, 54350 MONT-ST-MARTIN. 
Cherche denrées pour TI-99/4A (sous forme de listing 
ou autre) jeux principalement ou autre, Alain Boszozuk, 
55 bd Valaonnière, 54600 VILLERS-LES-NANCY. 


Recherche progs 16 Ko pr ZX-81.Possède : Gulp, 3D 
monster maze, scramble, space,invaders, star treck etc. 
Le Narec P., 25 rue de Kerfichant, 56100 LORIENT. 


* Oric 1 16 Ko ainsi que programmes jeux en 


VIC-20 recherche tout programme jeux graphiques (8 Ko) 
d'action. Retour doc assuré + partage frais. Ecrire à 
Christophe Michel, 36 place St-Louis, 57000 METZ. 








Abeaucourt L., 36 rue d'Eich, 57430 SARRALBE. 
programme de jeux et gestion économique ou 
comptable pour Logabax et Commodore et autres micro. 
Ecrire à M.-Hélène Dor, 1 rue des Vergers, 57660 
LIXING-LES-ST-AVOLD. 

Etudiant recherche programmes tout genre ou rens. pour 
en Basic. Merci 
d'avance. Ecrire à Régis Cridlig, 57920 VECKRING. 
Cherche programmes et trucs pour Génie 1, réponse 
assurée. Merci. Christian Yaya, 14 rue Marcel Raschia, 
59130 LAMBERSART. 

Etudiant recherche progs pr Vic-20 ttes configurations 
{base 3 Ko, 18 Ko, 16 Ko | super expander). Réponse 
assurée. Ecr. à Schafran R. 76 bd Alexandre-Ill, 59140 

















M. Eftimakis, 59 190 HAZEBROUCK. 


Recherche tt prog pr TRS-80 48 Ko, mod. 3. Réponse 
assurée. N'guyen Sieu, 19 E. Looten, 59229 TETE- 
GHEM. 





Utilisateur Dragon 32, recherche progs (jeux). Gosset F. 
22 rue de la Poterne, 59300 VALENCIENNES. 

Cherche programmes (jeux, maths, divers) pour Onic 1, 
rembourse frais de timbres. Ecrire à Nicolas Dutilleul, 
7 rue Fouques, 59500 DOUAI. 

Cherche programme ou jeux ou graphisme pour Victor 
Lambda 16% Ko. M. Thuilliez, 12 rue Saint-Albin, 59500 








Débutant DAI, recherche tt prog de jeux (échecs) ou util. 
Frais remboursés. Merci d'avance. Legrand G., 147 rue 
Lalau, 59520 MARQUETTE. 


Cherche programmes dames, Othello et gestion de chè- 
que pour PC-1211. Merci d'avance. F. Lembrouck, 4 rue 
Alphonse-Leroy, 59800 LILLE. 


Scolaire recherche programmes pour Casio PB 100 ou 
FX-702 P. Retour docs assuré. Frais postaux rembour- 
sés. Recherche extension pour PB 100 à bas prix. 
Amaud Manoury, 371 résidence Citeaux, 59800 LILLE. 


Cherche programmes pour TI-99/4A échecs, dames ou 
références de livres, merci d'avance. Francis Varin, 
44 rue de la Plaine, 60150 HELICOCO. 


Recherche progs de gestion (Apple) familiale. Hiernaux, 
111 Grande av., 60260 LAMORLAYE. 


Débutant Drago 32 cherche connaisseur sympa pouvant 
lui envoyer quelques progs ou trucs sur cet OI. Terroitin 
F, 23 rue d'Enfer, 61200 ARGENTAN. 


TRS-80 16 Ko K7 cherche progs de jeux, aventure 
arcade ou autres (Olym. decathlon...). Martinez A. 
ee des Acacias Condette, 62360 PONT-DE-BRI- 


Lycéen, 17 ans, cherche programme pour TI-99/4A sur 
tout support (frais remboursés) + truc pour TI-99. Merci. 
Eric Vermelle, 28 rue Alfred-Leroy, 62700 BRUAY-EN- 
ARTOIS. 

Cherche progs pr Vic-20 en tt genre (util., jeux, gestion, 
etc.). Merci d'avance. Réponse assurée. Haze Y., rue 
Emile-Basly, 62820 LIBERCOURT. 


Lycéen cherche programmes pour CBM 8032 et trucs le 

concernant. Retour des docs si demandé. Ecrire à Pierre 

He 15 rue de Barante, 63100 CLERMONT-FER- 
ND. 


Possède TI-11/4A cherche tt listing de progs pr son OI. 
Envoyez-moi votre adresse si vous désirez échanger 
is Gozard, 22 av. Paul-Bert, 63400 CHAMA- 
LIERE. 


Professeur ZX-81 débutant cherche programmes 16 Ko 
et 32 Ko de style Invender Star Treck, etc. Merci. Ecrire à 
Fernand Repp, 12 rue Schach, 67 100 STRASBOURG. 
Profeseur Vic-20 recherche tt prog de jeux. N'hésitez pas 
à m'écrire. Ponsada E., 27 rue Ettor-Bugatti, 67120 
MOLSHEIN. 


Recherche programme pour TI-99/4A. Ecrire à Bernard 
Isel, 1 cité des Cadres 67250 LEITERSWILLER. 

Etudiant cherche programme de jeux pour Vic-20. Ecrire 
à M. Bruno Bender, 21 rue du Maire-Geiger, 67250 
SOULTZ-SOUS-FORET. 

Débutant 15 ans cherche tt prog pr TI-99/4A (jeux, 
util.,) doc. Retour. Frais de port remboursés. Wendling 
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P., 100 rue Principale, 67290 PUBERG. 


à Retour des docs et 
remboursement du courrier. Olivier Bureth, 1 rue des 
Roses, 67500 HAGUENAU, 


Lycéen recherche tout programme pour Vic-20 (max. 
16 Ko). Ecrire à Benoît Naegel, 21 rue du Niederbarr 
67700 SAVERNE (OTTERSWILLER). 


Cherche programme de fichier le plus performant sur 


Dr Macker, 68000 COLMAR. 


Cherche programme Logo pour TRS-80 mod. 1 48 Ko un 
programme « pilote ». Merci d'avance. Ecrire à Guy 
Moreillon, 3 rue Dr-Macker, 68000 COLMAR. 


Lycéen 13 ans recherche programmes (jeux, maths) sur 

Vic-20. Retour des programmes rapidement. Ecrire à 

he Godron, 5 rue du Hoenchsberg, 68100 MUL- 
USE. 


Jeune débutant TI-99 (14 ans) recherche progs (maths, 
jeux). À votre bon cœur. Ecr. à Baldassi F., 10 rue de 
Labaroche, 68200 MULHOUSE. 

J'aimerais des programmes de jeux pour l'ordinateur T- 
07. Nicolas Beraut, 21 cours Lafayette, 69009 LYON. 
Cherche tt prog pr Vic-20. Retour des docs assuré. 
Ferrier, 125 av. Apollinaire, 69009 LYON. 


Util. Vic-20 cherche tt prog trucs et astuces pr cet OI. 
Retour et frais de port assurés. Jacquemard F., 15 rue 
Raspail, 69100 VILLEURBANNE. 


Recherche progs jeux et autres pour VGS 16 ko et 
contact éventuellement. Guipet A. 5 rue J.-Jaurès, 
73100 AIX-LES-BAINS. 


Recherche progs pr Vic-20, 3, 5 Ko ou 16 Ko. Devort S., 
24 rue Henry-Bordeaux, 74000 ANNECY. 


Pr TRS-80 recherche surtout jeux adresse, wargames ou 
jeux de rôles et utilitaires. Schamberger O., 60 chemin 
du Périmètre, 74000 ANNECY-LE-VIEUX. 


Recherche progs 16 Ko pr ZX-81. Cherche également 
une impr. ZX-81 500 FF max. Delevoye D., 43 av. du 
Stade, 74000 ANNECY. 

Pour TRS-80 mod. 1 niv. 2 recherche programmes 
{utilitaires et jeux) réponse assurée. Suis également 
intéressé par l'achat de périphérique d'occasion ext. 
32 Ko, imprimante, disque, int. graph}. Ecrire à Scham- 
berger O., 4 rue des Jardins, 74000 ANNECY. 


Lycéen 15 ans, recherche tout programme (mat, jeux 

etc.) pour ZX-81 ou Apple 2 ou Vic-20/TRS-80. four 
doc si désiré. Ecrire à Hervé Piat, le bois dû Rys, 
74500 LUGRIN-PAR-EVIAN-LES-BAINS, 

Recherche progs, jeux pr Atom. Participation si désirée. 
Gaisne F., Ancien Chef lieu, 74600 SEYNOD. 
Possesseur d'un Vic-20 cherche progs. Réponse assu- 
rée. Picon O., Hauteclaire, le Mont, 74650 CHAVANOD. 


Possesseur Apple 2 + 48 Ko cherche tt prog sur l'astro- 
nomie amateur. Réponse assurée. Chevalier C., 113 av. 
J.-Jaurès, 78000 LA-ROCHE-SUR-FORON. 


Possède TRS-80 16 Ko chercherai progs pr agrandir ma 
bibli. Dufour B., 3 rue de Bazeilles, 75005 PARIS. 


Lycéen recherche tt prog. Basic pour FC-702, ZX-81, 
TRS-80. Surtout des jeux et vie pratique. Je suis débu- 
tant, je participerai aux frais. Waltispurger B., 20 av. de 
Wagram, 75008 PARIS. 


Cherche prog. ZX-81 16 Ko échecs Astron, jeux Astro- 
log. Me déplace région parisienne. Ts frais remboursés. 
Recherche également club ZX-81 sur Paris. M. Claude, 
8 rue Vintimille, 75009 PARIS. 


Cherche tt prog. pr Apple 2. Bouthier Y., 41 rue Chateau- 
Landon, 75010 PARIS. 

Cherche programmes pour poss. de vic-20. Ecrire à J.- 
F. Osselin, 9 cité des 3 Bomes, 75011 PARIS. 

Cherche docs Visicalc, Big Mac, graphic magician, Visi- 
trend-Visiplot (photocopies), [Version Apple 2) J.-P. Mo- 
richon, 105 rue Regnauit, 75013 PARIS. 


Recherche tout programme jeux utilitaires pr ZX-81 
16/64 Ko. Cherche contact avec passionné ZX-81. 
Se ven Bemard Guyot, 37 rue Paul-Fort, 75014 
'ARIS. 


Lycéen recherche programmes Vic-20 (max. 8 Ko, K7 ou 
papier). Style Othello, bataille espace, trucs. Retour 
assuré. Stéphane Jouannique, 101 bd Arago, 
75014 PARIS. 


Recherche toute sorte de programmes développés sur 
TRS-80 mod.3. Ecrire M.-H. Amaud, 9 rue Falguière, 
75015 PARIS. 

Cherche compilateur Basic [accel.) fonctionnant sur TRS- 
80 mod. 3. Contacter Dontenwill J.-P.,19/23 rue du 
docteur-Finlay, 75015 PARIS. 

Pr TI-99/A4 recherche tt prog. Frais remb. Retour des 
docs si souhaité. Recherche revues américaines avec 
progs sur TI-99, Vekriss, 25 rue Barruel, 75015 PARIS. 
Cherche progs Apple 2 pr création graphique Basic ou 
langage machine. Retour doc.si souhaité. Bevalot, 
82 rue Lafontaine, 75016 PARIS. 

Apple 2 recherche tt prog d'aventure ou util. Hilleret R., 
15 bd Flandrin, 75016 PARIS. 


Lycéen recherche progs, maths jeux, pr Casio FX-702P. 














11 bis bd J, Sandeau, 75016 PARIS. 
Lycéen possédant TI-99/A4 recherche progs aventure 
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{mission imp. Voodoo, Castle, etc.). Motelay E., 6 rue de 
Thann, 75017 PARIS. 

Possesseur TI-99 cherche prons de jeux (simulations) et 
de D & D. Frais remboursés si demandé. Monteux G., 
23 bis rue Legendre, 75017 PARIS. 


Cherche programmes pour Oric 1. Corr. pour contacts 
possible. Réponse assurée. Philippe Semour, 112 bd de 
Courcales, 75017 PARIS. 














Recherche tout programme pour TI-99/4A en particulier 
simulation de vol, gestion, jeux inédits etc. Ecrire à Jean 
Lorber, 10 square Clignancourt, 75018 PARIS. 








TRS-80 mod. 1 niv. 2 recherche programmes, utilitaires 
jeux gestion, etc. Version disque ou cassette. Cattan S., 
rue du Dr-Roux Mont Vitot, bât. D2, 76260 EU. 





Ecrire à Jean-Michel 
76420 BIHOREL. 
progs pr TRS-80 48 Ko disquettes (gestion, 


Recherche progs 
util., jeux}. Binard L., Tour 4, Château blanc, 76800 ST- 
ETIENNE-DU-ROUVRAY. 


Débutant T-07 cherche tout programme. Surtout j 
Retour docs si souhaité. Ecrire à Michael 

35 rue des Peupliers, les Patios Villenoy, 
77100 MEAUX. 


2-81 cherche tte notice concemant logiciel ZX-81 en 
particulier ZX Chess 2. Cherche aussi progs assembleur 
de artic. Rollin T., 3 rue de Jouarre, 77240 CESSON. 


Lycéen cherche tt prog. pr Dragon 32 (astro, phys., 
maths, jeux, etc.) ainsi que trucs pr celui-ci. Corcin, 
27 rue Leconte-de-Lisle, 77330 OZOIR LA-FERRIERE, 
Cherche progs compilateur ou semi-compilateur pr CBM 
2001 (gestion de trains). Remboursement frais assuré. 
Halleur L., cité des Guettes, Bt S, 77670 ST-MAMMES. 


2X-81 + 16 Ko triste recherche 
maths, etc. Documents renvoyés. Lycéen Philippe Olars: 
bal, 5 rue Charles-Michels, 78210 ST-CYR-L'ECOLE. 


Recherche programmes pour Oric 1. Ecrire à Christophe 
Maudier, ne rue des Fauvettes, 78300 POISSY. 
Recherche tout programme et documentation (utilitaires, 
gestion, jeux) Pour Sirius S1. Adresser liste à Robert 
Tondu, 22 avenue de Cornouaille, 78310 MAUREPAS. 
Recherche programmes pour Orix 1 jeux ou gestion. 
S'adresser à M. Gobert, 7 rue Francine, 78450 VILLE- 
PREUX. 


Cherche désassemblage MEM ZX-81 + schémas exten- 
sions + programmes langage machine. Patrick Gomez, 
5 allée Camille Pissarro, 78500 SARTROUVILLE. 


Recherche progs pr TI-58 C (phy., maths, jeux). Détailler 
les progs si possible, merci M. Bouriette, 3 rte de 
Beaulieu Neuphiette, 78980 BREVAL. 

Recherche tout programme pour ZX-81 jusqu'à 64 Ko. 
Frais d'envoi remboursés et retour des documents as- 
suré. Ecrire à Jean-Gabriel Giraudeau, 94 rue des Sabliè- 
res, 79000 NIORT. 

Recherche programmes pour Dragon 32 et TRS-80 cou- 
leur. Port remboursé, retour garanti. Soyez nombreux 
mon appel, merci d'avance. Pascal Ravini, 31 bd des 
Fédérés, 80000 AMIENS. 


Etudiant cherche programmes pour TI-99/4A (math, 
jeux, astuces). Régis Rembado, résidence de la plage 
chemin des Hoirs, 83140 SIX FOURS. 


Marin cherche progs pr ZX-81. Retour de docs et ts frais 
de port remboursés. Matelot Mirat, 20* compagnie, 
83800 TOULON NAVAL. 

TI-57 cherche progs et/ou schémas d'ext. (TV, ma- 
gnéto), ainsi que progs pr Oric 1. Lottier, 3 place du 
Viguier, 84000 AVIGNON. 

TRS 48 Ko Disk recherche progs (jeux, til ) ainsi que 
progs pr Light pend. Vds Quadram HP-41C neuf 550 FF. 
ER Chassagnat, 27 C rue de Sauviat, 87100 


Recherche tous trucs et programmes (toute sorte) pour 
Victor 2HR (Basic 3 ou Basic-Edit). S'adresser à Laurent 
rt route de la Forêt, 87130 CHATEAUNEUF-LA- 
FORET. 


Recherche programmes tous genres pour TI-99/A4 & 
TI-57. Remboursement ou retour des docs si demande 
ÉS ve Guimier, 8 rue de la Poteme, 89960 


Recherche tt prog. sur cassette pr TI-99/A4 (jeux, util., 
gestion, Claudet À, 8 rue du 11 Novembre, 
90000 BELI 


une sen LE 3 4 Que nm 
« pilote » codeur et décodeur CW & RTTY. Retour des 
docs assuré. J.-P. Barnier, 6 rue Léon-Rauit, 91100 
CORBEIL-ESSONNES. 


Recherche tt prog. pr Apple 2, TRS-80 et ZX-81 + docs. 
Réponse assurée. Merci d'avance. Bouvier, 25 rue des 
Fours à Chaux, 91100 CORBEIL-ESSONNES. 

TRS-80 L2 recherche schéma de l'engin pr mettre carac- 
tères accentués. Hunter, 7 bd J.-Jaurès, 91000 COR- 
BEIL-ESSONNES. 


TRS n.2 disquette cherche telcom, compta-Isys, KSF-80 
Isam Disquette Sort Merge,doc, de scripte, tt prog. de 
gestion de stocks, fichiers, etc . (Wal, DB, FE). Mulot, 
56 rue P.-Brossolette, 91130 RIS-ORANGIS. 
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Cherche idées extensions Hard ou Soft. Ecrire Philippe 
ones 27 avenue du Général-de-Gaulle, 91160 





Commodore 54 recherche tout programme astuces 
+ documentation en français des instructions Vic-64. 
Retour assuré. André Maleyran, avenue Salvador-Al- 

lende, Bt 16/1621, 91290 ST-GERMAIN-LES-ARPA- 


8; 





Mas Cie (échecs, Othello, simulation de 
vol, monopoly), sur ZX-81 16 Ko. Ts frais remb. Vannier 
sr" des Dalhias, 91290 ST-GERMAIN-LES- 





Recherche progs pour T-07 de jeux ou autres. Ecr. à 
Maghami G, Tu de l'Egalté, 91490 MILLY-LA-FORET. 


Recherche des programmes sur TRS-80, niv. 1, deux 
disques 48 Ko. Ecrire à J. Binachon, 12 rue des Prunel- 
les, 91540 MENNECY. 


Urgent : D IN 220 miens en 
listing). Je recherche aussi de la documentation sur le 

des disquettes sous CP/M. M. Alain Jun- 
cker, 5 hameau de la Frégate, 91650 BREVILLET. 


sa An pr sur cassette [je renvoie la 
une fois recopiée), ou cartouche. Morin Erwan 
Bureau PTT 91870 BOISSY-LE- SEC. 


AC maths, physi- 
5 rue de 
D 100 OU Bee #. 


programmes horoscopes. M 
19 avenue de Verdun, 92 170 VANVES. 
Cherche programmes pour Onic 1, si possible en dessous 
ou égal à 16 Ko. Docs renvoyés. Sylvain Dez, 1 avenue 
Victor-Hugo, 92190 MEUDON. 
Apple 2 48 Ko recherche progs de jeux 
rue ST-James, 92200 NEUILLY- SUR SEINE 


Cherche programmes pour Apple 2 . Frédéric Thomas, 1 
av. Chernier, 92330 SCEAUX. 

Cherche programmes + extension MEV pour Vic-20. 
Recherche ZX-80 très bas prix + accessoires (200 FF). 
rl 11/5 résidence des Mourinoux, 92600 AS- 
[ 


tt une 

Dragon 32. Retour des documents si désiré. Ecrire à 

De 73 av. Alsace-Lorraine, 93130 NOISY- 
-SEC. 


Cherche ts progs pr Vic-20. Frais d'envoi remb. Retour 
des docs. assuré, merci d'avance de m'adresser vos 
progs à : Sadaoui P., 4 bd Maxime-Gorki, 93240 
STAINS. 

Cherche progs. pr TI-99/4A. Ecr. à Antoine George, 10 
rue des Aulnes, 93600 AULNAY-SOUS-BOIS. 
Recherche ts progs pr Oric 1 avec leur mode d'emploi, 
ainsi que astuces de programmation. Dagousset G., 17 
av. des Marronniers, 94130 NOGENT-SUR-MARNE. 
Spectrum 48 Ko cherche progs gestion, util. jeux. Echan- 
gerais idées. Koehler D., 29 av. Dunois, 94240 L'HAY- 
LES-ROSES. 


Veux agrandir ma bibli. de progs. Recherche logiciels 
Apple (util., jeux) Basic ou machine. Mège D., 10 place 
P.-Curie, 94260 FRESNES. 
Lycéen (1°) recherche ts progs pr Casio FX-702P. Retour 
doc. assuré. Chetboun P., 8 av. Maximilien Robespierre, 
94400 VITRY-SUR-SEINE. 


Recherche programmes pour Commodore 64 ou tous 
autres programmes en Basic. Ecrire à Marc Gernigon, 17 
rue de la Pipée. 94500 CHAMPIGNY. 


Cherche New DOS 80 version 2 ou LDOS avec documen- 
tation pour TRS-80 mod. et cherche temps à louer sur 
Apple 2 + deux disques + imprimante. Ecrire à Alain 
Chebroux, 1 rue Larris Verts, 95000 CERGY. 
PS PR ainsi que les moyen: 
d'obtenir une synthèse vocale, Coudun P., 12 rue J 
Sancery, 951 108 SANNOIS. 


Recherche progs pr TI-99/4A. Retour docs. Maurice O., 
38 rue du Chaussy, 95200 SARCELLES. 


Recherche progs pr Dragon 32 et TRS-80 (jeux, gestion, 
compta. fichiers, etc.) + progs radio amateur CW-RTTY 
ou autre, Merci d'avance à ts. Bemard, 1 place Delau- 
naye, 95220 HERBLAY. 


Recherche urgent progs de calcul thermique, gestion et 
compta. pr TRS-80 couleur ou TRS-80 compatible + 
pape Bernard, 1 place Delaunaye, 95220 HER- 


Recherche progs Vic-20, recherche programer's réf. 
guide pr Vic-20. Retour après photocopie, cherche occa- 
sion n° 1540, 1515. Froideval M., 16 rés. Longues 
Raies, 95330 DOMONT. 


Apple 2 isolé recherche contacts pr échangés de trucs, 
astuces, et publications ayant rapport à des logiciels 
Apple. Boness Axel, 12 chemin de Moiselles, 95460 
EZANUILLE. 


Utilisateur Vidéo Génie, recherche progs TRS-80 util. ou 
bas {retour . _ et frais de port assurés). Zedde G., 

de Lattre-de-Tassigny, 97490 STE- 
CLOTILDE-LA-REUNION. 


Recherche progs (jeux, til.) pour Apple 2, 48 Ko dis- 
quettes. Frais de port remboursés. Julien C., BP 2979, 
PAPEETE, TAHITI. 

















ichel Casado, 

































































Belgique : recherche progs Apple 2. Ecr. à Van Lippeue- 
loe, 18 av. de l'Opale, FO%0 BRUXELLES. 


Belgique : possesseur Apple 2, 64 Ko cherche progs de 


jeux et util. Réponse assurée. Pry J.-P., 122 rue Ratry, 
1040 BRUXELLES, 








Oric 1 cherche programmes de jeux, utilitaires ou autres. Belgique : Cherche progs pr Apple 2. Tavitian Serge, 42 


n° 50 Juillet-Août 83 


D 











: J'ai 12 ans, passionné d'in, recherche progs 
concernant TI-99/4A. Envoyez-moi votre adresse. 
Nys F., 16 Hoogveld Laan, 1900 QUERISSE. 

Belgique : Cherche traitement de texte TRS-80 mod. 1 
niv. 2 modifier Azerty. Dubasik J.-M., rue des Pommiers 
29/3, 4340 BIERST. 








: Cherche progs sur disquette 5° pr Cromenco 

ou P/M 1.3 et plus. Fabris G., 24 av. de l'Union, 
B4430 ALLEUR. 
Belgique : Cherche progs Vic-20 + prix imp. pr Vic. Vds 
adaptateur 8 Triacs sur Vic-20 fait main, Prix + ou 
— 2500 FB (c'est donné). Contact : Van Gansberghe, 
Ecole Abbatiale de Maredsous, 5642 DENE. 














6 Juin, 6070 CHATELET. 





Belgique : Cherche truc en langage machi 
ei à Duchène P., 26 0 de l'AG 181360 
L 


|S: 





Belgique : Propr. Commodore 64 cherche progs (jeux, 
divers, etc.). Ecr. Bernard, Lumsonry 2° av. 
n° 231 B, 6284 TARCIENNE. 

Belgique : Débutant cherche progs divers pr TI-99 ss 
ext. Frais remboursés. Tailler N., 91 rue des Champs du 
Calvaire, 707 1 HOUDENG-AIMERIES. 








Canada : Cherche progs utiles (compta, fichiers, etc.) pr 
Vic-20. Aimerais aussi contacter autres possesseurs 
Vic-20 de Montréal ou la région, merci. Foucher B., 21 
Est de Maisonneuve, MONTREAL QUEBEC H2K2EI. 












SAN JUAN DESPI (BARCELONE). 





Luxembourg : Cherche tous programmes pour Vic-20. 
Retour des documents assuré. Romain Lux, 85 rue du 
Moulin, 2155 LUXEMBOURG GASPERICH. 





L-9710 CLERVAUX. 

Suisse : Cherche progs Vic-64. Retour courrier si de- 
mandé, trucs et idées acceptés. Merci d'avance. Albi- 
setti M. CH-2043 BOUDEVILLIERS. 








Suisse : Commodore 64 cherche progs. Fasching G., 
Sandackerstr. 2 CH-5611 ANGLIKON. 





Cours préparation cherche donateur ordinateurs de 
poche pr initiation enfants de 6 ans. S'adresser à Rou- 
veure, H. Ecole publique, 07270 LAMASTRE. 


Echang. ZX-81 état : 11/82 (+ alimentation, manuel...) 
contre PB-100 ou PC-1212. S'adresser à Magnari, 15 
rue des Bons-Enfants, 13006 MARSEILLE. 


Etudiant fauché disposant de 200 FF cherche personne 
généreuse pouvant céder PC-1500 ou PC-1251 bon 
état. Frais d'expédition payés. Ecr. à Vialle, 29 rue Sous- 
les-Vignes, 25600 SOCHAUX. 
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Lycéen cherche O! de table ou calculatrice programmable 
(1-67, TI-59, FX-702 P ou tout autre) même hors 
service. 200 FF maxi. Merci d'avance. Faire offres écrites 
à Beurre F., 18 rue des Ovides. 42100 ST-ETIENNE. 








latrice programmable. 
Merci d'avance. Ecole primaire rue des Ecoles, 42500 LE 
CHAMBON-FEUG. 
Lycéen assez petit budget, cherche bonnes occasion: 
PC-1251 + CE-150 ou PC-1251 + CE-125. ie 
aussi toutes épaves d'O.I. ou O.P. ou périphériques 
SRE à Lebredonchel J., 20 av. J.-D'Arc, 49000 


Rech. calculatrices programmables TI en ruines gratis et 
opératoire de programmation pr HP- 

41 avec explications. Sylvestre F., 57 rue des A 

St-Barthélémy d'Anjou, 49800 TRELAZE. 

Lycéen 15 ans cherche donateur de TI 58/59 PC 1211 

FX-702 P. Je suis fauché. Merci d'avance. Ecrire à 

Frédéric Didriche, 1 allée du Chardonneret, 51100 








mi 








, cherche généreux donateur de PC-1500, PC- 
rh PC- 1211, FX-702 P, PB-100 ou OI. Port rem- 
boursé. Merci ! Ecrire à Correia Rui, 2 square Weber, 
51200 EPERNAY. 


E FX-601 P Casio datant du 12/82, px neuf : 
7 


prix ei 000 
Vincent Hell 1 rue de ll, 68560 HIRSINGUE. 


Etudiant recherche Casio FX-702 + interface K7 ou 
imprimante ou les deux pour un prix de 700 FF max. 
acter M. Philippe Croue, 9 allée des Vendanges, 
77350 LE MEE-SUR-SEINE. 
Achat épave HP-41 pr récupération composant. 
P., 44 rue A.-Sarraut, 78000 VERSAILLES. 
Etudiant passionné informatique recherche HP-41 + 
mod. Quadri (ou HP-41 CV) + lecteur de cartes + bat. + 
chargeur + prog. pr 1900-2 000 FF maxi. Faire offre à 
Cotret F., 1 square Jasmin Party 2, 78150 LE CHESNAY. 
Recherche bon samaritain donateur d'un PC-1500 ou 
autre. Merci d'avance. Faire offre à Schwebig M.-G., 29 
rue Rouge, 78310 MAUREPAS. 


£ 


à 





Bourdon, 45 avenue du Château, 91800 BRUNOY. 


Achète HP-41 CV + lecteur de cartes sans programmes. 
Faire offres à Guillon A., 6 rue Rivay, 92300 LEVALLOIS- 
PERRET. 

Recherche HP-32 moitié prix. Ecrire à M. Lucazeau, 38 
quai des Carrières, 94220 CHARENTON. 


4040. 
Chatton Versonnex, 01210 FERNEY VOLTAIRE. 


Etudiant, cherche généreux donateur d'une machine 

pour exercer ma passion inf. (port. remb. Bien sûr !). 

Grellet, le Tivoli n° 48, 04000 DIGNE. 

Ach. Apple 2 48 Ko, récent, + 2 mini disquettes 

+ imprimante, prix raisonnable. Contactez Michael 

Wegwtz, Pierrefeu, 06910 ROQUESTERON. 

Recherche toutes extensions pour ZX 81, recherche 

aussi programmes. Faire offre à Thierry Dorido, 13 rue 

Jean Rogissart, 08000 CHARLEVILLE MEZIERES. 

17 ans, lycéen démuni cherche généreux donateur ou 

ach. à bas prix un OI même déclassé, ou ne fonctionnant 

pas. Ecr. Bojaryn P., 3 rue Victor Hugo, 08000 CHARLE- 

VILLE-MEZIERES. 

Ech. moto Yamaha 1000 cm° 25 000 km, tbe avec bulle, 

eg Apple 2 + moniteur + imp. ou équivalent. Etud. 
s. Piacentini HR, la Galiotte allée des 

Pins, 13009 MARSEILLE. 


L'Ordi Individuel 


Lycéenne passionnée informatique mais sans argent, 
recherche généreux donateur OI de table, même en 
panne. Merci d'avance, Corinne Gansard, 42 allée des 
Restanques, 13016 MARSEILLE. 


Collégien à faible budget cherche ZX 81 avec MEV 16 Ko 
& Cie. Christophe Guilbot, avenue des Pégoulières, 
13124 PEYPIN. 


Ech. Orgue elect. d'appartement marque Lowrey mod. 
Festival (val. 10000 FF), contre Apple 2 avec mini- 
disquette. Fabbricino J.-C., 11 rue Joinville bt S, 
13600 LA CIOTAT. 


16 ans, futur informaticien, suis acheteur ordinateur prix 
raisonnable. Apple 2 me comblerait. Vincent Mades- 
claire, 7 rue du XX siècle, 14000 CAEN. 


Recherchons généreux donateurs de matériel, même 
hors d'usage (pocket, micro imprimante, moniteur, unité 
de disquettes). Etudiants aux moyens réduits. Frédérick 
Angot, 100 bd Winston Churchill, 14100 LISIEUX. 


Etudiants math désireux pratiquer inf., rech. donateurs 
(sociétés, revendeurs). Acceptons matériel déclassé ou 
défectueux. Contacter Gadeau C., 14 rue de la Garenne, 
17130 MONTENDRE. 


Cherche ZX-81 ou/et MEV 16 Ko pour création club. Ecr. 
Leclerc PH., 6, rue des Juifs, 18000 BOURGES. 


Lycéen recherche généreux donateur d'un ordinateur 
individuel (Apple, Commodore, etc) même en panne. 
Frais d'envoi remboursés si demandé. Claude Aubertin, 
Tart le haut, 21110 GENLIS. 


Je récupère tt le matériel Commodore même hors 
d'usage. Je vous rembourse le port. Legendre E., 35 rue 
des Champs Viaux, 21121 DAIX. 


Club en création, Bretagne, cherche donateur d'Ol ou à 
bas prix. Ecrire à J.-Y. Burlot, Kerbonelguy, St-Gelven, 
22570 GOUAREC. 


ZX-81 cherche 16 Ko MEV pour compléter ses idées et 
améliorer son ordinaire. S'adresser à Fébvre, F., 3 Cha- 
tels, 25000 BESANCON. 


Ach. ZX-81 avec ou sans ext. 16 Ko. Kaufmann J.-J. ou 
Sitbon D., Appeville dit Annebault, 27290 MONTFORT. 


Lycéen sans moyens cherche généreux donateur ZX-81. 
Ecrire à Eric Gimel, 14 ruelle des Pierres, 28400 NO- 
GENT LE ROTROU. 


Rech. TRS-80 mod. 1, n2 be, dans la région Toulousaine 
si possible. Faire offre à Torres À., 2 rue Philippe Feral 
31000 TOULOUSE. 


Lycéen, 16 ans, passionné d'informatique recherche 
généreux donateur d'OI. Toutes marques. Merci 
d'avance. Philippe Grand, 11 rue de la Cote Vieille, 
31150 GRATENTOUR. 


Cherche ZX-81, extension et programmes à petit prix 
pour coopérative scolaire (25 élèves) peu fortunée. Offres 
à B. Méric, école Marcel Pagnol Pate Cadaujac, 
33140 PONT DE LA MAYE. 


Urgent cherche pour collège sept. TRS-80 mod. 1 n2. 
Faire offre à M. Depondt, collège St-Paul, 10 rue de la 
Coutellerie, 34800 CLERMONT L'HERAULT. 


Centre jeunes en difficulté recherche donateurs O| pour 
initiation et pour E.A.O. Ecr. Directeur M.J.C, 11 av. 
Gros Malhon, 35000 RENNES. 


Cherche ensemble pour gestion petit fichier. Exemple 
TRS-80 avec disquette et imprimante. Prix max. 
8 000 FF. Crolard, « la Héraudière », 35520 MELESSE. 


SOS création atelier informatique jeunes de cadre asso- 
cition socio-culturelle communale recherche matériel. 
Faire offres urgent. Merci, Gonzales, 9 rue Hector Ber- 
lioz, 37250 MONTBAZON. 

Nous sommes un groupe d'une quinzaine d'enfants qui 
devons faire un camp d'été sur le thème informatique. 
Qui pourrait nous faire le don d'un OI (ZX, OI de poche 
etc). EEFD, 1 rue Emile Zola, 38100 GRENOBLE. 

Ach. ZX-81 ext. 16 Ko MEV. Px 600 FF. Raillar Y., Voie 
de Chade Ruy, 38300 BOURGOIN. 


Lycéen passionné, malheureusement sans ressources, 


cherche personne secourable, pouvant donner matériel” 


(même défectueux}. Avec chaleureux remerciements. 
Pouvez-vous contacter Fabrice Pascal, 4 rue du pré Joly, 
38500 VOIRON. 


Lycéen mordu d'informatique recherche généreux dona- 
teur d'un ZX-81. Merci d'avance. P. Truel, 6 chemin de la 
Revirée, 38700 CORENC-MONTFLEURY. 


instituteur cherche donateurs d'ordinateurs pour utilisa- 
tion en classe. Merci d'avance. San Martin Claude, école 
de Planchamp-Pied-de-Borne, 48800 VILLEFORT. 


Pour création club cherche généreux donateur OI TRS-80 
mod. { ou 3 Level 2 ou VGS ou Apple 48, 16, 32 Ko. 
Faire offre Ménard Ph., 17 rue du Mail, 49000 ANGERS. 


Etudiant rech. généreux donateur qui vendrait OI 
Apple 2, pour 1 000 FF. Même en mauvais état ! Merci 
d'avance. S'adresser à Nouvel R., 8 av. Balzac, 49400 
SAUMUR. 


Possesseur d'un Vidéo Génie, je recherche ts schémas 
d'ext. (poignées de jeu, light pen...). Plus particulière 
ment pour Génie 1, à défaut pour TRS-80. Benhamouda 
F., 9 rue de la Saintonge, 53000 LAVAL. 


Collégiens veulent créer club informatique cherchent 
généreux donateurs d'Ol (Apple 2, TI-99/4A, Vic 20 + si 
possible manuels + programmes. Ecrire à Jean Matin 
Leclerc, 485 rue Georges-de-la-Tour, 547 10 LUDRES. 


Urgent ! étudiant fauché cherche gratuit ZX, TI, HP, 
Apple même en mauvais état. D'avance merci. Lafosse 
L., 30 rue du 25° R.A., 54870 VILLERS-LA-CHEVRE. 


Centre de ressources informatiques et télématiques, de 
rencontres et d'initiation volontaire recherche matériel 
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informatique toutes marques, bon état. Ecrire au centre, 
19 rue de la Fontaine, 57000 METZ. 


Pour créer club informatique étudiants recherchons do- 
nateur de matériels en état. Merci de votre compréhen- 
sion. Ecrire à Dasilva, 119 rue Jean-Jaurès, 59160 
LOMME. 


Lycéen passionné mais sans moyens cherche personne 
ou société pouvant céder un O| à très bas prix ou 
gratuitement. Merci. Fred Delesalle, 120 chemin de 
l'Empire, 59230 ST-AMAND. 


Lycéen criblé de dettes recherche généreux donateur 
d'un OI en état de marche. Olivier Vansteene, 16 rue 
Charles-Longuet, 59430 SAINT-POL-SUR-MER. 


Recherche Apple 2 + en excellent état de marche avec 
ou sans moniteur. Prix max. 6 000 FF. Echange guitare 
électrique + ampli 8W contre TI-59. Vds TI-44 finan- 
cière (29/1/83) 150 FF. Ecrire à Gil Gruson, 161 rue 
d'Armentières, 59560 COMINE. 


Jeune lycéen sans moyens, mordu d'informatique. Cher- 
che généreux donateur d'un Vic 20. Merci. Frédéric Sol, 
43 bis rue de Grattières, 59600 MAUBEUGE. 


Ecole primaire cherche prêts ou dons de matériel infor- 
matique pour utilisation avec enfants. Merci pour eux. J.- 
M. Caléde, 2 rue de la Gare, 60110 ESCHES. 


Lycéen 15 ans, passionné d'informatique, cherche géné- 
reux donateur OI même hors d'état de marche. Philippe 
Muller, 19 rue Latour Prolongée, 60140 LIANCOURT. 


Lycéen 13 ans recherche généreux donateur d'un Ol ou 
OP (même hors d'usage). Toutes offres seront acceptées 
avec joie. Eric Constantieux, 29 rue Jean-Jaurès, 60700 
PONT-SAINTE-MAXENCE. 


Ech. M 280 Ko 48 Ko contre PC-1500 + CE-150 + 8 Ko 
ou ctre HX-20. Laribi M. 3 cité Lépine, 60870 RIEUX. 


Etudiant sans ressources cherche généreux donateur 
d'OI. Merci d'avance. Philippe Zimny, 50 rue Hélène- 
Boucher, 62100 CALAIS. 





“RoUr paséer- 
ANNONCE 


Offrez votre ord. trop ancien pour vous à des enfants en 
difficulté scolaire. Prog. lecture, calcul. Mariette, 13 rue 
Lapérouse, 62290 NŒUX-LES-MINES. 


Lycéen démuni ayant un vif intérêt pour inf. Cherche 
activement éventuel donateur généreux de n'importe 
quel système inf, Prise en charge du transport. Merci 
Er o Van Rijn Y., 253 rue Faidherbe, 62400 BE- 
THUNE. 


Etudiant cherche Sinclair ZX-81 + 16 Ko + accessoires 
pour 800 FF (pas plus). Outters N., 18 rue des Abrico- 
tiers, 66330 CABESTANY. 


Lycéens fauchés rech. généreux donateurs de ts maté- 
riels pour OI ou même OI, tt délabré. Ecr. à Buchmann S., 
4 rue Spiecmann, 67000 STRASBOURG. . 


Lycéen démuni cherche généreux donateur d'un OI (en 
état de marche). Frais d'envoi remboursés si demandé. 
Merci à vous. Répondez vite, ne m'oubliez pas. Ecr 
Brodhag C., 18 route de Mulhouse, 68170 RIXHEIM. 


Cherche DAI + si possible adaptateur N/B Secam par 
antenne. Faire offre à Dufourmantelle C., 27 D rue Sœur- 
Bouvier, 69005 LYON. 


Cherche Apple 2 ou Apple 3, plus si possible carte 
Secam. Faire offre à Dufourmantelle C., 27 rue Sœur- 
Bouvier, 69005 LYON. 


Ach. plaque du clavier de TI-58 (celle où il est inscrit la 
fonction 2nd des touches) 30 FF. Ou TI-58 hors d'état, 
mais avec cette plaque intacte 50 FF. Langenstein T., 8 
bis rue Martin, 69003 LYON. 


Cherche ZX-81 sans alim., sans clavier pour récupérer 
électronique. Faire offre à Caclin B., 85 rue Surville, 
69007 LYON. 

Cherche « Digital port interface » de graphie où équiva- 
lent. Contacter M. J.-P. Baléon, 79 chemin de Chante- 
grille, 69110 STE-FOY-LES-LYON. 


Lycéen fauché cherche généreux donateur d'un TRS-80 
mod. 1 n2 pour 1 600 FF max. (autres modèles du même 
genre bienvenus). Merci. Contacter Tatu N., 14 bd de 
l'Europe, 69110 STE-FOY-LES-LYON. 


Cherche TI-99/4A + cordon magnéto. Le tout inférieur à 
1 500 FF si possible. (Ceci dû à ma pauvre tirelire) de 
préférence sous garantie. Olivier Grunder, le Pré des 
Angles rue de Gerlingen, 70000 VESOUL. 


Etudiant dépourvu cherche OI à prix réduit. Merci aux 
généreux mécènes, Piotelat, 20 route de Demigny, 
71100 CHALON-SUR-SAONE. 


Etudiant 19 ans, cherche un Apple 2, 48 Ko + lecteur de 
disquettes, en DOS 3.3. Dispose de 7 000 FF. Réponse 
assurée. Ecrire à M. Ballot, en bout, 7 1700 TOURNUS, 


Etudiant en fac gestion cherche donateur généreux et 
compréhensif pour Ol ou OP épave ou non. Frais d'envoi 
remboursés. Besoin urgent, merci d'avance de tout 
cœur! S'adresser à Eric Visconti, 42 rue Coëffort, 
72000 LE MANS, 


Part. cherche deux Apple 2 hors service pour pièces. Très 
bas prix ou gratuit (500 FF l'un). Rembourse frais de port 
et d'expédition. Envoi ou écrire Lacoche P., 147 rue de 
Champagne, 73000 CHAMBERY-LE-HAUT. 


Appel aux mécènes : 150 apprentis 16 ans, vivant en 
foyer, sans finances, salaire 50 % Smig, cher. ZX-81 ou 
O!. Pour apprendre base indispensable pour futur, FJT de 
l'Erier, 79290 LA MOTTE-SERVOL. 


Cherche personne généreuse pouvant céder un TRS-80 


si possible en bon état. S'adrsser à Lafaye C. 8 rue 
Bertin-Poirée, 75001 PARIS. 


Etudiant cherche O| acceptant Basic. Prix max. 200 FF 
cause raison financière. Merci d'avance. François Villard, 
44 rue Sibuet, 75012 PARIS. 


Lycéen, 15 ans, rech. généreux donateur d'une unité 
centrale Apple 2 en bon état + 48 Ko. Ecr. à Damois À., 


| 27 rue Villa-Croix-Nivert, 75015 PARIS. 


Cherche généreux donateur d'un Apple 2 même en ruine 
ou d'un autre OI, Didier Loiseau, 61 rue des Entrepre- 
neurs, 75015 PARIS. 


Etudiant rech, Apple 2, b.e. si possible et prix raisonna- 
ble. J'accepte les donations. S'adresser à Cadrot B., 
167 rue St-Charles, 75015 PARIS. 


Rech. ZX-81 + 16 Ko, (si possible je voudrais payer à 
crédit). Accepte le fait que le matériel soit monté. SVP 
contacter Kasra Zamani, 14 rue Lesueur, 75016 PARIS. 


Ach. tout micro ordinateur hors service ou trop vieux (ZX, 
Apple, TRS, DAI, CBM, Vic-20, Atari). Faire offre à J.-M. 
Rottenberg, 48 rue Copernic, 75016 PARIS. 


Rech. cassette échecs et autres accessoires pour TI- 
99/4A à px raisonnable. Auvray A., 72 av. Rouget-de- 
Lisle, 76610 LE HAVRE. 


Cherche Apple 2 48 Ko à px raisonnable. Etudierai tte 
proposition intéressante. Faire offre à Dupray F., Greu- 
ville, 76810 LUNERAY. 


Jeune détenu, étudiant en informatique vue réinsertion, 
cherche généreux donateur ou vendeur à très bas prix 
d'OI de poche ou de table. Ecrire à Maurice Godeaux, 
10 quai de la Courtille, 77011 MELUN. 


Guillaume 13 ans, recherche généreux donateur d'un 
ordinateur en état de marche, frais d'envoi remboursés. 
Merci d'avance. G. Teissier, 33 rue de la Therouane, 
77178 ST-PATHUS. 


Jeune lycéen, 16 ans passionné d'inf. mais démuni 
financièrement, rech. un généreux donateur d'Ol (TRS- 
80 Vic 20, Apple 2...) tt état. Merci d'avance, Moritz N., 
11 rue de Pontoise, 78100 ST-GERMAIN-EN-LAYE. 


Jeune passionné informatique. Cherche généreux dona- 
teur Apple 2 ou TRS-80 mod. 2, muni si possible 
moniteur et lecteur(s) de disquettes. Ecrire à Eric Sachot, 
7 rue C. Saulnier, 78110 LE VESINET, 


Etudiant démuni cherche O1 (16 Ko MEV, ou plus) en état 
de marche. Merci d'avance au généreux donateur, Je me 
déplacerai pour le chercher. Mathieu Penel, Greffiers, 
78120 RAMBOUILLET. 


Cherche à louer 15 jours TRS-80 modèle 3 avec un 
programme « pilote ». Etudie toute proposition. Ecrire à 
Suze, 6 square Soltikoff, 78150 LE CHESNAY. 


Ach. OI même en mauvais état ainsi qu'imprimantes, 
écrans, claviers et unité de disquette pour notre club ESP 
micro. Disposons petit budget, Faire offre à Godard L., 
25 rue A.-Croizat, 78280 GUYANCOURT. 


Lycéen démuni, cherche Apple, OI ou OP quelconque 
+ télévision. Merci d'avance au généreux donateur. 
en Roumayat, 19 avenue Victor-Hugo, 78400 CHA- 
TOU. 


Cherche donateur généreux, acceptant de sacrifier 
Vic 64 pour un px de 2 500 FF. ecr. à Parseghian À., rue 
du Val-Joli, 78630 BURES. 


Etudiant ruiné cherche généreux donateur d'ordinateurs 
et de périphériques, même ne fonctionnant pas du tout. 
Ecr, à Tronche C., 13 route du Moutier-Béhost, 78910 
ORGERUS. 


Cherche personne désirant céder Apple 2 à étudiant 
nécessiteux. S'adresser à Martineau F., 7 route de 
Boville, 79330 ST-VARENT. 


Cherche TRS-80 mod. 1 n2, 3 500 FF max. Launay G., 
11 rue Leandri, 83100 TOULON. 


Cherche ZX-81 + 16 Ko, 850 FF max. Très urgent. Faire 
propositions à P. Chapelet, 90 rue Chante-Alouette, 
86130 JAUNAY-CLAN. 


Association s'occupant de jeunes en difficulté rech. OI 
en état de marche. Dons ou petit px. S'adresser à 
Association l'Aube, Mauvonne, 86160 ST-MAURICE- 
LA-CLOUERE. 


Cherche généreux donateur Sinclair ZX-81 pour m'initier 
eninf. Lafargue, 4 rés. Rieux, 91120 PALAISEAU, 


Cherche Apple + 80 col Péritel + carte 280 + logiciels 
scientifiques ou gestion. Pergod, 13 avenue du Parc, 
91130 RIS-ORANGIS. 


Lycéen rech. Goupil avec ou sans périphériques. Pour un 
prix de 4 000 FF, Merci d'avance. Moulins P., 49 rue du 
Port-au-Dames, 912 10 DRAVEIL. 


Vue création club initiation rech. OI tout type gratuit le 
plus comp. pos. même HS. Possibilité payer port. Merci 
d'avance. Ach. ext. ZX-81 16 Ko, 48 Ko. Faire offre à 
M. Boulay Ph., 268 rue A.-Blanc, 91220 BRETIGNY. 


Ach, comptant cash TRS-80 mod. 1, 2 ou 3 ou Commo- 
dore également unité de disquettes et imp. Urgent. 
re Carrier, 50 rue du Chemin-Vert, 92100 BOULO- 


Ach ZX-81, extension, imprimante, docs, petit prix. Marc 
Loupère, 15 rue Garnier, 92200 NEUILLY-SUR-SEINE. 


Recherche HP 97 en bon état de marché, même sans 
manuel, ni bibliothèque, ni transfo. Lise Bankir, 91 rue 
Hoche, 92240 MALAKOFF. 


Etudiant fauché passionné d'informatique, hélas ne pos- 
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sède rien, cherche généreux donateur ZX-81 où ZX80, 
même en mauvais état. Il y a sûrement un double emploi 
au fond d'un placard. J.-M, Hus, 7 villa Médicis, 92270 
BOIS-COLOMBES. 


Recherche ZX-81 avec extension 16 Ko et imprimante. 
Faire proposition à Joseph Gauthier, 82 rue Louis-Rou- 
quier, 92300 LEVALLOIS-PERRET. 


Cherche ZX-81 (complet et en état de marche). 450 FF 
max. et 16 Ko MEV 200 FF max, Faire offre à Brivet C., 
2 rue Bellini D 126, 92800 PUTEAUX. 


Ach, Atari 800, bas prix. Favier P., 26 rue Jean-Vaquier, 
93160 NOISY-LE-GRAND. 


Petit budget cherche ZX-81 + 16 Ko + K7 si possible 
pour 800 FF max. Si propositions s'adresser à Didier 
Laloum, 2 place de l'Ermitage, 93200 Saint-Denis. 


Suis passionné d'informatique mais je suis sans 

moyens, cherche généreux donateur d'OI (Vic-20, ZX- 

81). Merci d'avance, frais d'envoi remboursés. Ecrire à 

qe Verneoux, 26 rue d'Osseville, 93250 VILLEMON- 
LE. 


Cherche épaves de ZX-81. Kit raté. MEV 16 Ko hors 
d'usage. Frais d'envoi remboursés. Frenandes O., 71 av. 
des Iris, 93370 MONTFERMEIL. 


Lycéen 13 ans, mordu d'informatique, sans moyens, 
cherche généreux donateur pouvant offrir ordinateur type 
ZX-80, ZX-81, Vic-20 ou autre. Merci d'avance. Jean- 
Patrick Mascomere, 72 rue du 11-Novembre, 94700 
MAISONS-ALFORT. 


Cherche New Dos 80, version 2, avec documentation 
pour TRS-80 mod. 1 et cherche temps à louer sur 
Apple 2 + 2 disques + imprimante. Ecrire à Alain 
Chebroux, 1 Larris-Vert, 95000 CERGY. 


Ach. TRS-80 mod. 1 ou 3 avec un max. de périphériques 
pour 5 000 FF. Faire offre à Brami, 20 av. Paul-Valéry, 
95200 SARCELLES. 


Lycéen recherche Sinclair ZX-81 avec mode d'emploi. 
Prix maximum : 500 FF. M. Philippe Pusalte, 8 rue 
Massenet, 952 10 SAINT-GRATIEN. 


Lycéen recherche ordinateur individuel ZX-81 avec mode 
d'emploi, prix maximum : 500 FF. M. B. Coudert, 7 rue 
d'Argenteuil, 925 10 SAINT-GRATIEN. 


Cherche toute personne voulant léguer à bas prix son ZX- 
81 16 Ko (800 FF pris max.). Sinon échangerai vélo mi- 
course roues 650 (bon état) contre ordinateur précédent. 
Sonnet M. 9 rue Berthie, 952 10 SAINT-GRATIEN. 


Urgent ! Vds ou éch. deux oscilloscopes Metrix contre 
ord. TI-99/4A ou Vidéo Génie. Un cadeau en plus sera 
ts Kmafo M,, 4 allée J.-B.-Lulli, 94140 ALFORT- 
VILLE. 


Jeune collégien cherche personne voulant bien éch. OI de 
table contre Basic de l'ord. TO-7 1982 + une montre à 
quart en mauvais état, Frais d'envoi remboursés. Ecr, 
Eraad S.-P., 1 1 rue de Paris, 94220 CHARENTON. 


Cherche épaves d'ord. même irrécupérables très bas 
prix. Frais d'envoi remboursés. Ecr. Hojsan À., 3 place 
du Général-de-Gaulle, 95660 CHAMPAGNE /OISE. 


Etudiant démuni reprend tout matériel informatique, ma- 
chines à calculer tout tout tout même docs sous n'im- 
porte quelle forme ! Laurent Cavalière, 31 av. Hector- 
Otto, 98000 MONACO. 


Rech. d'urgence O| pour moins de 1 500 FF. Attends 
réponse. Merci (pas sérieux s'abstenir). Ecr. à Melet E., 
5 bd de Belgique, 99138 MONTE-CARLO. 


Belgique. Cherche Apple 2 Europlus de second main + 
programme « pilote » + moniteur. budget limité. Inté- 
ressé aussi par Apple 2 Europlus uniquement ! Contacter 
O. Cappeliez, 51 rue du Commerce, 7370 ELOUGES. 


Belgique. Rech. SX-Spectrum d'occasion en bon état à 
er Vantippen F., n° 9 Waterhoenlaan. 
MEISE. 


Belgique. Cherche TRS-80 mod. 2 48 Ko d'une année 
assez récente. Rudy Kremar, 26 av. Giele, BRUXELLES 
090 


Belgique. Centre santé mentale cherche Apple 2, dis- 
quette, prog. « pilote », moniteur pas trop cher. T. 
Compernolle, Gezonoheioscentrum Tervuurse Vest 62 
B300 LEUVEN. 


Luxembourg. Ach. ZX-81 + alim. + manuel + text. 
16 Ko + inv. vidéo + K7 [jeux fast load monitor + prgms) 
+ livres. Assembleurs pour 800-850 FF (port compris). 
Raskim L., 28 rue des Près, SOLEUVRE. 


Maroc. Recherche Ol hors d'usage (Apple, Vic). Contac- 
ter Noureddine Sekkaki, 17 villa les Hirondelles, CASA- 
BLANCA 01. 


Maroc. Si je ne reçois pas un PSI (n'importe lequel) au 
prochain Noël, je me suicide et gare au complexe de 
culpatilité ! Alors, personne ? Quel monde ! Adakt M. fac 
des Sciences, MARRAKECH. 


Recherche unité de cassettes et imprimante pour HP-41 
d Le prix. David Molcard, 02600 OEVRES-ET-VAL- 


Achèle module HRG pour ZX-81 400 FF maxim. Faire 
offre à M. D. Douheret, 101 av. de Cernuschi, 06500 
MENTON. 


Recherche imprimante pour Casio FX-702 P, type FP10. 
Cherche schémas pour extension et interface télévision. 
Philippe Drevard, 18 rue du Pilat, 07100 ANNONAY. 


Cherche boîtier et clavier Apple 2 ainsi que schémathè- 
que et documents techniques. Vds KIM 1 400 FF. 
Deshayes-Léwy, 41 bd Tiboulen, 13008 MARSEILLE. 


Recherche imprimante pour Apple 2 (location ou vente). 


M. Boris Tzaprenko, 53 Aribel-la-Parette, 13011 MAR- 
SEILLE. 
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Cherche modules d'application Solid-State logiciel pour 
T1/99/4A de préférence jeu et surtout échecs. André, 
rés. St-Théodore, 6 allée des Faisans, 13013 MAR- 
SEILLE. 


Lycéen fauché cherche donateur ou prix très bas d'un 
clavier alphanumérique complet ASC 2. Ecrivez-moi à 
Soleil A. pont Calada, chemin des Jardins, 13300 
SALON-DE-PROVENCE. 


Ach. extension MEM 16 Ko pour ZX-81. Maxi 150 FF. 
Gérard Hamon, Bourg-de-Plougras, 22780 LOGUIVY- 
PLOUGRAS. 


Achèterais imprimante Sharp CE 122 en bon état à 
400 FF max. Faire offre à Marc Boilloux, Chätillon- 
Guyotte, 25640 ROULANS. 


SOU, NS ——— — 
Rech, lecteur de cartes pour HP-41 CV, étudie toutes 
propositions, réponse assurée. Ecr. M. Fraysse J. 
26 rue St-Jean, 30230 CAISSARGUES. 

















beaucoup. Alain de la Torre, 25 Pic-du-Midi-d'Ossau., 
64230 LESCAR 


Cherche moniteur couleur be. 1 200 FF {très urgent). 
Méchen M. 45 rue Welschinger-Muttershoitz, 67600 
SELESTAT. 


Recherche généreux donateur pouvant céder mémoire 
48 Ko ou 64 Ko pou ZX-81. Weigel E., La Basette, 
68190 LABAROCHE. 


13 ans, recherche généreux donateur de tous matériels 
pour ZX-81 (imprimante, logiciels, haute résolution gra- 
phiquel. Ecrire à Hervé Cellard, 9 rue Jean-Racine, 
69780 MIONS. 
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Rech. CPU TRS-80 mod. 1 + clavier numérique 16 Ko. 
Faire offre à Goulois D., chemin des Aires-Parignargues, 
30730 ST-MAMERT-DU-GARD. 


Jeune lycéen fauché cherche généreux donateur de mo- 
niteur vidéo ou télé couleur muni de prise Péritel. Adres- 
sez vos propositions à Ducournau J., Brocas-les-Forges, 
40420 LABRIT. 


VGS 3003 cherche extension 32 Ko + prog. « pilote ». 
Corlaix, BP 855, 41008 BLOIS. 


Le poussoir ON/OFF de ma TI/59 est cassé. Je suis 
acquéreur de la pièce ou d'épave pour la dépanner. Minet 
L., 22 quai de la Fosse, 44000 NANTES. 


Je recherche pour TI-99/4A module d'occasion « exten- 
ted Basic » bon état de fonctionnement. Faire offre à 
Steux, 45 rue de Grandchamps, 44240 LA CHAPELLE- 
SUR-ERDRE. 


Achète module Basic étendu d'occasion bon état de 
marche pour TI-99/4A. Steux, 45 rue de Grandchamp, 
44240 LA CHAPELLE-SUR-ERDRE. 


TRS-80. Cherche interface et disque (ou les deux ou 
séparément). Cherche correspondant dans la région de 
Reims. Alix Jaic, 8 bd Carteret, 51 100 REIMS. 


Deins, XLR, PSS 
Recherche imprimante Seikosha GP 100 graphique prix 
inférieur à 1 500 FF. Nicolas Ségal, 11 rue Aristide- 
Briand, 51350 CORMONTREUIL. 


LEA BON EEE D AA Eee 
Recherche interface + imprimante pour Sharp M-Z80K. 
M, Gall, 3, rue du Cornillet-Val-de-Vesle, 51400 Mour- 
melon-le-Grand. 


RE ee enset 
Collégien recherche imprimante ou différents périphéri- 
ques pour ZX-81. À très bas prix. Pierre-Yves Hardouin, 
14 domaine Ste-Croix, 53260 L'HUISSERIE. 


OO 
Cherche ext. MEV pour TRS-80 mod. 1, niv. 2. Prix max. 
1 300 FF. Cherche aussi prog. initiation Basic K7 en 
français et autres. Regnier J.-J, 54420 SAULXURES- 
LES-NANCY. 


OR mme 
Ach. ext. mémoire 32 Ko MEV et cassettes jeux (pour 
ZX-81). Faire offre à Thierry Malick, 7 allée des Iris, 
57530 COURCELLES-CHAUSSY. 


DS SEP ESS 
Collégien passionné d'informatique et s'étant ruiné pour 
PHC-25 Sanyo, recherche généreux donateur d'un moni- 
teur type SG-12 ou équivalent (100 FF max.) noir et 
blanc ou couleur (de préférence). N. Dubois, 9 rue Dr- 
Ringeisen, 57650 FONTOY. 


LUE? JP HAERE RUN RARES 
Etudiant BTS cherche extension MEV 16 Ko pour ZX-81 
gratuit ou 250 FF max. Ecrire à F. Gonzalez, lycée 
technique Hayange, 57701 HAYANGE CEDEX. 




















Cherche schéma ou interface de branchement pour Loga- 
bax LX180 à CBM 8032. M. Jochem, 14 rue de la gare, 
57730 VAMONT. 


Etudiant possédant HP 41 CV cherche mod. horloge 
(300 FF max.) + module jeux (150 FF) + module finance 
(150 FF) imprimante HP-821 62A (750 FF) + HP-IL 
(300 FF) + accus + chargeur (150 FF). M. Thoor, 72 rue 
Gustave-Delory, 592 10 COUDEKERQUE-BRANCHE. 


Urgent ! Cherche poignée de jeu type Atari compatible 
TRS-80 mod. 1 niv. 2 notice. Préciser état, date d'achat 
et prix d'occasion. E. Piérard, 8, rue Chopin, 59880 
SAINT-SAULVE. 


Rech. carte CPU 8080 avec 8255 type DCE microp. (DAI) 
ou HB (Heathkit). Florquin C., Hameau de la Petite- 
Hollande, Deulemont, 59890 QUESNOY-SUR-DEULE. 


Collégien pauvre et passionné cherche ext. 8 ou 16 Ko 
pou VIC 20 et un moniteur couleur. Ecr. à Delrieu O., 
Rond-Point d'Aumale-le-Lys, 60260 LAMORLAYE. 


Recherche carte haute résolution graphique nb 
384 X 192 CHR-80 pour TRS-80 mod. 1 48 Ko MEV. 
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Rech. imprimante pou ZX-80 marque Sinclair ou autre. 
Ecr. à Trochain, Lunaparck P., 72800 LE LUDE. 


Rech, pour CBM 4016 l'interf, sonore MTU ainsi que la 
double unité de disquettes. Blacque-Belair Y., 35 rue de 
l'Arbalète, 75005 PARIS. 


Cherche clavier pou ZX-81 moins de 200 FF. Ecr. à 
Tournigant C., 50 av. Bosquet, 75007 PARIS. 


Ach. télévision couleur 36 CM maxi avec prise Péritel. 
M. D. Chaparro, 6 rue Clément-Marot, 75008 PARIS. 


Cherche interface CBM/Logabax pour connecter impri- 
mante LX180 + mini disquette série 4000 ou 8000 à 
prix intéressant. S'adresser à Eric Mellano, 90 avenue 
Parmentier, 75011 PARIS. 


ms 
Urgent cherche imprimante Epson où Oki Microline avec 
interf, Apple pour un prix max. 2 000 FF (réponse assu- 
rée). é à Ber L.-B., 4 passage Rochebrune, 75011 
PARIS. 


TS ———— 
Recherche moniteur couleur RVB ou autres moniteurs. 
Egalement télévision + prise Péritel. Serge Van Godtsen- 
houen, 142 rue Picpus, 75012 PARIS. 


Cherche ext. et lecteur de disquettes pou VGS. Faire 
offre à Phanhuy, 27 rue Ledion, 75014 PARIS. 


Etudiant rech. pour Apple jeu + carte intég. et évent. 
moniteur couleur ou carte Secam à prix intér. Kaplan P., 
87 rue de Javel, 75015 PARIS. 


Ach. tout matériel utilisable sur ZX-81 + 16 Ko. Ecr. à 
Perez V., 112 rue Truffaut, 75017 PARIS. 


Pour PC 1500 ach. int. K7 imprimante casio, prix 
max.800 FF, F. Campagne, 130 bd de Clichy, 75018 
PARIS. 


AO — 
Faute de télé couleur je ne peux faire marcher ma TI 
99/4A. Qui me viendra en aide gratuitement ou 100 FF 
max. Ecr. à Sile M. 15 rue Jules-Romain, 75019 
PARIS. 


OS 
Ach, système d'entrainement Picots à écartement varia- 
ble pour Microline 80, périphériques pour TRS-80 
mod. 1 (prog. « pilote », ext. imprimantes) et configura- 
tion complète Apple. Maurice, 31 rue des Chaufourniers, 
75019 PARIS. 


JON FANS 
Jeunes lycéens ayant réussi à acheter un OI cherchent 
télévision sortie Péritel ou moniteur couleur gratuit ou 
bas prix. Ecrire à S. Bailly, 114 rue de Reims, 
76000 ROUEN. 


Cherche extension affichage 40/80 pour Vic 20. Ac- 
cepte toutes offres concernant Vic-20, Réponse assurée. 
Fernand Bougon, 17 rue Arthur-Rimbaud. 76120 
GRAND-QUEVILLY. 


Ach, carte langage Pascal interf. IEEE unité de mini- 
disquettes sur contrôleur imprimante Seikosha 100. 
Delamare C., 10 bd Dumont-d'Urville, 76120 GRAND- 
QUEVILLY. 


Cherche doubleur de densité pour TRS-80 mod. 1. 1 niv. 
2. S. Cattan, rue Dr-Roux, Mont-Vitot, bât. D2 
76260 EU. 


Collégien 15 ans, rech. tout matériel pour VIC-20 (logi- 
ciels, accessoires.) à bas prix. Faire offre à Riou L., 
5 rue Michelelet, 76600 LE HAVRE. 


Cherche télévision ou moniteur couleur ayant la prise 
Péritel. Pas plus de 1 200 F en bon état. Jeune lycéen 
démuni, Frais de transport remboursés. Ecr. à M, le 
de 250 avenue de la Forêt, 77 190 DAMMARIE-LES- 


Ach, pour HP-41 module temps et PPC-MEM avec doc. 
complète. Faire offre à Bondu J.-P., 1 allée des Jonchè- 
res-, domaine Croix-Marie, 78121 CRESPIERES. 


Rech. pour Apple 2e imprimante avec ou sans interf. 





















































progs., gestion, comptes personnels, jeux divers, carte 
musique, modem. SCI, « Les Brindilles », 23 route des 
Suisses, 78170 LA CELLE-ST-CLOUD. 


Ach. ext. VIC 20, 3 Ko env. 150 à 200 FF. Schwebig G., 
20 rue Rouge, 78310 MAUREPAS. 


ATOS LOUE, SN MORE — 
Cherche occasion. Exatron Stringy disquettes bon état 
adaptable TRS-80 M.I. Level, 2. Debry H., 34 rue de la 
Clie, 79000 NIORT. 


SRE res 
Cherche pour VIC 20 cart. super expander et prog. AID 
ou autres cartouches de jeux, ext. de mémoire 8 Ko. 
Faire offre à M. Brosse C., allée des Fousserrettes, 
Montamisé, 86360 CHASSENEUIL-DU-POITOU. 


ZX-81 rech. ext. mémoire 16 Ko plus ZX Printer, plus 
alim. 1,5 amp., pour le prix de l'ensemble 700 FF ou bien 
séparé 300 FF pour 16 Ko, 300 FF pour ZX-P et 100 FF 
pour alim. Koch S., 29 rue Noirpré, 88530 LETOLY. 


Cherche module temps 150 FF. Module jeu 100 FF pour 
HP-41. Lambert, station Total, route de Paris, 
89700 TONNERRE. 


Recherche pour Sinclair ZX-81, cassettes utilitaires 
{ZXAS, ZXDS) et jeux (Othello). Prix réduit. PC 1500 
cherche club et toute documentation (achète ou éch.) et 
achète table traçante (- 1200 FF). Marc Clauequin, 
4 rue Forêt Andelhans, 90400 DANJOUTIN. 


Rech. prog. « pilote » sans contrôleur pour Apple 2 + 
carte 80 C convenant pour Visicalc. Monnier G., 13 rue 
de Tourville, 91160 LONGJUMEAU. 


Urgent ! cherche lecteur(s) de disquette pour Apple 2. 
Ecrire le plus rapidement possible à Yves-Marie Bourlier, 
17 quai Alphonse-Le-Gallo, 92 100 BOULOGNE. 


Recherche imprimante Casio FP 10 était impeccable avec 
manuel pour moins de 150 FF (indiquer date d'achat) + 
rouleaux de papier. Ecrire à F. Bonard, 48 av. du Bois, 
92190 MEUDON. 


Cherche pour mon ordinateur, le généreux donateur d'un 
moniteur ou d'une télévision noir et blanc pour un pauvre 
lycéen. Prix max. 200 FF expédition à ma charge. Ecr. à 
Delagausie, 4 sentier des Jardies, 92190 MEUDON. 
Ach. poignées de jeu pour Apple 2 (bas prix). Faire offre 
avec description du matériel et prix à Stan Rolland, 
35 av. de Ste-Foy, 92200 NEUILLY. 


Cherche deuxième unité de minidisquette. Faire offre à 
Laffont P., 11 rue St-James, 92200 NEUILLY-SUR- 
































Cherche à acheter imprimante ZX-81 500 FF. Faire offre 
à En 38 rue de la Porte-Jaune, 92210 ST- 
CLOUD. 


Ach. magnétophone bon état avec les prises : Mic-Ear- 
Remote de marque japonaise (cause compatibilité avec 
TI-99) pour moins de 150 FF. Urgent, contacter Tristan 
Laubaune, 56 rue Ernest-Renan, 923 10 SEVRES. 


Rech. clavier pour OI, toute marque, tout état. Faire offre 
à M. Lecroart, 21 rue Jean-Bourguignon, 92500 RUEIL- 
MALMAISON. 


Possède VIC-20 cherche adaptateur PS 2000 pour avoir 
Vic en couleur sur télévision Secam. Ach. tout matériel et 
logiciel se rapportant à Vic. Ach. télévision PAL couleur. 
Faire offre à Sadaoui P., 4 bd M. Gorki, 93240 STAINS. 


Lycéen passionné d'informatique et complètement fau- 
ché cherche généreux donateur d'un mod. 4 Ko pour PC- 
1500. Ecr. à Gremaud, 5 av. Pierre-Allaire, 94340 JOIN- 
VILLE-LE-PONT, 


Lycéen passionné d'information, cherche généreux do- 
nateur télévision couleur + sortie Péritel ou interface PAL 
ou Secam pour TI-99/4A. Port remboursé. Didier 
Dubois, 26 avenue Berlioz, 93420 VILLEPINTE. 


Lycéen cherche pour ZX-81 : mémoire 16 Ko, schéma 
extension, programmes ou tout matériel pour cet OI (bas 
prix). Ecrire à Fouques Dominique. 32 chemin des Saus- 
saies, 95150 TAVERNY. 


Cherche pour Apple 2 + unité de disquette 2 avec 
contrôle, carte, langage, listing désassemblé (com- 
menté ?) de la MEM À, le soft et tous programmes. 
Philippe Ramé, 20 avenue George-Sand, Baillet-en- 
France, 95560 MONTSOULT. 


Allemagne : pour TI-99/4A cherche ext. mémoire 32 Ko 
et petits matériels. Mbaias Th., Kurfürstenstr. 61, D- 
5560 WITTLICH. 


Autriche : cherche imprimante FP 10 pour FX-70 2P. Si 
possible à très bas prix. Merci. Mon adresse : Baddou 
Youssef, Hasenauerstr 13 Richard-Kralik Platz, 1, 
1180 WIEN. 


Belgique : étudiant démuni passionné d'inf. cherche 
imp. pour Vic 20 (avec ou sans int.) et o non TV Pal à prix 
très E Merci. S'adresser à Renier A., 7 av. A.-Mahiels, 
4020 L9. 


Suisse : vds ou échange ordinateur pour jeu TV Elektor + 
ext. 45 jeux (6/1982). Contre imp. GP 100-250, OK 
180-82 Centronic. Val. ordi. 3 000 FF. Constantin D., 
rue de l'Eglise 14, 2800 DE LEMONT. 









































Re EE en noir arr aide nes mon fr 
Vends TI-58 + alimentation + module de base. Le tt 
400 FF (ach. en sept. 81). Peu servi. Inigo Xanez P., 8 
rue de l'Arquebuse, 02200 SOISSONS. 

Vds TI-59 + PC-100B (oct, 78) avec accessoires d'ori- 
gine + 120 cartes mag. + rx papier therm., + prog. 
divers. 1500 FF. Dermy M., 4 rue Chevalier-Rozé, 
13300 SALON-DE-PROVENCE. 

Vds Sharp PC-1500 + CE-150 + 8 stylets et 10 rou- 
leaux papier, neufs + 2 manuels en français. Ach. le 
17/06/82. avec mallette de transport et adaptateur. Px. 
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3 000 FF. David Frédéric, 54 av, de la Côte Bleue, 13960 
SAUSSET-LES-PINS. 


Vds TI-58 + module de base + chargeur manuel (7/81) 
tbe, 350 FF, module maths (100 FF), PC-100C + rou- 
leaux papier (7/82) be, 500 FF. Brachet, 8 rue Pasteur, 
17800 PONS. 


Revends, cse PC-1500, Casio FX-702 P (fév. 82) tbe + 
manuels + divers prog. au px net de 1 000 FF. Faire offre 
à Ceccoli J.-L. 2 rue Dominique Fabian, res. de la Grotte, 
20000 AJACCIO. 


Vds Sharp PC-1500 + CE 150 (oct. 82) + magnéto 
cassettes Sharp neuf + doc. + stylos + prog. jeux. Px 
4 400 FF à débattre. S'adresser à M. Procureur M, 51 
rue J.-J. Rousseau, 21000 DIJON. 


Vds PC-1211 (4/81) + interf. K7 CE-121 + trois ma- 
nuels tbe, px 800 FF. Le Borgne, 43 rue À. de Bretagne, 
22000 SAINT-BRIEUC. 


Vds TI-58C be (10/9/82) + module base 5000 pas + 
125 prog. + prog. jeux + livre prog. et méthode d'ap- 
prentissage. Px. 500 FF. Chamassé E., 3 bis rue des 
Chalets, 25000 BESANÇON. 


Sacrifié HP-41 CV + lecteur + 60 cartes + chargeur + 
nbx prog. dont math 1A (juil. 81} + synth. prog. Px 
3000 FF. Enout A. 48 rte de la Saussaye, 27370 
SAINT-PIERRE-DES-FLEURS. 


Vds HP-41C (10/80) avec quatre mod, MEM + accus. + 
chargeur + mod. piles + livret explicatif + ts les articles 
de L'OI sur la programmation synthétique et « calcula- 
trucs-programmastuces ». Grenet P., 1 rue de Bruxelles, 
28110 LUCE. 


Urgent ! cse achat OI, vds HP-41 C (9/79) avec housse, 
accessoires et nbx prog. Excellent état, px 1 000 FF. Ecr. 
Godec, 2 rue Jules-Lemaitre, 29200 BREST. 


OR CR SEE ER 
Cse HP-41 CV, vds HP-34 (oct. 81). Etat neuf + manuels 
util, fonctions solve et intégrate. Px 700 FF (neuve 
1150 FF. Fraysse J., 26 rue St-Jean-Caissargues, 
30230 BOUILLARGUES. 


Pa LEA A LECPESEENEERE CEE RE EEE 
Vds TI:59 +imprimante PC-100 C + chargeur + mod. de 
maths + manuels progs. maths et jeux. Matériel très peu 
servi (1/80). Ecr. à Tourneur L., 20 av. François-Verdier, 
31170 TOURNEFEUILLE. 


Urgent vds PC-1211 (5/81). Très peu servi. Px 600 FF. 
Blaya P., « Les Pétunias » 306 rte de Seysses, 31300 
TOULOUSE. 


SE 
Vds Casio 702 P + FA2 + FP10 (4/82) + 15 rouleaux. 
Le tt en tbe pour 1 500 FF. Ecr. à Dupeyron D., 86 av. 
G. Clemenceau, 33400 TALENCE. É 


Vds Casio FX-702 P (15/6/82) + interf. K7 + magnéto 
Philips D6600 (prise télécommande). Achetés 4/9/82. 
Le tt en état neuf ds emb. d'origine + manuels + livres 
PSI, pour 1 700 FF. Ecr. à Enjalbert T., 7 rue Marceau, 
34000 MONTPELLIER. 


Vds Sharp PC-1211 + imprimante CE 122 (4/82) + 
livres + programmes. Px à débattre vers les 1 400 FF, + 
Chess Challenger 7 : 500 FF. Pothelune F., 6 rue Ana- 
tole-France, 37210 VERNOU/BRENNE. 


Vds PC-1500 + 4 Ko CE-151 + imprimante CE-150 + 
nbx prog. (jeux math). Matériel acheté le 7/8/82. Px 
4 000 FF à débattre. Ecr. à Trouvin P., 8 rue du Berthet, 
38290 VILLEFONTAINE. 


Vds HP-41 C + 1 MEV + 1 X functions (5/81 et 
71/10/82). Emb. d'origine + manuels. Px 2 000 FF. M. 
Cormier, « Vinson » vert, 40420 LABRIT. 


Vds parf. état HP-41 C + Quadram 1 350 FF, impr. 
82143A (2/82) + acc. + chargeur + 16 rouleaux. Le tt 
Î rs FF par. état. Lesur E., 45 rue du Foix, 41000 
BLOIS. 


Vds TI-59 (juin 80) parfait état avec 2 chargeurs + nbx 
progs. + cartes + manuel + articles concemant 1 
58/59 + programmez les TI-58/59, Le tt 600 FF, 
Martin P., 30 rue du Port-Durant, 44300 NANTES. 


4000 FF : PC-1500 (5/82) + CE 150 (impr. interf. 
5/82) + CE 155 (8 Ko, MEV) + manuels + emb. 
d'origine + 10 rouleaux papier + 5 feutres (4 couleurs) + 
divers progs. + divers access. Le tt en tbe. Ramefison, 
17 rue Suisse, 44000 NANTES, 


AA RL insasepes Aer M RENE mener 

Vds HP-41 C (9/81) : 1 000 FF + lecteur cartes (11/81) 

+ 60 cartes : 1 000 FF + deux mod. MEV : 350 FF + 

imprimante HP 82143A : 1 500 FF (2/82). Vendu sépa- 

be ou le lot 3 600 FF. Poisson C. Le Plessis 44630 
LESSE. 


Vds pocket HHC Panasonic HR1400 + étui + Basic + 
piot CR 4 couleurs. Acheté en sept. 82. Tbe Davy 
Claude, 6RC ECS TRS quartier Valmy 45 160 OLIVET. 


Vds Casio FX-702P (12/82) + progs. + housse + doc., 
tbe. Ecr. Rossignol M., 54 rue de Paris, St-Père/Loire 
45600 SULLY-SUR-LOIRE. 


A vendre ordinateur HP 10 avec cartes magnétiques 
module mathématique et interface (nov. 1972). Px à 
débattre. S'adresser à Pierre Hervé Berger, chemin des 
Sources, 50200 COUTANCES. 


Vds 71-59 (7/81), état neuf + accessoires. Px 900 FF. 
Ecr. à Evrard E., 141 bd Emile-Zola, 54520 LAXOU. 


Vds Casio FX-702P (oct. 82) et interf. cassette FA-2 
(jan. 83). Px 1 000 FF, cse dble emploi. Waerzeggers B., 
58 rue de Lacroix-Mitta, 54600 VILLERS-LES-NANCY. 
Vds PC-100C + un rouleau papier + manuel 90 OF. 
Cherche progs. pour VGS. Grandjean D., 46 bd Ney, 
54700 PONT À MOUSSON. 

Vds TI-59 (janv. 81] module de base + module de jeux, 
manuels, adaptateur, chargeur, cartes progs (jeux, naw- 
gation). Très peu servi. Px 800 FF. Lacroix J.M., TRI, 
CCS-EFF, BP 64, 57404 SARREBOURG. 


Vds HP-41 CV (1/82) + imprimante 82143A + lecteur 
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optique, deux jeux de batteries + rouleaux papiers. 
Ensemble ou séparément. S'adresser à Carton C., 199 
rue Victor-Hugo, 59116 HOUPLINES. 


Vds Casio FX-702 P + interf. FA2. Le tt encore ss 
garantie (1/83). Px 1 100 FF. Dufour, 23 rue du Cdt 
Chaumonot, 59158 MORTAGNE. 


Vds Casio FX-702 P + Interf. K7 FA2 + manuel d'utilisa- 
tion + bibliothèque de progs + cassette de jeux. Matériel 
neuf. Px 1 100 FF. Ecr. à Cordier B., 18 rue Thiers, 
59530 LE QUESNOY. 


Vds Sharp PC-1500 (mai 82) neuf + manuel (progs. et 
instructions) + housse + gabarits + dictionnaire de 
Basic + n° 1, 2, 3 et 4 Trace. Px : 1 800 FF, RaoultR., 
31 rue St-Exupéry, 59810 LESQUIN. 


Vds FX-702 P + FA2 + FP 10 + rx papiers. Date 
d'achat : début 82. Tenez-vous bien, le tt pour 1 200 FF. 
Ecr. à Merlin O., 14 rue Carnot, 62600 BERCK-SUR- 
MER. 


Vds TI-58 (juin 80) complète : manuels, cartes etc., + 
divers prog. math., physique. Le tt 300 FF. Ecr. à 
Gervon, 34 rue Bansac, 63000 CLERMONT. 


Vds TRS-80 Pocket + interf. K7 + imp. CE-122 (81) + 
magnéto K7 + 8 K7 + accessoires. Px 1 800 FF. 
Burckle, 2 rue d'Istambul, 67000 STRASBOURG. 


Vds TI-58C avec accus neufs (déc. 79). Le tt avec 
emballage d'origine 450 FF. Stierer, 2 rue des Merles, 
67110 GUNDER SHOFFEN. 


Vds TI-58 + module de base + module Stat avec 
chargeur, manuels. Le tt en parfait état (3/80). Px 
550 FF. Ecr. à Pezzini A. 2 rue de l'Ecole, 67270 
SCHWINDRATZHEIM. 


Urgent cède TI-58 C, neuve, achetée (6/82), peu servie, 
donc affaire à saisir avec manuels + chargeur + module 
+ nbx progs. ainsi que emballage d'origine + cours de 
programmation. Fritschy, 24 rue des Alliés, 68400 RIE- 
DISHEIM. 


Vds Sharp PC 1500 + imprimante, interf, K7 CE 150 
{mai 82). Px 3 500 FF. Guillermier, 41 rue de la Balme, 
69003 LYON. 


Vds Casio FX-702 P (déc. 81) + interf. K7 FA2 (juil. 82) 
+ piles + deux K7 de progs et autres nbx + notices et 
étui rigide, ds emb. d'origine, cse achat OI. Le tt très peu 
servi : 1 100 FF, Reboud O., 30 rue L. Thevenet. 69004 
LYON. 


Vds Sharp PC-1500 de nov. 82 tbe : 1 200 FF. Berger 
J.-C., 7 place d'Helvétie, 69006 LYON. 


Vds PC-1211 Sharp + imprimante interf. K7 + manuels 
(août 82) 1 200 FF. Urgent ! Reymond C., 40 rue Emile- 
Combes, 69008 LYON. 


Vds Casio FX-702 P. + interf. K7 FA2 (11/82) + 
imprimante FP10 (12/82) + 1 K7 prog. jeux : 1 750 FF, 
magnéto K7 (11/82) : 400 FF, livre « à la découverte du 
702 » : 60 FF. Garnier J. Chemin-de-Combe-Louve, 
69360 SIMANDRES. 


Vds Sharp PC-1211 (4/81) + CE 121 (5/81) tbe 
750 FF. Godin L., rue Godin, 59500 DOUAI. 


A vdre O.P. HP-41 CV (déc. 82) très peu servie, tbe. 
Vendue avec manuels, feuilles de programmation, em- 
ballage d'origine. Px : 1 900 FF. S'adresser à Charles L., 
Le Caron Pallud, 73200 ALBERTVILLE. 


Vds Casio FX-702P (8/82) + FP-10, emballage d'ori- 
gine, état neuf, encore ss garantie + progs. Ts les n°° de 
l'O.P. cédés avec). Px 1 550 FF. Pilut S., « Au Quart » 
Archamps, 74160 ST-JULIEN-EN-GENEVOIS. 

Vds TI-58 C (12/82) mod. base + prog. + charg. + 
manuel + facture, tbe, très peu servi. Px 400 FF. 
Lepoutre F., 1 ter allée des Cyclamens, 74200 THO- 
NON-LES-BAINS. 

Vds TI-57 (01/83), px 200 FF. Vds Sharp 10 3100, px 
700FF à débattre + cassette anglais, français compris. 
Pacaut M.-H,, 171 rue de la Convention, 75015 PARIS. 
Vds HP-41 C (3/83) + deux modules mémoire + lecteur 
de cartes + chargeur + bib électronique + bib math + 
nbx progms. 2 900 FF. Legardeux M., 4 villa Croix- 
Nivert, 75015 PARIS. 


Vds PC-1500 + CE 150 + CE 155 Sharp (sept. 82) état 


neuf { progs. Px 4 200 FF. Carré, 115 rue de la Conven- 
tion, 75015 PARIS. 


Urgent vds cse double emploi TI-58 C, px 450 FF. De juin 
82, parfait état. De Noaillat C., 21 rue Letellier, 75015 
PARIS. 


Vds TI-99 + imprimante PC 100C (3/80) + module de 
base + module maths + 50 cartes magnétiques + 
rouleaux papier thermique + chargeur + housse + 
manuels, tt en tbe : 1 600 FF. Garcia, 48 rue Guy- 
Moquet, 75017 PARIS. 


Urgent ! Groupe amis vd quatre PC-1500 Sharp (fin 82). 
Px : 1 800 FF, état neuf. Le Cocguen V., 2 rue Duc, 
75018 PARIS. 


Vds HP-41 C (1982) + lecteur + module quad., px : 
3000 FF. HP 67 (1980) +biblio., maths + jeux, px. : 
1 qe FF. Eginer S., 3 rue des Lilas, tour Orient, 75019 
PARIS, 


Cse dble emploi vds TI-58 C (11/80) + imprimante PC- 
100 (1/81) + module de maths (3/81). état neuf, très 
peu servi (en détail 350 FF, 1 000 FF, 100 FF). Le tt : 
1 350 FF. Ung Seng Por, 5 rue Duvergier, 75019 PARIS. 
Vas Casio FX-702 P (1/82) + interf. K7 FA2 (06/82) + 
impr. FP-10 + rix pap. (mai 82) + K7 progs. jeux. Val. 
2 700 FF, vendu 2 300 FF. Carpentier L., 17 rue Plan- 
chat, 75020 PARIS. 

Vas 1 000 FF Sharp PC-1211 + imprimante CE-122 + 
deux livres PCI + manuels. Comme neuf (12/81). Fayon 
P., 42 rue Pixerecourt, 75020 PARIS. 
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Vds PC-1251 (mars 83) avec housse, le mode d'emploi. 
Le tt 1 200 FF. Doutrelon Y., 86 rue de Vaux Livry-sur- 
Seine, 77000 MELUN. 


Urgent | vds Sharp PC-1211 (81) + CE 121 + varia- 
M) tt 650 FF. Chevet, 65 av. du 27-Août, 77400 
LAGNY. 


Vds Casio FX-702 P (1/82) + FA2 interf. K7 (12/82) + 
doc. Px 1 100 FF. Festaud M., 56 rue de la République, 
78100 ST-GERMAIN-EN-LAYE. 


Vds Casio FX-702P (6/3/82) + FA2 (25/11/82) + 
FP10 (28/12/82) + manuels + pochettes, Bon état, Px 
1400 FF. Breton E., 8 rue Diderot, 78100 ST-GER- 
MAIN-EN-LAYE. 


A vendre TI-58 C d'avril 80 avec module de base et 
manuels, Très peu servi. Px 450 FF. Benbassat D., 7 
parc Talbot, 78130 LES MUREAUX. 


Urgent ! vds cse Bac C, PC-1211 tbe (juin 81) + inter- 
face CE 121 (idem) + livres. Le tt pr, 900 FF + K7 en 
cadeau. Faites vite s.v.p. les exams. arrivent. Cotret F., 
square Jasmin, Parly 2, 78150 LE CHESNAY. 


Vds Sharp PC-1500 + imprimante CE-150 (déc. 82). 
Peu servi : 3 200 FF. Facilité de paiement. Kostic A., 21 
les Nouveaux Horizons, 78310 ELANCOURT, 


Vds cse dble emploi Casio FX-602 ss garantie (11/82). 
Vendu avec biblio. de progms. et notice. Px 750 FF. Yann 
Mabil, 29 chemin des Vignes, 78430 LES CLAYES- 
SOUS-BOIS. 


Vds TI-59 (9/78) + module statistiques, emballage 
d'origine. Px 800 FF. Philippot Y., 2 rue A. -Messager, 
78390 BOIS D'ARCY. 


A vdre Sharp PC-1500, acheté en sept. 82. Px 1 900 FF 
Gasquerel P., 536 rue du M. Leclerc, 78670 VILLEN- 
NES-SUR-SEINE. 





Vds TI-59 (juil. 80) + base + cartes magnétiques + 
revues. Px 850 FF. Vds Sharp PC-1211 (1/81) extended 
+ CE 121 + K7 : 850 FF. Poulin C., 7 bis rue Mozart, 
78800 HOUILLES. 


Vends Casio FX-702 P (8/4/82) + int. K7 + 4 piles + 
nbx progs sur K7. Etat neuf : 1 200 FF. Guillemain ©, 
rue des Chénes, 85310 NESMY. 


Vds HP-15C, cse dble emploi ss garantie, (ach. jan. 83), 
état neuf, Px 1 000 FF. Toullat, 8 rue du Versant Ouest, 
86000 POITIERS. 


Vds TI-58 C (1/80) : 400 FF, PC-100 (3/80) : 800 FF. 
TI-58 C + PC 100 B + module de maths : 1 000 FF. 
‘Pothet D., 16 rue de Corgnac, 87100 LIMOGES. 


Vds HP-41 CV (7/81) + doc. + deux modules math stat 
+ dx papier + impr. Px : 3 000 FF, Nonque A., 4 square 
Grousset 91000 EVRY. : 


Vds TI-59 (1/82) 70 FF, avec 60 cartes vierges et 12 
prams, ds boitier d'origine. Peu servie et excellent état. 
Gobbi L., 3 allée du Boquetteau, 91000 LISSES. 


Vds PC-1211 (5/81) + CE 122 (4/82) + manuels + rix 
papier + rubans encreur 1 000 FF. Telliez G., 210 av. H.- 
Barbusse, 91210 DRAVEIL. 


Etudiant vds Casio FX-702 P (8/9/82) ss garantie 
+interf. K7 + nbxlivres. Px 990 FF. Evsersky F., château 
des Bergeries, 91210 DRAVEIL. 


Vds (1/83) Apple 2 et moniteur + lecteur disquette, Px 
12000 FF. Guiral J., 3 rés. Croix-Blanche, 91380 
CHILLY-MAZARIN. 


‘Vds FX-702 P (7/82) + FP-10 (1/83) + FA2 (10/82) + 


manuels + nbx progms sur K7 + livres du PSI. Le tt tbe : 
1 800 FF. Ss garantie. Mannequin J., 38 rue des Ra- 
miers, 91600 SAVIGNY-SUR-ORGE. 


Affaire exceptionnelle, vds Sharp PC-1500 de juin 82, 
tbe 1 500 FF. Plus manuels. Bornhauser E., 11 bis rue 
Neuve-St-Germain, 92100 BOULOGNE. 


Unique, vds PC-1251 état neuf, acheté en mars 83 pr 
1150 FF, cse ach. OI de table, + Atari console + quatre 
cassettes pr 1 300 FF. Soit 1 000 FF d'économie, Bour- 
goin À., 15-17 av. St-Foy, 92200 NEUILLY-SUR-SEINE. 


Vds pocket Basic Casio PB100 (1/83) encore ss garan- 
tie, très peu servi. Px 600 FF à débattre. Lambert, 28 rue 
Parmentier, 92200 NEUILLY-SUR-SEINE. 


Vds Sharp PC-1500 + CE 150, ach. le 2/11/82. 
3 800 FF. Minvielle P., 16 rue Jules-Guesde, 92300 
LEVALLOIS-PERRET. 


Cse PC-1500, vds HP-41 C + 1 MEV + X-fonctions. Val. 
2 500 FF. Px 1 600 FF, tbe (9/81) et X-F (01/82), TI-55 
peu servie (09/82). 280 FF. Ly Vanna, 28 rte du Pavé- 
des-Gardes, 92310 SEVRES, 


Vds Sharp PC-1500 : 2 000 FF, interf. K7 impr. CE 150 : 
1600 FF. Ext. 8 Ko CE 155 : 800 FF + lecteur K7 : 








300 FF (mai 82). Bernard, 9 rue de la Station, 92600 
ASNIERES. 


Vds HP-41 C + deux mod. MEV + un mod. math 
(10/80) : 1 200 FF. Tbe. Sharp PC-1212 + CE 122 
(3/83) ss garantie : 1 500 FF. Trevedy Ch. rés. St- 
Mr 4 rue Copernic 93290 TREMBLAY-LES-GO- 


Vds PC-1211 + CE 122 (6/81) + 12 n° Ordinateur de 
poche : 1200 FF. Baudru J.-M., 10 rue Raymond- 
Poincaré, 94000 CRETEIL. 


Vds FX-702 P + FA2 + manuels + découverte du 702 P 
+ K7 jeux. Le tt tbe, acheté avril 82. Px 1 000 FF. 
Pechmajou, 3 impasse Albert-Camus, 94240 L'HAY- 
LES-ROSES. 


Vds Casio 702 P + int. K7 + manuels + 12 revues de 
l'O.P. + piles neuves. Ach. 10/81. Px 850 FF, Marcellot 
F., 4 promenade du Barrage, 94260 FRESNES. 


A vendre PC-1211 + impr. + interf, K7 CE 121 + livres. 
Etat neuf, 1 300 FF à débattre. Ach, en jan. et juin 82. 
Van Straaten P., 36 av. de Paris, 94300 VINCENNES. 


Vds TI-59 (12/82) neuve encore ss garantie + accessoi- 
res d'origine + 60 cartes magnétiques + mod. aviation 
et stat. Le tt : 1 200 FF, Groult L., 285 av. de Fontaine- 
bleau, 94320 THIAIS, 


Vds HP-41 CV (8/81) état neuf + progs. 1 600 FF. Vds 
11-58 C (6/80) 300 FF. Hanier P., 1 rue Henri-Dunan, 
Santeny, 94440 VILLECRESNES. 


Vds Sharp PC-1500 (5/82) + mod. mémoire CE 151 4 
Le LA 1 700 FF. Gelin J., 49 rue Jean-Jaurès, 95000 
NS. 


Urgent, vds HP-41CV (mai 82) + lecteur de cartes 
11/83) + 19 cartes + ts les manuels d'utilisation. Px 
d'achat 3 900 FF, sacrifiés 3 000 FF. Tordjmann L., 23 
av. Charles-de-Gaulle, 95160 MONTMORENCY. 


Urgent et bonne affaire vds HP-41 CV (4/82) + lecteur 
de cartes (1/83 + 50 cartes + progs. (Othello, Jackpot, 
etc.) : 3 000 FF, Girardot G., 17 bis av. Charles-de- 
Gaulle, 95160 MONTMORENCY. 


Cse besoin d'argent vds 41 CV tbe peu servi (fév. 82) + 
manuel + diff, art, sur progm synt. 2 100 FF. Baspin F., 
bât 49, 1 allée Camille-Pissard, 95200 SARCELLES, 


Vds PC-1211(12/81) et CE 122 (6/82) + livres du PSI, 
découverte, programmes + 2 progs. de jeux + accessoi- 
res, vendu le tt : 1 200 FF. S'adresser à Picard F., 64 rue 
du Gal-Leclerc, 95210 SAINT-GRATIEN. 


Vds Casio FX-702 P (8/82) + livre PSI: 1 000 FF, FP 10 
+ 10 rx (9/82) : 350 FF, FA2 (9/82) : 180 FF ou le tt : 
1 500 FF. Lemoine J., 2 rue Albert-Leyge bât. 28, esc. 
02, 95340 PERSAN. 


Vds Sharp PC-1500 (9/82) + CE 150 (10/82) + acces- 
soires (styl. papier, transfo) tbe 3 700 FF, Vds aussi 
Sanyo PHC 25 (3/83) + câble magnéto : 1 700 FF. F. 
Dumas, 5 square du Bounty, 95470 FOSSES. 


Vds HP-41 C (3/81) + lecteur de cartes (3/81) + impr. 
HP 82143A (2/81) + mod. Quadram (6/81) + X- 
Functions (3/83) + mod. math. (3/81). Bon état. Px 
5 000 FF. J.-P. Bazin, 8 rue la Challe Orange, 95160 
ERAGNY. 


Vds cse dble emploi TI-59 (5/82) : 700 FF. G. Leblon, 2 
chemin de Mongeroult, 95650 BOISSY-L'AILLERIE. 


Belgique, Vds PC-1500 + CE 150 + CE 155 (mai 82). 
25 FB l'ensemble. Brocha M,, Voisinage Richard, 
39 Flemalle 4110. 


Belgique. Vds HP67 (3/78) + progs + 30 cartes ma- 
gnétiques vierges + accus recharg. Px 9 000 FB à 
discuter. Oth D. Lindenweg, 14 B 4700 EUPEN. 


Belgique. Vds HP-41 C (fév. 82) cse dble util. Etat OK 
acheté aux USA avec manuels d'utilisation, boîtes, px : 
11 000 FB. C. Mzamalis, 36 quai Boverie, 4020 LIEGE. 


Belgique, HP-41 C + lecteur de carte + Quadram + TH- 
PAC + batt. rech. et alim. et logiciels HP (math. électro- 
nique, jeux) + cartes et progs. divers : 18 000 FB. (Ach. 
pes 1}, Marchal H. 15 Grotewinkellaan, 1820 GRIM- 


Vds TRS-80 mod. 1, niv. 1 tbe, achat sept. 81 au px de 

4 000 FF. Vendu 2 700 FF avec progs et livres. Le px est 

à débattre. Nécessité 500 FF de réparation environ 

see ju 83), Rigni M. lot. le pont Beynost, 01700 
IRIBEL. 


Vds TRS-80 mod. 1, 16 Ko (4/80) + exp. 32 Ko + un 
prog. « pilote » SF + un prog. « pilote » DF + hte rés. 
CHR-80 (graphie) + carte Graphi X 80 + ORCH. 80 + 
imprimante GP-100, disquettes, papier. Px : 15 000 FF. 
Lasson 31 rue E. Herriot 02100 ST-QUENTIN. 


Vds TRS-80 mod, 1, niv. 2 16 Ko (déc. 81). Peu servie 
avec écran vert magnéto + doc. + progs. Px : 4 200 FF. 
Ecr, De Ruvter C., Puerta del Sol, 177 av. Ste Marguerite 
A1,06200 NICE. 


Vds VG1 48 Ko (10/82) + expander + minidisquette et 
DOS, progs monitor n/b 6 900 FF. Rebuffel G. 13 av. 
St-Estève, 06230 VILLEFRANCHE-SUR-MER. 


Vds Atom (2/82) 16 Ko MEM 12 Ko MEV + ext. 17 Ko 
MEV. Interf. RVB, imprimante, poignées de jeu, déco- 
deur Morse + doc. + trois livres + alim. Px : 3 500 FF. 
Isoart 1 1 route des Serres, 06240 BEAUSOLEIL. 


Vds MSI 32 Ko Basic 8 Ko monit. Hexa 2 Ko, clavier, 
coffret et alim., écran 9'’, magnéto. Carte Pia [tout ceci 
sur supports). Schémas. Px 4 000 FF (monté 80). Bonet, 
les Horizons Clairs, 07000 PRIVAS. 

Vds OI TRS-80 mod. 1, niv. 2 (déc. 81, tbe monit. vert + 
interf. ext, 48 + MEV. Px 5 000 FF. Deleilliez J.-C. 11 
rue Duvivier 08000 CHARLEVILLE-MEZIERES. 

Vds Vidéo-Génie EG-3003 (mai 82) + Vidéo Prince + K7 
jeux + doc, + man. franc. avec emballage d'origine. Etat 
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neuf : 3 700 FF, OKI 80 Microl avec interf. VGS (neuf 
déc. 82) 3 300 FF. Cse autre ach. Ecr. Le Du, 11 rue 
Pierre Coubertin, 10200 BAR-SUR-AUBE. 


Vds Victor Lambda || HR, année 83 ss garantie + deux 
manettes + cassettes + branchement Péritel. Px 
5 500 FF. Ecr. Brul P., 11 rue Lacroix, 11150 BRAM. 


Vds ZX-81 + mod. 16 Ko + ZX Printer + clavier 
mécanique + TV n/b + trois livres + quatre jeux. Le tt 
de 81. Px 2 200 FF. Ecr' J.M. Dou, 12 rue Ranque St- 
Charles 11, 13001 MARSEILLE. 


Vds VIC 20 Commodore (avril 82) + cassetophone + 
progs. de jeu + doc. + Péritel. Le tt 2 300 FF. Decourt 
58-A 6, chemin des Caillols, 13012 MARSEILLE. 


Vds VIC 20 + Data cass. + 16 Ko MEV + adapt TV n/b 
+ doc. étendue + progs. Ach. mai 82 (garanti). Px 
3 200 FF. Bonnaffoux G., 64 chemin du Merlan, 13014 
MARSEILLE. 


Vds ZX-81 (12/81), matériel complet, manuel, K7 : Laby 
30, Simu. vol. Px : 900 FF (val. 1 370 FF) tbe. MédaR., 
11 rés. Le Croy, chemin du Pas-de-la-Mule 13170 LES 
PENNES-MIRABEAU, 


Vds ordinateur TI-99/4A (déc. 82) + 1 jeu TI envahis- 
seurs + une paire manettes TI. Px 2 500 FF l'ensemble. 
Davin J.-P. bd Joliot-Curie 13250 ST-CHAMAS. 


Vds VIC 20 (janv. 83) + magnéto + cours formation 
Basic + cassettes et cartouches, jeux et progs. + livres 
+ adaptateur n/b, Etat neuf 2 800 FF. Emballage d'ori- 
gine. Lequertier R. 41 rue Salvator Maxime 14150 OUIS- 
TREHAM. 


Vds VIC 20 + ext. 16 Ko MEV + magnéto CBM + interf. 
net b. Vendu pr cse de double emploi, Ach. en nov. 82, 
4050 FF, cédé 3 000 FF. Choisy O. Ville Jésus Bas- 
Leville, 16140 AIGRE. 


À saisir Victor Lambda 16 Ko, mars 81 + prog. Px 
1800 FF. Bercier, 174 rte de Paris, 16160 GOND- 
PONTOUVRE. 


Vds TRS-80 mod. 1, niv. 2, 16 Ko (5/82) + nbx jeux + 
magnéto + doc. franç. 4 000 FF. Ecr. P.H. Flamand 
Chement Garat 16410 DIGNAC. 


Vds Osborne 01 2 X 100 Ko (oct. 82) avec Wordstar 
Mailmerge. Supercalc, C Basic, HBasic. Px 12 500 FF. 
Ayroulet, 10 rue Cazotte, 21000 DIJON. 


Vds Sanyo PHC-25 ss garantie (ach. fév. 83) 1 800 FF. 
Guillaume, 1 bis rue du 71° RI, 22000 SAINT-BRIEUC. 


Vds Goupil 2 16 Ko (janv. 82) avec moniteur + lecteur K7 
+ carte couleur, état neuf, peu servi. Val. 11-600 FF 
cédé 8 000 FF avec progs. jeux + manuels. Mors, 4 rue 
Romain-Rolland, 25300 PONTARLIER. 


Vds VIC-20 (01/83) cse Apple 2E + magnétophone + 
adapt. TV n/b + cours Basic en K7 : 2 700 FF. M. 
Gulessian chez M. Bazaud, les Grands-Champs, 25770 
SERRE-LES-SAPINS. 


Cse fin études cède OI compatible Apple. 64 Ko deux 
progs. « pilote », + carte CLR, carte lang. carte DOS, 
carte Paddle, magnéto neuf (avril 83) 17 900 FF, donné 
avec 200 prgs. Alain Dufour, 24 av. Jean-Clément, 
26000 VALENCE. 


Vds ZX-81 + ext. 16 Ko (déc. 82) + cours de prog. + 
livres : ZX-81 à la conquête des jeux + la pratique du ZX- 
81 (tome 1) + cassette de jeux 1 100 FF. Ecr. à Leurent 
M. appt. 93, 6 rue Rossini, 26000 VALENCE. 


Urgent | vds ZX-81 + 16 Ko MEV (1/82) + K7 n°1 et 5 
+ logiciel 7X-AS, DB toolkit, Screenkit + 30 progs. (jeux, 
util.) + livres pocket-book, conduite ZX). Px 1 200 FF. 
Chagnard F., Menglon, 26410 CHATILLON-EN-DIOIS. 


Vds Vidéo Génie compatible TRS-80 16 Ko MEV (nov. 
82] tbe 3000 FF. Echange HP-41 C contre vidéo. 
Lacrosse, 41 rue Millet, 27000 EVREUX. 


Vds Apple 2 Euro plus 48 Ko + lecteur de disquettes + 
moniteur vert Zenith (ach. 11/82). Le tt 11 000 FF. 
Salvagnac, 44 cours de la Futaie, 27200 VERNON. 


Vds Ohio scientific C'1P (déc. 80) 8 Ko MEV avec manuel 
+ vidéo n/b + câbles + assembleur/éditeur + deux 
livres Basic : 4000 FF. Heutte G., 29 rte de Paris, 
Grainville, 27380 FLEURY-SUR-ANDELLE. 


Vds TRS-80 48 Ko deux progs., « pilote » (janv. 82). 
Ampli, progs. écran vert, housse et docs. Banon H. 52 
rue de Montaury 30000 NIMES. 


Vds TRS-80 mod. 1, 16 Ko niv. 2 (nov. 81) + K7 nbx 
progs., livres PSI, emballage d'origine. Excel. état, peu 
Er d'Uby, 113 ch. bas de Montpellier, 30000 
NIMES. 


Vds TI-99/4A ss garantie (2/83) : 2 100 FF + Software 
+ livre « pratique du TI » : 50 FF + le Basic et l'école : 
80 FF. Vigean, Cassagnabère, 31420 AURIGNAC. 


Vds TRS-80 mod. 3, 32 Ko (janv. 82) + magnéto K7 
CTR-80 + édit. ass. : 6 500 FF. Ecr. Dalle, 13 rue des 
Pinsons, 31520 RAMONVILLE, 


Vds TRS-80 mod. 1, niv. 2, 16 Ko (5/81) + progs. jeux 
+ trois vol. PSI. Très peu servi. 3 800 FF. Aznar O., 8 rue 
Jean Lestrade, 31600 MURET. 


Vds ZX Spectrum 48 Ko + progs. ZX-81 16 Ko (82/83), 
simul. vol, fast., L.M., Chess 2, Pac-Man, briques, 
ZXBD-AS, Screen Kit, Catacombs, Mazogs, progs Basic. 
Le tt 2 500 FF. Laroche, 7 rue Honoré-de-Balzac, 38400 
ST-MARTIN-D'HERES. 


Vds Apple 2 + sortie carte couleurs (01/83) Péritel + 
prog. « pilote » + Visicalc + disquette jeux, le tt 
pu FF. Poveda 9 rue du Pont-du-Gast, 41000 
BLOIS. 


Vds Wang WCS 15 (16 Ko + dble disquettes) + impri- 
mante modèle 2231 W (2/80). Pourias C, la Noe de la 
Corde, 44240 GRANDCHAMP-DES-FONTAINES. 


Vds Vidéo Génie System. EG 3003 (16 Ko Minus, Son, 


n° 50 Juillet-Août 83 








Vds Apple 48 Ko (juin 81) + 
« pilote » avec contrôleur + moniteur $ pouces. Px 
10 000 FF. OKI 80 : 2000 FF. Carte 80 col Widex 
2 300 FF. Quelfeter, 6 rue Quintefeuile 44830 
BOUAYE. 

Vds Victor Lambda 16 Ko (août 81) tbe, contenus, som 
Péritel + Edu-Basic, Eze dit, Basic 2, moniteur + Paddle 
+ 5 K7 jeux. Ach. 5 200 FF, vendu 1 500 FF. Sy @ 1 
rue Lazare-Carnot 45 100 ORLEANS. 

Sinclair ZX-81 (janvier 83) : 500 FF. Antome Cawshe 
Saint-Michel Loubejon, 46 130 BRETENQUX. 











ses (+ de 8 000 FF de progms. Edtasm, Sengon Asy- 
lum). Val. sup. à 10 000 FF céder à 4 700 FF. Semen 
Cervantes 7 rue Hoche, 132 10 SAINT-REMY. 


Vds Vic-20, janv. 83 + magnéto + cours fcomation 
Basic + cassette et cartouches jeux et pros. * lunes + 
adaptateur nb. Le tt neuf avec embelege éongme 
2 800 FF. S'adresser à Lequertier À. PS 20, 14150 
OUISTREHAM. 


Vds HHC Panasonic HR 1400 Basic, changeur + empt 
Ploter couleur. Acheté nov. 82. 5 500 Ff%e Davy 
Claude ECS TRS quartier Valmy 45 160 OLIVET 


A vendre TRS-80 mod. 1, niv. 2 16 Ko (1/80) + K7 jeux 
+ éditeur assembleur. The. Px à débemme 3 500 FF. 
Schilling R., 30 av. Foucher 45200 MONTARGIS. 

Vds DAI 48 Ko MEV + 24 Ko MEM (fév. 82) + magnéto 
Ru progms 7 300 FF, Caulier B. rte de Cendon, 45670 
ISDES. 

Sinclair ZX-81 (1/83) 500 FF. A Cavscie, St-Michel 
Loubejou, 46130 BRETENOUX. 

Vds Vic-20 + lec. K7 + adap. TV nb + cartouche jeu, 
échec, + découverte Vic-20 + doc. Px 2 900 FF. Ach. 
., 10 re des Ponts de Ste 


























Vds ZX-81 complet (12/81) 16 Ko MEV (4/82) + 
OSAVE (12/82) + la conduite du ZX-81 + études pr ZX- 
81 + le petit livre (val. 2 200 FF) cédé 1 200 FF. Ecr. à 
Lebastard J.-C., 27 rue St-Pierre, 49300 CHOLET, 

Vds DAI 48 Ko (5/81) + magnéto et cordon + carte 
Secam nb + carte couleur et cordon + TV couleur 36 cm 
(7/82) avec prise Péritel. Px 9 500 FF. Ecarot C., 2 rue 
Louvois, 49300 CHOLET. 

Vds ZX-81 (82) + 16 Ko (83) + nbx listings. Px 
1000 FF. Faire offre d'achat à Chauvin T., 204 rue 
Laënnec, 49400 SAUMUR. 


Vds Vidéo Génie 3003EG + moniteur avt. Electronics 














+ astuces + schéma ext. Px 3 500 FF état neuf. Gres- 
o ne Les Verts-Prés-Pleurs, 51230 FERE-CHAM- 
PENOISE. 


Vds New Brain 32 Ko MEV, 29 Ko MEM (nov. 82) très 
peu servi cs dble emploi avec manuels cordons et alim. 
3 000 FF + moniteur Zenith 12’ vert (nov. 82) : 700 FF. 
Lamiable G., rue de Metz 54260 LONGUYON. 


Vds Sinclair ZX-81 de janv. 83 + quatre livres : 600 FF. 
À. Le Port, 9 allée des Ajoncs, 56800 PLOERMEL. 


Vds TI-99/4A (fév. 82) + modulat. Pal + câble magnéto 
+ modules. Basic étendu, football, envahisseurs + ma- 
nettes de jeu. Vendu 3 700 FF (val, 4 500 FF). Schulter 
P., 22 allée des Peupliers, 57600 FORBACH BRUCH. 


Cse pb financiers vds CBM 401 6 (11/82) ss garantie + 
minidisquettes 4040 + imp. 4022 + 10 disquettes : le tt 
18 000 FF. Hanson, 28 rue de Roubaix, 59000 LILLE. 


Vds ZX-81 + 16 Ko (déc. 82) complet et en parfait état 
+ cassette jeux +puissance 4, briques, pendu, kingdom 
etc.) + manuels. Le tt : 1 100 FF. Bouamrirène, 36 rue 
d'léna, 59200 TOURCOING. 


Vds Vic-20 (juin 82) + câble VHF + magnéto K7 (déc. 
82) + Découverte Vic + la pratique Vic + Vic Revealed 
(langage machine) + progms. Le tt neuf ds emballage 
d'origine vendu 2 300 FF. Malaquin J., 39 rue Guillain, 
59330 HAUTNONT. 


Urgent : vds Sinclair ZX-81 (mai 82) + MEM 32 Ko 
(sept. 82) + alim. + câble + manuel + nbx progms. Le tt 
1 200 FF Y. Plancke, 19 bis rue Anatole-France, 59650 
Villeneuve d'Ascq. 


Vds Dragon 32 Péritel (mars 83) cse dble emploi. Val. 
3 000 FF. Vendu 2 600 FF. Chong B., bât. B415, cité U, 
av. Poplanski, 64000 PAU. 


Vds ZX-81 sept. 82) + 32 Ko + impr. cse achat autre 
matériel, Px 1 500 FF avec trois livres, 5 K7. Viaud- 
Murat, 27 cité Albert-l", 65100 LOURDES. 


Vds ZX-81 (9/82) complet + 2 livres. Px 550 FF. S. 
Décrits, 12 rue du Soleil-d'Or, 66240 SAINT-ESTEVE. 


Etudiant vds TRS-80 LrL 2, 16 Ko + progs. (cosmic, 
attack, etc.) 4 500 FF (déc, 81) à débattre ou échange 
contre PC-1500 + CE 150 (4 couleurs). Schalck H., 15 
rue Principale, 67160 KAIDENBOURG. 
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px 3500 FF à éfbawe Audn P. 127 av. Sidoine 
Açokesrs. 82008 L 








Vés TRS-80 16 Ko 2 (11/81) : 3 500 FF. Berger J.-M. 
4D me G. de Gaule, 69530 BRIGNAIS. 


és 107 Thomson avec Basic et lecteur K7 Thomson. 











és Apple 2 + 48 Ko Dos. 3.3 disquette 2 + contro. 
moniteur Prince b. Poignées de jeu [juin 82), 4 disquet- 
tes, peu servi : 11 000 FF. Ginolin P., 17 rue de Chante- 
mere, 73100 AIX-LES-BAINS. 


Vés TI-99/4A [juin 82), 16 Ko MEV, 26 Ko MEM, 16 
couleurs + manuel Basic + câble K7 + progs. Px : 
1 600 FF. Val. 2 600 FF. Bres. S., 107 rue des Carmil- 
les, 73230 BARBY. 


Vds CBM 3016 (81) + magnéto + K7 vierges (C10) + 

pras (Micro Chess, Othello, Startrek. etc.) Px. : 5 000 FF. 

D P., 31 rue des Granges, 74200 THONON-LES- 
NS. 


Atari 800 modèle 83 pr 4 900 FF. 16 Ko MEV. Complet 
ds son emb. d'origine. Jamais servi. Vendu avec manuel 
et cassette Basic. Lennad E., 62 rue des Lombards, 
75001 PARIS. 


Vds TRS-80 mod, 1, niv. 2 (sept. 81) jamais servi. Ext. 
48 Ko, K7, sortie RS232C, + 4 progs. « pilote » + doc. 
Nbx util. et jeux. Px 17 000 FF. Nortier M., 1 rue St- 
Sauveur, 75002 PARIS, 


Cse Apple vds Sanyo PHC 25, 16 Ko MEV, 28 Ko MEM, 
HRG 256 X 192, 8 couleurs, très peu servi, vendu 
1600 FF, ach. 2 300 FF en jan, 83. Melchior Minart, 26 
rue Rambuteau, 75003 PARIS. 


Vds Vic-20 + magnéto + impr. + ext. 16 Ko + adap. 
n/b + jeux + docs. Matériel récent (11/82). Peu servi. 
Px 6 500 FF, val. 7 800 FF. Urgent. Tessier J.-M, 1 bis 
rue Momnay, 75004 PARIS. 


Vds New Brain cl. Azerty. Ss garantie (oct. 82), Px 
à 7 FF. Oudet B., 9 bd du Montparnasse, 75006 


Vds TRS-80 mod. 1, niv. 2 (oct. 80), 16 Ko cassette + 














Vds DAI (oct. 81) + 2 pdi + manuel en français : 
5 000 FF. En compl. doc. abond. sur DAI, Basic, 8080. 
M. Pousset, 42 rue de Varenne, 75007 PARIS. 


Vds Apple 2 + (82), 48 Ko : 6 900 FF. Carte langage 16 
Ko : 900 FF. Carte vidéo term. 80 colonnes, minuscules 
1900 FF. Carte série RS232 pr imp. 800 FF. Progs 
« pilote » et contrôleur 3 700 FF. Philippe. 4 rue Vicq 
d'Azir, 75010 PARIS. 


Vds TRS-80 mod. 1, niv. 2, 48 Ko (Uv + Visu + K7) avec 
progs. (Edtasm, Level 3, Tutil, Sargon, Tancticks, desas- 
sembleur) et livres [la pratique du TRS-80, vol. 2, Super- 
map) (ach. 11/79) : 4500 FF. Doussin, 165 rue de 
Charonne, 75011 PARIS. 


Vds TRS-80 niv. 2 16 Ko (nov. 80) + hte rés. 80, 
Graphix, son sur moniteur Modif. vitesse et raz., nbx 
progs, tbe avec housse, manuel et doc diverse. Px 
4000 FF. Escario M., 6 passage Bullourde, 75011 
PARIS. 

Vds TI-99/4A acheté en juin 82 + 2 jeux : invaders, 
hustle + 2 manettes, le tt en parfait état pr 2 000 FF. 
Mollo 49, bd Richard-Lenoir, 75011 PARIS. 


Vds ZX-81 + 16 Ko + manuel (6/82) + étude du ZX-81 
jamais servi, urgent, px 800 FF avec emb. d'origine. 
Sarnak P., 11 rue Guillaume Bertrand, 75011 PARIS. 


Vds Goupil 2, 64 Ko mémoire + lecteur disquette 
SD/SF-2. Prgs. « pilote » disquettes 13 cm, SF écran 16 
X 24 + manuel d'utilisation. Poss. adapter imprimante. 
Ach. mars 81. Px 12 000 FF. Kebers, 10 rue Monters, 
75012 PARIS. 


Vds Goupil 2, 64 Ko + graph. 64 Ko + assembleur + 
désassembleur + vidéo 24 X 80 + 10 disquettes + nbx 
jeux (+25) + 4 livres docs français. (1/82). Px à déb. : 
30 000 FF. Garcia, 10 rue Erard, 75012 PARIS. 
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Vds Apple 2 + 48 Ko (12/81), carte langage (7/82) 
MEM minuscules accentuées, nbx progms. Le tt 
8 000 FF. Beyssac P., 8 rue Albert Bayet, 75013 PARIS. 


Vds New Brain + pavé numérique + manuels + magnéto 
K7 + câbles + progs. + câble impr. (10/9/82) : 
4 000 FF. Buxeda D., 20 rue Caillaux, 75013 PARIS. 

Cse manque de tps, vds DAI 48 Ko (oct. 81) + magnéto 
+ assembleur/désassembleur + câble Péritel. Le tt : 
El FF. De Brébisson, 13 rue Xaintrailles, 75013 
PARIS. 











rue Delambre, 75014 PARIS. 


Vds 6 500 FF, TRS-80 mod. 3, 32 Ko (déc. 81). Peu 
servi. Dupré J., 101 bd Arago, 75014 PARIS. 








square Alain Fournier, 75014 PARIS. 


Vds CBM 4040 (jan. 83), CB« 3032 ayant carte graph. 
hte rés. (1/80), magnéto livres + progs + disque en un 
ou plusieurs blocs, 12 000 FF à débattre. Cse besoin 
d'argent. Maisonier, 66 rue P. Larousse, 75014 PARIS. 
Vds DAI 48 Ko MEV, 24 Ko MEM, 16 couleurs + câbles 
(Péritel, Hifi, etc.) + Mémocom + (lecteur/enreg.) mini 
K7 très rapide) + MEM gestion Memocom + 2 poignées 
de jeux + livres+ progs. (oct. 81). Px : 6 500 FF. 
Pignato, 79 rue Brancion, 75015 PARIS. 

Vds TI-99/4A (2/83) + câble K7 + manettes jeux + 
mod. échec + Pacman + Org. fichiers + aide prog. 1 + 
aide financier + nbx progms, ss garantie. Px neuf 
— 15 %. Vekris Elie, 25 rue Paul-Barruel, 75015 PARIS. 

















Vds ZX-81 (6/82) 64 Ko + clavier machine à écrire + ts 
acces. d'origine + « la conduite du ZX ». Px : 1 400 FF 
env. Neuf, garanti au 6/83. Dalinval, 5 rue de Bornier, 
75016 PARIS. 

Vds TRS-80 mod. 3, 48 Ko (1/82) parfait état + access. 
+ manuels + progs. K7 + ampli-son. Px 6 900 FF. 
Crestin M., 46 rue Singer, 75016 PARIS. 











débattre. Malard, 29 av. Secrétan, 75019 PARIS. 
Vds Vic-20 + 16 Ko + magneto + doc. : 3 200 FF achat 
4/82. Doublet, 183 rue des Pyrénées, 75020 PARIS. 


Cse achat Apple, vds Vic-20 (sept. 81) + Ext. 8 Ko + 
magnéto + manuel en français + ouvrage « la découverte 
du Vic » + adap. n/b. Px 2 800 FF. Val. 3 700 FF). Jorel, 
11 place Ga 75020 PARIS. 













place Gambetta, 
DAI 48 Ko (4/81) + lecteur micro-cassette (11/82) + 
cassettes # progs + assembleur + revue club DAI + 


manuel eh français : 8 500 FF. Mary E., c/o M. Thomas, 


Vds TRS-80 niv. 2, 16 Ko + interf, d'ext. 16 Ko + prog. 
& pilote » O + docs + progs + livres (sept. 81) : 
7 500 FF. T. Huot dne du chapitre. Marronniers, 312 rue 
des Jonquilles, 76420 BIHOREL. 


Vds O! Vic-20 Rouen + 3 Ko + super exp. + progs. aid. 
+ carte jeu + bus ext. + livres + progs. Etat neuf ss 
garantie (ach. en juin 82). Val. 4050 FF. Vendu 
3 000 FF. Douillet, 2324 rte Lyons, 76520 MONTMAIN. 


Vds Apple 48 Ko + carte langage 16 Ko (10/80) + 
disquette avec contrôleur (1/83) + moniteur + docs ; le 
tt: 10 000 FF. Amasse, 54 av. Foch. 76600 LE HAVRE. 














Vds ZX-81 (10/82) + 16 Ko memotech. (3/83) + livres. 
Le tt 1 000 FF, Hannoun, 4 allée aux Biches, Vaux-le- 
Pénil, 77000 MELUN. 


Vds CBM 8032 état neuf (avril 82) ss garantie. Px 
10 000 FF. Millot F., 39 rue St-Rémy, 77 100 MEAUX. 


À saisir 20 % sur le px du neuf Apple 2 + 1 unité de 
disquette + moniteur Philips, acheté en oct. 82, vendu 
11000 FF. Rinuy, 3 rue du Crapaud-Chanteur, 77200 
EMERAINVILLE. 


Vds Atom (oct. 81) 12 Ko MEV, 16 Ko MEM + alim. + 
Via + 6. K7 + doc. (Magicbook, etc.) + progs. + abon. 
Atom club : 4 000 FF, Cse achat BBC Braun J.-L., 17 rue 
Labruyère, 78000 VERSAILLES. 


Urgent : vds Vidéo Génie (déc. 81) + écran n/b ainsi 
qu'un cours K7. Ach. 5 000 FF, vendu 3 000 FF, bien sûr 
avec manuels anglais et français. Tbe. Avec cébles 
Vidéo, K7, Fischer E., 8, rue du Roussillon, 77300 
FONTAINEBLEAU, 


Vds Acom Atom 12 Ko MEV, 12 Ko MEM, ach. en fév. 
81 + alim. 5 V, 3A. Le tt 3 300 FF. Geysels, 1 allée Des 
Presles, Clos Vimont, 77330 LESIGNY. 


Vds Vic-20 (déc. 82) + Datasette + adap. n/b + la 




















découverte du Vic autoformation + 2 cassettes. Très peu 
servi. 2 900 FF, Acloque D., 24 rue des Villottes, 77380 
COMBS-LA-VILLE. 


Vds TRS-80 mod. 1 L2 (2/80) + K7 + nbx logiciels 
(sideg, big, five) + progs + livres PSI + assembleur Z80, 
pratique TRS n° 2 : 2 800 FF. Cassier, Batonceau- 
Gazeran, 78120 RAMBOUILLET. 

Vds Apple 2 (1982) + un prog. « pilote » + une impr. 
6P80, moniteur Prince, assembleur Lisa 2.5, jeux divers, 
petit matériel. Le tt 15000 FF. Lerable, chemin du 
Sablon, Emance, 78120 RAMBOUILLET. 











Gabriel El Vilain, 78130 LES MUREAUX. 


Vds Vidéo Génie 16 Ko + moniteur vert + très nbx livres 
et progs. (jeux, etc.) pr 3 500 FF (ach. 10/81). Vds 
Interface 32 Ko + drive (11/82), px à discuter. Plueger, 
15 av. du Gal-de-Gaulle, 78140 VELIZY. 

Vds Vidéo Génie 16 Ko (10/81) + ext. 32 Ko et progs. 
« pilote » (11/82) encore ss garantie + moniteur vert + 
très nbx progs. et livres. Px à discuter. Plueger 15 av. du 
Gal-de-Gaulle, 78140 VELIZY. 














Michel, 78200 MANTES. 


Vds ZX-81 (5/82) + ext. 16 Ko (6/82) + ZX Printer 
(9/82) + K7 + 5 livres : études (1 et 2), 70 progs. + le 
petit livre + la pratique (1) + manuel. Le tt 1 800 FF (le tt 
neuf : 2 300 FF). Paillard F., 11 place de Molay, 78310 
ELANCOURT. 


Vds Vidéo Génie 3003 (sept. 81) modèle 82, état neuf + 
moniteur Vidéo + notices + cassettes + 4 ouvrages 
(Basic, Prog.,) 4 000 FF. Granger, 5 rue des Tilleuls-La- 
Verrière, 78320 LE MESNIL-ST-DENIS. 


Vds Apple 3 (janv. 83) + logiciel + moniteur, Contacter : 
Socho G., 8 allée St-Andrew, 78590 NOISY-LE-ROI. 


A vendre TRS-80 M3, 48 Ko, 2 lecteurs, poignées de jeu 
avec Visicalc, assembleur, jeux-K7, etc. Doc importante 
en français et anglais. 13 000 FF. (ach. le 7/82). Fauc- 
quenoy J.-D., Voyennes, 80400 HAM. 


Vds Sinclair ZX-81 ach. juin 82 complet avec cassette 
entr. foyer, tbe 550 FF. Mengue, 151 les Katikias, 
83150 BANDOL. 

Vds CBM 3032 + K7 + EDEX + nbx docs + ext, son 
(3/81) 6 400 FF à débattre. Vds CBM 3040 2 X 180. 
Wattier H., 17 rue du Sablon 85520 ST-VINCENT-SUR- 
JARD. 





























Vds TI-99/4A (1/83) MEV 16 Ko + câble K7 + interf. 
TC vouleur + magnéto K7 spécial OI + livres. Cse ach. 
TRS-80 3. Sacrifié le tt ss garantie pr 2 500 FF. Ines 
Louis, Relanges, 88260 DARNEY. 


Vds ZX-81 16 Ko (ach. 82) + câbles + K7 jeux + 4 livres 
1400 FF. Van Coppewole, 22 rue de la République, 
89150 ST-VALERIEN. 


Vds TRS-80 mod. 3, 48 Ko 2 disque (ach. 21 000 FF en 
juil. 81) vendu 15 000 FF. Tbe avec Scripsit Azerty 
accentué, Visicalc, L DOS, EDAS VERSAFILE. Le tt 
ensemble ou séparément. Giroud J.-C. 1 rue de la 
République, 90000 BELFORT. 


Vds ZX-81 mod. inverseur Vidéo clavier ABS + impr., 
cassette jeux, livres Basic. Ach. le 14/3/83. Px : 
1 500 FF. Collorafi E., Le Mazière, 91000 EVRY. 


Vds Atom (4/81) 12 Ko MEM, 14 Ko MEV, livres, interf. 
imp, ext. bus, nbx progs. Val. 5700 FF, vendu 
000 FF, MDCR + SVP. Basic (7/82). 2 800 FF. 
Boldarino L., 60 rue Gutenberg, 92120 PALAISEAU, 


Vds DAI 48 Ko + TV couleur + magnéto + progs. 
assembleur + doc. complète. Le tt en tbe 9 500 FF [ach. 
en jan. 82). Claret Simon, 45 rte de Chevreuse, 91190 
GIF-SUR-YVETTE. 


Vds Thomson TO7 (janv. 83) ext. 16 Ko magnéto, 
modulat., manuels, cartouch. : Basic et 3 jeux. 7 200 FF. 
Impr. à impact., câble contrôl., communicat. 4 300 FF. 
Papin G., 9 H. Bellevue, 91230 MONTGERON. 


Vds Sord M23 (128 Ko + 2 unités de disquettes 240 Ko 
+ moniteur Basic + PIPS (franc., angl.) + Pascal UCSD 
+ Ass, 280 + 15 disqu. Px 27 000 FF, (ach. 1/82) au px 
de 36 000 FF). Bichoux 1 av. Kléber, 91260 JUVISY. 


Vds Génie 1 + poignées de jeu disque + ext. mémoire 
32 Ko + moniteur. Px 10 000 FF. + mode emploi et doc. 
(nov. 82). Picart M., 3 pl. de la Touraine, 91300 MASSY. 
Vds Apple 2 + 48 Ko (12/82) moniteur noir et vert 12 
pouces (12/82). L'ensemble 7 500 FF. Lepetit P., 3 rue 
du Muguet, 91600 SAVIGNY-SUR-ORGE. 

Vds Apple 2 + 48 Ko (11/82), px 7 200 FF, carte integer 
800 FF. Lecerff R., 15 bis sur J.-Moulin, 91690 
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Vds ZX-81 complet (jan. 83) état impeccable : 600 FF. 
Munarriz J.-P. 144 rue Martre 92110 CLICHY. 

Vds Apple 2 + 48 Ko (12/82) px 7 400 FF. Jouhaneau 
P., 49 bis rue du Gal-Leclerc, 92130 ISSY-LES-MOULI- 





L'Ordinateur Individuel 


NEAUX. 


Urgent ! Vds Génie 1, 16 Ko, son, minusc., repeat (déc. 
81) (progs. (simulateur de vol, divers) + doc + nbx livres 
la pratique du TAS-80 vol. 1 et 2 + traces, etc.) : 
a F, Cadoret T., 3 r. Grandchamp, 92140 CLA- 
MART. 


Vds Sinclair ZX-81 (juil. 82) + MEM 64 Ko + magnéto- 
un + alim. + manuel + pour études ZX-81 et jeux : 


1 500 FF. Tiget P., 2 rue J.-B. Potin, 92170 VANVES. 
Vds TRS-80 mod. 1, niv. 2, 16 Ko, (déc. 80) + TBUG + 


Vds Apple 2 + (7/82) + un progs « pilote » 10 000 FF + 
80 C sup'term 800 FF + carte lang. 16 Ko 1 000 FF. 
Janicaud, 7 rue Amelie, 92230 GENNEVILLIERS. 

Vds tbe (mai 80) Apple 2 +, 48 Ko avec emb. et acc. 
d'origine + moniteur vert et noir Zénith 12° + très nbx 
progms. Le tt 8000 FF. Feuilloley, 7 rue J. Prévert, 

92240 MALAKOFF. 
Vds TI-99/4A + cordon magnéto + TV + un jeu. Date 


l'achat février 83. Dronne, 2 allée des Marronniers, 
92350 PLESSIS-ROBINSON. 








S., 3 rue de la Flèche, 92330 SCEAUX. 


Vds TI-99/4A (10/82) + câble K7 + manettes de jeu + 
ext. Basic + doc. : 3 500 FF à débattre. Rio J., 34 bd de 
la Libération, 92370 CHAVILLE. 


Vds Apple 2, 48 Ko garantie 12 mois, absolument neuf 
6 900 FF. Marc, 40 rue Mortinat, 92600 ASNIERES. 











d'origine et manuels français. Px 3 500 FF. Ecr. Borie, 
10 rue A. Peron, 93 100 MONTREUIL. 


Vds IBM PC (3/83) ss garantie 6 mois 64 Ko, lecteur de 
disque 160 Ko, MS-DOS, écran monochr. IBM, adapt. 
écran-impr., clavier Azerty accentué, 3 manuels + 10 
disques + emb. 28 000 FF. ZARKA P., 158 rue Lenain 
de Tillemont, 93100 MONTREUIL. 


Vds TRS-80 mod. 1, niv. 2, 16 Ko (3/81) Azerty 
minusc., 3700 FF, inter. 32 Ko : 3000 FF, mini 
disquet. (6/81) 3000 FF, minidisquet. (10/81) : 
2500 FF. Traitement de texte accentué + Visicalc : 
500 FF. Bordas, 40 rue du Docteur-Roux, 93110 
ROSNY-SOUS-BOIS. 


À vendre cause double emploi Vidéo Génie 64 Ko (82) 
avec double unité de disques, moniteur. Prix à débattre. 
Ecrire à Alain Garcia, 23 rue François-Mauriac, 93250 
VILLEMOMBLE. 


Vds ZX-81 (facture 81-82) + ext. 16 Ko MEV + K7 
programmes (astronomie, assembleur, jeux, etc.) + 
livres « le petit livre du ZX » « la conduite du ZX » + 
magnéto + K7 vierge. 1 100 FF. Chiche, 9 rue des 
Sablons, 93260 LES LILAS. 


Vds DAI (juil. 81) + poignées de jeu + interf, Pal + 
lecteur K7. Px 5 500. Pattiniez O., 5 rue de la Courneuve, 
93300 AUBERVILLIERS. 


Vds New Brain AD Qwerty avec deux notices [août 82) + 
K7 + quelques progs. Cse double emploi. Px 3 300 FF. 
l' a Guignard, 23 rue de Presles, 93300 AUBER- 
VILLE! 


Vds VCS Atari avec trois paires de cde + 31 cassettes. 
Année d'achat 81, cse double emploi. Val. 6 500 FF, 
vendu 3000 FF. En tbe Fuster Arcade 
cité du Nord, rue Pierre-Semard, bât. P., 93700 
DRANCY. 


A vendre Apple 2 48 Ko (81), unité de disquette ss 
garantie, 2 poignées de jeu, carte couleur, nbx progs. Px 
11000 FF, Ecr. Dubus R., 64 rue du Pont de Créteil, 
94100 ST-MAUR-DES-FOSSES. 


New Brain (déc. 82), clavier Qwerty, doc. française, 
cables TV magnéto, K7 demo., plus jeux autodevelop- 
pes, emb. d'origine. Vendu 3 000 FF. Alberto d'Orlando, 
198 bd de Créteil, 94100 ST-MAUR-DES-FOSSES. 








Vds TRS-80 mod, 1 niv. 2 16 Ko lech. le 10/81) 


Lencharki Y., 1 passage Saillenfait, 94000 CRETEIL. 


Vds ordinateur T07 Thomson + cartouche Microsoft 
+ cartouche jeu type Master Mind, 16 Ko MEV, crayon 
optique (ach. en janv. 83). Ecr. à Pradal, 76 rue de la 
République, 94160 ST-MANDE. 


Vds ZX-81 + 16 Ko + impr. + livre du ZX-81 + doc. 
+ prams. Px : 1 000 FF. Ach. juin 82. Tillie N., 3 rue de 
la Ferme, 94370 SUCY-EN-BRIE. 


Vds ZX-81 (déc. 81) avec MEV 64 Ko, inversion vidéo, 
impr. ss garantie, connecteur latéral pr ext., K7 de 
prams, parfait état, l'ensemble 1 900 FF. Meunier J.-P. 
41 bis rue de Noiseau, 94370 SUCY-EN-BRIE. 


Vds TI-99/4A + cordon K7 (10/82) : 1 900 FF. Module 
« Munchaman » : 200 FF. Vds TI-59 (1/78) complet avec 
emb. : 700 FF. Meunier M., 94 av. de la Maréchale, 
94420 LE PLESSIS-TREVISSE. 

Vds ZX-81 (12/81) + 16 Ko + clavier DK + impr. 
+ Eduscope 1 avec 4 K7 + 11 K7 de jeux + deux livres 
sur ZX-81. Px : 2 800 FF. Ecr. Cassagnes G., 8 rue du 
Coteau, 94450 LIMEIL-BREVANNES. 


Vds O1 OSl (sept. 80) Superboard 2, 8 Ko MEV + interf. 
K7 + interf. Vidéo + Basic 8 Ko MEM + alim. 
+ cassettes programmes + littérature. Px : 990 FF. Le 
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‘Ordi individuel 


FH Y., 2 rue Vincent d'Indy, 94510 LA QUEUE-EN- 
IE. 


Vds Génie 1 + 150 prgms, 3 800 FF. Ach. le 13/12/82 
(garantie 1 an). Hosotte G., 6 rés. du Lac Plaisance, 
94700 MAISONS-ALFORT. 


Vds Vidéo Génie 1 + moniteur vert 9 pouces (déc. 81) 
+ prams. et revues US, 3 000 FF à débattre. Novick J., 
85 av. Gabriel-Péri, 95100 ARGENTEUIL. 


ZX-81 16 Ko + alim. 2A + livre + 7 cassettes : invaders, 
othello, packman, casse-briques. (10/81) le tt : 
1600 FF Val. 2 400 FF. Maroche, 111 av. J.-Jaurès, 
95100 ARGENTEUIL. 


Vds Apple 2 + 64 Ko (10/82) tbe, carte langage, 
moniteur jaune, phil, lecteur disquette 143 Ko DOS 3.3 
L'ensemble 10 000 FF. Martin Patrick, 5 rue de la Bonne 
Rencontre, 95130 FRANCONVILLE. 


Vds OSI Superboard 2,8 Ko MEV, en boîtier avec alim. 
3 À + nouvelle MEM éditeur Basic + ass/édit + dés- 
sass/monit. étendu + jeux + mod. UHF + importante 
doc. : 1 300 FF. Echange possible. Magrin 60 rte de 
Garges apt. 173, 95200 SARCELLES. 


Vds Génie 1 de mars 82, 2 500 FF avec manuel. Husse- 
net P., 18 rue du Rü, 95320 ST-LEU-LA-FORET. 


Vds TRS-80 n.2 (sept. 82) complet + nbx docs. et 
prams : 3 500 FF. Bude T., 11 rue J. Verniol, 95370 
MONTIGNY-LES-CORMEILLES. 


2X-81 + impr. + alim. + 32 Ko + clavier ABS + clavier 
PRO + magnéto + cassettes échecs + trois livres ZX 
+ donne 50 listings. Le tt de 82, en be : 3 500 FF. 
Varay, 51 rue de Paris, 95420 MAGNY. 


Vds Apple 2 + 48 Ko + un prog. « pilote » 3.3 
+ moniteur n/b + 100 prams. Util. et jeux (11/81). Cse 
dble. 12 000 FF. Picard, 3 chemin Cormeilles Ableiges, 
95450 VIGNY. 


Vds Sharp MZ-80 48 Ko (7/81) + doc., Basic 15025, 
5065 + super Basic + prgms K7 jeux + logiciels. 
4 800 FF. Habib, 21 angle Renard, 95470 VEMARS. 


Vds Acom Atom [fin 80) 10 Ko MEV virgule flottante 
interf, K7 + nbx docs. 3 500 FF. Saenko M., 31 rue 
A. Baut, 95590 PRESLES. 


Vds ZX-81 + 16 Ko (1/83) tbe + le petit livre du ZX 
+ prs sur K7 + contacteur (permet d'utiliser soit ZX-TV, 
soit TV seule ss débrancher prises d'ant. 1 300 FF. 
Bougault, 18 rte de Breançon, 95640 MARINES. 


Vds Vic-20 + 16 Ko + 8 Ko + 3 Ko + sup. exp. + ext. 
Basic + chassis ext. + unité de disquette (dos) 
+ Datacassette + prgms + doc. + jeux (Alien). Val : 
12 000 FF, vendu env. 9 500 FF. Gaziello, Hôpital de 
Monaco, 98000 MONACO. 


Belgique : vds ZX-81 + mémoire 16 Ko + doc. + prgms 
+ 4 cassettes préenregistrées en parfait état, peu servi 
(déc. 82). Le tt pr 6 500 FB + manuel français et anglais, 
Fabien Vantisppen, n° 9 Waterhoelaan, MEISE. 


Belgique : vds TRS-80 mod. 1, niv.2 (7/81) avec kit 
minuscule, livres et 30 prgms en langage machine. 
20 000 FB. Patiny Luc, rue de la Carrière, 28 1080 
BRUXELLES, 


Belgique : vds Atom (fév. 82), 12 Ko MEV, 12 Ko MEM 
+ loit. point + doc. + beaucoup Software, état excellent. 
Px ; 20 000 FB à discuter. Pigarella, 12 Sheppenlaan 
1980 TERVUREN. 


Belgique : vds ar 2 + 48 Ko (2/82) + 2 disquettes 
avec contrôle + Pal couleur card + B/W display 
+ silentype + Visicale + Visifile + Screenwiter 2 
+ Visiplot/Visitrend + 20 jeux 127 000 FB. Jim Pellien, 
14 av. Vandrycklaan, 1980 TERVUREN. 


es : vds HP il + interf. Vidéo HP-41 (oct. 82). Px : 
FB & ZX-81 + module 16 Ko + prgms Vu calc, 
Vu file, Othello en cassettes (déc. 82). Px : 7 000 FB. 
Stoffe Philippe, 14 rue du vieux Pont, 5200 HUY. 


Belgique : vds TRS-80 16 Ko (8/82) très peu servi. 
Cassetophone, doc. jeux d'échecs, housse, revues, Px : 
35 000 FB le tt. Veronnez G., rue Ferrer, 263 6130 
GOUTROUX. 


Belgique : TI-59 (10/81) état neuf (habitué HP) 
complète (chargeur, module de base, manuels en fran- 
çais, etc). Px : 6 000 FB. Baudin J.-C., 11 rue Haute, 
7490 BRAINE-LE-COMTE. 


Belgique : vds Apple 2 48 Ko (avr, 81) + disque DOS 
3.3. + impr. Espon TX-80 + Toolkit + Dakin's + jeux et 
divers prgms + revues et livres. Plus ou moins 
120 000 FB. Marcq, 21 rue de l'Application, 1160 
BRUXELLES. 


Suisse : vds ZX-81 Pal (6/82) 16 Ko + K7 prgms 
+ manuels (français, anglais) + un K7 Sinclair 900 FF. 
TV n/b Pal 26 cm (8/82) 500 FF. Robin Chytil, pré de la 
Claverie 5, 2900 PORRENTRUY. 


Vds moniteur vert 12’ Zénith tbe, achat en 1982. 
Possibilité de branchement sur ZX-81. M. Piecoup P., le 
parc Florentin, 26A av. Ste Marguerite, 06200 NICE. 


Vds Mattel Intellivision en parfait état avec 10K7, ach. 
12/82, encore sept mois de garantie. Prix 3 300 FF val. 
neuve 4 500 FF. Ecrire à Benard F, 7 av. de Fabron, Bt 
C6, 06200 NICE 


Vds jeu Vidéo Philips C52 (ach. le 12/82) + cassettes 
(1,4, 9, 11, 22, 27) soit 1 500 FF le tout. Battelier P., 8 
rue ‘ Sorbiers, 10150 PONT SAINTE MARIE ST 
MAURE. 


Vds Atari VCS + K7 de jeux de combat Invaders, 
Pacman, Berzek, Cassebriques, Extraterrestrial, le tout 
de décembre 82. Px : 1 200 FF. J.-C. Desplaces, 12120 
CASSAGNES 


Vds carte RVB Sonotec (1/82) 500 FF + fréquencemè- 
tre (9/80) 700 FF. Mr. Cordonnier C. 51 rue de Forbin, 
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13002 MARSEILLE 


Très urgent : à vendre bridge Challenger. Excellent état. 
Ach. en mars 81 à la FNAC. Px : 2 200 FF. Cédé pour 
1 000 FF. Ecr. à Casalot À. 21 traverse de la Malvina, 
13013 MARSEILLE 


Vds cartes interf, pour Apple 2 et ITT 2020. Yann 
Laroche-Joubert, 29 av, des Maréchaux, 16000 AN- 
GOULEME. 

Vds Chess Challenger dix niveaux (1979) en tbe. Px 
600 FF. Ripoll J., 8 rue Pierre Fleurot, 21100 DIJON. 
Vds pour VIC-20, cartouche Sargon 2 150 FF, cartouche 


aid.prog. VIC-1212 200 FF. Ach. 02/83. M. Garnier B., 
26, place Monge, 21200 BEAUNE. 











+: Vds pour TRS-80 interf. d'extension et un prog. « pilote » 


5 500 FF, Ach. mars 1981. Donne avec nombreux prog. 
Newdos-80, jeux, utilitaires. M. Coupeau J.-P., 6 rue de 
la Ville-Morel, 22590 PORDIC. 


Vds carte ROM/SED 6502 (1982) + utilitaires. M. 
Eymine F., les Rivachauds cours de Pile, 24520 MOU- 
LEYDIER. 


Vds calculatrice LCD extra plate scient. statis. 70 fcts. 
dix chiffres, 150 FF (mars 82). Cordan M. lycée Rouma- 
nille, 26110 NYONS. 


Vds jeu d'échecs électronique Challenger six niveaux, 
retour en arrière, mat en deux coups et plus, évolutif. 
(déc. 1981), 900 FF, à débattre. Ecr. Leroy N., av. des 
Quart, 26120 MALISSARD. 


Vds cause double emploi codeur modulateur Secam ms 
90.100 Thomson pour T07 (ach. avril 83). Px 400 FF, 
Poirot B., 43 bd Charles-Pégy, 28000 CHARTRES. 


Vds module mémoire (63 RGS) pour HP-41 C. Ach. le 
11/81. Très bon état. Vendu 150 FF. S'adresser à 
Demeillers P., 5 av. du Roumois, 27520 BOURGTHE- 
ROULDE, 


Vds TM 990/189 Rom. assembleur + eproms Basic + 
extension RS232, + alim. professionnelle + notices + 
doc (mai 79) liste et caractéristiques matériel sur de- 
mande, 2 000 FF, M. Schmitt, 1 rue du Poitou, 29000 
QUIMPER. 


Vends moniteur couleur Thomson + carte RVB pour 
Apple (1.81) état neuf. Prix 3 000 FF. J.N. Goulard, 13 
quai Carnot, 29110 CONCARNEAU. 


Vends double lecteur disquettes pour DAI (05/82). Va- 
leur 9000 FF, vendu 7 000 FF, à débattre. Ecrire : 
Ducroizet B., 13 bis rue Fréminville, 29200 BREST. 


Vends carte RVB couleur péritel pour Apple 2 + 400 FF. 
Cherche contacts pour jeux graphiques sur Apple. Rous- 
sière P., rés. Horizon bât. C, rue Dr Lainaze, 30000 
NIMES, 


Vds ordinateur de jeux Vidéopac Jet 25 Radiola + K7 
(34, 35, 37, 38, Pacman). Etat neuf (1/1/83) 1 200 FF. 
Valeur neuf avec K7 2 070 FF. Marc J., 26 rue Condeau, 
31200 TOULOUSE," 
Vds pr TRS-80 m1 imp. GP-80M + câble pr int. exp. 
1 500 FF. Donne en plus nouveau DOS 80, Apple, Forth, 
jeux, utilitaires. Cherche contacts ds région bordelaise. 
Nguyen Van Hiep, 10 rue de Cursol, 33000 BORDEAUX. 








Vds imprimante ZX-81 (1/82), tbe, peu servi + trois 
roul, pap. spécial (avec Si mc 1 seul). Px 700 FF ttc dont 
port. Rec. ds emballage orig. (avec alim. + puiss. Sin- 
clair). Lalanne X., 74 rue Pasteur, 33200 BORDEAUX. 


Vds ordinateur de jeux Vidéopac (mai 82) + K7 
LE a Capdevielle D., n° 13 rue des Rosières, 33600 
PESSAC. 


Vds imprim. 82143 pr HP-41 (mai 81), tbe 1 700 FF. 
Lextrait V., 14 chemin du Mas du Diable, 34170 CAS- 
TELNAU-LE-NEZ. 


Urgent ! Vds lecteur optique (4/82) pr HP-41 800 FF. 
Lecteur de cartes 82104-À + 60 cartes (9/81) 800 FF 
Cherche contacts avec possesseur de PC-1500 + 
CE150 + CE155. Moulins H., 1 rue du Port Feu Hugon, 
37000 TOURS. 


Affaire : cède imprimante Casio FP-10 (pr FX702-P), ss 
garantie (déc. 83), tbe avec 20 rouleaux (100 FF]. Px 
neuf 600 FF (avec rouleaux). L'ensemble cédé 400 FF 
Urgent. Ecr. Aupeclé, bât. 8 place Notre-Dame, 38000 
GRENOBLE. 


Vds jeux d'échecs modèle Sargon 2.S. (année 81) état 
valeur 3 000 FF. Cédé 1 500 FF. Contactez M. Faure, 
30 rue Jean-Moulin pav. n° 4, 38290 VILLEFONTAINE. 


Vds version Vidéo ZX-81 neuve, fabrication artisanale tt 
câbliné, amélioration résolution 40 % au moins. Vrai- 
ment utile. Px 80 FF. Passet M., 145 rue de la Républi- 
que, 39400 MOREZ. 


A vendre 800 FF, terminal Datapoint Honeywell-Bull type 
7200 Display Station (1976). Interf. série RS 232. Ecran 


vert, claviers séparés numérique et gestion curseur. 
Portelenelle, 10 rue Pasteur, 41500 MER. 


Vds VCS Atari neuf très peu servi. Ach. le 18/12/82 
encore ss garantie + trois cassettes et deux paires de 
manettes, le tt 1 900 FF au lieu de 2 400 FF. Chazal C., 
Ste Georges d'Avrac, 43230 PAULHAGUET. 


Vds interf. FA-1 K7 synthétiseur, pr Casio FX-502P + 
doc. + cassette de démonstration, facture août 81 pr 
90 FF. Ecr. Cateau À. 62 bd Charles Détriche, 49000 
ANGERS. 


Pr TI-99/4A, vds module minimémoire + cassette prog. 
assembleur + doc. Ach. jan. 83. Urgent besoin d'argent. 
Px 900 FF. Bruckert, 9 rue de Thiaucourt, 54200 TOUL. 


Urgent! vds CE-151 pr PC-1500. Ach. 07/82. Px 
420 FF (envoi contre remb.). M. Evrard, 13 av. du Vieux- 
Château, 54500 VANDOEUVRE. 


Vds VCS Atari + 4 K7 (space invaders, astéroïde, indy 
500 etc.) + trois paires de manettes. Px env. 1 500 FF. 
Morosini Y., sentier de Hardeval, 54600 VILLERS-LES- 
NANCY. 


Vds Apple Writer 11 650 FF + Visicalc 1 700 FF. (Ach. 
12/82). Vds Visidex (ach. 81) 1 100 FF. Peu utilisé. 
Cause ach. Apple 2. Lemaire S., 4 rue Henri Cavallier, 
54940 BELLEVILLE. 


Vds console Atari + onze K7 (defender, pacman, starrai- 
der). Valeur 4 190 FF, cédé 3 000 FF. Leguennic M., 10 
quai des Indes, 56 1000 LORIENT. 


Vds imprimante Tandy DMP 200. Cause incompatible 
avec BBC Micro 1,2. Etat neuf avec emballage, docu- 
ments et facture. Ach. le 15/2/83. 5 000 FF. Faivre D., 
3 allée Baudelaire, 59139 WATTIGNIES. 


HP-41 vd deux modules MEV 64 REG. Du mois d'avril 
1981. 125 FF pièce ou 200 FF les deux. Lawson J.-C. 
14 rue des Vignes Blanches, 60600 CLERMONT. 


Vds pr HP-41 imprimante thermique HP 82143A {ach. 
07/82 garantie FNAC). Plus papier + nombreux progs. 
Px 2 300 FF. Degendt F., 921 rue du Docteur Schaffiner, 
62221 NOYELLES-SOUS-LENS. 


Vds trois modules mémoire simple pr HP-41C (64 
REG/module), Px 100 FF chacun. Leclerc G., 14 lotis- 
sement Bonnecarrère, 65500 VIC-EN-BIGORRE. 


Vds lecteur optique HP-41 750 FF Quadram 650 FF 
Batterie Pack 400 FF, cartes magn. vierges 4 FF/pièce. 
Le tt de mars 83. Ds l'emballage d'origine, clos, inutilisé. 
Vinée P., 14 rte de la Wantzenau, 67085 STRASBOURG 
CEDEX. 


Affaire exceptionnelle. Vds cse double emploi, module 
Basic étendu avec manuel pr T-99/4A (03/83). Px 
sacrifié 600 FF + en cadeau cassette avec de nombreux 
jeux, dont « Tombstone city ». Faye O., 33 rue Amédée 
Bonnet, 69006 LYON. 


Vds ordinateur échec type Boris Diplomat. nombreux 
niveaux, horloge incorporée. Ach. sept. 82, vendu 
600 FF. Possibilité livraison ou échange contre OI de 
table. Granger, 47 rue du Repos, 69007 LYON. 


Vds ordinateur de jeux Vidéopac C52 (12/80) avec 
cassettes n° 1, 2, 5, 6, 9, 10, 11, 12, 14, 34, 7 pr 
1500 FF. S'adresser à Galy, 17 rue Giuseppe-Verdi, 
69200 VENISSIEUX. 


Vds KIT MK D2 6800 complet avec valise, alim., doc. px 
1000 FF. Joannin F., 13 allée de Valombré, 69300 
CALUIRE, 


Vds adaptateur Péritel pr brancher TI-99, Victor Lambda, 
Thomson TO7, etc, sur n'importe quelle télé nb ou 
couleur (déc. 82). Px 500 FF. Bosvot J.-C., Sassenay, 
71530 CHALON-SUR-SAONE. 


Vds autoformation Basic + deux cassettes exercices, le 
tt pr VIC-20 en jan. 83. Px neuf 410 FF, vendu exc. état 
200 FF. Ecr. Devort S., 24 rue Henry-Bordeaux, 74000 
ANNECY. 


Vds ordinateur de jeux Mattel intellivision + trois jeux 
golf, mare aux grenouilles, chasseur de nuit. Le tt 
1700 FF. Curien, 127 rte des Combes-les-Pèlerins, 
74400 CHAMONIX. 


Vds imprimante Seikosha GP-80 (nov. 81). Très peu 
servie. Px 1 450 FF. Alexandre R., 8 rue de l'Arcade, 
75008 PARIS. 


Vds pr Apple 2 unité de disquettes 2 (82) avec contrôleur 
3 900 FF, ss contrôleur 2 900 FF. Carte série 800 FF, 
Philippe, 4 rue Vica-d'Azir, 75010 PARIS. 


Vds OKI 80 tbe 2 200 FF. Ach. en août 82 Dandely, 36 
av. Philippe-Auguste, 75011 PARIS. S 


Vds module HP IL 82160A. Neuf, jamais servi. Arrivée 
des USA 04/83. Px 1 000FF + frais d'envoi contre 
remboursement. Ecr. à Nicola, 149 rue Nationale, 
75013 PARIS. 


Interf, décodage RTTY complète en boitier pr TRS-80 à 
échanger contre interf. doubleur densité ou autre. Gour- 
melen E., 98 rue du Moulin-des-Près, 75013 PARIS, 


Vds Sensory Chess Challenger BA échiquier sensitif état 
neuf, complet mais ss mallette de transport. Ach. le 
10/80. Cause double emploi. Px ferme 700 FF. Ecr. à 
Belehradek, 43 rue Boussingault, 75013 PARIS. 


Vds cartes interf. Apple 2 2-RS232 700 FF l'unité et une 
carte Timing 600 FF. Daupleix C., 98 rue Bobillot, 75013 
PARIS. 


Vds Vidéopac C52 Philips avec vingt cassettes tbe (82) 
Px 2 200 FF. Ecr, Rocancourt, 44 rue Raymond-Losse- 
rand, 75014 PARIS. 


Vds ordinateur échecs « voies Chess Challenger » mo- 
dèle VCC très performant 9 + H prog. avec voix synthéti- 
que. Date d'achat 09/80 tbe. Px à débattre 1 200 FF 
Roche F., 7 place Falguière, 75015 PARIS. 


Vds lecteur cartes HP, année 81 avec 30 cartes. Px 
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1000 FF et lecteur optique HP, px 700 FF année 82. 
Aballain P., 68 rue Fondary, 75015 PARIS. 

Vds 1 800 FF imprimante pr HP-41C (07/80) peu servie 
tbe. Lebriez D., 13 rue Saint-Marceaux, 75017 PARIS. 











Vds pr ZX-81 interf. sonore BI-PAK (12/82), jamais 
servi, pr un prix de 440 FF à débattre. Rollin T., 3 rue de 
Jouarre, 77240 CESSON. 


Vds HP-01 montre calculatrice heure date chrono mé- 

moire stylo, valeur 4000 FF (81). Px 1 500 FF. De 

Let 29 rue V.-Hugo, 77250 VENEUX-LES-SA- 
NS. 





œ 
2e 





Vds Vidéopac Philips NGO avec écran incorporé + K7 
(12/82) état neuf. Px 1 500 FF. Vds K7 (14, 18, 34,35, 
38, 39). Px à débattre. M. Mercadier, 6 place de la 
Héronne, 77310 BOISSISE-LE-ROI. 


Etudiant vds pr HP-41 mod time (12/82) 500 FF. Ext. fct 
(7/82) 400 FF. Math (10/82) 200 FF. Lecteur de cartes 








Pr HP-41 vds lecteur de cartes + 260 cartes dont 120 
vierges avec prog. maths jsq, jeux ex. matrices jsq 13 X 
13 ou othello. Ach. 7/82. 2 000 FF. Parfait état. 
Dehan C., 12 rue de l'Ermitage, 78000 VERSAILLES. 


Vds imprimante Ccentronics 779 avec interface Apple, 
révisée et garantie. Px 4 000 FF. De Maussion, 83 av. 
Emile-Thiebaut, 78110 LE VESINET. 


Vds pr ZX-81 MEV 64 K juin 82), 800 FF, ZX pr inter 
neuf (jan. 83) + deux rouleaux (valeur 70 FF) 600 FF + 
don de progs. Packman, Mur, Mastermind, Fastload, 
etc. Clerc F., 124 bd du Maréchal-Juin, 78200 
MANTES-LA-JOLIE. 














quatre rouleaux 550 FF. Sauvadet, 1 square Watteau, 
78330 FONTENAY-LE-FLEURY. 














Computhink pr 4032 CBM-2X500K (10/80). Valeur neuf 
11 000 FF, vendu 3 500 FF à débattre. Dicharry, 21 rue 
R. Grosrouvres, 78940 LA QUEUE-LEZ-YVELINES. 





Vds cause porte-monnaie bien léger Vidéopac C52 
achat 80) + 26 cartouches le tt cédé 2 500 FF. S'adres- 


ser à M. Bonnet, 2 rue Voiture, 80000 AMIENS. 





rue Blaise-Pascal, appt. 357, 80000 AMIENS. 


Pr HP-41 vds module Time (fév. 83) et module X func- 
tions (mars 82). Px 500 FF chacun à débattre. Dolhen 
Yann, 118 rue Jean-Jaurès, 80000 AMIENS. 


Vds unité de disquette O pr TRS-80 mod. 1 (10/81) + 
nouveau DOS 80.2 3000 FF. Cause double emploi. 
Launay G., 11 rue Leandri, 83100 TOULON. 


Vds imprimante HP-41 C (sept. 82) peu servie. Tourneur 
V., Le Haut Bouttuen, av. du Soleil, 83160 LA VALET. 


Vds ordinateur de jeu Vidéopac 7000 + 4 K7 (déc. 82), 
très peu servi, tbe. Valeur 1 900 FF, cédé 1 300 FF. 
Malischewski P., 32 lot de la Semme Morterolles, 
87250 BESSINES. 


Vds imprimante PC-100 C (11/81) pr TI-58/59. Etat 
neuf 1000 FF, Pheulpin J., 18 rue des Eglantines, 
90160 BESSONCOURT. 


Vds modules mémoire 64 REG. HP-41 C 150 FF pièce. 


Ecr. à Hergott R., 22 square Alain Fournier, 91100 ST- 
GERMAIN-LES-CORBEIL. 
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Mini 16 bits multiposte pr le prix d'un micro ! HP-1000 
+ deux disques 15 MO chaque. Progs gestion + 
compta., + sgbd… (1977), contrat maintenance. 
Convair, 47 av. M. Sembat, 91200 ATHIS MONS. 


Vds pr \iP-41 quatre modules 82106A, 150 FF l'un + un 
module 82170A 550 FF +une imprimante 82 143A (déc. 
81). 1 600 FF. M. Papin, 9 rue Hameau Bellevue, 91230 
MONTGERON. 


Vds Vidéo computer 2600 Atari (ach. mars 83 donc 
pleine garantie) 900 FF. Lehu J.-M., 77 rue Gabriel-Péri, 
91270 VIGNEUX. 


Vds cause incompatibilité GP-80, 2000 feuilles listing 
blanc, largeur 24 cm. Convient pr GP-100 ou autre. 
Valeur 280 FF vendu 180 FF, Larribe P., 55 rue Jean- 
Guillou, 91270 VIGNEUX. 


Vds prog. jeux K7 pr VCS Atari 2600 astéroïds 210 FF, 
pacman 240 FF ou les deux 400 FF (jamais utilisés). 
Lehu J.-M., 77 rue Gabriel-Péri, 91270 VIGNEUX. 


Vds ESF 80 ach. 81 avec 200 progs. sur Wafer. Val. 
4000 FF avec 33 Wafer plus doc. Ectr, Terraube P., 14 
rue des Mures, 91540 MENNECY. 


Vds pr Apple 2 lecteurs de disquette avec contrôleur 
(DOS 3.3) + imprimante Centronics 730 trac- 
tion/friction avec interface + doc. (5/82) Maillard, 120 
rue de Silly, 92100 BOULOGNE. 

Vds jeu d'échecs électronique de voyage Scicys « execu- 
tive chess », gar. 1 an dat. ach. 12/82, crist. lig. huit 
niveaux de jeu, dix coups en MEM, mat en deux coups, 
étui, adap., sect. Px 1 200 FF. Dreyfuss J.-F., 51 rue de 
Villiers, 92200 NEUILLY-SUR-SEINE. 


Vds pr Apple 2 lecteur d'unité de disquette avec contrô- 
leur 2 500 FF + carte 16 Ko microsoft 600 FF, inter. 
série 600 FF moniteur vert 12’ ITT 700 FF, carte 64 Ko 

Legendre 1 500 FF. Double winchester 2 X 5MO 
is FF. Fhima G., 16 rue du Calvaire, 92210 ST- 


Vds imprimante Seikosha GP-80 (08/81). Px 1 800 FF. 
Vermande M., 117 rue Louis-Rouquier, 92300 LEVAL- 
LOIS-PERRET, 


Vds hte résolution pr ZX-81 600 FF, carte géne., carac- 
tères + un K7 jeu 400 FF. Contacter Blanc À., 25 av. de 
l'Europe, 923 10 SEVRES. 


Vds Sensory 8 complet be px neuf 1 400 FF, px de 
vente 700-800 FF (nb ordinateur échec}. S'adresser à 
Phanly Quang, 13 rue Jean-Jaurès, 92330 SCEAUX. 
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Vds prog. « pilote » avec contrôleur pr Apple2, neuf 12 
mois de garantie 3 900 FF. Prog. « pilote » ss contrôleur 
12 mois de garantie 3 000 FF. Maerc 1., 40 rue Mortinat, 
92600 ASNIERES. 


Vds imprimante Seikosha GP-100A avec sortie HP-IL + 
boucle HP-IL (08/82) 5 300 FF. Barnier F., 17 rue des 
Cerisiers, 92700 COLOMBES. 


Vds pr ZX-81 échecs 100 FF invaders 60 FF, ZXAS 
50 FF conduite du ZX-81 30 FF, langage machine ZX-81 
60 FF, cartes 8ES 320 FF. Ach. fin 82, be. Ecr. à Gouin 
J.-8., 7 bis av. Henri, 92700 COLOMBES. 


Vds transformateur 3 VAI 2V 500 MA (avril 83) état neuf 
SEX Lacs Dassas B., 62 rue Victor-Hugo, 92800 
UX. 


A vendre pour TRS80 m 1 câble CPU : 350 FF. Ecrire à 
M. Jamart, 35 bd Camot, 93200 SAINT-DENIS. 

Vds pour ZX-81 poignée de jeux, cinq fonctions : 5, 6, 7, 
8, O. Prix 100 FF (frais d'envoi inclus). Pichot A., 77 av. 
Henri-Barbusse, 93220 GAGNY. 


Vds imprimante VIC-1515 (6/82) avec papier (peu ser- 
vie). Cause double emploi. Deloffre G., 4 av. Maurice, 
93250 VILLEMOMBLE. 


Vds ordinateur d'échecs Chess Challenger 7 (déc. 80), 

mais état neuf. || n'a presque pas servi. Px 450 FF, 

ET 12 rue Anatole-France, 93310 LE PRE-SAINT- 
AIS. 


Vds jeux de TV Univox (tennis, hockey, pelote basque, 
mur d'entrainement, 80), vendu avec transfo 6 V-9V. Px 
250 FF. Contacter Soudron L., 1 rue Léon-Jouhaux, 
93420 VILLEPINTE. 


Affaire pr HP-41 , vds lecteur K7/7HPIL avec trois K7 
(7/82 ss garantie). Px 4 000 FF à débattre (éventuelle- 
ment) because passage Basic. Arbey O., 34 av, de la 
République, 94 100 SAINT-MAUR. 


Etudiant vds imprimante ZX-81 Sinclair + alimentation 
1,5A + deux rouleaux papier, Ach. fév. 83, ss garantie, 

rgent ! Cédée 450 FF. à débattre. Casiez, P., 11 rue 
Paul-Déroulède, 94100 SAINT-MAUR. 


Vds moniteur Vidéo nb Leedex Vidéo 100. Ach. en 79, 
Serlet, 13 rue Gouyon-du-Verger, 94 1 10 ARCUEIL. 


A vdre imprimante ZX (avril 82) parfait état 550 FF. 
Vidal, 22 rue de la Salorge, 85340 OLONNE-SUR-MER, 
ou 44 voie Normande, 94290 VILLENEUVE-LE-ROI. 


Vds hte résolution graphique pr ZX-81 (août 82) 550 FF 
avec deux livres en cadeau, assembleur Z80 + langage 
machine. Damois L., La Justice Brune-Entrée, 4 apt. 
721, 95000 CERGY. 


Vds ordinateur d'échecs Scisys Sensor Chess 8 (déc. 
81). Plus un transfo neuf. Px 1 000 FF. Lombard F., 19 
rue Pasteur 95130 PLESSIS-BOUCHARD. 


Vds Vidéopac Philips, tbe (1/82) + 9 K7 n° 4, 11, 14, 
16, 18, 22 (space monster), 31 (musicale), 36, 39. Cse 
achat OI. Px 1 200 FF. Ecr. à Brugier P., 28 av. Mar- 
chand, 95160 MONTMORENCY. 
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Vds jeu d'échecs modulaire GGM Morphy. Année 80, 
état neuf px 1 900 FF. Val. 2 700 FF. Écr. Azancot B., 
137 av. Henri-Barbusse, 95670 MARLY-LA-VILLE, 

Vds CE-155 (6/82) 750 FF (inscrire sur l'enveloppe par 
avion, le tarif étant le même). Ecr. à Gavila S. lycée Lislet 
Geoffroy, 97400 ST-DENIS-DE-LA-REUNION. 

Belgique : carte 80 graphie pr TRS-80 (mars 83). Px 
4 250 FF. Renseignement et démo. Ecr. à Parmentier J., 
213 av. Rommelaere, 1090 BXL BELGIQUE. 





Divers 


Urgent cherche notice d'utilisation Commodore N-60. 
Photocopies acceptées. Ollivier Y. 5 rue St Luce, 
06140 VENCE. 


Vds Synthétic programming on the HP-41 C de 
W. Wickes 230 FF. Ecr. à Depy C., 10 lotissement des 
Rayettes, 13500 MARTIGUES. 


Recherche n°’ 24-25-26-27-28 de L'OI ou photocopie 
des articles consacrés à la programmation synthétique 
sur HP 41. Retour documents assuré. Poyet S., 2 A rue 
des Jardins, 25000 BESANCON. 


Quelqu'un pourrait me dire que signifie le caractère du 


PC-1212 ? Delannoy E. 64 rés. Monsorel, 59161 WA- 
HAGNIES. 











Pour passer 
UNE PETITE ANNONCE 


utiliser la carte 
correspondante 
en page 68 


Rech. PC-1500 iste ayant réalisé interf. vidéo avec sans 
RS-232C. Contacter De Lamotte, 6 rue Montalivet, 
75008 PARIS. 


Ma TI-59 est complexée par les grosses mémoires. 
Rech. tout shéma d'ext., surtout MEV. Retour des doc. 
assuré. Ecr. Neicer M., 55 rue Cortambert, 
75016 PARIS. 


HP-41 CV cherche modes d'emploi du fascicule 
« Games » édité par HP en code barre. Frais remboursés. 
Merci. Ecr. Bondu J.-P., domaine de Croix-Marie, 
78121 CRESPIERES. 


Urgent recherche notice utilisable Commodore N-60. 
Erwin O., 5 rue Ste-Luce, 06140 VENCE. 


Possesseur du Vic-20, achète livre « programmer's réfé- 
rence guide ». (prêt ou vente) et cartouche Jelly monster. 
Dos-Santos J.-L., HLM la Soude Bt B14, 13009 MAR- 
SEILLE. 


Rech. ts shémas ext. (48 Ko, haute résolution, couleur...) 
pour VGS. Retour documents si souhaité. Réponse asu- 
rée. Ruvio W-0, Vignoux/Barangeon, 18500 
LEHUN/YEURE. 


Rech. renseignements et documents sur la programma- 

tion et l'utilisation d'Eproms sur Apple 2. Retour docu- 

ue si désiré. Legrand E., le pont Billon, 35500 
RE. 








= 
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Cherche personne ayant fabriqué des interf. sur ZX-81. 

Par exemple — entrée et sortie fréquence — mètre etc. 

A ge L., 26 rue Lamartine, 38670 CHASSE-SUR- 
HONE. 


Mon TRS-80 est déprimé. || ne parvient pas à trouver la 
solution d'Asylum. Qui pourra le renseigner ? En 
échange, il fera don d'une cassette de progs. au premier. 
Delarue, 26 rue du Moulin-a-Vent, 50300 AVRANCHES. 


Etudiant inf. possédant TI-99/4A et mini MEM cherche 
doc. module éditeur-assembleur et contact pour assem- 
bleur. Jollain P., rue Ed.-Braux Bat. Libellule, 54300 
LUNEVILLE. 


Débutant sur ZX-81, voulant progresser, souhaiterais 
emprunter ou racheter les livres « Pratiques du ZX-81 » 
tomes 1. et 2 « Etudes pour ZX-81 » etc. Ecr. à 
M. Bouamriréne, 36 rue d'Iéna, 59200 TOURCOING. 


Rech. schémas de branchement station 8 sur TRS-80 1. 
Sur ext. Tandy. Contacter M. Chatain, 34 bd des Roses, 














. 69800 ST-PRIEST, 





Echangerais livres pour ZX-81. Bretaudeau J.-M., 8 bd 
Victor-Hugo, 78000 ST-GERMAIN-EN-LAYE. 


DAI rech. schéma de montage DAI pour réparation non 
représentation locale. Frais remboursés, doc. retournés. 
Houdebine J., secteur postal, TAHITI. 


Algérie : ingénieur inf. organisateur conseil en micro- 
informatique, connaît parfaitement Apple 2 et Goupilz, 
cherche place d'enseignant pour juillet ou août. Ecr. à 
Baita, BP 415, ALGER-GARE. 


Belgique : cherche manuel logiciels (jeux ou utilitaires). 
Debels P., Krekelendries 3A, 81744 ST-ULRIKS-KA- 
PELLE. 
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Belgique : je souhaite pogrammer es sssembleur sur 
DAI. Aidez-moi (réf. bibbogragiques ones. prog types, 
échanges d'informations) Wesbes 4 flenemnkslsan 
51, B-1820 GRIMBERGEM 


Belgique : qui a réussi à ane fmcommer un Modem sur 
son DAI ? Poels C., 10 me des Ses Sans 4200 SE- 
RAING. 








Belgique : cherche plan et données sschmues de l'Ap- 
ple 2. Tous frais à ma charge Chemhe aus épaves inf. 
(pas de calculettes). Merci d'avsnce Deseane L_ 129 rue 
de l'Escaut, 1020 BRUXELLES 


Maroc : rech. doc. permettant ée ségense ZX-81 16 Ko 
suite à panne intervenue lors de se æn place d'un 
bouton poussoir sur C5 (Resetl Æemboussezt tout 
envoi ou doc. Lebreton, Lot. Gantes TEMaRA 


Cherche à acheter ou emprunter les sumésss 4 7 8 14, 
21, 22, 23, et 24 de la revue US & 
Moullec L., 4 rés. du Parc, 91120 PALAI 


Attention ! Si l'on vous propose des 
série IA 252 et de n° 672806 
678392, 676531, 672794, 676420 
riel volé au club informatique du lycée Pautlsngenn, 2 
rue Maurice-Payret-Dortail, 92150 SURESNES. Merci de 
nous prévenir. 


Vds numéros 28 à 46 de L'Ordinateur indmidusl, guide 
inclu 15 FF le n° ou 260 FF l'ensemble. Espéson H, 26 
rue de l'Eglise, 92200 NEUILLY/SEINE 


Vds L'Ol n° 3, 13, 15, 16 et 19 à 44 100 FF. Simoss, 
29/31 rue Paul-Bert, 94700 MAÏSONS-ALFORT lle 
MATIN). 


Vds collection OI n° 1 à 46 au plus offrant Ecr. à 
Bokobza G., 3 rue Victor-Hugo, 94220 CHARENTON 


Belgique : vds collection OI n° 5 à 45. 4000 F8. 
Krinstinsky G., Hoevenseban, 30-B2080 KAPELLEN, 


Vds série « Minis et Micros » n° 155 à 182, le tout : 
210 FF ou 9 FF pièce + « Programmation des micros », 
Basic : 40 FF. Ecrire à J. Hugnot, 14 rue Niepce, 
75014 PARIS. 


Vds n° 1 à 26 « Le Nouvel Automatisme », le tout pour 
400 FF. Valeur réelle : 1 000 FF. Ecrire M. Denis, 126 
rue des Grands-Champs, 75020 PARIS. 


Rech. personne sympa pouvant m'envoyer photocopie 
de l'art. du n° 34 relatif au simulateur de voi du TRS. 
Jean-Paul Gautheron, 1A rue de Montaigu, 78240 
CHAMBOURCY. 


Vds collection L'OI du n° 1 à 15 et 16 à 26 : 500 FF + 
port : 50 FF. Alain Maccio, 20 rue St-Antoine, 
84400 APT. 


Je cherche schéma de la carte Z-80 pour Apple Il +. 
Ecrire à Bruno Ferrini, La Forêt-du-Salbert, 90300 VAL- 
DOIE. 


Vds manuels : TI-58-59 : 60 FF, Introduction au Basic : 






























St-Germain, 92 100 BOULOGNE. 


Vds livres « La conduite du ZX-81 » + « Langages 
machine, trucs et astuces sur ZX-81 » G. Nollet, éd. 
Eyrolles, 75 FF. Ecr. Christian Pain, 4 bis rue Chance- 
Milly, 92110 CLICHY. 


Concerne l'astrologie : qui peut me donner une idée pour 
ce prgm ? Calcul des secteurs connaissant gmt, tsj, 
longitude et latitude du lieu, sans recours à un fichier ? 
Merci. Yves Ancianat, 4 rue Potin, 92170 VANVES. 


Cherche personnes sympas pouvant me faire parvenir 
photocopies des règles de jeux night mission, reversal 
horizon V ou Sargon 2, frais remboursés. Merci. Frédéric 
Thomas, 1 av. Cherrier, 92330 SCEAUX. 


Cherche à connaître possibilités de transfert docs papier 
sur disque optique numérique à lecture laser. Jacques 
Rousseau, esc. AO, par Façonnier 32 allée Thiellement, 
93340 LE RAINCY. 


Cherche moyen de connecter téléviseur ordinaire sur 
TRS-80 M1 (un modulateur uhf ne convient pas car le 
balayage vidéo se fait sur 192 lignes), Ecrire à Réginald 
Chevillon, 9 imp. Louis Barye, 94000 CRETEIL. 


Vds livres pour ZX-81 « Le Basics de À à Z », « Le petit 
livre du ZX », « La pratique du ZX-81 », « Etudes pour ZX- 
81 », le tout 280 FF ou séparément à 90 % du PV public, 
M. Hacid, A-3 av. de la Dv-Leclerc, 94260 FRESNES. 


Ach, tous journaux PPC ou photocopies du PPC MEM HP 
41. Alb. OI 1. Philippe Tenand, 2 bis rue de l'Egalité, 
94300 VINCENNES. 


Vds à moitié prix numéros de L'OI. Joseph Hectus, 78 
av. d'Alfortville, 94600 CHOISY-LE-ROI. 


10 ans, cherche docs sur ZX-81, surtout jeux, retour 
assuré. Ecrire à Jérôme Dumortier, 13 av. Marquet, Les 
Cèdres, 95560 MONTSOULT. 


Belgique. Existe-t-il un compilateur TL/1 fonctionnant 
sur TRS-80, m1, Même sous cp/m ? Philippe Van de 
Woestyne, 125 av. Ch.-Woeste, 1090 BRUXELLES. 


Belgique. Achète numéro 1 à 27 de L'OI, complets, avec 
fiches non détachées, parfait état et sans notes 
W. Quatannens, Welkwezerstr 39, B-3350 LINTER. 


Belgique. Cherche « Synthetic programming on the HP- 
41, prix raisonnable, Yousri Hassam, bd des Gérasé- 
champs 198, 4800 VERVIERS. 


Belgique. Vds livres sur TRS-80 et revues { lot 
etc.), liste sur demande, Ghislain Herpoel, 4 me des 
Croquets 16, 6528 FAYTLEZ-MANAGE. 


Belgique. || me reste encore 200 cartes magnétiques 
H.P. à vendre, Elles sont absolument neuves. Pax : 17 #5 
pièce. Ecrire à Luc Lebeau, 47 digue des peupliers 


7000 MONS. 
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Adresse 
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